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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1L.XX |Ce Prvni vydéni
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky implementujici termindl Term10.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro ¢teni tohoto dokumentu je potieba seznamit se s manualem ChnVirt,
uATerm, uTermGr, uKeybT10, uDispT10 a G240x128.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsdn v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Jednotka implementuje funkce konkrétniho grafického terminalu TERMI10.
Terminal TERM10 je vybaven alfanumerickou membranovou klavesnici a grafickym
LCD displejem o rozméru 240 x 128 pixeli podsvétlenym vybojkou s moznosti
programového fizeni jasu. Termindl je dale vybaven osmi signalizatnimi LED na
piednim panelu a piezoelektrickym méni¢em pro zvukovou signalizaci.

Funkce terminalu jsou implementovany v objektovém typu tTermT10. Tento
objekt dédi veskeré funkce obecného grafického terminalu tTermGr a nové
implementuje metody pro obsluhu specifickych funkci hardware terminéalu
(signalizac¢ni LED, jas podsvétleni, kontrast displeje, ovladani zvukové signalizace).

Krom¢ alfanumerickych a funkénich klaves, které jsou obsluhovany
standardnim zptsobem pies buffer klavesnice, je terminal vybaven tladitky "START"
a "STOP", jejichz obsluha je odlisnd. UZzivatel ma moznost instalovat pro kazdé
tlacitko vlastni proceduru, ktera je provedena po jeho stisku. Je tak umoznéno piimo
ovlivnit fidici algoritmus bez ohledu na stav v systému menu.

Pro Setfeni Zivotnosti vybojky podsvétlujici displej je termindl vybaven funkci
programového fizeni jejiho jasu a funkci screen saver. Tato funkce zhasne vybojku,
pokud po urcitou dobu neni stisknuta zadna kladvesa. Pii nasledujicim stisku klavesy je
pak vybojka opét rozsvicena. Klavesa, kterou byla vybojka rozsvicena, neni vlozena
do bufferu kldvesnice. Funkce tlacitek "START" a "STOP" vSak zistava i v tomto
piipad€ zachovana. Prodlevu pro tuto funkci lze programove nastavit a ptipadné Ize
funkci vypnout.

Zdédéné metody zde nejsou popsany, jejich popis je mozno najit v dokumentaci k
jednotkdm tATerm, tTermChr a tTermGr.

4. Popis konstant a typt

cVerNo
cVer

naptr. $0251; { BCD format }
napr¥. '02.51,07.08.2003"';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

BaseGr = $0;
BaseGr je adresa pocatku vyuzivané videopaméti displeje.
aa = Sff;

aa je konstanta, kterou se plni videopamét’ displeje pro prazdnou obrazovku.
PDatalLCD = $0;

PDatal.CD je offset adresy datového registru displeje.
PCmdLCD = $1;

PCmdLCD je offset adresy piikazového registru displeje.
PCtrlL = $2;

PCtrIL je offset adresy dolnich 4 bith ptikazového registru pro komunikaci s
procesorem PIC.
PCtrlH = $3;

PCtrlHje offset adresy hornich 4 biti piikazového registru pro komunikaci s
procesorem PIC.
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PLedL = $4;

PLedL je offset adresy dolnich 4 bitl vystupu signalizacnich LED.
PLedH = $5;

PLedH je offset adresy dolnich 4 bitli vystupu signalizacnich LED.
PChrL = $4;

PChrL je offset adresy dolnich 4 bitd datového registru pro komunikaci s
procesorem PIC.
PChrH = $5;

PChrH je offset adresy dolnich 4 bith datového registru pro komunikaci s
procesorem PIC.

PINOUT = $6;
PINOUT je offset adresy optovystupti a optovstuptl.
PEOUT = $7;
Zapisem na offset PEOUT se ptipoji optovystupy.
PDOUT = $8;
Zapisem na offset PDOUT se odpoji optovystupy.
PRESOff = $7;
Zapisem na offset PRESOfT je deaktivovan reset hardware terminalu.
PRESOn = $8;
Zapisem na offset PRESOn je aktivovan reset hardware terminalu.
PJC = $9;
Konstanta PJC je ofset adresy portu pro ovladani jasu a kontrastu displeje.
PEFLO = $9;
PDFLO = Sa;
PEFL1 = $b;
PDFL1 = Sc;
PEFL2 = 3d;
PDFL2 = Se;

Konstanty PEFL0, PDFL0, PEFL1, PDFL1, PEFL2, PDFL2 jsou ofsety
adres, kterymi se ovlada jas podsvétlujici vybojky.
tOnSetupTlO=procedure (P:pTermT10) ;

Typ tOnSetupT10 je typ procedurdlni proménné s ukazatelem na proceduru
implementujici setup terminalu.
tUserProcTl0=procedure (P:pTermT10) ;

Typ tUserProcT10 je typ procedurdlni proménné s ukazatelem na proceduru
implementujici reakci na stisk tlacitka "START" a "STOP".

5. Popis objektu tTermT10

Objektovy typ tTermT10 je potomkem typu tTermGr. Implementuje funkce
konkrétniho grafického termindlu TERM10 v navaznosti na jeho hardware. Terminal
je vybaven grafickym LCD displejem o rozméru 240 x 128 pixelti podsvétlenym
vybojkou, jejiz jas Ize programové tidit, membranovou klavesnici, osmi
signalizacnimi LED na celnim panelu, zvukovou signalizaci, osmi opticky
oddé€lenymi digitalnimi vstupy a osmi opticky oddélenymi digitdlnimi vystupy. Navic
je v objektu implementovana funkce screen saver pro automatické zhasnuti vybojky
podsvétlujici displej, neni-li zadanou dobu stisknuto zadné tlacitko na terminalu.
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5.1. Proménné

vAddr :Word;
Proménna vAddr uchovava bazovou adresu terminalu v 10 prostoru.

StOut :Byte;
Proménna StOut uchovava stav optovystupti.
StLight:Byte;
Proménna StLight uchovava velikost jasu displeje (0 az 4).
StDelay:Byte;
Proménna StDelay obsahuje nastavenou délka prodlevy pro zhasinani
prisvétleni v minutach, 0 = zhasinani pfisvétleni vypnuto (funkce screen saver)

FlDark:Boolean;

Proménna FIDark obsahuje true, je-li pfisvétleni displeje zhasnuto funkci
screen saver.

TimeLastKeyPressed:Integer;
Proménna TimeLastKeyPressed uchovava cas posledniho stisku klavesy pro
potieby funkce screen saver.

OnSetupTerminal : tOnSetupTl10;

Proménna OnSetupTerminal obsahuje ukazatel na instalovanou proceduru
implementujici setup terminalu.
UserStartProc:tUserProcTl10;

Proménna UserStartProc obsahuje ukazatel na instalovanou proceduru
implementujici reakci na stisk tlacitka "START".

UserStopProc:tUserProcT10;

Proménna UserStopProc obsahuje ukazatel na instalovanou proceduru
implementujici reakci na stisk tlacitka "STOP".
FlRefreshOut:Boolean;

Proménna FIRefreshOut je true je-li povolena periodicka obnova stavu
optovystuptl.

5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init (NewDisp:pADisp;NewKeyb:pAKeyb;
NAddr :Word;NewChnTerm:pChnVirt;
NewChnRecBuf :pointer) ;

Konstruktor Init inicializuje obecny graficky terminal s rozméry displeje 240 x
128 pixell a inicializuje proménné objektu implicitnimi hodnotami. Uzivatelské
procedury jsou nastaveny na nil, jas displeje na 2, prodleva funkce screen saver
(StDelay) na 0 (funkce vypnuta), piiznak zhasnuti FIDark na false a periodicka
obnova stavu optovystuptl je povolena (FIRefreshOut:=true). Proménna vAddr je
naplnéna bazovou adresou terminalu v 10 prostoru piedanou v parametru Naddr.

5.2.2. Done

destructor Done;virtual;
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Destruktor Done nastavi optovystupy do neaktivniho stavu a zrusi graficky
termindl.

5.2.3. Tick

procedure Tick;virtual;
Metoda Tick je rozsitenim tTermChr.Tick, kterd vola metody Tick objekti
klavesnice a displeje o nasledujici Cinnosti:

Obnovi stav signalizacnich LED volanim LedSign(0,0) a je-li povolena
obnova stavu optovystupi (FIRereshOut), obnovi stav optovystupii volanim
WriteOut(0,0).

Testuje priznaky stisku tlacitek "START" a "STOP" v instanci objektu
klavesnice (Keyb”.FIStart a Keyb”.FIStop). Bylo-li n¢které z tlaCitek stisknuto a je
instalovana piislusnd uzivatelska procedura (UserStartProc, UserStopProc), volé ji a
nuluje pfiznak stisku piislusného tlacitka. Neni-li uzivatelska procedura instalovana,
priznak neni nulovéan.

Podle stavu funkce sreen saver nastavi volanim metody FlLight jas vybojky
podsvétlujici disple;.

5.2.4. DTick GetDisplayData

function DTick GetDisplayData:Boolean;virtual;

Metoda DTick GetDisplayData slouzi k pfedani dat pro zobrazeni instanci
objektu displeje. RozSifuje metodu tTermChr.DTick GetDisplayData o ptredani
grafickych dat obrazovky prostiednictvim instance objektu tGraphicDataMan.
Metoda vraci true, byla-li data k dispozici a byla pfedana.

5.2.5. FLLight

procedure FLLight (B: Byte) ;virtual;

Metoda FILight ovladd jas vybojky podsvétlujici displej terminalu. V
parametru B je pfedévana velikost jasu od 0 (tma) do 4 (nejvyssi jas). Ostatni hodnoty
jsou ignorovany.

5.2.6. LedSign

procedure LedSign (On,O0ff: Byte);virtual;

Metodou LedSign jsou ovladany signalizacni LED na terminalu. Nastavenim
jednotlivych bitli parametru On je definovano, které LED maji byt rozsviceny a
nastavenim jednotlivych bitl parametru Off , které LED maji byt zhasnuty. Bit s
nejvyssi vahou (MSB) piislusi LED nejvice vpravo (v tlacitku "START"), bit s
displeje. Volani metody modifikuje proménnou uchovévajici stav LED a provede
vystup na fyzicky hardware. Volani LedSign(0,0) tedy nezméni stav LED, ale odesle
uchovavany stav na fyzické vystupy (refresh). Uvedenou c¢innost metoda zajistuje
prostiednictvim instance objektu displeje volanim Disp”.mLedSign.
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Piiklad: Volanim LedSign(3,64) rozsvitime dvé LED nejvice vlevo a
zhasneme LED v tlacitku "STOP". Ostatni LED ziistanou nezménény.

5.2.7. DispContr

procedure DispContr (B: Byte);virtual;

Metoda DispContr ovlada kontrast displeje. V parametru B je predavana
hodnoty jsou ignorovany. Nastavend hodnota kontrastu je uchovana v instanci objektu
displeje. Cinnost metody je zajisténa volanim Disp”.mDispCont.

* podle typu displeje v termindlu - 6 pro displej Seiko (odpovida objektovy typ
tDispT10), 15 pro displej Toshiba (odpovida objektovy typ tDispT10A).

5.2.8. SetDelay

procedure SetDelay(B:Byte) ;virtual;

Metoda SetDelay slouZzi k nastaveni délky prodlevy pro funkci screen saver.
Parametr B udava délku prodlevy v minutach, hodnota 0 ma vyznam vypnuti funkce
screen saver (nezhasina nikdy). Pfipustné hodnoty parametru B jsou od 0 do 30,
ostatni hodnoty jsou ignorovany. Nastavend délka prodlevy je uchovana v proménné
StDelay.

5.2.9. WriteOut

procedure WriteOut (On,O0ff: Byte) ;virtual;

Metodou WriteOut je mozné ovladat optovystupy. Nastavenim jednotlivych
bitl parametru On je definovano, které z bith maji byt nastaveny a nastavenim
jednotlivych bith parametru Off , které z biti maji byt nulovany. Metoda modifikuje
uchovany stav optovystupit v proménné StOut a provede vystup na fyzicky hardware.
Volani WriteOut(0,0) nezméni stav optovystuptl, ale provede odeslani uchovavaného
stavu na fyzické vystupy (refresh).

5.2.10. Readln

function Readln: Byte;virtual;
Metodou Readln Ize Cist stav optovstuptl terminalu.

5.2.11. BellOn

procedure BellOn;virtual;
Metoda BellOn zapina zvukovou signalizaci termindlu (pipani). Tato ¢innost
je zprostiedkovéana objektem klavesnice volanim Keyb”.mBellOn.

5.2.12. BellOff

procedure BellOff;virtual;
Metoda BellOff vypind zvukovou signalizaci terminalu (pipani). Tato ¢innost
je zprostiedkovana objektem klavesnice volanim Keyb”.mBellOff.
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5.2.13. BeepKeyOn

procedure BeepKeyOn;virtual;

Metoda BeepKeyOn zapind zvukovou signalizaci stisku klavesy terminalu
(kratké pipnuti). Tato cinnost je zprostiedkovana objektem klavesnice volanim
Keyb”*.mBeepKeyOn.

5.2.14. BeepKeyOff

procedure BeepKeyOff;virtual;

Metoda BeepKeyOff vypind zvukovou signalizaci stisku klavesy terminalu
(kratké pipnuti). Tato cinnost je zprostfedkovdna objektem kladvesnice volanim
Keyb”.mBeepKeyOff.

5.2.15. KeyPressed

function KeyPressed:Boolean;virtual;

Metoda Keypressed slouzi ke zjisténi pfitomnosti znaku klavesy ve
vyrovnavacim bufferu klavesnice. Tuto funkci zajiStuje volani metody objektu
klavesnice Keyb”.KeyPressed v piedcich objektového typu tTermT10. Metoda je
vSak doplnéna o implementaci funkce screen saver. Funkce screen saver je tedy
zavisla na pravidelném voldni této metody (standardné je volana z kontextu procesu
"Menu").

5.2.16. SetUserStart

procedure SetUserStart (P:pointer) ;virtual;

Metoda SetUserStart slouzi k instalaci uzivatelské procedury volané v piipade
stisku tlacitka "START". V parametru P je pfeddvéana adresa uzivatelské procedury.
Uzivatelska procedura musi mit hlavicku shodnou s typem tUserProcT10 a musi
pouzivat vzdaleny model volani (far).

5.2.17. SetUserStop

procedure SetUserStop (P:pointer) ;virtual;

Metoda SetUserStop slouzi k instalaci uzivatelské procedury volané v ptipadé
stisku tlacitka "STOP". V parametru P je pfedavana adresa uzivatelské procedury.
Uzivatelska procedura musi mit hlavicku shodnou s typem tUserProcT10 a musi
pouzivat vzdaleny model volani (far).

5.2.18. SetupTerminal

procedure SetupTerminal;virtual;

Metoda SetupTerminal je voldna z kontextu procesu "Menu", je-li stisknuta
ptislusna klavesa (implicitné SHIFT-ENTER). Metoda zjisti, zda je instalovdna
uzivatelska procedura OnSetupTerminal a pokud je zavola ji.

Tato uzivatelskd procedura dovoluje implementovat setup terminalu podle

konkrétnich potieb a ptani uzivatele. Ptiklad uzivatelského setupu je implementovan v
jednotce SetupT10. Piiklad dovoluje v setupu nastavovat kontrast displeje, jas
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podsvétlujici vybojky, prodlevu pro funkci screen saver a zapinat nebo vypinat
zvukovou signalizaci stisku tlacitek. Nastavené hodnoty jsou uchovavany v
zalohované paméti RWM. Jednotka SetupT10 je urcena k modifikaci uzivatelem
podle jeho potieb.

5.2.19. SetOnSetupTerminal

procedure SetOnSetupTerminal (P : Pointer) ;virtual;

Metoda SetOnSetupTerminal slouzi k instalaci uzivatelské procedury, ktera
implementuje konkrétni setup termindlu. V parametru P je piedavana adresa
uzivatelské procedury. Uzivatelskd procedura musi mit hlavicku shodnou s typem
tOnSetupT10 a musi pouzivat vzdaleny model volani (far).

5.2.20. EnableRefreshOut

procedure EnableRefreshOut;virtual;
Metoda EnableRefreshOut povoli odesilani uchovaného stavu optovystupt
na fyzické vystupy v metodé¢ Tick nastavenim FIRefreshOut:=true.

5.2.21. DisableRefreshOut

procedure DisableRefreshOut;virtual;

Metoda DisableRefreshOut zakaze odesilani uchovaného stavu optovystupti
na fyzické vystupy v metod¢ Tick nastavenim FIRefreshOut:=false. Zakaz obnovy
stavu optovystupti dovoluje pti ovladani optovystupii obejit sluzby objektu terminalu.
Implicitné je obnova stavu vystupt konstruktorem Init povolena.

file:2uTermT10 _VO0110.doc 16.05.2003 v1.10 12/12



