uTermChr

JEDNOTKA PRO PRAQI SE ZNAKOVYM
TERMINALEM

Ptirucka uzivatele a programatora

SofConr

SofCon®spol. s r.o.
StreSovicka 49
162 00 Praha 6
tel/fax: +420 220 180 454
E-mail: sofcon@sofcon.cz
www: http://www.sofcon.cz

Verze dokumentu 1.10




SofCon spol. s r.o. uTermChr

Informace v tomto dokumentu byly peclivé zkontrolovany a SofCon véfi, Ze jsou
spolehlivé, piesto SofCon nenese odpovédnost za piipadné nepiesnosti nebo
nespravnosti zde uvedenych informaci.

SofCon negarantuje bezchybnost tohoto dokumentu ani programového vybaventi, které
je vtomto dokumentu popsané. Uzivatel piebira informace z tohoto dokumentu a
odpovidajici programové vybaveni ve stavu, jak byly vytvofeny a sam je povinen
provést validaci bezchybnosti produktu, ktery spouzitim zde popsaného
programového vybaveni vytvotil.

SofCon si vyhrazuje pravo zmény obsahu tohoto dokumentu bez piedchoziho
ozndmeni a nenese zadnou odpovédnost za dusledky, které z toho mohou vyplynout
pro uzivatele.

Datum vydani: 16.05.2003
Datum posledniho ulozeni dokumentu: 16.05.2003
(Datum vydani a posledniho ulozeni dokumentu musi byt stejné)

Upozornéni:
V dokumentu pouZité nazvy vyrobki, firem apod. mohou byt ochrannymi zndmkami
nebo registrovanymi ochrannymi zndmkami pfisluSnych vlastnik.

Copyright © 2003, SofCon® spol. s r.0., Milan Ceérdle



SofCon spol. s r.o.

uTermChr

Obsah :
1.0 dokumentu
1.1. Revize dokumentu
1.2.  Utel dokumentu
1.3.  Rozsah platnosti
1.4.  Souvisejici dokumenty
2.Terminy a definice
3.Uvod
4.Popis konstant a typt
5.Popis objektu tTermChr
5.1. Pole
5.2.  Metody
5.2.1.  Init constructor
5.2.2.  Done destructor
5.2.3. KeyPressed
5.2.4. ReadKey
5.2.5. Tick
5.2.6. DTick GetDisplayData
5.2.7.  ShowDispCursor
5.2.8. HideDispCursor
5.2.9. TestDispCursor
5.2.10. GetWindow
5.2.11. SetWindow
5.2.12. GetWindowE
5.2.13. SetWindowE
5.2.14. GetWindowH
5.2.15. SetWindowH
5.2.16. ClrScr
5.2.17. GotoXY
5.2.18. RolUp
5.2.19. MoveRi
5.2.20. MovelLe
5.2.21. IncXY
5.2.22. DecXY
5.2.23. WhereX
5.2.24. WhereY
5.2.25. UkBuff
5.2.26. ReadChar
5.2.27. ReadString
5.2.28. ClrRow
5.2.29. ClrEnd
5.2.30. CIrRight
5.2.31. ClrLeft
5.2.32. SaveTerminalScr
5.2.33. LoadTerminalScr
5.2.34. GetTerminalSize
5.2.35. WriteS
5.2.36. WriteSXY
5.2.37. WriteLnS

O O O O O O O 00T NN N



SofCon spol. s r.o. uTermChr
5.2.38. WriteLnSXY 13
5.2.39. ReadLnH 14
5.2.40. ReadLn 14
5.2.41. ReadLnResult 14
5.2.42. ReadLnReady 14
5.2.43. RTick 14
5.2.44. Help 14
5.2.45. HelpResult 15
5.2.46. HelpReady 15
5.2.47. HTick 15
5.2.48. DisplayHelp 15
5.2.49. UpDnEnable 15
5.2.50. UpDnDisable 16



SofCon spol. s r.o. UTermChr

1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1L.XX |Ce Prvni vydéni
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.

Doplnéna proménna fCharBufEmpty.
Doplnény popis funkce WriteLnSXY.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouZzi jako popis knihovny jednotky pro praci se znakovym
termindlem uTermChr.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu je potieba seznamit se s manudlem ChnVirt a
uATerm.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsdn v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Jednotka uTermChr obsahuje jediny objekt tTermChr, ktery je potomkem
objektu uATerm, objektu implementujici abstraktni terminal. tTermChr definuje
jeho abstraktni metody a rozSifuje o metody pracujici se znakovym terminalem, jako
je mazani a vypis na displej, ukladani a nacitdni obsahu displeje, pohyb kurzoru po
displeji.

Zdédéné metody jsou popsany v dokumentaci k jednotce uATerm.

4. Popis konstant a typu

cVerNo
cVer

naptr. $0251; { BCD format }
nap¥. '02.51,07.08.2003';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

Jednotka deklaruje nékolik konstant urcujicich stav automatu pro editaci a stav
automatu pro vypis napovedy :

S ReadlLnReady = $0000; { je k dispozici string }
S_ReadLnBegin = $0001; { pocCéatek Read }
S _ReadLnNoReady = $0002; { neni ready }
S _ReadLnHelp = $0003; { je Help }
S_HelpReady = $0000; { je ukoncCen help }
S HelpBegin = $0001; { pocatek help }
S _HelpNoReady = $0002; { help neni dokoncen }

5. Popis objektu tTermChr

Objekt tTermChr je potomek objektu tATerm a definuje predevsim jeho
abstraktni metody jako Tick a DTick GetDisplayData, které zajistuji predavani dat
z klavesnice do bufferu klavesnice a z bufferu displeje na displej, a metody, které
pracuji s fyzickym znakovym displejem, dale metodu Keypressed a Readkey pracujici
s bufferem klavesnice a metodu Done.

pATermChr = “tTermChr;
tTermChr = object (tATerm)
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5.1. Pole

Vsechny popisované promeénné slouzi vyhradné pro vnitini pouziti a uzivatel
by je nem¢l vyuzivat ani meénit.

Proménnd EditEnd je mnozina znakG pro ukonceni editace. Implicitni
nastaveni je [zCr, zEsc].

EditEnd :tSetChar;
Proménna flTickExecute je nastavena na true po dokonceni Keyb”.Tick a
informuje tak proces "Menu" o sejmuti stavu klavesnice.

f1TickExecute :Boolean;
Proménna fllns obsahuje informaci o rezimu vkladani-piepis. Implicitni
nastaveni je true = vkladani.

flIns :Boolean;
Proménna TermCharSize vlastni idaje o velikosti znakového okna terminalu.

TermCharSize :tCharRect;
Proménna DispCursorWin vlastni informace o pozici kurzoru ve znakovém
okénku terminélu.

DispCursorWin :tCharWin;
Proménna DispShowCursor obsahuje informaci o viditelnosti kursoru.
Implicitni nastaveni je false = kursor neviditelny.

DispShowCursor :Boolean;
Proménna WinAct urcuje velikost a pozice kurzoru aktualniho znakového
okna.
WinAct :tCharWin;
Proménna flEsc obsahuje stav automatu pro dekédovani ESC sekvenci.
flEsc :byte;
Proménna fIEdit urcuje, jestli se text bude pfi editaci rolovat.
flEdit :Boolean;

Proménna flUpDn urcuje vyznam kurzorovych klaves pii editaci. Pii
flUpDn=true se pfi editaci vyménuji jednotlivé znaky na pozici kursoru pfi stlaceni
Up, nebo Dn. Tento mdd se pouziva u terminalti s omezenym rozsahem klavesnice
napt. Term06 a TermO5.

£1UpDn :Boolean;

Proménna flITerm06 urcuje specifické chovani pro Term06.
f1Term06 :Boolean;

Proménna edType urCuje typ pravé editované¢ho fetézce. Ma vyznam pro
editaci v rezimu flUpDn=true.
edType :tEdit;

Proménna TermCharBuf je ukazatel na znakovy buffer terminalu.
TermCharBuf :pBuf;

Proménna TermCharBufSize velikost paméti alokované TermCharBuf”.
TermCharBufSize :word;

Proménna dTab urcuje velikost tabelatoru.
dTab :byte;
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Proménné fCharBuffEmpty je nastavena na true pokud je prazdny znakovy
buffer termindlu, tj. obsahuje samé mezery.
fCharBuffEmpty :boolean;

Proménné TimeOutKeyb urcuje timeout pro klavesnici v milisekundéach. Po
vyprSeni timeoutu se do bufferu klavesnice vlozi string TimeQOutStr. Pro hodnotu
TimeOutKeyb = -1 se nebude vyprseni timeoutu kontrolovat. Proménna neni vefejna.

TimeOutKeyb :longint;

5.2. Metody

5.2.1. Init constructor

constructor Init (NewDisp:pADisp;NewKeyb:pAKeyb;NewChnTerm:pChnvirt;
NewChnRecBuf :pointer) ;

Konstruktor inicializuje abstraktni terminal tATerm volanim tATerm.Init a
inicializuje pole objektu, napt. zakladni okna displeje a ukoncovaci znaky editace a
helpu. Parametrem NewDisp je pfeddavan ukazatel na instanci objektu displeje,
parametrem NewKeyb ukazatel na instanci objektu klavesnice, parametrem
NewChnTerm ukazatel na instanci objektu komunika¢niho kandlu termindlu a
parametrem NewChnRecBuf ukazatel na buffer alokovany pro piijem znakl z
komunika¢niho kanélu.

5.2.2. Done destructor

destructor Done; virtual;
Destruktor uvolituje buffer terminalu pro editaci, metoda vold tATerm.Done.

5.2.3. KeyPressed

function KeyPressed: Boolean; virtual;

Metoda vraci true, je-li ve vyrovnavacim bufferu klavesnice k dispozici znak.
Mimo to kontroluje vyprSeni timeoutu TimeOutKeyb a v pfipad¢ kladné odezvy se
smaze buffer klavesnice a naplni se stringem TimeOutStr.

5.2.4. ReadKey

function ReadKey: Char; virtual;

Metoda vybere z vyrovnavaciho bufferu klavesnice znak a doda jej jako svou
funkéni hodnotu. Je-li buffer prazdny, navrati znak #$0. Ve svém téle vola metodu
Keyb”.Readkey, poté¢ ptitadi fiITickExecute true.

5.2.5. Tick

procedure Tick; wvirtual;

Metoda Tick je volana periodicky z kontextu procesu "TICK”. Vola
Keyb™.Tick, ¢imz se zabezpeCi pravidelny pienos znaki z klavesnice do
vyrovnavaciho bufferu a Disp”.Tick, zajiStujici obnovovani displeje.
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Metoda se modifikuje podle proménné flUpDn. Pii flUpDn=true se pii
editaci vyménuji jednotlivé znaky na pozici kursoru pii stlaceni Up, nebo Dn podle
typu editované proménné, ktery je ulozeny v proménné edType. Tento mod se
pouziva u termindli s omezenym rozsahem klavesnice napt. Term06 a Term05.

5.2.6. DTick GetDisplayData

function tTermChr.DTick GetDisplayData:Boolean;

Touto metodou pozaduje objekt displeje vSechna data od objektu terminalu. V
této abstraktni verzi je to pouze znakovy buffer a pozice kurzoru. Je volana z kontextu
procesu "Tick".

5.2.7. ShowDispCursor

procedure ShowDispCursor; virtual;
Metoda nastavi kurzor na viditelny.

5.2.8. HideDispCursor

procedure HideDispCursor; virtual;
Metoda nastavi kurzor na neviditelny.

5.2.9. TestDispCursor

function TestDispCursor : boolean; virtual;
Metoda vrati nastaveni kurzoru.

5.2.10. GetWindow

procedure GetWindow(var X,Y,W,H:Byte); virtual;
Metoda GetWindow vraci v parametrech X, Y, W, H soufadnice a velikost
aktualniho okna.

5.2.11. SetWindow

procedure SetWindow(X,Y,W,H:Byte); virtual;
Metoda SetWindow nastavi podle parametrdt X, Y, W, H soufadnice a
velikost aktualniho okna.

5.2.12. GetWindowE

procedure GetWindowE (var X,Y,W,H:Byte); virtual;
Metoda GetWindowE vraci v parametrech X, Y, W, H soufadnice a velikost
edita¢niho okna.

5.2.13. SetWindowE

procedure SetWindowE (X,Y,W,H:Byte); virtual;
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Metoda SetWindowE nastavi podle parametri X, Y, W, H soufadnice a
velikost editacniho okna.

5.2.14. GetWindowH

procedure GetWindowH (var X,Y,W,H: Byte); virtual;
Metoda GetWindowH vraci v parametrech X, Y, W, H soufadnice a velikost
okna pro vypis napovédy.

5.2.15. SetWindowH

procedure SetWindowH(X,Y,W,H: Byte); virtual;
Metoda SetWindowH nastavi podle parametri X, Y, W, H soufadnice a
velikost okna pro vypis ndpovédy.

5.2.16. ClrScr

procedure TestDispCursor; virtual;
Metoda smaze aktudlni okno displeje.

5.2.17. GotoXY

procedure GotoXY (X, Y : byte); virtual;
Metoda nastavi kurzor na soufadnice X, Y v aktudlnim okn¢ displeje.

5.2.18. RolUp

procedure RolUp; virtual;
Metoda odroluje aktualni okno obrazovky o fddek nahoru.

5.2.19. MoveR1i

procedure MoveRi (X, Y: Byte);
Metoda vlozi do mista X,Y v aktivnim okné mezeru a posune veskery dalsi
text v okn¢ o jeden znak vpravo. Znak z posledni pozice aktudlniho okna je ztracen.

5.2.20. Movele

procedure Movele (X, Y: Byte);
Metoda zrusi v aktivnim okné znak v pozici X,Y a posune veskery dalsi text v
okné o jeden znak vlevo. Posledni pozice v okn¢ je doplnéna mezerou.

5.2.21. IncXY

function IncXY(var X, Y: Byte) :Boolean; virtual;

Metoda IncXY vypocte soutfadnice nasledujici pozice od pozice XY v
aktualnim okné. Metoda respektuje znakovy rastr a velikost okna. Metoda vraci true
je-li vypoctend pozice mimo hranice aktualniho okna.
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5.2.22. DecXY

function DecXY (var X, Y: Byte) :Boolean; virtual;

Metoda DecXY vypocte soufadnice piedchozi pozice od pozice X,Y v
aktualnim okné. Metoda respektuje znakovy rastr a velikost okna. Metoda vraci true
je-li vypoctena pozice mimo hranice aktudlniho okna.

5.2.23. WhereX

function WhereX:Byte; wvirtual;
Metoda WhereX vraci jako funkéni hodnotu horizontalni pozici kursoru v
aktualnim okné.

5.2.24. WhereY

function WhereY:Byte; virtual;
Metoda WhereY vraci jako funkéni hodnotu vetikdlni pozici kursoru v
aktudlnim okné.

5.2.25. UkBuff

function UkKBuff (X,Y: Word): Word; virtual;
Metoda vypocte aktualni linedrni pozici ve znakovém bufferu TermCharBuf”
jako funkci pozice X,Y v aktudlnim okné.

5.2.26. ReadChar

function ReadChar:Char; virtual;
Metoda ReadChar vraci jako funkéni hodnotu znak lezici pod kursorem v
aktudlnim okné.

5.2.27. ReadString

function ReadString:String; virtual;

Metoda ReadString vraci jako funkéni hodnotu fetézec znakl lezicich za
kursorem do konce tfadku v aktudlnim okné. Koncové mezery jsou z vystupniho
fetézce vypustény.

5.2.28. ClrRow

procedure ClrRow; virtual;
Metoda ClrRow smaze v aktualnim okné radek na kterém lezi kursor.

5.2.29. ClrEnd

procedure ClrEnd; virtual;
Metoda CIrEnd smaze v aktualnim okné fadek na kterém lezi kursor a
vSechny nasledujici fadky az do konce aktualniho okna.
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5.2.30. ClrRight

procedure ClrRight; virtual;
Metoda ClrRight smaze v aktudlnim okné znak pod kursorem a vSechny
nasledujici znaky az do konce fadku.

5.2.31. ClrLeft

procedure ClrLeft; virtual;
Metoda ClrLeft smaze v aktudlnim okné znaky od zacatku fdkdku, na kterém
lezi kursor, az po znak pod kursorem.

5.2.32. SaveTerminalScr

procedure SaveTerminalScr; virtual;
Metoda ulozi obsah aktualniho okna obrazovky termindlu. Pouziva se pted
vypisem napoveédy.

5.2.33. LoadTerminalScr

procedure LoadTerminalScr; wvirtual;
Metoda obnovi obsah aktudlniho okna obrazovky terminédlu uloZzeny metodou
SaveTerminalScr.

5.2.34. GetTerminalSize

procedure GetTerminalSize (var W,H: Byte); virtual;
Metoda GetTerminalSize vrati v parametrech W, H §ifku a vySku znakového
rastru terminalu.

5.2.35. WriteS

procedure WriteS(S : string); virtual;

Metoda vypiSe text pfedany v parametru S od aktudlni pozice kurzoru v
aktualnim okné¢ displeje. Text preddvany metodé¢ mize obsahovat Esc sekvence a
fidici znaky. Ridici znaky a Esc sekvence jsou interpretovany nasledujicim zptisobem:

znak , Esc vyznam
sekvence
zDel Vymaze znak pod kursorem a vSechny znaky za

kursorem posune o jednu pozici do prava. Na posledni
misto je doplnén znak mezera.

zBs Vymaze znak o jednu pozici pfed kursorem a
vSechny znaky za kursorem posune o jednu pozici
doprava. Na posledni misto je doplnén znak mezera.

zHt Doplni pfislusny pocet mezer k nejblizsi pozici
tabulatoru. V piipad¢ potreby text odroluje.

fileeuTermChr V0110.doc 16.05.2003 v1.10 12/16




SofCon spol. s r.o. UTermChr

znak , Esc vyznam
sekvence
zLf Pfesune vypis na nasledujici tfadek. V piipade
potieby text odroluje.
zCr Pfesune vypis na zacatek radku.
zDn Ptesune vypis na nésledujici fadek.
zRi Piesune o znak doprava.
zle Piesune o znak doleva.
zUp Piesune vypis na ptedchozi fadek.
zHome Piesune vypis na zacatek radku.
zEnd Ptesune vypis na konec fadku.
zPgUp Je-1i aktudlni pozice vypisu za aktudlnim oknem
pfesune vypis na prvni fadek.
zPgDn Je-1i aktualni pozice vypisu za aktudlnim oknem
pfesune vypis na posledni znak aktualniho okna.
zClrScr Vymaze okno a pfesune vypis na zacatek.
zIns Zméni rezim vkladani-ptepis.
zEsc 'Y <XPos> Piesune vypis na pozici <XPos><YPos>, kde
<Ypos> <Xpos> a <Ypos> jsou znaky, jejichz ordinalni hodnota

udéava soufadnice vypisu.

5.2.36. WriteSXY

procedure WriteSXY(X, Y : byte; S : string); virtual;
Metoda WriteSXY piesune kursor na pozici X, Y a vypiSe text predany
parametrem S v aktudlnim okné displeje stejn€ jako metoda WriteS.

5.2.37. WriteLnS

procedure WriteLnS(S: String); virtual;

Metoda WriteLnS vypiSe text pfedany v parametru S od aktualni pozice
kurzoru v aktualnim okné displeje obdobné jako metoda WriteS a pfesune kursor na
zacatek nasledujiciho tadku.

5.2.38. WriteLnSXY

procedure WriteLnSXY (X, Y : byte; S: String); virtual;

Metoda WriteLnSXY piesune kurzor na pozici X, Y a vypiSe text predany v
parametru S v aktualnim okné displeje obdobné jako metoda WriteS a piesune kursor
na zacatek nasledujiciho fadku.
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5.2.39. ReadLnH

procedure ReadlnH(var S : string; H : string); virtual;

Metoda ReadLLnH nastavi na po¢atek automat pro editaci a volanim metody
RTick provede prvni krok automatu. Dals$i kroky automatu se provadi volanim
metody RTick prostfednictvim metod ReadLnResult a ReadL.nReady z kontextu
procesu "Menu". Parametr S pfedstavuje editovany string a parametr H obsahuje
string pro vypis napovedy.

5.2.40. ReadLn

procedure Readln(var S: String); wvirtual;
Metoda ReadLn pracuje stejné jako metoda ReadLnH s tim rozdilem ze
fetézec pro vypis napovédy je prazdny.

5.2.41. ReadLnResult

function ReadLnResult: Char; virtual;

Metoda ReadLnResult provede voldnim metody RTick krok automatu pro
editaci a v pripad¢, Ze je editace ukonCena navrati hodnotu ukoncovaciho znaku. V
opa¢ném pripadé navraci hodnotu #$0.

5.2.42. ReadLnReady

function ReadlnReady:Word; wvirtual;
Metoda ReadLnReady provede volanim metody RTick krok automatu pro
editaci a jako funk¢ni hodnotu vraci stav automatu.

5.2.43. RTick

procedure RTick; virtual;

Metoda RTick provede krok automatu pro editaci. V prvnim kroku automatu
je ulozeno aktualni okno a jako aktudlni okno nastaveno edita¢ni okno, kam je vypsan
editacni fetézec nastaveny metodou ReadLLn nebo ReadLLnH.

V dalSich krocich jsou odebirany znaky z klavesnice a vypisovany na aktudlni
pozici kursoru. Znaky jsou do okna vpisovany metodou WriteS. Vyznam fidicich
znaki prijatych z klavesnice (zLe, zRi, zUp, zDn, zCr ...) je popsan v popisu metody
WriteS. Je-li z klavesnice odebran znak pro vyvolani napovédy je vypsana napovéda
volanim metod pro obsluhu automatu vypisu napovédy (Help, HelpReady,
HelpResult, Htick). Je-li z klavesnice odebran néktery znak z mnoziny EditEnd (znak
pro ukonceni editace) je automat ukoncen a aktualizovan editacni fetézec.

Metoda RTick je chranéna proti vicendasobnému vstupu z kontextu vice
procest.

5.2.44. Help

procedure Help(H: String); wvirtual;
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Metoda Help nastavi na pocatek automat pro vypis napoveédy a volanim
metody HTick provede prvni kok automatu (vypis napoveédy). Parametr H obsahuje
text ndpoveédy, ktery je vypsan do prednastaveného okna Help. Dalsi kroky automatu
(¢ekani na ukoncovaci znak népovédy) jsou provadény metodou HTick volanou
prostiednictvim metod HelpResult a HelpReady z kontextu procesu "Menu".

5.2.45. HelpResult

function HelpResult: Char; virtual;

Metoda HelpResult provede volanim metody HTick krok automatu pro vypis
napovedy a v pripadé, ze je ndpovéda ukoncena navraci hodnotu ukoncovaciho znaku.
V opacném piipadé navraci hodnotu #$0.

5.2.46. HelpReady

function HelpReady:Word; virtual;
Metoda HelpReady provede prostfednictvim volani metody HTick krok
automatu pro vypis napovedy a jako funkéni hodnotu vrati jeho stav.

5.2.47. HTick

procedure HTick; virtual;

Metoda HTick provede krok automatu pro vypis napoveédy. V prvnim kroku
automatu je ulozeno aktudlni okno, metodou SaveTerminalScr je ulozen obsah
aktualniho okna, jako aktudlni okno je nastaveno okno pro vypis napoveédy a do n¢j je
vypsan fetézec napoveédy nastaveny metodou Help nebo ReadLLnH.

V dalsich krocich jsou odebirany znaky z klavesnice. Je-li z klavesnice
odebran néktery znak z mnoZziny znaki pro ukonceni napovédy (zCr, zEsc) je automat
ukoncen a obnoveno zobrazeni v pivodnim okn¢.

Metoda HTick je chranéna proti vicendsobnému vstupu z kontextu vice
procesu.

5.2.48. DisplayHelp

procedure DisplayHelp(var H:string); virtual;
Metoda DisplayHelp vypiSe na displej ndpovédu. Je volana metodou Htick.
Parametr H obsahuje fetézec s textem napovédy.

5.2.49. UpDnEnable

procedure UpDnEnable;

Metoda UpDnEnable zméni vyznam kurzorovych klaves pii editaci. Sipky
nahoru/dolii budou ménit znak na pozici kurzoru podle typu editovaného tetézce. Typ
je udavan parametrem edType. Parametr edType nastavuji funkce knihovny
UmenuChr automaticky.
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5.2.50. UpDnDisable

procedure UpDnDisable;
Metoda UpDnDisable vrati vyznam kurzorovych klaves do vychoziho stavu.

file:uTermChr V0110.doc 16.05.2003 v1.10 16/16



