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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1L.XX |Ce Prvni vydéni
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky pro vytvareni grafickych
terminald.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro ¢teni tohoto dokumentu je potieba seznamit se s manualem ChnVirt,
uCharBuf, uATerm a uTermChr.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsdn v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Jednotka obsahuje deklarace zakladnich typi, konstant a proménnych pro praci
s obecnym grafickym terminalem. Je zde implementovan objektovy typ tTermGr,
ktery rozsifuje funkci obecného znakového terminéalu na obecny graficky terminal.

Vypis textl je rozsifen o moznost volby textovych styli (umisténi a font), jsou
implementovany funkce vytvofeni styli z ESC sekvenci, funkce spravy deskriptort
grafickych objektt (bod, pfimka, kruznice ap.) a funkce spravy deskriptoru pozadi.
Objekt pracuje s indexy do poli uzivatelskych bitmap a fontli a textovymi popisy
grafického obsahu obrazovky. Tyto indexy a textové popisy jsou piedavany objektu
displeje. Ten provadi jejich grafickou interpretaci do videostranek a ptenasi je na
fyzicky disple;.

Zdédéné metody zde nejsou popsany, jejich popis je mozno najit v dokumentaci k
jednotkdm tATerm, tTermChr a uCharBuf.

4. Popis konstant a typt

cVerNo
cVer

naptr. $0251; { BCD format }
nap¥. '02.51,07.08.2003';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

cNumFonts=20;

Konstanta ¢NumFonts uddvd maximalni pocet uzivatelskych fonti. Pole
uzivatelskych fontll je deklarovano v jednotce implementujici grafické operace do
konkrétni videopaméti.

BkBmpsCount=20;

Konstanta BkBmpsCount udédva maximalni pocet uzivatelskych bitmap. Pole
uzivatelskych bitmap je deklarovano v jednotce implementujici grafické operace do
konkrétni videopaméti.

MaxTextStylesCount=20;

Konstanta MaxTextStylesCount uddva maximalni pocet textovych stylti na
jedné obrazovce.
tVideoRop=(b OR,b NOT,b XOR) ;

tVideoRop je vyctovy typ grafickych operaci. Vyznam grafickych operaci je v
nasledujici tabulce:

b_OR operace OR - objekt je vykreslen erné
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b_NOT | operace NOT - objekt je vykreslen bile

b_XOR | operace XOR - objekt je vykreslen jako inverse
pozadi

tGrObj Type = (grobj None,
grobj Point,
grobj Line,
grobj Rectangle,
grobj FilledRect,
grobj Circle);

tGrObj_Type je vyctovy typ grafickych objektl. Je pouzivan jako selektor v
typu tGraphicProperty.

tGraphicProperty = record
case GrObj Type :tGrObj Type of
grobj Point : (X, Y :integer) ;
grobj Line,
grobj Rectangle,
grobj FilledRect: (X1,Y1,X2,Y2 :integer)
grobj Circle : (CX,CY,R :integer)
end;

7
7

tGraphicProperty je typ pro popis grafického objektu. Implementované
grafické objekty a vyznam polozek variantniho zdznamu je v nasledujici tabulce:

druh gr.objektu identifikétor vyznam polozek zdznamu
bod grobj Point X,Y - horizontalni a vertikalni soufadnice bodu
usecka grobj Line X1,Y1 - soutadnice zacatku tisecky

X2,Y2 - soutadnice konce usecky

obdélnik grobj Rectangle | X1,Y1 - soufadnice jednoho z rohti obdélnika

X2,Y2 - soutadnice protilehlého rohu
obdélnika

vyplnény obdélnik | grobj FilledRect | X1,Y1 - soufadnice jednoho z rohil obdélnika

X2,Y2 - soutadnice protilehlého rohu
obdélnika

kruznice grobj Circle CX,CY - soufadnice stfedu kruznice

R - polomér kruznice

tTextStyleProperty = record

FontIndex :integer; }
OrigX :integer;
Origy :integer;
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TxtRop :tVideoROP;
end;

tTextStyleProperty je typ pro popis textového stylu. Vyznam polozek
zaznamu je v nasledujici tabulce:
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polozka vyznam

FontIndex Index do pole uzivatelskych fonti.

OrigX Horizontalni soutfadnice levého horniho rohu textu.

OrigY Verikalni soufadnice levého horniho rohu textu.

TxtRop Graficka operace, kterou se bude text vypisovat.

tTextStyleCount = 0..MaxTextStylesCount;

tTextStylesIndex = 0..MaxTextStylesCount-1;
Vyctovy typ tTextStylesIndex je pouzivan pro indexovani jednotlivych styla v
seznamu stylt.

PStyleMap
TPStyleMap

*TPStyleMap;
array[0..$fff0 div SizeOf (TTextStylesIndex)] of
TTextStyleCount;

Typ TPStyleMap piedstavuje mapu stylt. Piifazuje kazdé pozici znakového
bufferu index stylu, ktery mé byt pro vypis ptislusSné¢ho znaku pouzit.

TTextStylelist = array[TTextStylesIndex] of TTextStyleProperty;
Typ TTextStyleList piedstavuje seznam stylii. Pfifazuje indextim jednotlivych
pouzitych stylt popis stylu.
TGrDataChfFlag = (Chf_sStyleMap,
Chf TextStyle,

Chf GraphicDscr,
Chf BkGroundIndex) ;

Vyctovy typ TGrDataChfFlag je vycet ptiznaki zmén v datech popisujicich
graficky obsah obrazovky. Je pouzit pro tvorbu typu TGrDataChfFlags.
TGrDataChfFlags = set of TGrDataChfFlag;

Typ TGrDataChfFlags je mnozina pfiznakii zmén v datech popisujicich
graficky obsah obrazovky.

5. Popis objektu tGraphicPropReaderWriter

tGraphicPropReaderWriter = object (tPropertyReaderWriter) ;
Objektovy typ tGraphicPropReaderWriter slouzi k dekédovani deskriptorti
grafickych objektl z textové podoby.

5.1. Proménné

Property :tGraphicProperty;
Property je popis precten¢ho grafického objektu.
Rop :tVideoROP;
Rop je graficka operace, kterou ma byt objekt vykreslen (implicitné b OR).
MaxX :integer;
MaxX je maximalni velikost horizontalni soufadnice.
MaxyY :integer;
MaxY je maximalni velikost vertikalni soufadnice.
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5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init (NewMaxX,NewMaxY:integer) ;

Konstruktor Inmit zinicializuje pfedka objektu, proménné MaxX a MaxY
nastavi podle parametrti konstruktoru, proménnou Property naplni obsahem "Zadny
objekt" a proménnou Rop nastavi na implicitni grafickou operaci (b_OR).

5.2.2. ReadProperty

procedure ReadProperty(var j:integer;const S:string) ;virtual;

Metoda ReadProperty piekryva abstraktni metodu predka objektu. Metoda
piecte a dekoduje jeden graficky deskriptor ze stringu S. Deskriptor je ¢ten od pozice
dané parametrem j. Popis piecten¢ho deskriptoru je uloZzen do proménné Property.
Proménna Rop je zaroven naplnéna pozadovanou grafickou operaci. Dojde-li pii
dekodovani k chybé je nastavena proménna Err na true, pii uspéSném cteni je
nastavena na false. V parametru j je zadroven vracena koncova poloha ¢teni v fetézci S.

5.3. Syntaxe deskriptort grafickych objekti:

objekt syntaxe priklad
bod P(<OrigX>,<OrigY>{,<Rop>}) P(30,10)
P(30,10,2)

usecka P(<OrigX,;>,<0rigY >,<OrigX,>,<O0rigY,>{,<Rop>}) | L(0,100,50,120)
L(0,10,5,120,1)

obdélnik | P(<OrigX;>,<OrigY ;>,<OrigX,>,<0rigY»>{,<Rop>}) | R(10,10,50,20)
R(10,10,50,20,0)

vyplnény | P(<OrigX;>,<OrigY ;>,<OrigX,>,<OrigY»>{,<Rop>}) | F(20,10,50,20)

obdélnik F(20,10,50,20,0)
kruznice | P(<OrigX>,<OrigY>,<Radius>{,<Rop>}) C(100,50,30)

C(100,50,30,2)
<Rop>=0|1|2 0=b OR, 1=b NOT, 2=b XOR

6. Popis objektu tStylePropertyReaderWriter

TStylePropReaderWriter = object (TPropertyReaderWriter)
Objektovy typ tStylePropReaderWriter slouzi k dekédovani textovych stylt
z textoveé podoby.
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6.1. Proménné

StyleMapPos :integer;
Proménna StyleMapPos obsahuje pozici preCteného stylu ve znakovém
bufferu.
Property :TTextStyleProperty;
Proménna Property obsahuje popis precteného stylu.
MaxX :integer;
MaxX je maximalni velikost horizontalni soufadnice.
MaxyY :integer;
MaxY je maximalni velikost vertikalni soufadnice.

6.2. Metody

6.2.1. Init

constructor Init (NewMaxX,NewMaxY:integer) ;

Konstruktor Init zinicializuje pfedka objektu, proménné¢ MaxX a MaxY
nastavi podle parametri konstruktoru, proménnou Property naplni popisem
implicitniho stylu (implicitni font 0, soufadnice 0,0, operace b OR), a proménnou
StyleMapPos na pocatek znakového bufferu (0).

6.2.2. ReadProperty

procedure ReadProperty(var j:integer;const S:string);virtual;

Metoda ReadProperty piekryva abstraktni metodu piedka objektu. Metoda
precte a dekoduje popis jednoho stylu ze stringu S. Popis stylu je ¢ten od pozice dané
parametrem j. Popis pfectené¢ho stylu je uloZzen do proménné Property. Proménna
StyleMapPos je zaroven naplnéna pozadovanou polohou stylu ve znakovém bufferu.
Dojde-li pfi dekddovani k chybé je nastavena proménna Err na true, pii UspéSném
¢teni je nastavena na false. V parametru j je zaroven vracena koncova poloha ¢teni v
fetézci S.

6.2.3. WriteProperty

procedure WriteProperty (DestBuf:pointer;DestSize:word) ;virtual;

Metoda WriteProperty piekryva abstraktni metodu piedka objektu. Metod¢ je
predan ukazatel na buffer DestBuf, ktery slouzi k zépisu popisu stylu v textové
podobé a velikost bufferu DestSize. Do bufferu je zapsan popis stylu z proménné
Property, ktery akceptuje nastaveni polohy ve znakovém bufferu z proménné
StyleMapPos. Neni-li velikost vystupniho bufferu dostate¢nd je nastavena proménna
Err na true, pti uspéSném zapisu je nastavena na false.

6.3. Syntaxe textového popisu stylu

[<StyleMapPos>, <FontIndex>, <OrigX>, <OrigY> {,<Rop>}]
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Vyznam jednotlivych polozek je nasledujici:

<StyleMapPos> | Poloha stylu ve znakovém bufferu.

<FontIndex> Index do pole uzivatelskych fontt.

<OrigX> Horizontélni soufadnice levého horniho rohu vypisu.
<OrigY> Vertikalni soutadnice levého horniho rohu vypisu.
<Rop> Graficka operace pouzita pro vypis stylem.

0=b OR, 1=b NOT, 2=b_XOR

7. Popis objektu tGraphicDataMan

*TGraphicDataMan;
object (TObject)

Objekt tGraphicDataMan slouzi ke spravé dat popisujicich obsah grafické
obrazovky.

PGraphicDataMan
TGraphicDataMan

7.1. Proménné

DisplayOwner :pADisp;
Proménnd DisplayOwner obsahuje ukazatel na instanci objektu displeje, ktery
vlastni pfisluSnou instanci objektu tGraphicDataMan.

CharRasterWidth :integer;
CharRasterHeight :integer;

Proménné CharRasterWidth a CharRasterHeight obsahuji rozméry
znakového rastru, pfi vypisu textu ve znakovém rastru.

PixelRasterWidth :integer; { rozm&r rastru v pixelech }
PixelRasterHeight :integer; { rozmér rastru v pixelech }

Proménné PixelRasterWidth a PixelRasterHeight obsahuji rozméry rastru
displeje v pixelech.

StyleMapPtr :PStyleMap;

Proménné StyleMapPtr obsahuje ukazatel na mapu styld. Mapa styll
pritfazuje kazdé pozici ve znakovém bufferu index stylu, ktery ma byt pouzit pro vypis
ptislusného znaku.

StyleMapSize :word;

Proménné StyleMapSize obsahuje alokovanou velikost mapy styld.
UsedStylesCount : TTextStyleCount;

Proménnd UsedStylesCount obsahuje pocet pouzitych styla.

UsedStylesList :TTextStylelList;

Proménnd UsedStylesList obsahuje seznam pouzitych styll. Pfifazuje
jednotlivym indexiim styld jejich popis.
DscrGraphicStr :string;

Proménnd DscrGraphicStr obsahuje deskriptory grafickych obrazca
obrazovky.

BkGroundIndex :integer;
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Proménnd BkGroundIndex obsahuje index pouzité podkladové bitmapy.
Index -1 ma vyznam prazdného pozadi.
GrDataChfFlags :TGrDataChfFlags;

Proménnéd GrDataChfFlags obsahuje mnozinu ptiznaki zmén v grafickych
datech obrazovky.

7.2. Metody

7.2.1. Init

constructor Init (Owner:pADisp;
CharRasterW, CharRasterH, PixRasterW, PixRasterH:integer) ;

Konstruktor Imit inicializuje objekt. Nastavi proménné DisplayOwner,
CharRasterWidth, CharRasterHeight, PixelRasterWidth a PixelRasterHeight
podle parametru pfedanych do konstruktoru. Alokuje pamét pro mapu styli podle
velikosti znakového rastru, smaze styly a deskriptory grafickych objektli a nastavi
prazdné pozadi.

7.2.2. Done

destructor Done;virtual;
Destruktor Done uvolni pamét’ alokovanou pro mapu stylii a zrusi instanci
objektu.

7.2.3. ClearStyles

procedure ClearStyles;
Metoda ClearStyles smaze mapu styli a seznam stylli a nastavi piiznaky
zmeén, doslo-li ke zménam v datech.

7.2.4. Set GrDataChfFlg

procedure Set GrDataChfFlg(Flg:TGrDataChfFlag;FlgVal:Boolean) ;
Metoda Set_GrDataChfFlg nastavi pfiznak zmény grafickych dat pfedany v
parametru Flg. Nastaveni se provede pouze je-li parametr FlgVal = true.

7.2.5. Res_GrDataChfFlg

procedure Res_GrDataChfFlg(Flg:TGrDataChfFlag) ;
Metoda Res_GrDataChfFlg smaze ptiznak zmény grafickych dat pfedany v
parametru FIg.

7.2.6. QGrDataChfFlg

function QGrDataChfFlg(Flg:TGrDataChfFlag) :Boolean;
Metoda QGrDataChfFlg vraci true, je-li nastaven pfiznak predany v
parametru Flg.
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7.2.7. PutCharStyleToMap

procedure PutCharStyleToMap (CharIndex:byte) ;

Metoda PutCharStyleToMap provede zapis indexu posledniho stylu do mapy
styli pro pozici pfedanou parametrem CharIndex. Dojde-1i ke zméné¢ v mapé stylt
nastavi ptiznak zmény v map¢ styl.

7.2.8. PutNewStyle

procedure PutNewStyle (var NewStyle:TTextStyleProperty) ;

Metoda PutNewStyle zapiSe novy styl s popisem pifedanym v parametru
NewStyle do seznamu styli, zvysi pocet pouzitych stylti o 1 a nastavi ptiznak zmény
styli.

7.2.9. AssignFriedOb;

procedure AssignFriendObj (pStyleMan:PGraphicDataMan) ;

Metoda AssignFrienObj slouzi k pievzeti dat popisujicich obsah grafické
obrazovky z jiné instance tohoto objektu. Ukazatel na instanci objektu, ze které maji
byt data pievzata je pfedan jako parametr pStyleMan. Je pievzata mapa stylli, seznam
stylt, deskriptory grafickych objektii a index bitmapy pozadi. Podle potieby nastavi
priznaky zmén v datech popisujicich graficky obsah obrazovky.

7.2.10. AssignGraphicDscr

procedure AssignGraphicDscr (const GrStr:string);

Metoda AssignGraphicDscr zapiSe deskriptory grafickych objekt pfedané v
parametru GrStr do proménné DscrGraphicStr. Dojde-li ke zméné, je nastaven
ptiznak zmény deskriptori grafickych objektu.

7.2.11. AssignBkGroundIndex

procedure AssignBkGroundIndex (Index:integer) ;

Metoda AssignBkGroundIndex zapiSe index predany jako parametr do
proménné BkGroundIndex. Dojde-li ke zméné, je nastaven piiznak zmény grafického
pozadi.

7.2.12. AssignBkGroundDscr

procedure AssignBkGroundDscr (const BkStr:string) ;

Metoda AssignBkGroundDscr ma stejnou funkci jako
AssignBkGroundIndex, ale index bitmapy pozadi je pfedan v textové podobé jako
parametr BkStr.

7.2.13. AssignStylesDscr

procedure AssignStylesDscr (const StylesStr:string) ;
Metoda AssignStylesDscr vypni nové na zdklad¢é textové popisu predaného
parametrem StylesStr mapu styli a seznam styla.
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7.2.14. FillTrBufWith Text

function FillTrBufWith Text (DestBuf:pointer;DestSize:word) :word;

Metoda FillTrBufWith Text piedavd data ze znakového bufferu vlastnika
instance (objektu displeje) do bufferu, na ktery ukazuje ukazatel pfedany v parametru
DestBuf. Parametr DestSize udava alokovanou velikost cilového bufferu. Metoda
vraci pocet pfedanych znakt do cilového bufferu.

7.2.15. FillTrBufWith TextStr

function FillTrBufWith TextStr (DestBuf:pointer;DestSize:word) :word;

Metoda FillTrBufWith_TextStr ma stejnou funkci jako
FillTrBufWith_Text. Do cilového bufferu vSak neptfedava mezery nachazejici se na
konci znakového bufferu displeje.

7.2.16. FillTrBufWith_Styles

function FillTrBufWith Styles (DestBuf:pointer;DestSize:word) :word;

Metoda FillTrBufWith_Styles predava do cilového bufferu, na ktery ukazuje
parametr DestBuf ESC sekvenci s popisem stylli grafické obrazovky. V parametru
DestSize je preddvana alokovand velikost paméti pro cilovy buffer. Metoda vraci
pocet znaktl prenesenych do cilového bufferu.

Syntaxe ESC sekvence piredané do cilového bufferu:
<ESC>[ <StylesList> <ESC>]
<StylesList> = <StylesSpec> | <StylesSpec> <StylesList>

<StylesList> je textovy popis jednoho stylu viz popis objektu
tStylesPropReaderWriter.

7.2.17. FillTrBufWith_Graphic

function FillTrBufWith Graphic (DestBuf:pointer;DestSize:word) :word;

Metoda FillTrBufWith_Graphic piedavd do cilového bufferu, na ktery
ukazuje parametr DestBuf ESC sekvenci s popisem styli grafické obrazovky. V
parametru DestSize je pfedavana alokovana velikost paméti pro cilovy buffer. Metoda
vraci pocet znakl ptenesenych do cilového bufferu.

Syntaxe ESC sekvence pfedané do cilového bufferu:
<ESC>( <GrObjectsList> <ESC>)
<GrObjectsList> = <GrObjectSpec> | <GrObjectSpec> <GrObjectList>

<GrObjectSpec> je textovy popis jednoho grafického objektu viz popis
objektu tGraphicPropReaderWriter.

7.2.18. FillTrBufWith BkGround

function FillTrBufWith BkGround (DestBuf:pointer;DestSize:word) :word;
Metoda FillTrBufWith BkGround pieddva do cilového bufferu, na ktery
ukazuje parametr DestBuf ESC sekvenci s popisem styll grafické obrazovky. V
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parametru DestSize je pfedavana alokovana velikost paméti pro cilovy buffer. Metoda
vraci pocet znakl ptenesenych do cilového bufferu.

Syntaxe ESC sekvence pfedané do cilového bufferu:
<ESC> '<' <BkGroundIndext> <ESC> ">'

<BkGroundIndext> je ascii reprezentace zapisu indexu podkladové bitmapy.

8. Popis objektu tTermGr

pTermGr = "tTermGr;
tTermGr = object(tTermChr)

Objektovy typ tTermGr je potomkem typu tTermChr. Rozsifuje obecny
znakovy terminal na obecny graficky terminal. Je uréen k odvozeni objekta
konkrétnich grafickych terminali.

Nové je implementovano dekodovani textovych styli z ESC sekvenci v
textovém fetézci a metody pro zéapis deskriptorti grafickych objekti a zapis indexu
uzivatelské bitmapy pozadi.

8.1. Proménné

TermDataManager : pGraphicDataMan;

Proménnd TermDataManager obsahuje ukazatel na instanci objektu
uchovévajici a spravujici data, kterd popisuji graficky obsah obrazovky.
Saved TermDataManager:pGraphicDataMan;

Proménnd Saved TermDataManager obsahuje ukazatel na instanci objektu
uchovévajici a spravujici docasné ulozena graficka data obrazovky.
PixelWidth:integer;

PixelHeight:integer;

Proménné PixelWidth a PixelHeight uchovavaji rozméry rastru displeje v
pixelech.
pHelpGrStr:“string;

Proménnéd pHelpGrStr obsahuje ukazatel na fetézec s textovym popisem
grafickych objektl pro napoveédu. Konstruktorem Init je nastavena na nil.
pHelpBkBmp: “integer;

Proménné pHelpBkBmp obsahuje ukazatel na proménnou s indexem bitmapy
pozadi napovedy. Konstruktorem Init je nastavena na nil.

8.2. Metody

8.2.1. Init

constructor Init (NewDisp:pADisp;NewKeyb:pAKeyb;
NewChnTerm:pChnVirt ;NewChnRecBuf :pointer;
NewPixelWidth,NewPixelHeight:integer) ;

Konstruktor Init inicializuje znakovy terminal vytvoii instance objektl
TermDataManager a Saved_TermDataManager a nastavi proménné PixelWidth a
PixelHeight na hodnoty parametri NewPixelWidth a NewPixelHeight.
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8.2.2. Done

destructor Done; virtual;
Destruktor Done zruSi existujici instance objektii TermDataManager a
Saved_TermDataManager a zrusi znakovy terminal.

8.2.3. WriteS

procedure WriteS(S: String) ;virtual;

Metoda WriteS provadi zapis textového fetézce do znakového bufferu
terminalu. Oproti znakovému terminélu je doplnéna o funkci dekddovani textovych
styli z ESC sekvenci. V parametru S je ptredavan textovy fetézec. Podle obsahu
fet¢zce metoda vypliuje znakovy buffer termindlu a prostfednictvim
TermDataManager vytvaii seznam a mapu stylu.

8.2.4. SetWindowH

procedure SetWindowH(X,Y,W,H: Byte);virtual;

Metoda SetWindowH nastavuje okénko pro napovédu. Prekrytim ptivodni
metody se dosahuje nastaveni okénka pro népovédu vzdy na cely znakovy rastr
displeje. Parametry pfedavané do metody jsou ignorovany.

8.2.5. WriteGraphicStr

procedure WriteGraphicStr(S:string);virtual;
Metoda WriteGraphicStr zapisuje prostfednictvim TermDataManager
fetézec s deskriptory grafickych objekti pfedany parametrem S.

8.2.6. WriteBkGroundIndex

procedure WriteBkGroundIndex (Index:integer) ;virtual;
Metoda WriteBkGroundIndex zapisuje prostfednictvim TermDataManager
index bitmapy pozadi piedany parametrem Index.

8.2.7. SaveTerminalScr

procedure SaveTerminalScr;virtual;

Metoda SaveTerminalScr slouzi k do¢asnému ulozeni dat popisujicich obsah
obrazovky. Je rozsifena o uloZeni grafickych dat obrazovky. K ulozeni grafickych dat
slouZzi instance Saved_TermDataManager.

8.2.8. LoadTerminalScr

procedure LoadTerminalScr;virtual;

Metoda LoadTerminalScr slouzi k obnoveni dat popisujicich obsah
obrazovky po docasném uloZeni. Je rozSifena o obnovu ulozenych grafickych dat
obrazovky. K ulozeni grafickych dat slouzi instance Saved_TermDataManager.
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8.2.9. DisplayHelp

procedure DisplayHelp(var H:string) ;virtual;

Metoda DisplayHelp vypise na displej napovédu. Je volana metodou Htick.
Oproti ptredkovi tTermChr je metoda rozSifena o vykresleni grafickych objektd a
bitmapy pozadi napovédy. Text napovedy je predavan v parametru H, textovy popis
grafickych objektd napovédy je v proménné, na kterou ukazuje ukazatel pHelpGrStr
a index bitmapy pozadi napovédy je v proménné, na kterou ukazuje ukazatel
pHelpBkBmp. Ukazatele pHelpGrStr a pHelpBkBmp Ize nastavit metodou
TermSetHelpVar tohoto objektu nebo metodou SetHelpVar objektu grafického
menu tMenuGr.

Tyto ukazatele jsou implicitné nastaveny konstruktorem na nil. Pokud uzivatel
toto nastaveni nezméni nebudou se grafické objekty a bitmapa pozadi v napovede
zobrazovat.

8.2.10. TermSetHelpVar

procedure TermSetHelpVar (var HGrStr:string;
var HBkBmp:integer) ;virtual;

Metoda TermSetHelpVar slouzi k nastaveni ukazatell na proménné s
textovym popisem grafickych objektd a indexu bitmapy pozadi napovédy. Tyto
proménné jsou piedany v parametrech HGrStr a HBkBmp.
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