uTerml10S

JEDNOTKA PRO IMPLEMETACI
TERMINALU TERM10 VE FUNKCI
PODRIZENE PERIFERIE

Ptirucka uzivatele a programatora

SofConr

SofCon®spol. s r.o.
StreSovicka 49
162 00 Praha 6
tel/fax: +420 220 180 454
E-mail: sofcon@sofcon.cz
www: http://www.sofcon.cz

Verze dokumentu 1.10




SofCon spol. s r.o. uTerm10S

Informace v tomto dokumentu byly peclivé zkontrolovany a SofCon véfi, Ze jsou
spolehlivé, piesto SofCon nenese odpovédnost za piipadné nepiesnosti nebo
nespravnosti zde uvedenych informaci.

SofCon negarantuje bezchybnost tohoto dokumentu ani programového vybaventi, které
je vtomto dokumentu popsané. Uzivatel piebira informace z tohoto dokumentu a
odpovidajici programové vybaveni ve stavu, jak byly vytvofeny a sam je povinen
provést validaci bezchybnosti produktu, ktery spouzitim zde popsaného
programového vybaveni vytvotil.

SofCon si vyhrazuje pravo zmény obsahu tohoto dokumentu bez piedchoziho
ozndmeni a nenese zadnou odpovédnost za dusledky, které z toho mohou vyplynout
pro uzivatele.

Datum vydani: 16.05.2003
Datum posledniho ulozeni dokumentu: 16.05.2003
(Datum vydani a posledniho ulozeni dokumentu musi byt stejné)

Upozornéni:
V dokumentu pouZité nazvy vyrobki, firem apod. mohou byt ochrannymi zndmkami
nebo registrovanymi ochrannymi zndmkami pfisluSnych vlastnik.

Copyright © 2003, SofCon® spol. s r.0., Milan Ceérdle



SofCon spol. s r.o. uTerm10S

Obsah :

1.0 dokumentu
1.1.  Revize dokumentu
1.2.  Ucgel dokumentu
1.3.  Rozsah platnosti
1.4.  Souvisejici dokumenty
2.Terminy a definice
3.Uvod
4.Popis konstant a typti
5.Popis objektu tTermT10S
5.1.  Proménné

5.2.  Metody
52.1. Init
5.2.2. Tick

5.2.3. DTick GetDisplayData
5.2.4. SendDataToRemoteTerm
5.2.5. ReceiveDataFromRemoteTerm
5.2.6. ResetScreenData

5.2.7. NewScreenData

5.2.8. ShowScreen

5.2.9. NewLedData

5.2.10. NewOutData

5.2.11. NewSoundData
5.2.12. ShowLed

5.2.13. DoOut

5.2.14. DoSound

SO OO O OO OVWOVOVWHXODRRRXI TN NN NN NN

—_— —






SofCon spol. s r.o. UTerml10S

1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1L.XX |Ce Prvni vydéni
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky pro implementaci termindlu
Term10 ve funkci podtizené periferie.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu je potieba seznamit se s manualem uATerm,
uCharBuf, uTermT10, uKeybT10 a uDispT10.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsdn v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Jednotka uTerm10S implementuje funkce terminalu TERM10 jako podfizené
periferie. Kody stisknutych tlacitek vysild po komunika¢nim kandlu. Zobrazeni na
displeji je fizeno daty ptijatymi z komunikacniho kanalu. Pfijimana data ptredstavuji
ESC sekvence popisujici graficky obsah obrazovky.

Zdédéné metody zde nejsou popsany, jejich popis je mozno najit v
dokumentaci k jednotkam tATerm, tTermChr, uTermGr a uTermT10.

4. Popis konstant a typu

cVerNo
cVer

naptr. $0251; { BCD format }
nap¥. '02.51,07.08.2003';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

tEscSwitch =(escsw_Err
escsw_None,
escsw_Text,
escsw_Cursor,
escsw_Style,
escsw_Graphic,
escsw_BkGround,
escsw_Led,
escsw_Out
escsw_Sound) ;

Typ tEscSwitch je vyctovy typ stavii automatu pro dekddovani ptijaté ESC
sekvence.

tTl10ScreenRec=record
TextStr:string;
CursorStr:string[20];
StyleStr:string;
GraphicStr:string;
BkGroundStr:string[20];
end;

Typ tT10ScreenRec predstavuje jednu sadu piijimanych obrazovych dat.
tTl0ScreenData=array [0..1] of tTl0ScreenRec;

Typ tT10ScreenData je pouzivan pro buffer na sady obrazovych dat. Do jedné
sady jsou data pfijimdna z komunika¢niho kandlu a z druhé sady jsou data
zobrazovana.

5. Popis objektu tTermT10S

Objektovy typ tTermT10S je potomkem typu tTermT10. Implementuje
funkce  termindlu TERMI10 jako podfizené periferie piipojené k aplikaci
komunika¢nim kanalem.

5.1. Proménné

FlgEsc:Byte;
Proménnd FIEsc obsahuje stav automatu pro dekodovani ptijimanych ESC
sekvenci.
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EscSwitch:tEscSwitch;
Proménnd ESCSwitch obsahuje stav automatu pro dekdédovani piijimanych
ESC sekvenci.

ScrData:tT1l0ScreenData;

Proménné ScrData implementuje vyrovnavaci buffer pro dvé sady obrazovych
dat. V jedné sad¢ jsou data urcend k zobrazeni a do druhé jsou data pfijimana z
komunika¢niho kanalu. Po pfijeti kompletni sady se funkce obou sad se vyméni.

ScrRecDatalIx:Byte;

Proménné ScrRecDatalx obsahuje index sady do které jsou obrazova data
pfijimana.
ScrRdyDatalx:Byte;

Proménné ScrRdyDatalx obsahuje index sady ze které jsou obrazova data
zobrazovana.

ScrDataRdy:Boolean;

Proménnéa SerDataRdy obsahuje pifiznak, Ze byla pfijata kompletni obrazova
data, kterd jeSté nejsou zobrazena.
LedStr:string[40];

Proménné LedStr implementuje buffer pro pfijem ESC sekvence s definici
stavu signaliza¢nich LED.
OutStr:string[40];

Proménné OutStr implementuje buffer pro pfijem ESC sekvence s definici
satvu optovystuptl.
SoundStr:string[40] ;

Proménnd SoundStr implementuje buffer pro ptijem ESC sekvence s definici
stavu zvukové signalizace.
SetupKeyChar:Char;

Proménnd SetupKeyChar obsahuje kod klavesy pro vstup do
setupu.(implicitné SHIFT-ENTER)
KbdSendBuff:array[0..20]of Char;

Proménnd KbdSendBuff piedstavuje buffer pro vysilani koéda stisknutych
klaves.

5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init (ADisp:pADisp;AKeyb:pAKeyb;NAddr:Word;
AChnTerm:pChnVirt; AChnRecBuff :pointer) ;

Konstruktor Init inicializuje objekt tTerm10 a nastavuje proménné objektu na
pocatecni hodnoty. Nastavuje stav automatu pro dekdédovani pfijimané ESC sekvence
do vychoziho stavu (FIESC a EscSwitch), nuluje buffer obrazovych dat ScrData,
index bufferu dat pro zobrazeni ScrRdyDatalx a index bufferu dat pro piijem
ScrRecDatalx, piiznak pfijeti dat ScrDataRdy nastavuje na false a proménnou
SetupKeyChar na implicitni hodnotu zShiftEnter.
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5.2.2. Tick

procedure Tick;virtual;
Metoda Tick je periodicky volana z kontextu procesu "Term" a zajiStuje tak
¢innost termindlu. Provadi tyto Cinnosti:

Ptfijima data =z komunika¢niho kanidlu a pfedava je metod¢
ReceiveDataFromRemoteTerm.

Testuje ptiznaky stisku tlacitek "START" a "STOP" v objektu klavesnice.
(Keyb”.FIStart a Keyb”.FIStop). Bylo-li n¢které z tlacitek stisknuto je do bufferu
klavesnice vlozen pfislusny znak zStart nebo zStop. Ty jsou pak pieneseny spolu s
kody ostatnich tlacitek do vzdaleného termindlu implementovaného objektem
tTermT10R. Zde jsou znaky zStart a zStop z posloupnosti kodu klaves opét vyiaty a
nastaveny na jejich zéklad¢ ptislusné ptiznaky.

Neni-li buffer klavesnice prazdny je vyslan jeho obsah metodou
SendDataToRemoteTerm do vzdaleného terminalu.

Obnovi stav signalizacnich LED volanim LedSign(0,0) a je-li povolena
obnova stavu optovystupi (FIRereshOut), obnovi stav optovystupii volanim
WriteOut(0,0).

Podle stavu funkce sreen saver nastavi volanim metody FlLight jas vybojky
podsvétlujici disple;.

5.2.3. DTick GetDisplayData

function DTick GetDisplayData:Boolean;virtual;

Metoda DTick GetDisplayData slouzi k ptedani obrazovych dat z objektu
termindlu do objektu displeje. Objektu displeje jsou preddna data z proménné
ScrData nachéazejici se pod indexem SerRdyDatalx (data urend k zobrazeni).
Metoda testuje zda jsou k dispozici piijatd dosud nezobrazend data (pfiznak
ScrDataRdy). Pokud ano jsou data pfeddna objektu displeje, pfiznak nastaven na
false a metoda vraci true. V opa¢ném piipad¢€ vraci metoda false.

5.2.4. SendDataToRemoteTerm

procedure SendDataToRemoteTerm (TrBufPtr:pBuf;
TrBufSize:word) ;virtual;

Metoda SendDataToRemoteTerm slouzi k odvysilani kodt stisknutych
klaves prectenych z bufferu kldvesnice Vycka na vyprazdnéni vysilace a vysle data na
komunika¢ni kanal. Parametrem TrBufPtr je pfedavan ukazatel na buffer s daty a
parametrem TrBufSize délka dat v bufferu. Neni-li prazdny buffer klavesnice, je
metoda SendDataToRemoteTerm volana metodou Tick k vyslani koda stisknutych
klaves na komunikacni kanal.

5.2.5. ReceiveDataFromRemoteTerm

procedure ReceiveDataFromRemoteTerm(RecBufPtr:pBuf;
RecBufSize:word) ;virtual;

Metod¢ ReceiveDataFromRemoteTerm jsou piedavana data pfijatd z
komunika¢niho kanalu. Parametrem RecBufPtr je pfedan ukazatel na buffer s
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pfijatymi daty a parametrem RecBufSize délka dat v bufferu. Metoda provadi
dekodovani ESC sekvenci pfijatych dat. Je-li sestavena kompletni sada dat, jsou na
konci metody volanim Disp”.UpDateDisplay data zobrazena.

5.2.6. ResetScreenData

procedure ResetScreenData;

Metoda ResetScreenData nastavi automat pro dekddovani piijaté ESC
sekvence do vychoziho stavu. Je volana v pfipad¢ chyby pifijmu dat z komunikacniho
kandlu.

5.2.7. NewScreenData

procedure NewScreenData;
Metoda NewScreenData smaze buffer pfijimanych obrazovych dat. Je volana
metodou ReceiveDataFromRemoteTerm pfi piijeti zacatku obrazovych dat.

5.2.8. ShowScreen

procedure ShowScreen;

Zménou indexti ScrRecDatalx a ScrRdyDatalx metoda ShowScreen vyméni
funkce obou sad bufferu obrazovych dat a nastavi piiznak pfijeti kompletni sady
obrazovych dat ScrDataRdy na true. Je volana metodou
ReceiveDataFromRemoteTerm po ukonceni ptijmu kompletni sady obrazovych dat.

5.2.9. NewLedData

procedure NewLedData;

Metoda NewLedData smaze buffer pro piijjem dat s definici stavu
signalizanich LED LedStr. Je voldna metodou ReceiveDataFromRemoteTerm pfi
piijmu zacatku dat s definici stavu signaliza¢nich LED.

5.2.10. NewQOutData

procedure NewOutData;

Metoda NewOutData smaze buffer pro pfijem dat s definici stavu
optovystupti OutStr. Je volana metodou ReceiveDataFromRemoteTerm pii piijmu
zacatku dat s definici stavu optovystupti.

5.2.11. NewSoundData

procedure NewSoundData;

Metoda NewSoundData smaze buffer pro ptfijem dat s definici stavu zvukové
signalizace SoundStr. Je volana metodou ReceiveDataFromRemoteTerm pii piijmu
zacatku dat s definici stavu zvukové signalizace.

5.2.12. ShowLed

procedure ShowLed;

file:2uTerm10S V0110.doc 16.05.2003 v1.10 9/10



SofCon spol. s r.o. UTerml10S

Metoda ShowLed dekoduje ESC sekvenci s daty definujicimi stav
signaliza¢nich LED a volanim zdédéné metody LedSign zapiSe data na vystup LED.
Je volana metodou ReceiveDataFromRemoteTerm po ukonceni pfijmu dat s definici
stavu optovystuptl.

5.2.13. DoOut

procedure DoOut;

Metoda DoOut dekodduje ESC sekvenci s daty definujicimi stav optovystupit a
volanim zdédéné metody WriteOut zapise data na optovystupy. Je volana metodou
ReceiveDataFromRemoteTerm po ukonceni piijmu dat s definici stavu optovystupd.

5.2.14. DoSound

procedure DoSound;

Metoda DoSound dekoduje ESC sekvenci s daty definujicimi stav zvukové
signalizace a podle stavu volad bud’ zdédénou metodu BellOn nebo BellOff. Je volana
metodou ReceiveDataFromRemoteTerm po ukonceni piijmu dat s definici stavu
zvukové signalizace.
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