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1. O dokumentu 

1.1. Revize dokumentu 

Verze 
dokumentu 

Verze 
SW Autor Datum 

vydání Popis změn 

1.00 2.XX Tu 09.06.2003 První vydání. 

     

1.2. Účel dokumentu 

Tento dokument slouží jako popis jednotky implementující objekty pro 
simulaci terminálu Term01 na PC. 

1.3. Rozsah platnosti 

Určen pro programátory a uživatele programového vybavení SofCon. 

1.4. Související dokumenty 

Pro čtení tohoto dokumentu je potřeba seznámit se s manuálem uATerm, 
uTermChr, uTermT01 a CrtWin. 

Popis formátu verze knihovny a souvisejících funkcí je popsán v manuálu 
LibVer. 

2. Termíny a definice 

Používané termíny a definice jsou popsány v samostatném dokumentu 
Termíny a definice. 
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3. Úvod 

Jednotka implementuje objekty pro simulaci klávesnice a displeje terminálu 
TERM01 na PC tSimKeybT01 a tSimDispT01. Objekty jsou potomky objektových 
typů tAKeyb a tADispT01. Pro simulaci terminálu na PC stačí vytvořit jejich 
instance a předat je objektu terminálu tTermT01 místo instancí objektů tAKeyb a 
tDispT01. 

Klávesnice terminálu je nahrazena klávesnicí počítače PC. Jednotlivá tlačítka 
terminálu jsou nahrazena příslušnými tlačítky klávesnice. Dále je zavedena kombinace 
tlačítek Alt - X, která je určena k ukončení programu. 

Displej terminálu je nahrazen okénkem na monitoru PC.  

Zděděné metody jsou popsány v dokumentacích k jednotkám uATerm, 
uDispT01 a uAKeyb. 

4. Popis konstant a typů 

cVerNo = např. $0251; { BCD formát } 
cVer   = např. '02.51,07.08.2003'; 

Číslo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobě včetně datumu změny. 
type 
  tAAtr5 = array[1..5] of Byte; 

Tento typ definuje následující pole: 

[1]  - hodnota atributu použitá při výpisu textů 

[2] - hodnota atributu použitá při orámování okna 

[3] - barva výpisu v okně 

[4], [5] - velikost kurzoru v okně 

5. Popis objektu tSimDispT01 

type 
  pSimDispT01=^tSimDispT01; 
  tSimDispT01=object(tADispT01); 

Objektový typ tSimDispT01 je potomkem objektového typu abstraktního 
displeje terminálu TERM01 tADispT01. Slouží k simulaci displeje na monitoru PC. 

5.1. Proměnné 

SimT01Rect :tRect; 

  Proměnná SimT01Rect obsahuje rámeček okénka displeje na monitoru PC. 
TerAtr     :tAAtr5; 

Proměnná TerAtr obsahuje informace pro výpis na monitor PC (viz. definice 
tAAtr5) 
SimT01Win :pCrtWin; 
 

Proměnná SimT01Win obsahuje odkaz na okénko, ve kterém je displej 
zobrazen. 
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5.2. Metody 

5.2.1. Init 
constructor Init (TermOwner:pATerm; CharColls, CharRows:byte;  
   NewX,NewY,NewW,NewH:integer); 

Konstruktor Init inicializuje objekt, nastavuje jeho proměnné. Parametr 
TermOwner obsahuje odkaz na vlastníka objektu, objekt terminálu, parametry 
CharColls a CharRows rozměry znakového rastru displeje, parametry NewX a 
NewY určují umístění okna simulátoru na monitoru PC. Parametry NewW a NewH 
určují rozměry displeje simulátoru. 

5.2.2. DTickRefreshScr; 
procedure DTickRefreshScr; virtual; 

Metoda DTickRefreshScr zajistí přesunutí dat pro zobrazení na displej 
simulátoru. 

6. Popis objektu tSimKeybT01 

type 
  pSimKeybT01=^tSimKeybT01; 
  tSimKeybT01=object(tAKeyb); 

Objektový typ tSimKeybT01 je potomkem objektového typu klávesnice 
tAKeyb. Slouží k simulaci klávesnice terminálu TERM01 klávesnicí PC. 

6.1. Proměnné 

FlNull:Boolean; 

Proměnná FlNull je využívána interně pro dekódování kláves stisknutých na 
klávesnici PC. 
FlgEndPtr:^Boolean; 

Proměnná FlgEndPtr je ukazatel na proměnnou pro ukončení programu. 

6.2. Metody 

6.2.1. Init 
constructor Init(TermOwner:pATerm;Len:Word;var AFlgEnd:Boolean); 
 

Konstuktor Init inicializuje objekt a nastavuje jeho proměnné. Parametr 
TermOwner obsahuje odkaz na vlastníka objektu, objekt terminálu, parametr Len 
délku alokovaného vyrovnávacího bufferu klávesnice a AFlgEnd je proměnná pro 
ukončení programu. Tato proměnná bude nastavena na true po stisku kombinace 
tlačítek Alt - X. 
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6.2.2. KTick 
procedure KTick;virtual; 

Metoda KTick zabezpečuje cyklické čtení stisknutých kláves z hardware 
klávesnice. V tomto objektu čte kódy stisknutých kláves na klávesnici PC. 

 

 


