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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Su Prvni vydani
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.

Zrusena proménna tMenuChr. Term.

Doplnény popis tMenuChr.SetUpKeyChar.
Pfejmenované funkce InChVerify — InVerifyChar a
NotInChVerify — NotInVerifyChar.

Opravené hlavicky funkci EditXXXHex a ExitXXXBin.
Doplnény funkce PrepareEditStr, SetEditBinCursor,
PlacePosXXX, edXXX.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis knihovny jednotky pro vytvareni znakovych
uzivatelskych menu uMenuChr.

1.3. Rozsah platnosti

Urc¢en pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu je potfeba seznamit se s manualem uTermChr,
uATerm a uAMenu,.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsdn v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Tato jednotka implementuje rozsiteni objektu tAMenu pro praci se znakovymi
menu. Zdédéné procedury zde nejsou popsany, jejich popis lze najit v manudlu
k jednotce uAMenu. Rozsiteni spociva v doplnéni funkci pracujicich nad textovym
bufferem.

Objekt znakového menu tMenuChr pracuje pouze se znakovymi fetézci
popisujicimi obsah obrazovky menu a pfifazeni fontu. Tyto fetézce predava objektu
terminalu a ten je v procesu obnovy obrazovky piedava objektu displeje. AZ objekt
displeje provadi pomoci grafické knihovny interpretaci téchto defini¢nich fetézcu
pomoci pfednastavenych fontl do videostranky displeje a tu prendsi na fyzicky
disple;j.

Pole fontii musi byt uzivatelem vytvoreno vné objektu grafického menu 1 objektu
terminalu a ukazatel na n¢ se predava pfti inicializaci objektu displeje.

4. Popis konstant a typt

cVerNo
cVer

naptr. $0251; { BCD format }
nap¥. '02.51,07.08.2003';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

pMMenuChr *tMMenuChr ;
tMMenuChr procedure (P: pMenuChr) ;

tMMenuChr je typ procedura s parametrem ukazatel na objekt tMenuChr.
Diky tomuto parametru muize procedura piimo pfistupovat k metoddm a polozkdm
objektu.
tMenuEditStr = String[100];

tMenuEditStr je typ pro fetézec pouzivany pii editaci v objektu tMenuChr.

5. Popis objektu tMenuChr

*tMenuChr;
object (tAMenu) ;

pMenuChr
tMenuChr

5.1. Polozky

MenuEditStr : tMenuEditStr;

EditString je fetézec pouzivany pro editaci editatnimi procedurami, které
vyvoldva metoda Run.
WaitTick : word;

WaitTick je interval ¢ekani pfi testovani klavesnice editaénimi procedurami,
které vyvolava metoda Run.
KeyDir : boolean;

Pokud je proménna KeyDir rovna true, je mozno pouzivat klavesy ‘8’ a ‘2’
jako Sipky nahoru a dolt.
PlaceString : *string;

PlaceString je ukazatel na fetézec, se kterym pracuji metody Place...
PlaceStringSize : byte;
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PlaceStringSize je délka fetézce, se kterym pracuji metody Place... . Pokud by
byl text zapisovany metodami del$i nez hodnota této proménné, pozadovana operace
se neprovede.

InsertMode : boolean;

Pokud je InsertMode rovno true, je text metodami Place... vkladan, v
opacném piipadé¢ je ptivodni obsah prepsan.
SetupKeyChar : Char;

V proménné SetupKeyChar je uloZen znak pro vstup do SetUpTerminal.

5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init (Menu:pMenu; EndIndex:word;var DisplayString,
HelpString:String; Terminal:pTermChr;
ParTerm:tParamStr; WaitMenu:Word) ;

Konstruktor Inmit provadi zékladni inicializace proménnych objektu
tMenuChr. Menu je ukazatel na pole ukazateli na definicni procedury typu
tMMenuChr. EndIndex je index posledni procedury v poli ukazateli Menu”.
DisplayStr je fetézec, do které¢ho se bude ukladat text urceny k zobrazeni na disple;.
HelpStr je tetézec, do kterého se bude ukladat text ureny pro napoveédu k dané
menu-obrazovce. Terminal je ukazatel na objekt znakového terminalu. ParTerm je
fetézec, ktery bude piedan pro inicializaci znakového terminalu Terminal. WaitTick
je pocet tikii operacniho systému realného casu, na které se pozastavuje editace pii
¢ekani na stisk klavesy.

5.2.2. Done

destructor Done;
Destructor Done uvoliiuje pamét’ alokovanou pro dynamické polozky objektu
tMenuChr a rusi objekt terminalu.

5.2.3. InitParam

procedure InitParam;
InitParam vyvolava metodu svého ptredchidce (viz dokumentace k jednotce
uAMenu ), rozsifuje a modifikuje nastaveni proménnych:

UserFirst je nastaveno na metodu objektu tMenuChr.mUserFirst.
DisplayMenu je nastaveno na metodu objektu tMenuChr.mDisplayMenu.
UserSecond je nastaveno na proceduru edMenu.

NextMenu je nastaveno na metodu objektu tMenuChr.mNextMenu.

Do mnoziny ukoncovacich znakii TerminateChar jsou vlozeny prvky zUp,
zDn, zCR, zEsc.

Do mnoziny potvrzovacich znakl VerifyChar je vlozen prvek zCR.
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5.2.4. mUserFirst

procedure mUserFirst;
Metoda mUserFirst piifazuje mnozin¢ ukoncovacich znakli pro editaci
objektu termindlu Term mnoZinu ukoncovacich znakt objektu tMenuChr.

5.2.5. mDisplayMenu

procedure mDisplayMenu;
Metoda mDisplayMenu vypisuje data na displej terminalu Term. Blizsi
informace viz popis metody WriteS v manualu k jednotce terminalu.

5.2.6. mNextMenu

procedure mNextMenu;
Metoda mNextMenu se 1isi od stejnojmenné metody objektu tAMenu pouze
implementacné. Pro blizsi definici viz manual k jednotce uAMenu.

5.2.7. InVerifyChar

function InVerifyChar : Boolean;
Metoda InVerifyChar vraci true, je-li pfijaty znak prvkem mnoziny
potvrzovacich znaki VerifyChar.

5.2.8. NotInVerifyChar

function NotInVerifyChar : Boolean;
Metoda NotInVerifyChar navraci true, neni-li pfijaty znak prvkem mnoziny
potvrzovacich znakl VerifyChar.

5.2.9. EnableKeyDir

procedure EnableKeyDir;
Metoda EnableKeyDir nastavuje zpracovavani klaves 2, 8 jako Sipky. Toto
pfepnuti je pouzito u termindlll bez samostatnych kurzorovych klaves.

5.2.10. DisableKeyDir

procedure DisableKeyDir;
Metoda DisableKeyDir nastavuje zpracovavani klaves 2, 8 jako ¢isel.

5.2.11. edStr

procedure edStr;
Statickd metoda edStr provadi editaci fetézce MenuEditStr v piedem
nastaveném edita¢nim okné.
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5.2.12. DisplayStr

procedure DisplayStr;

Metoda DisplayStr zobrazi fetézec MenuEditStr jako pii editaci,
avsak editaci neprovadi. Testuje pouze piijem znaku F1, av piipad¢ jeho pfijeti z
klavesnice zobrazi napovédu k dané menu-obrazovce.

5.2.13. ToFirstChar

procedure ToFirstChar (var Stri:string) ;
Metoda ToFirstChar doplni feté¢zec Stri o sekvenci, ktera smaze obrazovku,
vypise ptivodni text a posune kursor na prvni znak, ktery neni mezera.

5.2.14. PrepareEditStr

procedure PrepareEditStr(var Stri:String; SkipBlank: Boolean) ;

Metoda PrepareEditStr ptipravi fetézec pro editaci, tj. doplni ho mezerami na
Sitku okna. Pokud je nastaven piiznak SkipBlank zalind editace na prvnim
neprazdném tadku. Pokud neni pfiznak SkipBlank nastaven, zac¢ina editace v levém
hornim rohu okna.

5.2.15. SetEditBinCursor

procedure SetEditBinCursor (Position: Byte);
Metoda SetEditBinCursor nastavi pozici kurzoru pro editaci proménné
v bindrni podobé na pozici Position.

5.2.16. ToEndChar

procedure ToEndChar (var Stri:string) ;
Statickd metoda ToEndChar doplni fetézec Stri o sekvenci, ktera vypise
ptivodni text a posune kursor za posledni znak fetézce.

5.3. Metody pro editaci fetézce

Vsechny tyto procedury jsou urceny pro jednodussi praci s textovymi fetézci.
Retézec, se kterym budou viechny operace pracovat se nastavi volanim procedury
SetDestString. Toto nastaveni se zrusi zavolanim procedury ClearDestString. Mod
vkladani (resp. prepisovani) se nastavi volanim procedury SetInsertMode
(resp.SetOverMode). Metody PlaceXY... jsou urCeny k vlozeni (resp. piepsani)
nového textu do fetézce ptivodniho. Prvni dva parametry jsou vzdy X-ova a Y-ova
soufadnice mista, kde méd byt novy text umistén a dal§i parametry specifikuji novy
text. Tyto procedury jsou uréeny pro praci s fetézci DisplayStr a HelpStr.

5.3.1. SetDestString

procedure SetDestString(var S:String; Len:Byte);
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Tato procedura urcuje fetézec, se kterym budou vSechny procedury PlaceXY...
pracovat. Proménna Len uréuje maximalni délku fetézce. Pokud je délka pii zapisu
delsi nez Len, dand operace se neprovede. Procedura si zjisti Sitku displeje z objektu
terminalu, a proto je mozné pouzivat Y-ovou soufadnici.

5.3.2. ClearDestString

procedure ClearDestString;
Tato procedura anuluje parametry ur¢ené procedurou SetDestString.

5.3.3. SetlnsertMode

procedure SetInsertMode;
Nastavi mod pro vkladani nového textu do starého.

5.3.4. SetOverMode

procedure SetOverMode;
Nastavi mod pro piepis starého textu novym.

5.3.5. PlaceXYString

procedure PlaceXYString(X,Y:Byte; S:tEditString) ;
Umisti fetézec S na pozici X, Y.

5.3.6. PlaceXYByte

procedure PlaceXYByte(X,Y:Byte; B:Byte; Len:Byte);
Zkonvertuje byte B na fetézec o délce Len a umisti jej na pozici X, Y.

5.3.7. PlaceXYWord

procedure PlaceXYWord(X,Y:Byte; W:Word; Len:Byte);
Zkonvertuje word W na fetézec o délce Len a umisti jej na pozici X, Y.

5.3.8. PlaceXYInteger

procedure PlaceXYInteger (X,Y:Byte; I:Integer; Len:Byte);
Zkonvertuje integer I na fetézec o délce Len a umisti jej na pozici X, Y.

5.3.9. PlaceXYLonglnt

procedure PlaceXYLongInt (X,Y:Byte; L:LongInt; Len:Byte);
Zkonvertuje longint L na fetézec o délce Len a umisti jej na pozici X, Y.

5.3.10. PlaceXYReal

procedure PlaceXYReal (X,Y:Byte; R:Real; Len:Byte; Flt:Byte);

file:uMenuChr VO0110.doc 16.05.2003 v1.10 10/17



SofCon spol. s r.o. UMenuChr

Zkonvertuje realné ¢islo R na fetézec o délce Len a poctu desetinnych mist Flt
a umisti jej na pozici X, Y. Pokud je Len rovno Flt, bude vysledek v pohyblivé
desetinné ¢arce, v opacném piipad¢ bude desetinna ¢arka pevna.

5.3.11. PlaceXYRealExp

procedure PlaceXYRealExp (X,Y:Byte; R:Real; Len:Byte);
Zkonvertuje redlné Cislo R na fetézec o délce Len v exponencidlnim tvaru
a umisti jej na pozici X, Y.

5.3.12. PlaceXYByteHex

procedure PlaceXYByteHex (X,Y:Byte; B:Byte);
Zkonvertuje byte B na fetézec v hexadecimalnim zapisu a umisti jej na pozici
X, Y.

5.3.13. PlaceXYWordHex

procedure PlaceXYWordHex (X,Y:Byte; W:Word) ;
Zkonvertuje word W na fetézec v hexadecimalnim zapisu a umisti jej na
pozici X,Y.

5.3.14. PlaceXYLongIntHex

procedure PlaceXYLongIntHex (X,Y:Byte; L:Longlnt) ;
Zkonvertuje longint L na fetézec v hexadecimalnim zapisu a umisti jej na
pozici X,Y.

5.3.15. PlaceXYByteBin

procedure PlaceXYByteBin(X,Y:Byte; B:Byte);
Zkonvertuje byte B na fetézec v binarnim zépisu a umisti jej na pozici X,Y.

5.3.16. PlaceXYWordBin

procedure PlaceXYWordBin(X,Y:Byte; W:Word) ;
Zkonvertuje word W na fetézec v bindrnim zapisu a umisti jej na pozici X,Y.

5.3.17. PlaceXYLongIntBin

procedure PlaceXYLongIntBin (X,Y:Byte; L:LonglInt) ;
Zkonvertuje longint L. na fetézec v binarnim zapisu a umisti jej na pozici X,Y.

5.3.18. PlaceXY SetBin

procedure PlaceXYSetBin(X,Y:Byte; S:LongInt; Len:Byte);
Zkonvertuje mnozinu S na fetézec v bindrnim zapisu s poctem bitli Len a
umisti jej na pozici X,Y.
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5.3.19. PlacePosString

procedure PlacePosString(P: Byte; S:tMenuEditStr);

Procedura zajisti vlozeni fetézce S do editatniho fetézce PlaceString od
pozice P. Pokud je vysledny fetézec delSi nezZ maximalni povolend délka, je zkracen
ptvodni fetézec PlaceString. Pokud neni nastaveny piiznak InsertMode, fetézec
S piepise Cast fetézce PlaceString od pozice P.

5.3.20. PlacePosXXX

procedure PlacePosByte (P: Byte; B: Byte; Len: Byte);

procedure PlacePosWord (P: Byte; W: Word; Len: Byte);

procedure PlacePosInteger (P: Byte; I: Integer; Len: Byte);

procedure PlacePosLongint (P: Byte; L: Longint; Len: Byte);

procedure PlacePosReal (P: Byte; R: Real; Len: Byte; Flt:
Byte) ;

procedure PlacePosRealExp (P: Byte; R: Real; Len: Byte);

procedure PlacePosByteHex (P: Byte; B: Byte);

procedure PlacePosWordHex (P: Byte; W: Word) ;

procedure PlacePosLongintHex (P: Byte; L: Longint) ;

procedure PlacePosByteBin (P: Byte; B: Byte);

procedure PlacePosWordBin (P: Byte; W: Word) ;

procedure PlacePosLongIntBin (P: Byte; L: LonglInt) ;

procedure PlacePosSetBin (P: Byte; S: Longint; Len: Byte);

Tyto procedury pouzivaji proceduru PlacePosString. Nejdiive se pievede
¢iselna hodnota na fetézec typu tMenuEditStr (v zavislosti na typu funkce) a pak se
ziskany fetézec vlozi do editacniho fetézce PlaceString od pozice P.

5.4. Metody pro editaci

Vsechny tyto procedury pievedou proménnou, kterd je dana jako parametr
na fetézec. Tento fetézec daji editovat metod¢ edStr a po uspésném skonceni editace
jej zase prevedou na pltvodni typ, zkontroluji rozsahy a ulozi do proménné. Pokud
doslo k chybé¢ ptevodu, vezme procedura piivodni obsah a zatne editovat znovu.
Metoda edStr umi vypsat po stisku klavesy F1 Néapovédu a to poskytuje 1 ostatnim
proceduram. Pokud obdrzi ukoncovaci znak, ktery neni znakem potvrzovacim
(tzn. neni obsazen v mnozin¢ VerifyChar), tak se proménna neptepisuje, ale pouze se
ukonci editace.

Pokud je nastaven rezim flUpDn (reZim pro malé termindly s omezenou
klavesnici, viz UtermChr), nastavuji tyto procedury zarovenn parametr edType (viz
UtermChr) podle typu preddvaného tetézce (binarni Cisla, hexa Cisla, cela Cisla, text,
pismena). Nastaveni proménné edType je vyuzivano pro vybér sady povolenych
znaki pfi tomto rezimu editace, kdy pomoci Sipek nahoru/dolt ménime znak na pozici
kurzoru za jeho néslednika/pfedchiidce v dané sad¢ znaka. S vyjimkou procedury
EditLetters, ktera je k dispozici pouze pro rezim FIlUpDn=true, jsou vSechny edita¢ni
procedury pouzitelné v obou rezimech editace.

Chovani editatnich metod se modifikuje proménnou EditEnter. Je-li
EditEnter rovna true, metody pouze vypisi proménnou pomoci metody DisplayStr
do editatniho okna v predepsaném formatu. Kursor je potlaten a metoda ¢eka na
vstup znaku z mnoziny TerminateChr. Béhem cekani na znak se dynamicky
obnovuje vypis proménné na obrazovce. Tzn. pokud se hodnota proménné zméni,
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projevi se to na vypisu. Pokud obdrzi znak z mnoziny VerifyChar, objevi se kursor,
hodnota proménné se zmrazi azafne vlastni editace. Pokud jde o jiny znak z
TerminateChr, metoda ukon¢i ¢innost; novou hodnotu proménné nenastavuje a
ukoncovaci znak vrati v proménné ActChar. Na znak F1 i v tomto ¢ekani vypisuje
napovédu. Po uspésné editaci zakoncené znakem z mnoziny VerifyChar opét
pfechazi do modu ¢ekéni. V tomto modu Ize, bez nebezpeci piepsani, prohlizet obsahy
proménnych.

Je-1i EditEnter rovno false, editatni metody bez ¢ekani na znak z mnoziny
VerifyChar piejdou rovnou do modu editace a po ukonceni editace opoustéji metodu.
Toto nastaveni je implicitni.

Pii editaci celoCiselnych a redlnych typli lze pomoci proménné EditReject0
fidit, zda se budou pii hodnoté proménné rovné 0 predkladat k editaci nuly,
nebo prazdny fadek.

Ukoncovaci znaky platné editace jsou v mnozin¢ VerifyChar. Pozor, tato
mnozina nemusi obsahovat stejné prvky jako mnozina TerminateChr.

Jelikoz se editace provadi pomoci editatni metody ReadLnH pouzitého
objektu pro praci s termindlem, jsou editani schopnosti plné zavislé na této metodé.
Obecné¢ lze fici, Ze se pouzivaji editacni klavesy Sipka nahoru, doll, doprava, doleva,
Home a End. Podle nastaveni Insert se pracuje bud’ v piepisovacim, nebo vkladacim
rezimu. Pokud je fidici znak znakem ukoncovacim, nemize pochopiteln¢ fungovat
pro fizeni kursoru, ponévadz ukonci editaci. Klavesa Del maze znak pod kursorem,
klavesa BackSpace maZe znak vlevo od kursoru. Pro blizsi specifikaci viz manual
k pouzité jednotce terminalu.

Edita¢ni procedury nenastavuji okno pro editaci proménné. To musi uzivatel
v defini¢ni proceduie menu udélat sdm. Metodou SetEditWin (viz manudl k jednotce
uAMenu) nastavime okno a v ném se objevi editovand proménna.

Vsechny edita¢ni procedury nastavuji podle vysledku editace proménnou
fIEditOk. Tim oznamuji, ze editace byla uspesné¢ dokoncena, nebo byla predCasné
ukoncena.

Edita¢ni procedury pouzivaji nésledujici funkce, které byly zachovany ve
vefejné Casti jen z divodu zpétné kompatibility. Zavolanim edita¢ni funkce se
zpravidla nastavi parametry pro editaci a pomoci funkce SetUserSecond() se nastavi
UserSecond na funkci edXXX.

procedure edString (P: pAMenu) ;
procedure edMenu (P: pAMenu) ;
procedure edByteHex (P: pAMenu) ;
procedure edWordHex (P: pAMenu) ;
procedure edLongintHex (P: pAMenu) ;
procedure edByteBin (P: pAMenu) ;
procedure edWordBin (P: pAMenu) ;
procedure edSetBin (P: pAMenu) ;
procedure edWait (P: pAMenu) ;
procedure edWaitPress (P: pAMenu) ;
procedure edPassWord (P: pAMenu) ;
procedure edReturn (P: pAMenu) ;
procedure edCislo (P: pAMenu) ;
procedure edByteDec (P: pAMenu) ;
procedure edWordDec (P: pAMenu) ;
procedure edInteger (P: pAMenu) ;
procedure edLongint (P: pAMenu) ;
procedure edReal (P: pAMenu) ;
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5.4.1. EditString

procedure EditString(var S:String)

Metoda EditString edituje fetézec S. Metoda umoznuje vkladat do fetézce
veskeré znaky Asci, které terminal vygeneruje. V rezimu FIUpDn=true se do stringu
pii vyméné znaki po stlaceni Up, Dn postupné dosazuji veskeré tistitelné znaky, viz
uTermChr.

5.4.2. EditLetters

Procedure EditLetters(var S:String)
Metoda EditLetters edituje feté¢zec S. Metoda se d4 pouzit pouze v rezimu
FIUpDn=true. Metoda vklada do fetézce pouze Cislice a pismena, viz uTermChr.

5.4.3. EditMenu

procedure EditMenu

Metoda EditMenu pouze testuje klavesnici. Pfijme-li znak obsazeny v
mnoziné ukoncCovacich znakt, ptejde podle néj k dalsi polozce menu. Na znak zF1
vypise Help. EditMenu je implicitni mdd ¢innosti, ktery nastavuje InitParam.

5.4.4. EditByte

procedure EditByte(var B:Byte; LoLim,HiLim:Byte; Width:Byte)

Metoda EditByte edituje byte B dekadicky, horni a dolni mez se urcuje
proménnymi LoLim a HiLim. Celkovy pocet znakli proménné se urcuje proménnou
Width.

5.4.5. EditWord

procedure EditWord(var W:Word; LoLim,HiLim:Word; Width:Byte)

Metoda EditWord edituje word W dekadicky, horni a dolni mez se urcuje
proménnymi LoLim a HiLim. Celkovy pocet znakl proménné se urcuje promeénnou
Width.

5.4.6. EditInteger

procedure EditInteger (var I:Integer; LoLim,HiLim:Integer; Width:Byte)

Metoda EditInteger edituje integer I dekadicky, horni a dolni mez se urcuje
proménnymi LoLim a HiLim. Celkovy pocet znakli proménné se urcuje proménnou
Width.

5.4.7. EditLongint

procedure EditLongInt (var L:LongInt; LoLim,HiLim:LongInt; Width:Byte)
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Metoda EditLonglInt edituje longint L dekadicky, horni a dolni mez se urcuje
proménnymi LoLim a HiLim. Celkovy pocet znakli proménné se urcuje proménnou
Width.

5.4.8. EditReal

procedure EditReal (var R:Real; LoLim,HiLim:Real; Width,Float: Byte)
Metoda EditReal edituje real R dekadicky, horni a dolni mez se urcuje

proménnymi LoLim a HiLim. Celkovy pocet znakl proménné se urcuje promeénnou

Width. Pocet znakli proménné za desetinnou ¢arkou se urc¢uje promeénnou Float.

5.4.9. EditRealExp

procedure EditRealExp (var R:Real; LoLim,HiLim:Real; Width:Byte)

Metoda EditRealExp edituje Real R v exponencidlnim tvaru, horni a dolni
mez se uruje proménnymi LoLim a HiLim. Celkovy pocet znakii proménné se
uréuje proménnou Width.

5.4.10. EditByteHex

procedure EditByteHex (var B:Byte)
Metoda EditByteHex edituje byte B hexadecimalné. Horni a dolni meze jsou
implicitné nastaveny na maximalni rozsah byte.

5.4.11. EditWordHex

procedure EditWordHex (var W:Word)
Metoda EditWordHex edituje word W hexadecimalné. Horni a dolni meze
jsou implicitné nastaveny na maximalni rozsah word.

5.4.12. EditByteBit

procedure EditByteBit (var B:Byte)

Metoda EditByteBit edituje byte B binarn¢. Znaky jiné nez ‘1’ nebo ‘0’ jsou
ze zpétné konverze vynechany. To dava moznost oddélovat vypis po Ctyfech znacich
mezerou. Pokud se zada znakt ‘1’ a ‘0’ méné€ nez 8, doplni se ¢islo zleva znaky ‘0’,
pokud se zada znakt vice, pouZzije se ke konversi poslednich 8 znaka. Pro editaci se
nastavuje prepisovaci rezim a po ni se vraci predchozi rezim. Binarné vypisovany byte
se vejde do 9 znakd. Mezi horni a dolni Ctveftici bitl se do vypisu vkladd mezera.
Cislo po editaci miize mit opét mezi bity vkladané mezery pro lepsi oddéleni.

5.4.13. EditWordBit

procedure EditWordBit (var W:Word; LoLim,HiLim:Word)

Metoda EditWordBit edituje word W binarné, horni a dolni mez se urcuje
proménnymi Lo a Hi. Znaky jiné nez ‘1’ nebo ‘0’ jsou ze zpétné konverze
vynechény. To ddva moZnost odd¢lovat vypis po Etyfech znacich mezerou. Pokud se
zada znakl ‘1’ a ‘0’ méné nez 16, doplni se Cislo zleva znaky ‘0’, pokud se zada
znakl vice, pouzije se ke konversi poslednich 16 znakii. Pro editaci se nastavuje
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pfepisovaci rezim a po ni se vraci predchozi rezim. Binarné vypisovany word je
dlouhy 18 znakl. V jednotlivych bytech se mezi horni a dolni ¢tvefici bitth vklada
mezera. Piedpoklada se, Ze okno ma Sitku 9 znakt a je dvouradkové.

5.4.14. EditSetBit

procedure EditSetBit (var S:LongInt; Len:Byte)

Metoda EditSetBit edituje mnozinu S binarné. Mohutnost mnoziny se zada
proménnou Len, ktera mize byt v rozsahu 1 az 16 vcetné. Pokud je mohutnost
mnoziny mensi nebo rovna 12, tak se mezi kazdé Ctyfi bity od dolnich bitti vklada
jedna mezera. Pii zpétné konverzi z fetézce se jiné znaky nez ‘0’°, ‘1°, nebo °’
nepfipoustéji. Mezery se vSak pii zpétné konverzi vynechaji. Kontroluje se, zda
vyslednd mohutnost mnoZziny neni vétsi nez Len.

5.4.15. EditWait

procedure EditWait (WaitT:LongInt)

Metoda EditWait zadné znaky nepiijimd, nic nedéld pouze cekd WaitT
milisekund. To umoziuje prosty vypis textu na displej a po uplynuti ur¢ené doby
prechod do dal§iho menu. Pfechod do dalSiho menu je podminén tim, Ze metoda
simuluje zmacknuti Sipky doli (zDn). Nastavenim adresy pro pokracovani po piijeti
tohoto znaku se urc¢i adresa dalSiho menu.

5.4.16. EditWaitPress

procedure EditWaitPress (WaitT:LongInt)

Metoda EditWaitPress se chova podobné jako EditWait, ale pii ¢ekani
testuje klavesnici. Pfijme-li znak, chova se jako metoda EditMenu. Piijme-li znak,
ktery neni z TerminateChr, pouze se obnovi délka ¢ekani.

5.4.17. EditPassword

procedure EditPassword(var PW:String)

Metoda EditPassword umoziuje neviditelné zadavani fetézce do proménné
PW. Pii editaci nevypisuje znaky, ale pouze posouva kursor. Retézec prevede na
velka pismena. Pfi editaci nepfijima fidici znaky. Je-li nastaveno EditEnter na true,
vkladéani hesla zacne az po stisku klavesy Enter. V rezimu flUpDn Ize pouzit Sipky
jako heslo.

5.4.18. EditReturn

procedure edReturn

Metoda edReturn provede rovnou, bez testovani klavesnice, nebo cekéni,
navrat do nadfizeného menu. To muze nahradit pouziti UserThird pro provedeni
n¢jaké akce po volbé. Pouziti je nasledujici:

V menu piifadime libovolnému ukoncovacimu znaku akci iCalll a do tabulky
TransTabl[iCalll] vlozime cCislo menu s procedurou EditReturn. V tomto menu
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provedeme akci, kterd odpovidd vybranému znaku a ihned se vracime do ptivodniho
menu.

6. InitRunMenu

procedure InitRunMenu (Menu:pMenuChr; MName:IdentType; MStack:Word;
MSPrio:Integer; MDPrio:Byte; TName:IdentType;
TStack:Word; TSPrio:Integer; TDPrio:Byte;
MWaitTick, TWaitTick:Word; PUserl, PUser2:tMMenu;
var FlEnd:Boolean)

Procedura InitRunMenu vytvoii a spusti proces pro probihani mezi
jednotlivymi polozkami menu. MName, MStack, MSPrio a MDPrio je jméno,
velikost zasobniku, staticka a dynamickd priorita procesu. Piedtim je spusténa
uzivatelskd procedura PUserl1, které je pfedan ukazatel na pole defini¢nich procedur
Menu.

Poté spusti inicializacni proceduru objektu termindlu TermTick a pieda ji
parametry TName, TStack, TSPrio, TDPrio a TWaitTick. (viz manual k jednotce
terminalu).

Hlavni ¢innost, kterou procedura vykonava, je periodické vyvolavani metody
Run, kterd zajiStuje zpracovani menu-obrazovek. (viz manual k jednotce uAMenu).
V této smycce je také volana druha uzivatelskd procedura PUser2 a procedura Wait,
ktera cekd MWaitTick ‘tik(i’ operac¢niho systému realného ¢asu ReTOS.

Tato smycka je vykonavana do doby, nez je boolovskd proménna rovna true.
Poté se zrusi proces se jménem TName a objekt Menu.
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