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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX We Prvni vydani
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky pro vytvéareni uzivatelskych
grafickych menu.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cCteni tohoto dokumentu je potieba seznamit se s manualem uAMenu,
uMenuChr, uATerm, uTermChr a uTermGr.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsdn v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Tato knihovna implementuje rozSifeni objektu tMenuChr pro praci
s grafickym termindlem. Oproti objektu tMenuChr, ktery definuje pouze znakova
menu, tento objekt rozsifuje moznosti o graficky vystup. Jedna se o zobrazeni bitmapy
a zobrazeni zakladnich grafickych tutvart jako je bod, tsecka, kruznice, obdélnik a
vyplnény obdélnik. V zobrazeni lze pouzit vSechny prvky naradz. To znamena grafiku,
podkladovou bitmapu a zobrazeni alfanumerickych znaki.

Objekt grafického menu tMenuGr pracuje pouze s indexy do pole bitmap a s
fetézci popisujicimi obsah obrazovky termindlu. Tyto indexy a fetézce predava
objektu termindlu a ten je v procesu obnovy obrazovky predava objektu displeje. Az
objekt displeje provadi pomoci grafické knihovny interpretaci téchto definicnich
fetézcl a indext do videostranky displeje a tu pfenasi na fyzicky disple;.

Pole bitmap musi byt uzivatelem vytvoreno vné objektu grafického menu i
objektu terminalu a ukazatel na né se predava pii inicializaci objektu displeje. Stejné
je to s polem font.

Zdédéné metody zde nejsou popsany, jejich popis je mozno najit v manudlu ke
knihovné tAMenu a tMenuChr..

4. Popis konstant a typl

cVerNo
cVer

naptr. $0251; { BCD format }
nap¥. '02.51,07.08.2003';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

pBkIndex = *Integer;
pBklIndex je typ pro ulozeni ¢isla pozadi.

pMMenuGr *tMMenuGr;
tMMenuGr procedure (P: pMenuGr) ;

tMMenuGr je procedura s parametrem ukazatel na objekt tMenuGr. Diky
tomuto parametru miZze procedura piimo pfistupovat k metoddm a proménnym
objektu.

5. Popis objektu tMenuGr

*tMenuGr;
object (tMenuChr)

pMenuGr
tMenuGr

5.1. Proménné

pDispGraphicString : pString;

pDispGraphicString je ukazatel na fetezec s ESCape sekvenci definujici
obsah grafické obrazovky termindlu. DispGraphicString je vlastné ekvivalent
MenuDispStr. Misto textu urcuje pouziti grafickych prvkl aktualni obrazovce menu.

pBkGroundIdx : pBkIndex;
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pBkGroundIndex je ukazatel na ¢islo typu Integer, urcujici index bitmapy,
ktera ma byt umisténa na pozadi menu.

5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init (AMenu: pMenu; EndIndex: Word;
var DisplayString, HelpString,GraphicStr: String;
BkGroundIndex: pBkIndex; ATerminal: pTermGr; ParTerm: tParamStr;
WaitMenu: Word) ;

Konstruktor Init zinicializuje objekt jako znakové menu a pak si do ukazatelti
na DisplayString, GraphicString a BkGroundIndex pfifadi proménné z parametri
konstruktoru. Provede se pfiblizné toto:
tMenuChr.Init (Menu, EndIndex, DisplayString, HelpString, Terminal,
ParTerm, WaitMenu) ;

pDispGraphicString :
pBkGroundIndex

@GraphicStr;
@BkGroundIndex;

Nakonec konstruktor vold metodu InitParam, kterd do proménné
DisplayMenu objektu tAMenu misto mDisplayMenu znakového menu pfifadi
zobrazovaci proceduru DisplayMenuAndGraphics.

5.2.2. DisplayMenuAndGraphic

procedure DisplayMenuAndGraphic;

Statickd metoda DisplayMenuAndGraphic je nédhradou za metody
mDisplayMenu z knihovny uMenuChr. Stejné¢ jako mDisplayMenu zajiStuje
vykresleni obrazovky menu na terminalu, ale rozsituje ji o detekci grafického stringu a
podlozeni bitmapy.

5.2.3. InitParam

procedure InitParam; virtual;

Tato metoda rozsifuje metodu InitParam znakového menu o pfifazeni
zobrazovaci procedury DisplayMenuAndGraphics do proménné DisplayMenu
objektu tAMenu misto mDisplayMenu znakového menu. Metoda InitParam se vola
pii kazdém ptechodu mezi menu a nastavuje parametry menu na implicitni hodnoty.

5.2.4. SetBkGround

procedure SetBkGround (NewBkGroundIndex : pBkIndex); virtual;
Tato metoda nastavuje proménnou pBkGroundIndex na novou hodnotu.
Slouzi pro nastaveni Cisla indexu aktualné vypisované bitmapy v menu.

5.2.5. SetHelpVar

procedure SetHelpVar (var HGrStr:string;var HBkBmp:integer) ;virtual;
Metoda SetHelpVar slouzi k nastaveni ukazateli na proménné s textovym
popisem grafickych objektli a indexu bitmapy pozadi napovédy. Tyto promeénné jsou
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pfedany v parametrech HGrStr a HBkBmp. Tuto ¢innost provadi volanim metody
tTermGr.TermSetHelpVar.

Tyto ukazatele jsou obsazeny v objektu tTermGr a jsou implicitn¢ nastaveny
konstruktorem na nil. Pokud uzivatel toto nastaveni nezméni nebudou se grafické
objekty a bitmapa pozadi v ndpoveédé zobrazovat.

6. Graficky soufadny systém

Pro potteby umistovani grafickych objektii na display je zaveden soutradny
systém s metrikou vyjadienou v jednotkach pixel (tj. nejmensi zobrazitelny bod na
displeji). Pocatek soufadného systému lezi v levém hornim rohu display, osa X je
orientovana vodorovné smérem doprava, osa Y je orientovana smérem dolt.

[0,0] X

v

7. Syntaxe textového Stringu

Syntaxe zapisu textového stringu je nasledujici:

<TextString>=
{<ESC> F<FontIndex>,<X>,<Y>{,<Rop>};}<text>{<TextString>}
kde <ESC> je znak ESC (#27)
kde <FontIndex> je index fontu v poli uzivatelskych fonta
kde <X> je X-soutadnice levého horniho rohu vypisu.
kde <Y> je Y-soutadnice levého horniho rohu vypisu.
kde <Rop> je operace nad video-paméti pti vykreslovani textu (implicitné
OR).
Rop=0 ... operace OR
Rop=1 ... operace NOT
Rop=2 ... operace XOR
<text> je vypisovany text
Implicitni umisténi vypisu je v levém hornim rohu obrazovky a implicitni font
je font s indexem 0. Je-li pouzita volba fontu a umisténi nejvySe jednou je provadeén
vypis ve znakovém rastru definovaném pii volani konstruktoru objektu displeje. V
opactném piipadé¢ vypis neni provadén ve znakovém rastru a kazda volba fontu a
umisténi se vztahuje na samostatny fadek.
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8. Syntaxe grafického Stringu

Pfi popisu syntaxe jsou pouzity tyto konvence: symboly uzaviené¢ v <>

oznacuji Ciselné hodnoty zapsané znakoveé, parametry uvedené ve slozenych
zavorkach { } jsou parametry volitelnymi.

Syntaxe zapisu tohoto deskriptoru je nasledujici:

objekt bod P(<X>,<Y>{,<Rop>})

kde <X> je X-soutadnice bodu na display v jednotkach pixel

kde <Y> je Y-soutradnice bodu na display v jednotkach pixel

kde <Rop> je operace nad video-paméti pii vykreslovani grafického objektu
Rop=0 ... operace OR

Rop=1 ... operace NOT

Rop=2 ... operace XOR

objekt usecka L(<X1>,<Y1>,<X2>,<Y2>{,<Rop>})
kde <X1> <Y 1> jsou soufadnice pocatecniho bodu usecky a

kde <X2> <Y 2> jsou soufadnice koncového bodu usecky

objekt obdélnik R (<X1>,<Y1 >,< X2>,<Y2>{,<Rop>})
kde <X1> <Y 1> jsou soufadnice levého horniho rohu,

kde <X2> <Y2> jsou soufadnice pravého dolniho rohu

objekt vypInény obdélnik F (<X1>,<Y1>,<X2>,<Y2>{,<Rop>})
kde <X1> <Y 1> jsou soufadnice levého horniho rohu,

kde <X2> <Y2> jsou soufadnice pravého dolniho rohu

objekt kruznice C(<CX>,<CY>,<R>{,<Rop>})

kde <CX><CY> jsou soufadnice stiedu kruznice,

kde <R> je polomér kruznice
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