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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén

dokumentu| SW vydani

1.00 1.00 Hv 08.11.2002 |Prvni vydani.

1.10 1.XX Hv 05.02.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.
Ptesnéjsi popisy.
Popis novych chyb v konstruktoru (ae IncompParams,
ae_AStructCrc, ac_BaseAddr).
Popis nového flagu af InitArchive.
Oprava vyvojového diagramu.
Zavedeni jednotné verze programového baliku v jednotce
ATypes pod identifikdtorem cVer (smazény dosavadni
cName a cVer).

1.11 1.XX Hv 11.02.2003 |Oprava vyvojového diagramu popisujiciho konstruktor
archivii — kontrola parametrt.

1.12 1.XX Hv 04.04.2003 |Oprava hlavicek funkei a jména jednotky.

1.13 1.XX Tu 20.5.2003  |Uprava dokumentu dle ISO9000.

1.14 1.XX Hv 19.08.2003 |Uprava interface objektu zd@vodu prechodu na
roz§itenou standardni knihovnu Crcl6. Dfivéjsi verze
pouzivaly ExCrcl6.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis programového baliku knihoven Archive
pouzivaného pro ukladani a zpracovani dat.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu neni potieba Cist zadny dalSi manudl, ale je
potieba orientovat se v pouzivani programového vybaveni SofCon.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsdn v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Balik knihoven archivii je urc¢en pro fidici systémy KIT a slouzi pro ukladani a
zpracovani dat. Data jsou ukladéna v zadané struktuie a mohou byt ukladana pribézné
v pevné daném intervalu nebo v disledku vzniklych udalosti. Pti jejich zapisu se
s témito daty ukladd datum a cas, ktery je v soucasné verzi ve formatu DOS o
velikosti 4B.

Knihovny vznikly na zdklad¢ dlouholetych zkuSenosti a pfi jejich vyvoji byla
zohlednéna moznost snadného ladéni na pocitaci PC.

Knihovny se snazi o max. zjednoduSeni rutinnich praci pii ukladéni,
zpracovani a Cteni dat, takze v nékterych ptipadech se prace s daty omezi na deklarace
struktur zaznami, umisténi archivii v paméti a predefinovani funkci pro zapis dat do
archivu.

Protoze vizualizace dat je v pfevazné vétSiné piipadi provadéna pomoci
programu TheKing existuje nad témito knihovnami nadstavba, kterd implementuje

vlastni komunikaci, tj. komunikacni automaty. Tato nadstavba je popsana
v samostatném manualu.

Program TheKing Ize spustit na pocitaci s opera¢nim systémem Windows 98 a
novejsi (Windows XP). Popis tohoto programu najdete v samostatném manualu.

Pozn. U obrazkl pouzivanych pro popis odvozovani objektii je v dolni ¢asti napravo
uveden nazev knihovny, ve které je umistén typ objektu nad timto nazvem knihovny.

4. Struktura knthoven pro spravu a zpracovani dat

Knihovny archivii 1ze rozdélit do ne€kolika vrstev. Tyto vrstvy jsou zachyceny
na nasledujicim obrazku.

archiv s podporou komunikace a vizualizace (doplnény funkce pro
¢tenidat podle zadaného ¢asu a praci s popisovaci). Tuto vrstvu tvoti
objekty odvozené tChArchiveVirt.
M

L

archiv (funkce pro ¢teni a zipis jednotlivych zdznami archivu na
pozici uréenou bud” ¢asem nebo indexem). Tuto vrstvu tvoii objekty
odvozené olgl tArchiveVirt.
L
pamét ové zafizeni (funkce pro Cteni a zapis jednotlivych zdznami
archivu ulozenych v paméti). Tuto vrstvu tvotiobjekty odvozené od
tMemoryDevice Virt.
V soucasnosti je vyuzivana pfi ladéni archivii na pocitaci PC.
M

L
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4.1. Vrstva HW

Tato vrstva piredstavuje vlastni hardware (pamét), pod kterym si muzete
predstavit statickou pamét, pamét FLASH pfipadné¢ pamét nad dostupnou 1MB
pomoci knihoven DisklIO.

4.2. Vrstva pamétoveho zatizeni

Tato vrstva slouzi pro odstinéni piistupti k paméti od objektu tArchiveVirt
spravujiciho zdznamy.

Objekty této vrstvy vytvaii jednotné rozhrani pro pfistup k riznym typim
paméti - napi.paméti nad 1MB a emulace paméti na pocitaci PC. (Pozn. na pocitaci
PC se je pamét emulovéana, protoze Borland Pascal nedovoli v redlném moddu
pfistupovat k bloku paméti vétSimu nez 64kB.)

V ramci zrychleni pfistup k zdznamGm archivu miiZou objekty odvozené od
tArchiveVirt tuto vrstvu obchdzet a pfistupovat rovnou na vrstvu HW. Zptisob
ptistupu k paméti je uréen pomoci piiznaku pfi inicializaci objektu odvozeného od
tArchiveVirt.

V této vrstveé jsou implementovany nasledujici objekty:

tMemoryDeviceVirt

tMDDosEmu
MDDosEmu

e Zakladni objekt tMemoryDeviceVirt vytvaii rozhrani pro objekty odvozené od
tArchiveVirt. Mezi tyto funkce patii ¢teni a zépis zdznamd, prace s CRC a
zjisténi posledni chyby.

e Objekt tMDDosEmu slouZzi pro emulaci souvislé paméti presahujici 64KB na
pocitaci PC. Zaroven tento objekt fesi problém cteni a ukladani zaznamit
archivu, protoze tato pamét’ je vytvorena pomoci soubort.

Pokud pii ladéni archivu nechcete tento objekt pouzit, musi se v aplikaci
ptelozené pro spusténi na PC (viz podminéné pieklady) vyfeSit rezervace
paméti archivu a poté ukladani a obnova dat pii spusténi aplikace.

Pozn. pii pouziti paméti HEAP nemate zaruCeno zachovani dat a dva

alokované bloky nemusi na sebe navazovat. Max. velikost jednoho
alokovaného bloku je 64kB.
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4.3. Vrstva archivy

V této vrstvé jsou implementovany objekty odvozené od tArchiveVirt. Tyto
objekty vytvaii jednotné rozhrani pro praci s daty aplikace, dale zdznamy, které maji
byt zachovavany nezavisle na béhu aplikace tzn. 1 v ptipadé€ nového spusténi aplikace.

Tyto zaznamy mohou byt uklddany postupné (v ¢asové posloupnosti) nebo
pomoci indexu do paméti uspotadané do kruhového bufferu nebo skladu.

Funkce rozhrani fesi synchronizacni problémy pomoci zamykani jadra, coz je
dostacujici pfi praci se zaznamy v raznych procesech. V piipadé zéapisu zdznamu
v preruSovaci rutin€ se synchronizace musi provést pomoci zakazu preruSeni.

V této vrstveé jsou implementovany nasledujici objekty:

tArchiveVirt

tModCycleArchive
AMCycle

tModStockArchive

AMStock

e Zaikladni objekt této vrstvy tArchiveVirt pracuje s paméti uspotradanou
do kruhového bufferu. Zaznamy lze do paméti ukladat nebo Cist
prostiednictvim pamétového =zatfizeni nebo piimo. Poskytované rozhrani
umoziuje zaznamy do paméti ukladat postupné nebo pomoci indexu.

Déle jsou poskytovany funkce pro inicializaci, kontrolu archivu, zjiStovani
posledniho chybového stavu a konfigura¢nich hodnot archivu, napt. velikost a
pocet zaznamil.

e Objekt tModCycleArchive pracuje s paméti uspoiddanou do kruhového
bufferu, ale po precteni zaznamu zavolé uzivatelsky nastavitelnou funkci. Tato
funkce umoznuje upravit zdznam do pozadovaného tvaru, napft. pievod Ciselné
polozky zdznamu na textovou polozku, kterd mé byt zobrazovana v programu
TheKing.

e Objekt tStockArchive pracuje s paméti usporadanou do skladu. Po zaplnéni
paméti skladu se vraci chybovy kod.

e Objekt tModStockArchive pracuje s paméti usporadanou do skladu. Po
zaplnéni paméti skladu se vraci chybovy kéd. Na rozdil od svého predka po
precteni zdznamu zavold uZzivatelsky nastavitelnou funkci. Tato funkce
umoziuje upravit zaznam do pozadovaného tvaru, napi. pievod CcCiselné

file:Archivy VO114.doc 19.08.2003 v1.14 8/49



SofCon spol. s r.o. Archivy

polozky zdznamu na textovou polozku, kterd ma byt zobrazovana v programu
TheKing.

tChArchiveVirt

tDscrChArchive

tExDscrChArchive

4.4. Vrstva archivll s podporou komunikace a vizualizace

V této vrstvé jsou implementovany objekty odvozené od tChArchiveVirt. Tyto
objekty vytvaii jednotné rozhrani pro dal$i vrstvu komunikujici s programem
TheKing. Mezi zakladni funkce tohoto rozhrani patii metody pro praci s popisovaci
zobrazeni zdznaml pomoci objekti tDscr a tExDscr.

Tato wvrstva vzdy pracuje nad vytvofenymi objekty odvozenymi od
tArchiveVirt. Zatimco objekty spodni vrstvy (odvozené od tArchiveVirt) umi ukladat
a Cist jednotlivé zdznamy podle absolutné zadaného indexu (vzdy od zacatku zadané
oblasti) ptipadné ukladat zdznamy postupné za sebou, umi objekty této vrstvy Cist vice
zaznami na jednou v zadaném ¢asovém intervalu.

V této vrstvé jsou implementovany nasledujici objekty:

Zékladni objekt této vrstvy tChArchiveVirt slouzi pro vytvofeni
rozhrani pouzivané¢ho knihovnami KitKing. Metody tohoto rozhrani
neumi pracovat s popisovaci zobrazeni dat a musi byt vzdy pietizeny.

Potomek ptipadné instance tohoto objektu je vhodné pro zobrazovani a
hledani dat v zdznamech archivu pfimo na terminélu.

e Objekt tDscrChArchive implementuje funkce pracujici s popisovacem
tabulek.

Potomek piipadné instance tohoto objektu je vhodna pro zobrazeni dat
v tabulce programu TheKing.

e Objekt  tExDscrChArchive  implementuje  funkce  pracujici
s popisovacem grafu.

Potomek ptipadné instance tohoto objektu je vhodna pro zobrazeni dat
v tabulce programu TheKing.
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5. Pamétovy prostor fidiciho systému KIT

V této kapitole budou zopakovany nékteré zakladni informace tykajici se prace
spaméti v fidicim systému KIT. Podrobnéjsi informace najdete v manudlech
tykajicich se programového vybaveni fidicich systémua KIT, napt. BP a ReTOS jak na
to, RTD, ReTOS apod.

V dale popsaném piikladu se vychazi z nasledujicich piedpokladi. Ridici
systém KIT ma statickou pamét’ o velikosti 256kB. V této paméti je vytvofen datovy
modul o velikosti $15000B (tj. 86016B) zacinajici na linearni adrese $B00 (tj. 2816).
Popis tohoto modulu se zadava v RTD a musi byt shodné¢ nadefinovan v souboru
AppDesc. Popis polozek, které musite editovat a kde ziskate jeho Sablonu je uveden
v dokumentu Zacindme vizualizovat.

$40000 = 256KB RAM

datova oblast
pouzivana pro
archivy nebo statické
struktury

HEAP (zbyly prostor konstanty zadané v
datoveho modulu) RTD pfi popisu

Stack (nastaveni datového modulu:

pirekladade) Segment = $B00
Length = $15000

Data (ur¢i program)

datova oblast
pouzivana BIOS a
BIOS monitorem

$00000

Pozn. Je doporucovano zacit aplikaci vytvorenim adresafové struktury projektu
a poté upravit tento soubor.

Pti ur€eni pamétového prostoru pro archiv je diilezité si uvédomit, ze nemeénna
(stald) data nelze vytvaret ani uchovavat na HEAP. Divodem proc to nelze, je Ze jen
stézi zarucCite pokazdé stejny pamétovy prostor a souvislou oblast vétsi nez 64kB.
Proto se tento pamétovy prostor rezervuje mimo datovy modul. V této oblasti totiz
pouzivani paméti fidite sami.

Pokud byste chtéli stouto paméti pracovat sami, museli byste realizovat
vesSkeré operace pro Cteni a zapisy zdznamu pomoci ukazateli. Pokud, ale pouzijete
tento balik knihoven budete ve vétSin¢ pripadii pouzivat metody dodanych objekti.
Pouze ve specidlnich ptipadech budete muset vytvaret potomky dodanych objekti, ale
témé& v nulovém procentu piipad budete muset pracovat s ukazateli.

Jak vyplyva z predchoziho obrazku, velikost HEAP neni urcena piekladacem,
ale je urCena zbyvajicim prostorem v datovém modulu. Tato velikost je dana velikosti
jednotky Data a Stack, kterou nelze ovlivnit bez zmény programu.
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Jak uz bylo uvedeno vyse pamétovy prostor pro Archivy se ur¢i v oblasti nad
datovym modulem. V této paméti se také musi alokovat struktury popisujici vlastnosti
archivl.. Pfi inicializaci objektd a implementaci popisovact zobrazeni se pouzivaji
dalsi struktury. Nasledujici obrazek zachycuje rozmisténi téchto struktur v paméti
fidiciho systému KIT.

pamét” RAM $40000

uchovavana pameét”

dalSi uchovavana
data
(napf. RuntimeError)

Vlastni data archivu

tArchiveStruct
(vlastnosti archivu)

 IIIIIIIIIIIIIIIIoIIIIIIIIC $15B00
datovy modul

HEAP

tArchiveDesc
tChArchiveDesc
(vlastnosti archivu
pfi vytvareni
noveého objektu)
(Ize i na Stack)
popisovace
zobrazeni
zaznamu
(Ize i na Stack)

instance objektu
(Ize i na Stack)

dalSidata

== e mmmm - R PR \ $00B00O
proménné BIOS,

pferuSovaci tabulka atd.

$00000

Pamét’ RAM lze rozdélit do tii oblasti, jejichz velikost je bud’ ur€ena nebo lze
nastavit pomoci RTD ptipadné osazenou paméti RAM v fidicim systému KIT. Vyse
uvedeny popis rozlozeni paméti plati pro osazeni paméti RAM 256kB a nastavenou
velikosti datového modulu na $15000.
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e Prvni oblast <§00000, $00B00)

V této oblasti je ulozena prerusovaci tabulka, proménné BIOS a oblast,
kterd se pouziva pti komunikaci pomoci BIOS Monitoru.

e Druha oblast <§00B00, $15B00)

Velikost této oblasti je ur¢ena v programu RTD a v tohoto modulu se
umist’uji jednotky Data, Stack a HEAP.

Velikost jednotky Data je ddna programem (inicializované konstanty,
globalni proménné apod.)

Velikost jednotky Stack je dana nastavenim piekladace piipadné
direktivou programu.

Velikost HEAP je ddna zbylym prostorem v datovém modulu.
e Tieti oblast <$15B00, $40000)

Velikost této oblasti je dana velikosti osazené paméti RAM, velikosti a
umisténim datového modulu.

Do této pameéti se umist'uji Archivy a stala data dle Vasich pozadavkd.

6. Pamét'ova zarizeni

6.1. Knthovna MDTypes

V knihovné jsou definovany chybové kody, identifikacni kody pamétovych
zafizeni a inicializaCni struktura.

6.1.1. Konstanty

Chybové kody
emd NoError = 0;
Pti praci s pamétovym zatizenim nedoslo k zadné chybe.
emd InvalidParams = 1;
Pfi inicializaci byly pamétovému zatizeni pfedany neplatné parametry.
emd NotInit = 2;
Préce s neinicializovanym pamétovym zafizenim.
emd DamagedMd = 3;
Pti Cteni nebo zapisu hodnoty z pamétového zatizeni doSlo k chybé. Nejspise
je poskozené pamétové zatizeni.
emd AllocError = 4;
Pii vytvafeni pamétového zafizeni doSlo k chybé zpiisobené nedostatkem
HEAP.

Identifika¢ni kody objekti pamétovych tiid
md Virt = 1
Identifikacni kod virtuélniho predka pamétové tridy.
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md_DosEmulation = 2
Identifikacni kod pamétové tiidy emulujici Archivy na pocitaci PC.

6.1.2. Typy
PMemoryDeviceDesc = “TMemoryDeviceDesc;
TMemoryDeviceDesc = record

wMask :Word; { rezervovano }

strFileName: FNameStr;
wBuffSize:Word;
end;

Struktura se pouziva pii inicializaci pamét'ovych zatizeni.

6.2. Knithovna MDVirt

V knihovné je definovan ptfedek vSech pamétovych zafizeni. Tento piedek
vytvari rozhrani s objekty odvozenymi od objektu tArchiveVirt.

6.2.1. Objekt tMemoryDeviceVirt

Objekt je pouzivan jako predek vSech pamétovych zafizeni vytvarejicich
rozhrani s objekty odvozenymi od objektu tArchiveVirt.

6.2.1.1. Polozky

m_wLastError : Word;
Polozka obsahuje kod posledni chyby pfi praci s pamétovym zafizenim.

6.2.1.2. Metody
6.2.1.2.1. Konstruktor Init

constructor Init (var MdDesc) ;
Konstruktor slouzi k dokonceni inicializace objektu s virtualnimi metodami a
jeho polozek. Polozky objektu jsou inicializovany nasledovné.
Polozka m_wLastError je nastavena na hodnotu emd NoError.

6.2.1.2.2. Destruktor Done

destructor Done; virtual;
Destruktor slouzi ke zruseni objektu.

6.2.1.2.3. Get

function Get(laBase, Ix:LonglInt; pBuff:Pointer) :Boolean; virtual
Funkce ptecte do datového bufferu pBuff hodnotu, ktera je urcena linearni
adresou laBase a indexem Ix.
Funkce vraci TRUE, pokud pozadovana hodnota byla zapsana do bufferu. V
opacném piipadé vraci FALSE.
Funkce vzdy vraci FALSE a polozka m_wLastError je nastavena na hodnotu
emd Notlnit.
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6.2.1.2.4. Put

function Put (laBase, Ix:LongInt; pBuff:Pointer) :Boolean; virtual;
Funkce zapiSe hodnotu v datovém bufferu pBuff do paméti urené linearni
adresou laBase a indexem Ix.
Funkce vraci TRUE, pokud pozadovana hodnota byla zapsana do paméti. V
opacném piipad¢ vraci FALSE.
Funkce vzdy vraci FALSE a polozka m wLastError je nastavena na hodnotu
emd_Notlnit.

6.2.1.2.5. Create

function Create:Boolean; virtual;
Funkce dokon¢i inicializaci pamét'ového zatizeni a uvede ho do provozu.
Funkce vraci TRUE, pokud inicializace prob¢hla bez chyby. V opacném
ptipadé se vraci FALSE.
Funkce vzdy vraci TRUE.

6.2.1.2.6. CheckCrc

function CheckCrc (wResidum, wCrc:Word) :Boolean; virtual;
Funkce zkontroluje zda hodnoty ulozené v pamétovém zafizeni maji
pozadované CRC wCrc pfi zadané pocatecni hodnoté wResidum.
Funkce vraci TRUE, pokud pozadované CRC wCrc je stejné jako CRC vSech
hodnot v pamét'ovém zatizeni.
Funkce vzdy vraci FALSE a polozka m wlLastError je nastavena na hodnotu
emd_Notlnit.

6.2.1.2.7. CalculateCrc

function CalculateCrc (wResidum:Word) :Word; wvirtual;
Funkce vypocte CRC pro hodnoty ulozené v pamétovém zafizeni pii zadané
pocatecni hodnoté wResidum.

6.2.1.2.8. SetLastError

procedure SetlastError (wCode:Word); wvirtual;
Procedura nastavi kod chyby v pamétovém zatizeni.

6.2.1.2.9. GetLastError

function GetLastError:Word; virtual;
Funkce vraci kéd posledni chyby v pamétovém zafizeni.

6.2.1.2.10. Getld

function GetId:Word; virtual;
Funkce vraci identifikaci typu pamétového zatizeni.
Funkce vzdy vraci md_Virt.
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6.3. Knithovna MDDosEmu

V knihovné je definovano pamétové zatizeni, které na pocita¢i PC umozni
vytvofit Archivy s paméti vétsi nez 64kB. Tyto Archivy jsou vytvoieny pomoci
soubort spravovanych objektem tBufStream.

Pokud se pfi ladéni archivii na pocitaci PC pouzije tento objekt nemusi se dale
fesit problém s ¢tenim a uklddanim dat pfi spusténi a ukonceni aplikace.

6.3.1. Objekt tMDDosEmu

Objekt vytvaii pamétové zafizeni s paméti vEtsi jak 64kB a zajiStuje Cteni a
ukladani dat pfi spusténi a ukonceni aplikace.

6.3.1.1. Polozky

m_strFileName : FNameStr;
Jméno souboru, které se bude pouzivat pii emulaci paméti.

m _wBuffSize : Word;
Velikost bufferu, ktery se pouziva pti zapisu a cteni hodnot ze souboru.

m_BufStream : TBufStream;
V polozce je instance objektu typu Stream pracujici se souborem, ve kterém se
emuluje pamet’.

6.3.1.2. Metody
6.3.1.2.1. Konstruktor Init

constructor Init (var MdDesc) ;
Konstruktor slouzi k dokonceni inicializace objektu s virtualnimi metodami a
jeho polozek. PoloZzky objektu jsou inicializovany nasledovné.
Pfi inicializaci se vold konstruktor predka, ktery nastavi polozku
m_wLastError na hodnotu emd NoError. Déle se nastavi polozky
m_strFileName a m_wBuffSize na hodnoty dle struktury MdDesc. Pokud jsou
predany platné hodnoty, dokon¢i se inicializace pamétového zafizeni volanim
metody Create. V téle této metody se dokonci inicializace pamétového
zafizeni.
Hodnota m wBuffSize by méla odpovidat celociselnému nasobku velikosti
zaznamu, které se budou do souboru ukladat.
Pokud jsou ptedané polozky ve struktuie MdDesc neplatné, nastavi se
proménna m_wLastError na emd InvalidParams a metoda Create se nevola.
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6.3.1.2.2. Get

function Get (laBase, Ix:LongInt; pBuff:Pointer) :Boolean; virtual
Funkce piecte do datového bufferu pBuff hodnotu, kterd je urCena linearni
adresou laBase a indexem Ix.
Pfi ¢teni hodnoty do bufferu pBuff se nejdiive otevie soubor definovany pfii
inicializaci objektu. Pokud je soubor bez chyby otevien, pfecte se zaznam
urceny indexem Ix do bufferu pBuff. (Pozn. Linearni adresa laBase se pouziva
pouze pii praci s paméti.)

Pokud pii ¢teni hodnoty nebo otevirani souboru dojde k chybé, vraci se
FALSE a do proménné m_ wlLastError se nastavi emd DamagedMd. V
opacném piipad¢ se vraci TRUE.

6.3.1.2.3. Put

function Put(laBase, Ix:LonglInt; pBuff:Pointer) :Boolean; virtual;
Funkce zapiSe hodnotu v datovém bufferu pBuff do pamétového zatizené na
pozici uréenou linearni adresou laBase a indexem Ix.
Pii zépisu hodnoty se nejdiive otevie soubor definovany pii inicializaci
objektu. Pokud je soubor bez chyby otevien, zapise se hodnota v bufferu pBuff
na pozici ur¢enou indexem Ix. (Pozn. Linearni adresa laBase se pouzivéa pouze
pii préaci s paméti.)
Pokud pfi zapisu hodnoty nebo otevirani souboru dojde k chybé&, vraci se
FALSE a do proménné m wLastError se nastavi emd DamagedMd. V
opacném piipadée se vraci TRUE.

6.3.1.2.4. Create

function Create:Boolean; virtual;
Funkce dokon¢i inicializaci pamétového zatizeni a zafizeni uvede do provozu.
V téle funkce se ovéii zda existuje soubor, jehoz jméno bylo objektu pfedané
pii inicializaci. Pokud tento soubor neexistuje, je vytvoien.
Pokud pfi otevirani nebo vytvareni souboru dojde k chyb¢, vraci se FALSE a
do proménné m_wLastError se nastavi emd DamagedMd. V opacném ptipadé
se vraci TRUE.

6.3.1.2.5. Getld

function GetId:Word; wvirtual;
Funkce vraci identifikaci typu pamétového zatizeni.
Funkce vzdy vraci md DosEmu.

7. Vrstva archiva

V této vrstvé jsou implementovany objekty odvozené od tArchiveVirt. Tyto
objekty vytvaii jednotné rozhrani pro praci s daty aplikace, dale zdznamy, které maji
byt zachovavany nezavisle na béhu aplikace tzn. i v pfipadé nového spusténi aplikace.
Struktura téchto zdznami je pevna a pii jeji zméné se musi provést konverze dat.
Pokud je potieba uklddat zdznamy s riiznou strukturou musi se vytvorit nékolik
riznych archivi.

Tyto zaznamy mohou byt ukladany postupné (v ¢asové posloupnosti) nebo
pomoci indexu do paméti uspotadané do kruhového bufferu nebo skladu.
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Funkce rozhrani fesi synchroniza¢ni problémy pomoci zamykéni jadra, coz je
dostacujici pfi praci se zdznamy v riznych procesech. V piipadé zapisu zadznami
v prerusovaci rutin€ se synchronizace musi provést pomoci zdkazu preruSeni.

Pozn.: Deklarace zaznamu archivu musi zacinat polozkou obsahujici Cas ve
formatu DOS (LonglInt). Z tohoto formatu vyplyvad omezeni max. roku a min. ¢asové

rozliSeni 2 sec. Pfi dodrzeni této podminky lze zaznamy archivli zobrazovat
v programu TheKing.

7.1. Knihovna ATypes

V knihovné jsou definovany chybové kody, identifikacni kody archivi,
inicializa¢ni struktura a struktura popisujici stav archivu. V této struktuie jsou ulozeny
informace o oznacCeni banku, velikosti a po¢tu prvki, bazové adrese archivu a dva
ukazatele na strukturu popisujici stav archivu.

7.1.1. Konstanty

cVer = 'v1.05, 3.2.2003"
konstanta udava celkovou verzi a posledni zménu knihoven archivi, tzn. v§ech
jednotek tvotici programovy balik knihoven archivu.

cMinValidTime = $00210000;
konstanta urcuje hodnotu min. platného ¢asu ve formatu DOS, ktery miize byt
ulozen v zdznamu archivu. Pokud mé zdznam mensi ¢as, je to detekovano jako
chyba.
Tato hodnota vyjadiuje datum 1.1.1980 0:0:0.

cMaxValidTime = SC79FBF7D;
konstanta urcuje hodnotu max. platného ¢asu ve formatu DOS, ktery mize byt
ulozen v zaznamu archivu. Pokud ma zdznam vétsi Cas, je to detekovano jako
chyba.
Tato hodnota vyjadiuje datum 31.12.2079 23:59:59.

cInvalidIx = SFFFFFFFF;
hodnota neplatného indexu signalizujiciho zaplnéni skladu.
setFixArchiveFlags : tSetArchiveFlags =

[af InitArchive, af SetFull, af DisableInc, af StockArchive,
af UseMemoryDevice] ;

MnozZina vlastnosti archivu, které jsou nastaveny pfi inicializaci archivu a poté
uz nejsou meénény.

cAStateCrcSize = sizeof (tArchiveState) -sizeof (WORD) {CRC};
Velikost struktury tArchiveState bez jejiho CRC.

cArchiveResidum = $2347;
Inicializa¢ni hodnota pifi vypoctu CRC u zabezpeCenych struktur archivu.
Ptedevsim se jedna o struktury popisujici stav archivu.
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Chybové kody

ae NoError = 0;
Pti praci s archivem nedoslo k zadné chybé.

ae InvalidParams = 1;
Pii inicializaci archivu byly pfedény neplatné parametry.

ae InvalidMd = 2;
Pii inicializaci archivu bylo pfedano neplatné pamétové zatizeni piipadné
nebylo zadano. Pfi pouziti pfiznaku af UseMemoryDevice musi byt toto
zafizeni zadano, tj. nesmi byt NIL.

ae WriteError = 3;
Do paméti pamétového zatizeni nelze zapsat novou hodnotu.

ae IncompParams = 4;
Pfi inicializaci archivu bylo zji§téno, ze popisovac archivu je platny tj. bez
chyby, ale predané parametry konstruktoru jsou nekompatibilni s parametry
popisovace archivu.

ae BaseAddr = 5;

Pfi inicializace archivu bylo zjiSténo, ze popisovac archivu je platny tj. bez
chyby a pouze predand bazovéa adresa dat archivu se li§i od uloZené bazové
adresy v popisovaci archivu. V pfipadé chyby ae IncompParams se 1isi jesté
alesponi jeden parametr archivu uloZeny v popisovaci archivu.

Pozn. Pfi ladéni programu na PC miZe dojit k posunu bazové adresy dat oproti
ulozené hodnoté v popisovaci archivu. V ptipad¢ piekladu programu pro
chranény rezim (protect mode) neni vibec zajisténa alokace stejného prostoru
na HEAP. Proto je v pifipad€ ladéni na PC potieba tuto chybu oSetfovat jinak
nez pro fidici jednotku KIT.

ae AStructCrc = 6;
Pfi inicializaci archivu bylo zjiSténo, Ze popisovac archivu je poskozeny.

Identifikaéni kody objektt archivi

at CycleArchive = 0;
Identifikacni kod objektu, ktery umi pracovat s paméti uspofadanou do
kruhového bufferu.

at ModCycleArchive = 1;
Identifikacni kod objektu, ktery umi pracovat s paméti usporddanou do
kruhového bufferu. Tento objekt pii c¢teni zdznaml vold uzivatelsky
nastavitelnou funkci pro Gpravu polozek.

at StockArchive = 2;
Identifikacni kod objektu, ktery umi pracovat s paméti uspofadanou jako
skladu.

at ModStockArchive = 3;
Identifikacni kod objektu, ktery umi pracovat s paméti usporadanou jako sklad.
Tento objekt pfi Cteni zdznamil volad uzivatelsky nastavitelnou funkci pro
upravu polozek.
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7.1.2. Typy

tArchiveFlags = (
{ vlastnosti, ktere se nastavuji pri behu aplikace }
af ArchiveEmpty, { archiv je prazdny - byl inicializovan
a jeste se do nej nezapsalo }
af ArchiveFull, { priznak,

ze archiv je plny tj. pri zapisu doslo
alespon k jednomu preteceni - archiv
obsahuje max. pocet zaznamu }

{ vlastnosti, ktere jsou nastavovany pri vytvareni archivu }

af InitArchive, { pri zjisteni poskozeneho archivu s
automaticky provede jeho inicializace
podle priznaku af SetFull

af SetFull, { priznak, ktery urcuje zda v pripade
inicializace archivu funkci InitArchive
nastavit popisovace, aby se archiv
tvaril jako plny.
++ defaultne vypnuto. Po inicializaci
popisovacu se archiv tvari jako prazdny.

af Disablelnc, { zakaze pouzivani inkrementalniho
cteni z archivu, tj. MASTER muze vzdy
cist pouze od zacatku archivu, tj. nikdy
nepouzije index na posledni cteny zaznam

af StockArchive, { sklad (pole), do ktereho se po
zaplneni prestane zapisovat.
++defaultne vypnuto. Pouziva se kruhovy
buffer. }

af UseMemoryDevice, { pri pristupu k pameti se volaji funkce
zadaneho pametoveho zarizeni.
++defaultne vypnuto. Pouziva se primy
pristup do pameti }

af NotCheckAStruct, { pri inicialiazaci nejsou kontrolovany
popisovace archivu a jsou primo
nastaveny vlastnosti archivu dle hodnot
v ADesc. P¥i praci s timto priznakem
muze dojit ke ztrate dat! }

af Res9, af Resl0, af Resll, af Resl2, af Resl3, af Resl4, af Resl5,
af Reslé6

) ;

Vyctovy typ vlastnosti archivu. Nékteré vlastnosti archivu jsou preddefinovany

pro vyssi vrstvu.
tSetArchiveFlags = set of tArchiveFlags;
Mnozina vlastnosti archivu. Velikost je optimalizovana na Word — atomické

ope€race.

tArchiveState = record

SetArchiveFlags : tSetArchiveFlags;
{ pole stavu a atributu archivu }

IxWriteAt : LongInt; { index pro zapis noveho zaznamu }

IxOldestRecord : LongInt; { index nejstarsiho zaznamu }

EarlestRecordTime : LongInt; { cas nejmladsiho zaznamu v archivu }

OldestRecordTime : LongInt; { cas nejstarsiho zaznamu v archivu }

wStateCrc : Word; { CRC pro zabezpeceni stavu archivu }
end;

Struktura obsahujici indexy a stavové proménné archivu.

Pozn. Tato struktura je u kazdého archivu dvakrat, jednou v pracovni verzi a
podruh¢é v zalozni verzi. Pokud by pii praci s pracovni verzi napi. doslo k vypadku
napajeni, je po novém startu aplikace zjisténo jeji poSkozeni a jeji stav je obnoven ze
zalozni verze ptfed nedokoncenou operaci.
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pArchiveStruct = “tArchiveStruct;
tArchiveStruct = record
{ priznak, ktery oznacuje aktualne platnou strukturu se stavem
archivu
tj. FALSE - struktura WorkState je platna
TRUE - struktura WorkState je neplatna, protoze pri praci s

archivem doslo k chybe (posledni operace
nebyla dokoncena) .

V tomto pripade by mela byt platna
zalozni struktura se stavem archivu }

FBackupValld : Boolean;

{ pracovni strutura se stavem archivu }

WorkState : tArchiveState;

{ zalozni struktura se stavem archivu }

BackupState : tArchiveState;

m_wArchiveNo : Word; { cislo archivu }
m_laBaseAddr : LongInt; { linearni adresa

zacatku zalohovane pameti, v ktere je
archiv ulozen }

m_wRecordSize : Word; { velikost jednoho zaznamu v
bytech }
m_dwMaxRecordCnt : LongInt; { max. pocet zaznamu v

archivu }
end;

Struktura popisuje parametry a stav archivu, dale bude uvadéna jako popisovac
archivu.

Pozn. Struktura musi byt ulozena v paméti nad datovym modulem a musi byt
ulozena v zalohované paméti.

tfnModification = procedure (pRecord:Pointer; pExRecord:Pointer) ;
Deklarace uzivatelské funkce umoznujici upravu zdznamu pfii jejich cteni z
archivu.

pArchiveDesc = “tArchiveDesc;
tArchiveDesc = record
wMask : Word; { rezervovano }
wArchiveNo : Word; { cislo banku }
laBaseAddr : LongInt; { linearni adresa zacatku
zalohovane pameti archivu }
wRecordSize : Word; { velikost jednoho zaznamu
archivu }
dwMaxRecordCnt : LongInt; { max. pocet zaznamu v
archivu }
SetAFlags : tSetArchiveFlags;
{ priznaky archivu }
pAStruct : pArchiveStruct;

{ ukazatel na stav archivu - struktura
je ulozena v zalohovane pameti }
{ pouze u objektu, ktere modifikuji prvky archivu }
wExRecordSize : Word; { velikost upraveneho zaznamu }
fnModification : tfnModification;
{ modifikacni funkce }
end;

Struktura, kterd se predava konstruktoru pfi inicializaci archivu.
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7.1.3. Funkce

Déle bude uvedena deklarace né¢kolika pomocnych funkci, které jsou
pouzivany objekty na této nebo dalsi vrstve.

function BeforeAndSameTime (X,Y:Longint) :Boolean;
Funkce porovnava dva Casy ve formatu DOS a vraci TRUE, pokud ¢as X je
mensi nebo roven ¢asu Y. Pokud X je vétsi jak Y, vraci FALSE.
Funkce neni reentrantni.
Porovnani ¢asu ve formatu DOS se provadi jako porovnani dvou DWord ¢isel.

function BeforeTime (X,Y:Longint) :Boolean;
Funkce porovnava dva Casy ve formatu DOS a vraci TRUE, pokud ¢as X je
mensi nez ¢as Y. Pokud je X vétsi nebo roven Y vraci FALSE.
Funkce neni reentrantni.
Porovnani ¢asu ve formatu DOS se provadi jako porovnani dvou DWord ¢isel.

function ExLockKernel :Boolean;

Protoze behem prace s Archivy je potreba zajistovat synchronizace, je v této
knihovné obsazena funkce ExLockKernel. Tato funkce resi hazardni stav pri
bézném pouzivani funkce LockKernel. Funkce vraci TRUE, pokud jadro
operacniho systéemu uz bylo uzamceno. V pripade, Ze jadro jesté nebylo
uzamceno, provede se jeho uzamknuti a funkce vrati FALSE.

Tuto funkci nelze pouzit pri synchronizaci prace s proménnymi, do kterych se
zapisuje v preruseni. V pripadé téchto promennych se musi provadet
synchronizace pomoci prikazii assembleru PUSHF, CLI a POPF.

7.2. Knithovna AVirt

V knihovné je implementovan objekt tArchiveVirt pracujici s paméti
uspofadanou do kruhového bufferu. Do této paméti se ukladaji zaznamy konstantni
délky a s pevné danym poctem prvki. Pii ukladani nebo Cteni zdznaml se muze do
paméti  pfistupovat pomoci pamétového  zafizeni (nastaveni pfiznaku
af UseMemoryDevice) nebo piimo.

Objekt implementuje rozhrani pro vyssi vrstvu, které umi cteni a zapis
jednotlivych zaznamu.

7.2.1. Objekt tArchiveVirt

Objekt je pouzivan jako piedek vSech archivi a definuje rozhrani pro objekty
vysS§i vrstvy.

Pokud je nastaven ptiznak af UseMemoryDevice pouzivd se pamétové
zafizeni, v opacném piipad¢ se piistupuje pfimo na pamét. Metody objektu provadi
synchronizaci dat pomoci zamykéni Kernel funkci ExLockKernel.

Pozn.: Deklarace zdznamu archivu musi za¢inat polozkou obsahujici ¢as ve
formatu DOS (Longlnt). Z tohoto formatu vyplyva omezeni max. roku a min. ¢asové
rozliSeni 2 sec. Pfi dodrzeni této podminky lze zdznamy archivli zobrazovat
v programu TheKing.
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7.2.1.1. Polozky

m_wLastError : Word;
PoloZka obsahuje kod posledni chyby pfi praci s Archivy.
m_pArchiveStruct : pArchiveStruct;
Ukazatel na popisovac archivu ulozeny v zalohované paméti.

m_pMemoryDevice : pMemoryDeviceVirt;
Ukazatel na pamétové zatizeni.

m_pTempRecord : Pointer;
Pomocna pamét’ pro ¢teni zaznamu z pamétového zatizeni.

m_theCrc : tCrcle;
Staticky objekt pro vypocet CRC zabezpecenych struktur.

7.2.1.2. Metody
7.2.1.2.1. Konstruktor Init

constructor Init (pMDev:pMemoryDeviceVirt; var ADesc) ;
Konstruktor slouzi k dokonceni inicializace objektu s virtualnimi metodami a
jeho polozek.
Pfi spusténi konstruktoru se provede kod, ktery je zachycen ve vyvojovém
diagramu, viz obrazek 1: Vykonny kod konstruktoru.
Ptestoze funkce CheckArchiveStruct bude podrobné popsana v dalsi ¢asti, je
dalezité pro pochopeni ¢innosti konstruktoru védét, ze kontroluje predevsim
popisovace archivli. Pokud jsou popisovace neposkozeny, zkontroluji se
parametry archivu pfedané ve struktufe ADesc s parametry ulozenymi
v zalohované paméti. Snadno se totiz mize stat, ze se tyto parametry mohou
lisit bud’ v diasledku programové zmény, kterd ma vliv na strukturu archivu
nebo poskozeni popisovact. Pokud se 1isi bazova adresa ulozeni dat archivu,
vraci se ae_BaseAddr v polozce m_wLastError. Jestlize se 1i$i vice parametra
vraci se ae IncompParams. Jsou-li ale poSkozeny popisovace, vraci se
ae AStructCrc. Hodnota ae InvalidMd se vraci, pokud je nenastaveny
pMDev.
Pokud jsou popisovace poskozeny, tzn. CheckArchiveStruct vraci FALSE,
nastavi se popisovace archivu na pifedané hodnoty ve struktufe ADesc a je-li
nastaven pfiznak af InitArchive nastavi se stav archivu dle piiznaku
af SetFull. Pokud pfiznak af InitArchive neni nastaven, musi se po ukonceni
konstruktoru provést inicializace dat archivu pomoci funkce InitArchive.
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kontrola parametrt

ano m wlastError =

ADesc.pAStruct=nil
(ADesc.p ruct=nil) ae_InvalidParams

(af_UseMemoryDevice)
and (pMDev=nil)

m_wlLastError =
ae_InvalidMd

kontrola popisovact
archivu

ne
fLock = ExLockKernel

v

m wlLastError =ae_NoError
m pTempRecord =nil
m pArchiveStruct = ADesc.pAStruct
m pMemoryDevice = pMDev

TS

ano

mize zpusobit
RunError(203),
HeapOverflowError

alokace paméti pro pomocnou
pamét” m_pTemp Record

ano

af NotCheckA Struct

ne

poskozeny archiv

CheckArchiveStruct

A 4
nastaveni parametri archivu
m_wBankNo, m laBaseAddr,
m_wRecordSize,
m_dwMaxRecord Cnt

neposkozeny archiv

Je stejné bazova
adresa

SetArchiveFlags
rizné adresy if af InitArchive then
m_wLastError = ae_BaseAddr InitArchive(af SetFull)

vypocet CRC a nastaveni
popisovacii archivu
WorkState, BackupState
if poSkozeny archiv then
m_wLastError = ae_AStructCrc
else
m wlastError = ae No Error

Jsou stejné dalsi
parametry

ne

m_wlLastError =ae IncompParams

UnLockKemel
i
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obrazek 1: Vykonny kéd konstruktoru

7.2.1.2.2. Destruktor Done

destructor Done; virtual;
Destruktor slouzi ke zruSeni objektu a uvolnéni pomocné paméti pro praci
s pamétovym zafizenim. Na tuto pamét ukazuje polozka m_ pTempRecord.
Destruktor objektu predchozi vrstvy se nevola.
Funkce provadi synchronizaci dat pomoci zamykéni Kernel funkci
ExLockKernel.

7.2.1.2.3. Inclx

function IncIx(var Ix:LongInt) :boolean; wvirtual;
Funkce nastavi index na dal$i zdznam podle nastavenych parametri objektu
archivu, tzn. kruhovy buffer v. sklad a dle max. poctu zdznamu.
Protoze objekt implementuje kruhovy buffer, vraci funkce TRUE, pokud doslo
k pteteCeni. V opacném piipadée vraci FALSE.
Funkce nema oSetienu synchronizaci, protoze je zamyslena jako interni funkce
objektu.

7.2.1.2.4. Declx

function DecIx(var Ix:LongInt) :boolean; virtual;
Funkce nastavi index na pfedchozi zdznam podle nastavenych parametrt
objektu archivu, tzn. kruhovy buffer v. sklad a dle max. po¢tu zaznamt.
ProtoZe objekt implementuje kruhovy buffer, vraci funkce TRUE, pokud doslo
k podteceni. V opa¢ném piipadé vraci FALSE.
Funkce nema oSetfenu synchronizaci, protoze je zamyslena jako interni funkce
objektu.

7.2.1.2.5. GetTimeBuff

function GetTimeBuff (pBuff:Pointer) :LongInt; virtual;
Funkce vraci ¢as zaznamu v datovém bufferu pBuff.
Pokud data archivu maji byt vizualizovany pomoci programu TheKing, musi
byt Cas zaznamu umistén u prvni polozky a musi byt ve formatu DOS
(LonglInt).

7.2.1.2.6. GetTimelx

function GetTimeIx(Ix:LonglInt):LongInt; virtual;
Funkce vraci ¢as zdznamu na misté indexu Ix. Pokud je Ix vétSi nez max.
pocet prvki v archivu, vraci se cMinValidTime.
Pokud data archivu maji byt vizualizovany pomoci programu TheKing, musi
byt ¢as zdznamu umistén u prvni polozky a musi byt ve formatu DOS
(Longlnt).

7.2.1.2.7. SetTimelx

function SetTimeIx(Ix:LongInt, Time:LongInt) :Boolean; virtual;
Funkce nastavi ¢as zdznamu na misté¢ indexu Ix. Pokud je Ix vétSi nez max.
pocet prvki v archivu, vraci se FALSE. V opa¢ném ptipad¢ se vraci TRUE.

7.2.1.2.8. GetLastError

function GetLastError:Word;

Funkce vraci kod posledni chyby.
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7.2.1.2.9. SetLastError

procedure SetLastError (wCode:Word) ;
Funkce nastavi polozku m wLastError na hodnotu wCode.

7.2.1.2.10. InitArchive

procedure InitArchive (fFull:Boolean); wvirtual;
Funkce nastavi popisovace archivu do pozadovaného stavu podle argumentu
fFull:

e TRUE- archiv se tvaii jako plny, c¢as nejmladSiho zdznamu
EarlestRecordTime je nastaven na hodnotu cMaxValidTime a cas
nejstar§iho zaznamu OldestRecordTime je nastaven na hodnotu
cMinValidTime. Pfiznaky objektu jsou smazény a poté nastaveny na
af ArchiveFull. Vlastni zdznamy zlstanou zachovany.

e FALSE - archiv se tvafi jako prazdny, cas nejmladS$iho zdznamu
EarlestRecordTime a nejstarSiho zaznamu OldestRecordTime se
nastavi na hodnotu cMinValidTime. Pfiznaky objektu jsou smazany a
poté nastaveny na af ArchiveEmpty. Vlastni zdznamy zlstanou
zachovany.

Po nastaveni pracovni verze popisovace archivu se nastavi zalozni verze.

7.2.1.2.11. CheckArchiveStruct

function CheckArchiveStruct:Boolean; virtual;
Funkce zkontroluje obé verze popisovact archivu a vrati jejich stav. Pokud se
zjisti, ze n¢kterd verze popisovace archivu je neplatna, obnovi se jeji stav z
druhé verze. Jsou-li obé verze popisovacl neplatné, vraci se FALSE. V
opacném piipad¢ se vraci TRUE.

7.2.1.2.12. Getld

function GetId:Word; virtual;
Funkce vraci identifikaci archivu.
Tento objekt vzdy vraci at CycleArchive.

7.2.1.2.13. GetLen

function GetLen : Longint; virtual;

Funkce vraci velikost pouzité paméti (v BYTE) vypoctené ze zaznamu
vracenych funkci At a poctu uloZzenych zaznamu. (Pozn.: Funkce muze volat
uzivatelsky nastavitelnou funkci pro Upravu zdznamt.) Protoze tento objekt
upravy zaznami pomoci uzivatelské funkce nedovoluje, vraci se velikost
pouzité paméti archivu.

Max. velikost pouzit¢ paméti je vypoctena z GetRecordSize a z polozky
m_dwMaxRecordCnt nastavené pii inicializaci archivu.

7.2.1.2.14. GetRecordSize

function GetRecordSize:Word; virtual;
Funkce vraci velikost zdznamu vracené¢ho funkci At. Protoze tento objekt
upravu zdznami nedovoluje, vraci se ptimo velikost zaznamu v archivu.
Velikost zdznamu — tj. m_wRecordSize nebo m_wExRecordSize se nastavuje
pfi inicializaci archivu.
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Archivy

7.2.1.2.15. GetMaxRecordCnt

function GetMaxRecordCnt:LongInt; virtual;
Funkce vraci max. pocet zdznami v archivu.
Max. pocet zaznamil se nastavuje pii inicializaci archivu.

7.2.1.2.16. GetArchiveNo

function GetArchiveNo:Word;
Funkce vraci ¢islo oznacujici archiv.
Zpravidla odpovida indexu v poli objektu archivii.

7.2.1.2.17. GetOldestTime

function GetOldestTime:LongInt;
Funkce vraci ¢as nejstarSiho zaznamu v archivu.

7.2.1.2.18. GetlxOldestTime

function GetIxOldestTime:Longlnt;
Funkce vraci index nejstar§iho zaznamu.

7.2.1.2.19. GetEarlestTime

function GetEarlestTime:LongInt;
Funkce vraci ¢as nejmladsiho zaznamu v archivu.

7.2.1.2.20. GetlIxForNewWrite

function GetIxForNewWrite:Longlnt;

Funkce vraci index, na ktery se bude zapisovat novy zdznam.

7.2.1.2.21. IsSetFlag

function IsSetFlag(fFlag:tArchiveFlags) :Boolean;

Funkce vraci TRUE, pokud je zadany piiznak fFlag v archivu nastaven.

V opacném piipad¢ vraci FALSE.
7.2.1.2.22. At

function At (Ix:Longint;pRecord:Pointer) :Boolean; virtual;

Funkce ptecte hodnotu zaznamu do datového bufferu pRecord z archivu podle
pozice uréené indexem Ix. Funkce vraci TRUE, pokud byla hodnota zaznamu
pfectena. V opacném piipad¢ vraci FALSE, napf. index zdznamu je vétsi nez
max. pocet zaznamul.

7.2.1.2.23. AtPut

function AtPut (Ix:Longint;pRecord:Pointer) :Boolean; virtual;

Funkce zapiSe hodnotu zdznamu v bufferu pRecord do archivu na pozici
urcenou indexem Ix. Funkce vraci TRUE, pokud byla hodnota zdznamu
zapsana. V opacném piipad¢ vraci FALSE, napf. index zaznamu je véEtsi nez
max. pocet zaznamtl.

Pfi nastavovani hodnoty se nastavi ¢as nejmladsiho a nejstar§iho zaznamu dle
stavu archivu.

Funkce je zamyslena pro volani, pokud se archiv pouziva jako pole.
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7.2.1.2.24. Write

function Write (pRecord:Pointer) :Boolean; virtual;

Funkce zapiSe hodnotu zaznamu v bufferu pRecord za naposledy zapsany
zdznam. Pfi zépisu nového zaznamu miize dojit k prepisu starého zdznamu,
protoze objekt pouziva kruhovy buffer.

Pti zapisu zdznamu se nastavi Cas nejmladsiho a nejstarSiho zdznamu dle stavu
archivu, ale neprovedou se zadné kontroly Casu. Do archivu lze proto zapsat
zdznam s neplatnym casem, ptfipadné Casem starSim nez je Cas nejstarSiho
zaznamu.

7.2.1.2.25. CheckWrite

function CheckWrite (pRecord:Pointer) :Boolean; virtual;
Funkce nejdiive zkontroluje ¢as nového zaznamu, pokud je ¢as mladsi nebo
stejny vola se funkce Write. Pfi ndvratu se pak vraci jeji navratova hodnota. V
opacném piipad¢ se funkce ukonci a vraci se FALSE.

7.3. Knihovna AMCycle

V knihovné je definovan objekt archivu odvozeny od objektu tArchiveVirt.
Tento objekt na rozdil od svého predka pii ¢teni zdznamu vola uzivatelsky
nastavitelnou funkci pro Gpravu zdznamd.

7.3.1. Objekt tModCycleArchive

Objekt implementuje archiv s paméti usporadanou do kruhového bufferu jako
jeho predek, jenomze pfi Cteni polozek volad uzivatelsky nastavitelnou funkci pro
upravu polozek.

Pokud je nastaven pfiznak af UseMemoryDevice pouziva se pamétové
zafizeni, v opa¢ném pfipad¢ se pfistupuje pfimo na pamét. Metody objektu provadi
synchronizaci dat pomoci zamykani Kernel funkci ExLockKernel.

Pozn.: Deklarace zaznamu archivu musi zacinat polozkou obsahujici Cas ve
formatu DOS (LonglInt). Z tohoto formatu vyplyva omezeni max. roku a min. ¢asové
rozliSeni 2 sec. Pfi dodrzeni této podminky lze zaznamy archivli zobrazovat
v programu TheKing.

7.3.1.1. Polozky

m_pOriginRecord : Pointer;
Ukazatel na pomocnou pamét’, do které se piecte zaznam z archivu pied jeho
upravou funkci m_fnModification.

m_wExRecordSize : Word;
Polozka obsahuje velikost upraveného zaznamu, ktery se vraci pii Cteni
zdznamu pomoci funkce At.

m_fnModification : tfnModification;
Polozka obsahuje uzivatelsky nastavitelnou funkci, kterd provadi Upravu
zdznamu. Funkce se vold vtéle At a provadi upravu zdznamu urceného
proménnou pRecord upraveny zaznam zapiSe do na misto ur€ené¢ promeénnou
pExRecord.
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7.3.1.2. Metody
7.3.1.2.1. Konstruktor Init

constructor Init (pMDev:pMemoryDeviceVirt; var ADesc) ;

Konstruktor slouzi k dokonceni inicializace objektu s virtualnimi metodami a
jeho polozek.

Po spusténi konstruktoru se zavola konstruktor predka, jehoz vykonny kod je
zachycen ve vyvojovém diagramu, viz obrazek 1: Vykonny kod konstruktoru.
Po jeho vykonani se do polozky m fnModification nastavi uzivatelsky
nastavitelnd funkce a provede se alokace pomocné paméti pro upravu
zaznami. Ukazatel na tuto pamét’ je uloZen do polozky m pOriginRecord. Pti
této alokaci mlize vzniknout chyba RunError(203), HeapOverflowError.
Pokud funkce fnModification neni nastavena nebo velikost upravenych
polozek je 0, nastavi se polozka m_wLastError na hodnotu ae InvalidParams.

7.3.1.2.2. Destruktor Done

destructor Done; virtual;
Destruktor slouzi ke zruSeni objektu a uvolnéni pomocné paméti pro Upravu
zdznamu. Na tuto pamét ukazuje m_pOriginRecord. Destruktor objektu
piedchozi vrstvy se nevola.

7.3.1.2.3. Getld

function GetId:Word; wvirtual;
Funkce vraci identifikaci archivu.
Tento objekt vzdy vraci at ModCycleArchive.

7.3.1.2.4. GetRecordSize

function GetRecordSize:Word; virtual;
Funkce vraci velikost zdznamu vraceného funkci At. ProtoZe tento objekt
dovoluje upravu zaznami, vraci se velikost m wExRecordSize nastavena pii
inicializaci archivu.

7.3.1.2.5. At

function At (Ix:Longint;pRecord:Pointer) :Boolean; virtual;

Funkce zavola metodu ptfedka At, ktera precte hodnotu zdznamu z archivu
ur¢enou indexem Ix do pomocné paméti uréené m_pOriginRecord. Pokud
pfedek vratil TRUE, vold se uzivatelsky nastavitelnd funkce pro upravu
zaznami. Tato funkce nastavi hodnotu upravené¢ho zdznamu do paméti urené
pRecord. Jeji névratova hodnota se poté¢ vraci jako vysledny kod funkce.
V piipadé, kdy predek vratil FALSE, je funkce ukoncena s néavratovou
hodnotou FALSE.

7.4. Knihovna AStock

V knihovné je definovan objekt archivu odvozeny od objektu tArchiveVirt.
Tento objekt na rozdil od svého predka implementuje sklad. Do prostoru skladu se
ukladaji jednotlivé zdznamy tak dlouho, dokud neni zaplnén. Po jeho zaplnéni se
zadznamy prestanou ukladat a funkce pro zapis vraci chybu.
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7.4.1. Objekt tStockArchive

Objekt implementuje archiv s paméti uspotadanou jako sklad. Do této paméti
se jednotlivé zdznamy ukladaji tak dlouho, dokud pamét neni zaplnéna. Po jejim
zaplnéni se zaznamy piestanou ukladat a funkce pro zépis vraci chybu.

Pokud je nastaven pfiznak af UseMemoryDevice pouzivd se pamétové
zafizeni, v opacném piipad¢ se piistupuje pfimo na pamét. Metody objektu provadi
synchronizaci dat pomoci zamykéni Kernel funkci ExLockKernel.

Pozn.: Deklarace zdznamu archivu musi za¢inat polozkou obsahujici ¢as ve
formatu DOS (Longlnt). Z tohoto formatu vyplyva omezeni max. roku a min. ¢asové
rozliSeni 2 sec. Pfi dodrzeni této podminky lze zéznamy archivli zobrazovat
v programu TheKing.

7.4.1.1. Metody
7.4.1.1.1. Inclx

function IncIx(var Ix:LongInt) :boolean; wvirtual;
Funkce nastavi index na dal$i zdznam podle nastavenych parametri objektu
archivu, tzn. kruhovy buffer v. sklad a dle max. poctu zdznamu.
Protoze objekt implementuje sklad, vraci funkce TRUE, pokud je archiv
zaplnén. V opacném piipad¢ vraci FALSE.
Funkce nema oSetenu synchronizaci, protoze je zamyslena jako interni funkce
objektu.

7.4.1.1.2. Declx

function DecIx(var Ix:LongInt) :boolean; virtual;
Funkce nastavi index na pfedchozi zdznam podle nastavenych parametrt
objektu archivu, tzn. kruhovy buffer v. sklad a dle max. po¢tu zaznamt.
Protoze objekt implementuje sklad, vraci funkce TRUE, pokud je archiv na
zacatku. V opacném piipadé vraci FALSE.
Funkce nema oSetfenu synchronizaci, protoze je zamyslena jako interni funkce
objektu.

7.4.1.1.3. Konstruktor Init

constructor Init (pMDev:pMemoryDeviceVirt; var ADesc) ;
Konstruktor slouzi k dokonceni inicializace objektu s virtualnimi metodami a
jeho polozek.
Po spusténi konstruktoru se zavold konstruktor predka, jehoz vykonny kod je
zachycen ve vyvojovém diagramu, viz obrazek 1: Vykonny kod konstruktoru.

7.4.1.1.4. InitArchive

procedure InitArchive (fFull:Boolean); wvirtual;
Funkce vola metodu pfedka a po jejim dokonceni ptestavi polozku v polozce
IxWriteAt na neplatny index, pokud je archiv zaplnén (fFull = TRUE). Pokud
maji byt popisovace nastaveny na popis prazdného archivu (fFull = FALSE),
ponecha se nastaveni provedené predkem.
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7.4.1.1.5. Getld

function GetId:Word; wvirtual;
Funkce vraci identifikaci archivu.
Tento objekt vzdy vraci at_StoreArchive.

7.4.1.1.6. Write

function Write (pItem:Pointer) :Boolean; virtual;
Pted zavolanim metody pfedka Write se zkontroluje zda archiv neni zaplnén,
tj. polozka IxWriteAt neni nastavena na neplatny index. Pokud je archiv
zaplnén vraci se FALSE. V opatném pfipadé se vold metoda ptredka. Jeji
navratova hodnota se pak vraci jako vysledny kod funkce.

7.5. Knithovna AMStock

V knihovné je definovan objekt archivu odvozeny od objektu tStockArchive.
Tento objekt na rozdil od svého predka pii ¢teni zdznaml vola uzivatelsky
nastavitelnou funkci pro Gpravu zdznamd.

7.5.1. Objekt tModCycleArchive

Objekt implementuje archiv s paméti uspotfadanou jako sklad. Na rozdil od
svého predka pfi ¢teni zadznamil vold uzivatelsky nastavitelnou funkci pro upravu
z4znamu.

Pokud je nastaven pfiznak af UseMemoryDevice pouziva se pamétové
zafizeni, v opa¢ném pfiipad¢ se pfistupuje pfimo na pamét. Metody objektu provadi
synchronizaci dat pomoci zamykani Kernel funkci ExLockKernel.

Pozn.: Deklarace zaznamu archivu musi zacinat polozkou obsahujici Cas ve
formatu DOS (LonglInt). Z tohoto formatu vyplyvad omezeni max. roku a min. ¢asové
rozliSeni 2 sec. Pfi dodrzeni této podminky lze zaznamy archivli zobrazovat
v programu TheKing.

7.5.1.1. Polozky

m_pOriginRecord : Pointer;
Ukazatel na pomocnou pamét’, do které se piecte zaznam z archivu pied jeho
upravou funkci m_fnModification.

m_wExRecordSize : Word;
PoloZzka obsahuje velikost upraveného zaznamu, ktery se vraci pii Cteni
zdznamu pomoci funkce At.

m_fnModification : tfnModification;
Polozka obsahuje uzivatelsky nastavitelnou funkci, kterd provadi Upravu
zdznamu. Funkce se vold vtéle At a provadi upravu zdznamu urceného
proménnou pRecord upraveny zaznam zapiSe do na misto ur€ené¢ promeénnou
pExRecord.
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7.5.1.2. Metody
7.5.1.2.1. Konstruktor Init

constructor Init (pMDev:pMemoryDeviceVirt; var ADesc) ;
Konstruktor slouzi k dokonceni inicializace objektu s virtualnimi metodami a
jeho polozek.
Po spusténi konstruktoru se zavold konstruktor ptedka, ktery dale vola
konstruktor svého ptedka, jehoz vykonny koéd je zachycen ve vyvojovém
diagramu, viz obrazek 1: Vykonny kod konstruktoru. Po jeho vykonani se
nastavi do polozky m fnModification uzivatelsky nastavitelna funkce a
provede se alokace pomocné paméti pro Upravu zdznami. Ukazatel na tuto
pamét je ulozen do polozky m pOriginRecord. Pfi této alokaci muZze
vzniknout chyba RunError(203), HeapOverflowError.
Pokud funkce fnModification neni nastavena nebo velikost upravenych
polozek je 0, nastavi se polozka m_wLastError na hodnotu ae_InvalidParams.

7.5.1.2.2. Destruktor Done

destructor Done; virtual;
Destruktor slouzi ke zruseni objektu a uvolnéni pomocné paméti pro Gpravu
zdznamu. Na tuto pamét ukazuje m_pOriginRecord. Destruktor objektu
piedchozi vrstvy se nevola.

7.5.1.2.3. Getld

function GetId:Word; wvirtual;
Funkce vraci identifikaci archivu.
Tento objekt vzdy vraci at ModStockArchive.

7.5.1.2.4. GetRecordSize

function GetRecordSize:Word; virtual;
Funkce vraci velikost zdznamu vraceného funkci At. ProtoZe tento objekt
dovoluje upravu zaznami, vraci se velikost m wExRecordSize nastavena pii
inicializaci archivu.

7.5.1.2.5. At

function At (Ix:Longint;pRecord:Pointer) :Boolean; virtual;

Funkce zavola metodu ptedka At, ktera precte hodnotu zdznamu z archivu
ur¢enou indexem Ix do pomocné paméti uréené m_ pOriginRecord. Pokud
pfedek vratil TRUE, vold se uzivatelsky nastavitelnd funkce pro upravu
zaznami. Tato funkce nastavi hodnotu upravené¢ho zdznamu do paméti uréené
pRecord. Jeji névratova hodnota se poté¢ vraci jako vysledny kod funkce.
V piipadé, kdy predek vratil FALSE, je funkce ukoncena s néavratovou
hodnotou FALSE.
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8. Vrstva archivli s podporou komunikace a vizualizace

V této vrstve jsou implementovany objekty odvozené od tChArchiveVirt. Tyto
objekty vytvari jednotné rozhrani pro dal§i vrstvu komunikujici s programem
TheKing. Mezi zakladni funkce tohoto rozhrani patii metody pro praci s popisovaci
zobrazeni zaznami pomoci objektl tDscr a tExDscr.

Tato vrstva vzdy pracuje nad objekty odvozenymi od tArchiveVirt. Zatimco
objekty spodni vrstvy (odvozené od tArchiveVirt) umi ukléddat a Cist jednotlivé
zdznamy podle zadaného indexu ptipadné ukladdat zdznamy postupné za sebou, umi
objekty této vrstvy Cist vice zdznami najednou ze zadané¢ho Casového intervalu.

8.1. Knithovna ChATypes

V knihovné jsou definovany chybové kody, identifikacni kody archivi,
inicializacni struktura a struktury (déale popisovace tabulky nebo grafu) popisujici
zobrazeni v programu TheKing.

8.1.1. Konstanty

cMinSecDiff = 2;
Hodnota se zadava v sekundach a urcuje Cas posledniho piecteného zdznamu
z fidiciho systému. Tento Cas je vypocten jako (aktualni ¢as — cMinSecDiff).
Timto zpozdénim je zajiSténo, ze v programu TheKing se nebude stejny
zdznam objevovat vicekrat. Tento problém nastavd, pokud se v jednom
casovém okamziku do archivu ukladaji dva zaznamy se stejnym ¢asem a mezi
jejich ulozenim se budou ¢ist zdznamy.

Identifika¢ni kody objektu archivi podporujicich komunikaci a vizualizaci

chat ChArchivevirt = 0;
Identifikacni kod archivu, ktery podporuje ¢teni zaznamli pomoci zadaného
Casového intervalu. Dale tento objekt vytvaii rozhrani pro objekty
komunikujici s programem TheKing.

chat DscrChArchive = 1;
Identifikacni kod archivu, ktery implementuje funkce pracujici s popisovaci
tabulek. Proto pfi pouziti tohoto objektu jsou zdznamy v programu TheKing
zobrazeny tabulkou.

chat ExDscrChArchive = 2;
Identifikacni kod archivu, ktery implementuje funkce pracujici s popisovaci
grafu. Proto pii pouziti tohoto objektu mohu byt zaznamy v programu
TheKing zobrazeny tabulkou nebo grafem.
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cTypeMaskDscr : array [1..XtKing 1.DscrMsk TypPolMax] of

TTypeMaskDscr = (
(m_bTypeMask:DscrMsk Byte; m _wLen:1),
(m_bTypeMask:DscrMsk Word; m_wLen:2),
(m_bTypeMask:DscrMsk SmalllInt; m_wlLen:2),
(m_bTypeMask:DscrMsk_ Integer; m_wlLen:4),
(m_bTypeMask:DscrMsk_ LongInt; m_wlLen:4),
(m_bTypeMask:DscrMsk Dword; m_wlLen:4),
(m_bTypeMask:DscrMsk String; m_wLen:0),
(m_bTypeMask:DscrMsk RealP; m_wlLen:6),
(m_bTypeMask:DscrMsk DosDaTi; m_wlLen:4),
(m_bTypeMask:DscrMsk ByteBits; m _wLen:1),
(m_bTypeMask:DscrMsk_ undef; m_wLen:0),
(m_bTypeMask:DscrMsk_ undef; m_wLen:0),
(m_bTypeMask:DscrMsk undef; m_wLen:0),
(m_bTypeMask:DscrMsk undef; m_wLen:0),
(m_bTypeMask:DscrMsk_undef; m_wLen:0),
(m_bTypeMask:DscrMsk SWdiv10; m_wlLen:2),
(m_bTypeMask:DscrMsk SWdiv100; m_wLen:2),
(m_bTypeMask:DscrMsk SWdiv1000; m_wLen:2),
(m_bTypeMask:DscrMsk SWdiv10000; m wLen:2),
(m_bTypeMask:DscrMsk SIdiv10; m_wLen:2),
(m_bTypeMask:DscrMsk SIdiv100; m_wLen:2),
(m_bTypeMask:DscrMsk SIdiv1000; m_wLen:2),
(m_bTypeMask:DscrMsk SIdiv10000; m wLen:2),
(m_bTypeMask:DscrMsk SLdiv10; m wLen:4),
(m_bTypeMask:DscrMsk SLdiv100; m wLen:4),
(m_bTypeMask:DscrMsk SLdiv1000; m wLen:4),
(m_bTypeMask:DscrMsk SLdiv10000; m wLen:4));

Tabulka typa a jejich velikosti. Pouziva se pii sestaveni popisovace tabulky
pro program TheKing. Pofadi a velikost typli musi odpovidat deklaraci
v jednotce XtKing 1.pas
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Popisované konstanty jsou definovany v jednotce Xtking 1.pas. V této
jednotce jsou definovany konstanty a typy, které se sdili mezi aplikaci v fidicim
systému a programem TheKing.

Popis konstant je uveden pro uplnost deklarace konstant.

Typ V(;;l;’l:(e))s t Rozsah
DscrMsk Undef 0 Typ se nesmi pouzit
DscrMsk Byte 1 0-255
DscrMsk Word 2 0 - 65535
DscrMsk SmallInt 2 -32768 — 32767
DscrMsk Integer 4 - 2147483648 - 2147483647
DscrMsk LongInt 4 - 2147483648 - 2147483647
DscrMsk Dword 4 0—4294967296

DscrMsk_ String

dano vstupem, fetézec typu PASCAL, OBYTE definuje

délku fetézce

DscrMsk Realp 6 +2.9¢77 - 1.7¢*

DscrMsk DosDaTi 4 1.1.1980 0:0:0 — 31.12.2079 23:59:59
DscrMsk ByteBits 1 0-255

DscrMsk SWdiv10 2 rozliSeni 1/10, -0 — 6553,5

DscrMsk SWdiv100 2 rozliSeni 1/100, -0 — 655,35

DscrMsk SWdiv1000 2 rozliSeni 1/1000, -0 — 65,535
DscrMsk SWdiv10000 2 rozliseni 1/10000, -0 — 6,5535
DscrMsk SIdiv10 2 rozliseni 1/10, -3276,8 — 3276,7
DscrMsk_SIdiv100 2 rozliseni 1/100, -327,68 — 327,67
DscrMsk SIdiv1000 2 rozliSeni 1/1000, -32,768 — 32,767
DscrMsk_SIdiv10000 2 rozliseni 1/10000, -3,2768 — 3,2767
DscrMsk SLdiv10 4 rozliSeni 1/10, - 214748364,8 — 214748364,7
DscrMsk _SLdiv100 4 rozliSeni 1/100, - 21474836,48 — 21474836,47
DscrMsk SLdiv1000 4 rozliSeni 1/1000, - 2147483,648 —2147483,647
DscrMsk SLdiv10000 4 rozliseni 1/10000, - 214748,3648 — 214748,3647

Tabulka popisuje velikosti (byte) a rozsahy typli definovany v souboru

XtKing 1.pas.
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Popisované konstanty jsou definovany v jednotce Xtking 2.pas. V této
jednotce jsou definovany konstanty a typy, které se sdili mezi aplikaci v fidicim
systému a programem TheKing.

Popis konstant je uveden pro uplnost deklarace konstant.

Konstanty popisovaci zobrazeni grafu

V dnesni dobé program TheKing podporuje nasledujici konstanty:

exfat TExFieldAttrChartSeries = 1;
Konstanta definuje typ popisovace, ktery bude popisovat na jakou soufadnou
osu se vybrana polozka zdznamu bude vykreslovat.

exfat TExFieldAttrChartPhysicalUnits = 2;
Konstanta definuje typ popisovace, ktery bude popisovat fyzikdlni jednotky
jednotlivych polozek zaznamu.

exfat TExFieldAttrChartBitNames = 3;
Konstanta definuje typ popisovace, ktery bude popisovat jednotlivé bity
vybrané polozky zdznamu. Tato polozka musi byt typu bitové pole.

Konstanty popisujici propojovani bodi grafu
V dnesni dobé program TheKing podporuje nasledujici konstanty:

teeseries msk SeriesType None = $00;
Pii zadéani této konstanty se nebude vybrana polozka zdznamu vykreslovat
v grafu, protoze nemda definovany zpusob vykreslovani bodi a jejich
propojovani. Tuto konstantu s vyhodou pouzijete, pokud tuto polozku
nebudete chtit vykreslovat v grafu.

teeseries msk SeriesType Line = $01;
Jednotlivé body vybrané polozky zdznamu budou spojeny Carou.

Konstanta popisujici vykreslovani poloZek

teeseries msk SeriesAxisX DaTi = $20;
U vybrané polozky zdznamu se urci, ze ¢as na ose X ma byt zobrazovan ve
formatu datum a cas. Pokud tato konstanta neni zaddna, zobrazuje se realné
¢islo.

teeseries msk SeriesAxisY Default = $00;
Tato konstanta ur¢i u vybrané polozky zaznamu, ze jeji hodnoty maji byt
vztazeny vuci levé ose Y.

teeseries msk SeriesAxisY Left = $40;
Tato konstanta ur¢i u vybrané polozky zaznamu, ze jeji hodnoty maji byt
vztazeny vuci levé ose Y.

teeseries msk SeriesAxisY Right = $80;
Tato konstanta ur¢i u vybrané polozky zaznamu, ze jeji hodnoty maji byt
vztazeny vuci pravé ose Y.
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8.1.2. Typy

PTypeMaskDscr = “TTypeMaskDscr;
TTypeMaskDscr = record

m_bTypeMask : XtKing 1.TDscrMsk Type;

m_wLen : Word;

end;
Struktura definuje typ jedné polozky zédznamu. Pouzivd se pro sestaveni
kodovaci tabulky typti.

tChArchiveFlags = (
chaf LostDataForRead, { doslo ke ztrate dat urcenych pro cteni }
chaf IncReading, { z archivu lze cist pouze nove polozky }

chaf Res3, chaf Res4, chaf Res5, chaf Res6, chaf Res7, chaf Ress8,
chaf Res9, chaf Resl0, chaf Resll, chaf Resl2, chaf Resl3,
chaf Resl4, chaf Resl5, chaf Reslé6);

tSetChArchiveFlags=set of tChArchiveFlags;

Vyctovy typ a mnozina vlastnosti archivii podporujicich komunikaci a
vizualizaci.

pChArchiveDesc = “tChArchiveDesc;
tChArchiveDesc = record

wMask : Word; { rezervovano }

SecDiff : LongInt; { pri prenosu se prenasi pouze polozky,
ktere jsou starsi jak (aktualni cas -
tato konstanta) }

{ DscrChArchive }

pDscrObj :pDscr; { ukazatel na objekt popisovace}

strName :tArchName; { jmeno archivu }

{ ExDescrArchive }

wExDscrCnt : Word; { max. pocet popisovacu grafu, ktere lze
u objektu zadat }

end;

Inicializacni struktura archivii s podporou komunikace a vizualizace.
pExDscrData = “tExDscrData;

tExDscrData = record
case Byte of

0 : (ChartSeries:XtKing 2.TExFieldAttrChartSeries;);
1 : (ChartPhysicalUnits:XtKing 2.TExFieldAttrChartPhysicalUnits;) ;
2 : (ChartBitNames:XtKing 2.TExFieldAttrChartBitNames;) ;

end;

Variantni typ struktury pouzivané pii inicializaci popisovacli zobrazeni v
grafu.

Popisované typy jsou definovany v jednotce Xtking 1.pas. V této jednotce jsou
definovany konstanty a typy, které¢ se sdili mezi aplikaci v fidicim systému a
programem TheKing.

Popis typti je uveden pro Uplnost deklarace jednotlivych typt.

tArchName = string[20];
Typ definuje fetézec o max. poctu znakt, kterym Ize pojmenovat archiv. Tento
fetézec se bude zobrazovat v programu TheKing.

TDscrMsk Type = byte;
Typ pro popis typl polozek zdznamu archivu.

TArchiveRecHeader = string[254];
Typ pro popis ndzvu jednotlivych sloupct tabulky zobrazujici zdznamy
archivu. Nazev jednoho sloupce se doporucuje max. 20 znak vzhledem ke
struktufe pro nastaveni popisu jednotlivych bitt.
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TArchiveFmtHeader = stringl[254];
Typ popisujici zobrazovani dat v tabulce. Retdzec popisujici zobrazovani
polozky zaznamu se sestavi stejné jako formatovaci fetézec u piikazu
FormatStr v jednotce Drivers.

TArchiveRecDscr = record

RecLen : word; { udava delku nasledujici Masky/Zaznamu
v archivu}
ResDscrMask : array[0..MaxArchiveRecSize-1] of byte;
{ maska popisujici typ dat DscrMsk xxx }
end;
Struktura popisujici typy polozek zaznamli zobrazovanych v tabulce.
Proménna tohoto typu je sestavena pomoci objektu tDscr a predava se pifimo
komunika¢nim objektim.
TArchDataHeader = record { slouzi k pretypovani bufferu promenne
delky }
NextHeaderFl : Boolean; { priznak ne-posledniho
prenaseneho header }
ExHeaderCount : byte; { pocet naslednych
TArchDataExHeader }
ArchiveID : byte; { identifikace typu archivu archid xxx }
ArchBankNum : byte; { cislo banky archivu }
ArchName : TArchName; { nazev archivu, pripadne jmeno souboru
}
ArchAttr : byte; { attributy banky archivu archattr xxx }

ArchState : TRecArchiveState;

{ stav archivu v bance }

ArchRecHeader TArchiveRecHeader;
{ popisky/zahlavi polozek zaznamu }

ArchFmtHeader TArchiveFmtHeader;
{ format % strings polozek zaznamu like
csv )}

ArchRecDscr : TArchiveRecDscr;
{ delka ovlivnena ArchivRecDscr.RecLen
1}

end;

Struktura popisujici zobrazovani zdznamt do tabulky. Proménna tohoto typu
je sestavena pomoci potomkl tChArchiveVirt a ptfedavd se piimo
komunika¢nim objektiim. Pfi sestavovani této struktury se volaji funkce

objektu tDscr.
TRecArchiveState = record { Zaznam statusu banky archivu }

UpDateFlg : Boolean; { priznak noveho zaznamu od posledniho
vycteni }

DataLost : Boolean; { Priznak ztraty dat v dusledku
preteceni bufferu }

TimeLastClear : Longint; { (MS-DOS PackTime) cas
nejstarsiho zaznamu }

TimeLastUpDate : Longint; { (MS-DOS PackTime) cas
nejmladsiho zaznamu }

ArchiveLength : Longint; { delka zaplneneho bufferu

banky archivu }
end;

Struktura popisujici stav archivu. Proménna tohoto typu je sestavena pomoci
potomki tChArchiveVirt a pfedava se pfimo komunika¢nim objektim.
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TArchExRecDscr = record { Extended descriptor - dalsi attributy
polozek }
ExFieldAttrType : byte; { identifikace typu ~
TExFieldAttrRec ~ exfat xx }
ExFieldSize : word; { delka Attr polozky ~
SizeOf (TExFieldAttrRec) }
ExFieldsCount : word; { skutecny pocet polozek v
ExFieldsAttrRec
ExFieldsAttrRec : array[0..MaxExFieldsAttrRecSize-1] of
byte; { pozor[index] po bytech }
{ “toto pole je pouzivano jako array[..] of TExFieldAttrRec !!!}
end;

Struktura popisujici zobrazovani zaznamua do grafu. Proménnd tohoto typu je
sestavena pomoci objektu tExDscr a pieddvd se piimo komunikacnim

objektim.
TArchDataExHeader = record { slouzi k pretypovani bufferu promenne
delky }
NextExHeaderF1l : Boolean; { priznak ne-posledniho
prenaseneho ExHeader }
ArchExRecDscr : TArchExRecDscr;
{ delka ovlivnena skutecnou delkou !!!}

end;
Hlavni struktura popisujici zobrazovani zaznamu do grafu. Proménnd tohoto
typu je sestavena pomoci potomkl tChArchiveVirt a predavd se piimo
komunika¢nim objektiim. Pfi sestavovani této struktury se volaji funkce
objektu tExDscr.

Popisované typy jsou definovany v jednotce Xtking 2.pas. V této jednotce jsou
definovany konstanty a typy, které se sdili mezi aplikaci v fidicim systému a
programem TheKing.

Popis typi je uveden pro Uplnost deklarace jednotlivych typi.
type

PExFieldAttrChartSeries *TExFieldAttrChartSeries;
TExFieldAttrChartSeries = record

TeeSeriesAttr :byte;
ScanSemAttr :byte;
end;

Deklarace struktury popisovae grafu, kterd umoziuje zadavat popis
vykreslovani jednotlivych polozek zaznamu v grafu. Do polozky TeeSeriesAttr
se zadavaji konstanty s prefixem teeseries msk . Polozka SceSemAttr je
rezervovana.

Do objektu tExDscr miize byt vlozeno vice popisovacu tohoto typu.

TAttrChartAxisLabel = string[ 63];
Typ pro textovy popis jednotlivych os grafu.
TAttrChartPhysicalUnitStrings = string[254];
Typ pro textovy popis fyzikalnich jednotek jednotlivych polozek zdznamu.
Jednotlivé polozky jsou od sebe oddéleny znakem '|'.
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PExFieldAttrChartPhysicalUnits = “TExFieldAttrChartPhysicalUnits;
TExFieldAttrChartPhysicalUnits = record

LeftAxisLabel :TAttrChartAxisLabel; { popiska leve osy
Y }

RightAxisLabel :TAttrChartAxisLabel; { popiska prave
osy Y }

PhysicalUnitStrings : TAttrChartPhysicalUnitStrings; { fyzikalni
jednotky pro polozky vynasene do grafu }
end;

Typ pro popis popisek os a fyzikdlnich jednotek jednotlivych polozek
zaznamu.
Do objektu tExDscr miize byt vlozena pouze jedna polozka tohoto typu.

TAttrCharBitsFieldName = string[20];
Typ pro jméno polozky ze seznamu polozek vynasenych do grafu. Toto jméno
musi odpovidat oznaceni sloupce uvedeném v fetézci Key pii volani
konstruktoru tDscr.

TAttrCharBitNameStrings = string[80];
Typ pro jména bitl pro vybranou polozku zaznamu. Jména jednotlivych biti
nejvyssi bit B7. Pokud typ polozky neni DscrMsk ByteBits, je tento popisovac
ignorovan.
PExFieldAttrChartBitNames = “TExFieldAttrChartBitNames;
TExFieldAttrChartBitNames = record
FieldName :TAttrCharBitsFieldName

BitNameStrings :TAttrCharBitNameStrings;
end;

Typ pro popis jednotlivych bith jedné polozky zdznamu typu
DscrMsk ByteBits.
Do objektu tExDscr miize byt vlozeno vice popisovacu tohoto typu.

8.1.3. Objekt tDscr

Objekt se pouziva pro sestaveni popisovaCe zobrazeni tabulky a je
volan potomky tChArchiveVirt pfi sestavovani struktury pro objekty komunikujici s
programem TheKing.

8.1.3.1. Polozky

m_Key : XtKing 1.TArchiveRecHeader;
Polozka obsahuje nazvy jednotlivych sloupcti v tabulce zobrazujici data
archivu. Popis se zadava v textovém formatu a jednotlivé sloupce jsou od sebe
oddéleny znakem |, napt. 'cas|kod'.

m_Fmt : XtKing 1.TArchiveFmtHeader;
Polozka popisuje zobrazeni dat v tabulce. Popis se zadava v textovém formatu
pomoci stejné syntaxe jako ve formatovacim fetézci pii pouziti piikazu
FormatStr v jednotce Drivers, napt. %3.2{]%4.11]%4.4x. Sloupce se oddéluji
pomoci znaku |.

m_wTypeCnt : Word;
Pocet zadanych typt jednotlivych polozek zdznaml pomoci funkce AddType.

m_wMaxTypeCnt : Word;
Pocet polozek v jednom zadznamu, ktery se musi zadat. Tato hodnota se
vypocte pii inicializaci objektu z po¢tu znakt | v fetézci m_Key.
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m_pTypeMaskArr : Pointer;
Ukazatel na pamét’ popisyjici typy jednotlivych polozek zdznami. Velikost
této paméti je dana poctem polozek v jednom zdznamu m wMaxTypeCnt.

m_wRecordSize : Word;
Velikost (byte) vSech zadanych typa jednotlivych polozek v zaznamu. Tato
velikost se vypocitava pti volani AddType.

m_wMaxRecordSize : Word;
Velikost (byte) celého zaznamu. Tato velikost se zaddva pfi inicializaci
objektu a pouziva se pro kontrolu spravného zadani typt jednotlivych polozek
zZaznamu.

8.1.3.2. Metody
8.1.3.2.1. Init

constructor Init (const Key:XtKing 1.TArchiveRecHeader; const
Fmt : XtKing 1.TArchiveFmtHeader;
wRecordSize:Word) ;

Konstruktor slouzi k dokonceni inicializace objektu s virtualnimi metodami a
jeho polozek.

V téle se vypocte pocet polozek zaznamu z proménné Key, v které se spocita
pocet znakt |. Tato proménna se zapiSe do polozky m_Key. V této poloZce se
zadéavaji jména sloupcli odpovidajici jednotlivym polozkdm zdznamu. Pocet
znakl jména sloupce by nemél byt vyssi nez 20 znakli a jména sloupct se od
sebe oddé€luji pomoci znaku |. Proménnd Fmt se zapiSe do polozky m Fmt a
jeji syntaxe je stejnd jako u formatovaciho fetézce u piikazu FormatStr
v jednotce Drivers. Formatovaci fetézce pro jednotlivé sloupce se oddéluji
pomoci znaku |. Hodnota wRecordSize musi odpovidat velikosti zdznamu
v archivu a je uloZena do polozky m_wMaxRecordSize.

Dale se nastavi polozky m_ wltemCnt, m wRecordSize a m_wMaxItemSize na
0.

Nakonec se provede alokace paméti pro buffer m pTypeMaskArr, do které se
budou ukladat typy a velikosti jednotlivych poloZzek zdznamu.

8.1.3.2.2. Done

destructor Done; virtual;
Destruktor slouzi ke zruseni objektu a uvolnéni paméti pro popis typa
jednotlivych polozek zaznamii. Na tuto pamét’ ukazuje m pTypeMaskArr.

8.1.3.2.3. AddType

function AddType (TypeMask:XtKing 1.TDscrMsk Type; wLen:Word) :Boolean;
virtual;

Funkce ur¢i dalsi typ polozky zdznamu. Typy jednotlivych polozek se musi
pfidavat ve stejném potadi jako je deklarace zaznamu, jinak zobrazeni v
tabulce nebude odpovidat hodnotdm v zdznamu. Parametr wlLen se musi zadat
pouze u typu polozek, které to vyzaduji, viz tabulka popisujici velikosti a
typy.
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8.1.3.2.4. GetDscr

procedure GetDscr (var RecDscr:XtKing 1.TArchiveRecDscr); virtual;
Procedura sestavi strukturu TArchiveRecDscr pouzivanou objekty
komunikujici s programem TheKing . Procedura je volana potomky objektu
tChArchiveVirt.

8.1.3.2.5. GetDscrLen

function GetDscrMaskLen:Word; virtual;
Funkce vraci velikost paméti (byte) u polozky ResDscrMask ve struktuie
TArchiveRecDscr.

8.1.4. Objekt tExDscr

Objekt se pouziva pro sestaveni jednoho typu popisovace zobrazeni grafu a je
volan potomky tChArchiveVirt pii sestavovani struktury pro objekty komunikujici s
programem TheKing.

Pokud to typ popisovace dovoluje, Ize zadat vice polozek. Zadéani téchto
polozek se provadi pomoci funkce AddExDscrltem.

Téchto objekti mizou mit potomci nebo instance objektu tExDscrChArchive
nckolik.

8.1.4.1. Polozky

m_bExDscrType : Byte;
Polozka obsahuje typ popisovace grafu, ktery pifimo ovliviiuje hodnoty
v polozkadch m_ExDscrltemSize a m_pltemArr.

m_wExDscrItemCnt : Word;
Polozka obsahuje pocet zadanych polozek vybraného popisovace grafu.

m_wMaxExDscrItemCnt : Word;
Polozka obsahuje maximalni pocet polozek vybraného popisovaci grafu, ktery
se smi zadat. Tento pocet se zadava pii inicializaci objektu.

m_wExDscrItemSize : Word;
Velikost jedné polozky popisovace grafu. Tato velikost se méni podle jeho
typu a je nastavovana automaticky pfi inicializaci objektu.

m pItemArr : Pointer;
Ukazatel na pamét’ pro jednotlivé polozky vybraného popisovace grafu. Pamét
se alokuje pfi inicializaci objektu.

8.1.4.2. Metody
8.1.4.2.1. Init

constructor Init (bExDscrType:Byte; wExDscrItemCnt:Word) ;
Konstruktor slouzi k dokonceni inicializace objektu s virtualnimi metodami a
jeho polozek.
V téle se nastavi polozka m bExDscrType na hodnotu proménné
bExDscrType. Dale se nastavi m wExDscrltemCnt na 0 a
m_wMaxExDscrltemCnt na hodnotu proménné wExDscrltemCnt. Velikost
popisovace m_wExDscrltemSize se nastavi na hodnotu dle jeho typu. Nakonec
se provede alokace paméti, na kterou ukazuje m_pltemArr. Do této paméti se
budou ukladat jednotlivé polozky vybraného typu popisovace.
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8.1.4.2.2. Done

destructor Done; virtual;
Destruktor slouzi ke zruseni objektu a uvolnéni paméti pro polozky vybrané¢ho
typu popisovace grafu. Na tuto pamét’ ukazuje m_pltemArr.

8.1.4.2.3. AddExDscrltem

function AddExDscrlItem(var Data) :Boolean; virtual;
Funkce ptidd dalsi polozku vybraného typu popisova¢ grafu. Funkce vraci
FALSE, pokud se ma pfidat vice polozek nez kolik je povoleno, viz
m_wMaxExDscrltemChnt.
Pokud by se ptidaval popisovac jiného typu tak funkce tuto chybu nezjisti.

8.1.4.2.4. GetExDscr

procedure GetExDscr (var ExRecDscr:XtKing 1.TArchExRecDscr); virtual;
Procedura sestavi strukturu TArchExRecDscr pouzivanou objekty
komunikujici s programem TheKing. Procedura je volana potomky objektu
tChArchiveVirt.

8.1.4.2.5. GetExDscrltemsLen

function GetExDscrLen:Word; virtual;
Funkce vraci velikost paméti (byte) u polozky ExFieldsAttrRec ve struktufe
TArchiveRecDscr.

8.2. Knihovna ChAVirt

V knihovné je implementovan objekt tChArchiveVirt, ktery podporuje Cteni
vice zaznami ur¢enych asovym intervalem.

8.2.1. Objekt tChArchiveVirt

V knihovné je implementovan objekt tChArchiveVirt, ktery podporuje ¢teni
vice zaznami uréenych ¢asovym intervalem.

Objekt implementuje rozhrani pro objekty komunikujici s programem
TheKing. Tento objekt implementuje nékolik metod, které musi byt vzdy pretizeny.
Pokud tyto metody nebudou pfetizeny, vraci se RunError(211), Call to abstract
method.

Pii ¢teni zdznami 1ze rozliSit dva ¢teci mody — inkrementélni a absolutni. Pfi
inkrementalnim Cteni se pfectou vSechny nové zaznamy od posledniho ukonceného
¢teni (CloseArchive). Pokud dojde ke ztraté komunikace béhem operace Cteni, vyslou
se v dal$im Ctecim cyklu stejna data. Pfi absolutnim ¢teni se vraci vSechny zdznamy,
které splituji zadany Casovy interval.

Aby se odstranil problém zobrazovani stejného zaznamu vickrat v programu
TheKing, je cCas nejstar§$i zdznamu omezen pomoci polozky m SecDiff, viz
cMinSecDiff..

Protoze préce s archivem je rozd€lena mezi min. dva procesy, jeden zapisovaci
a jeden ¢i vice procest Ctecich, mlize se stat, ze data oznacend pro piecteni budou
pfepsana novymi daty. Proto se muze stat, Ze v jednom ¢tecim cyklu existuji data pro
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precteni a v dalSim ctecim cyklu uz ne. V tomto piipad¢é doslo ke ztrat¢ dat, coz je
signalizovano pfi zavirani archivu.

Pokud je archiv ¢ten z vice procest, musi mit kazdy proces vlastni instanci
tohoto objektu. Pfi pouziti vice procesti vznika problém pii zapisu novych dat, protoze
proces zapisujici nova data musi ¢ekat az se dostane na fadu.

Funkce provadi synchronizaci dat pomoci zamykéni Kernel funkci
ExLockKernel.

8.2.1.1. Polozky

m_wLastError : Word;
Polozka obsahuje kod posledni chyby pfii praci s objektem.

m_SecDiff : LongInt;
Hodnota se zadava v sekundach a urcuje Cas posledniho piecteného zdznamu
z fidiciho systému. Tento Cas je vypocten jako (aktudlni ¢as — m_SecDiff).
Timto zpozdénim je zajiSténo, Ze nebude v programu TheKing se nebude
stejny zdznam objevovat vicekrat. Tento problém nastava, pokud se v jednom
casovém okamziku do archivu ukladaji dva zaznamy se stejnym ¢asem a mezi
jejich ulozenim se budou ¢ist zdznamy.

m_ChAFlags : tSetChArchiveFlags;
Mnozina ptiznakl popisujici stav objektu pfi ¢teni dat.

m_IxFinished : LongInt;
Index zaznamu, ktery byl naposledy piecten pii posledni ukoncené
komunikaci. Od tohoto indexu se bude v inkrementalnim mddu pokracovat prti
¢teni zdznami.

m_FinishedTime : LongInt;
Cas zaznamu, ktery byl naposledy pieéten pii posledni ukonéené komunikaci.
Od tohoto ¢asu se bude v inkrementalnim modu pokracovat pii ¢teni zdznamd.

m_IxReadFrom : LonglInt;
Index obsahuje spodni mez pii ¢teni archivu. Zaznam s timto indexem se bude
vysilat.

m_IxReadTo : LongInt;
Index obsahuje horni mez pfi Cteni archivu. Zaznam s timto indexem se uz
nebude vysilat.

m_NextRecordTime : LongInt;

Cas zaznamu, ktery se mé piedist pii dal§im &teni. Pokud se ¢as bude ligit
doslo k pfepisu dat a musi se najit dal$i zaznam.

m_LastRecordTime : LongInt;
Cas zaznamu, ktery se mé &ist jako posledni. S pouZitim tohoto &asu se uréi,

které zaznamy lze jesté odvysilat a které uz ne.
m_pArchive : pArchiveVirt;

Ukazatel na objekt pfedchozi vrstvy, tj. potomka tArchiveVirt.
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8.2.1.2. Metody
8.2.1.2.1. Konstruktor Init

constructor Init (pArchive:pArchiveVirt; var ChADesc) ;
Konstruktor slouzi k dokonceni inicializace objektu s virtualnimi metodami a
jeho polozek.

V téle konstruktoru se nastavi polozky objektu na nasledujici hodnoty:
m_pArchive a m_SecDiff na pfedané hodnoty v pArchiveVirt a ChADesc,
m_FinishedTime, m IxFinishedTime se nastavi na odpovidajici hodnoty
nejstarSiho prvku v archivu,

m_NextRecordTime, m_LastRecordTime na hodnotu cMinValidTime,
m_IxReadFrom, m IxReadTo na 0,

a pfiznaky m_ChAFlags se smazou.

8.2.1.2.2. Destruktor Done

destructor Done; virtual;
Destruktor slouzi ke zruSeni objektu. Destruktor objektu ptedchozi vrstvy se
nevola.

8.2.1.2.3. GetLastError

function GetLastError:Word;

Funkce vraci kod posledni chyby.
8.2.1.2.4. SetLastError

procedure SetLastError (wCode:Word) ;
Funkce nastavi polozku m wLastError na hodnotu wCode.

8.2.1.2.5. OpenArchive

procedure OpenArchive (BeginTime, EndTime:Longint; var FirstTime,
LastTime, Length:LongInt); virtual;

Funkce otevie archiv pro ¢teni v intervalu zac¢inajicim BeginTime (vCetné) a
konce EndTime(mimo). Pfi této operaci se nastavi polozky objektu
m_IxReadFrom, m IxReadTo, m NextRecordTime a m_LastRecordTime.
Funkce vrati ¢asy prvniho a posledniho zédznamu, ktery se bude Cist a jejich
velikost (byte).

Pfi otvirani archivu se rozliSuje inkrementélni ¢teni (pfectou se pouze nové
zaznamy) a absolutni (pfectou se vSechny zdznamy v zadaném intervalu). Pti
inkrementdlnim ¢teni se pouZiji polozky m IxFinished a m_FinishedTime.
Protoze zapis dat do archivu probihd nezéavisle na Cteni dat, mize dojit k
pfepisu dat a velikost ptenesenych dat nemusi odpovidat vracené¢ hodnoté
Length.

Pokud ¢as EndTime je shodny nebo vyssi nez aktudlni ¢as v fidicim systému,
vraci se zdznamy, jejichz Cas neni star§i jak (aktualni cas-m_SecDiff), viz
cMinSecDiff.

8.2.1.2.6. CloseArchive

function CloseArchive:Boolean; virtual;
Funkce uzavie archiv po ¢teni zaznamu a v piipad¢é inkrementalniho ¢teni se
nastavi nasledujici polozky m IxFinished a m FinishedTime.
Vracena hodnota signalizuje, zda pfi ¢teni doslo k ptrepisu dat.
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8.2.1.2.7. Read

function Read (pRecord:Pointer;EndTime:Longint; var wLen:Word) :
Boolean; virtual;

Funkce ptecte =z archivu zdznam dle polozek m IxReadFrom,
m_NextRecordTime. Dalsi polozky se pouziji v pfipadé, ze doslo k ptepisu
dat.

Vraci se FALSE, pokud byl pfecten posledni zdznam nebo zédznam nelze
z archivu precist. RozliSeni téchto stavii se provadi pomoci wLen. Pokud wLen
je 0, nelze zdznam precist. V opatném piipad¢ byl precten posledni zaznam.
Funkce vraci TRUE, pokud lze v dal§im ¢tecim cyklu precist dal§i zaznam.
Pozn. Pifesto se muze stat, Ze se pfi priStim Cteni nevrati zadny zaznam,
protoze doslo k prepisu dat.

8.2.1.2.8. InitArchive

function InitArchive:Boolean; virtual;
Funkce nastavi archiv do inicializované¢ho stavu dle ptiznakti v zdlohované
paméti. Pokud je nastaven pfiznak af SetFull, archiv se po inicializaci tvari
jako plny. Pokud piiznak af SetFull neni nastaven, archiv se tvafi jako
prazdny. V kazdém piipadé€ jsou zdznamy zachovany a pomoci této funkce se
nastavuji pouze popisovace archivu v zadlohované paméti.
Dale se nastavi nasledujici polozky:
m_FinishedTime, m IxFinished na hodnoty odpovidajici nejstar§imu zdznamu
v archivu,
m_NextRecordTime, m LastRecordTime na hodnotu cMinValidTime,
m_IxReadFrom, m IxReadTo na 0,
a pfiznaky m_ChAFlags se smazou.

8.2.1.2.9. GetState

procedure GetState(var ArchiveState:TRecArchiveState); virtual;
Podle stavu archivu se nastavi polozky struktury TRecArchiveState. Pfi
nastavovani stavu jsou volany metody objektu z piedchozi vrstvy. Tato
struktura se ptfedava objektim komunikujicim s programem TheKing.

8.2.1.2.10. Getld

function GetId:Word; virtual;
Funkce vraci identifikaci archivu.
Tento objekt vzdy vraci chat ChArchiveVirt.

8.2.1.3. Metody pro praci s popisovacem tabulky

Metody jsou volany objekty komunikujicimi s programem TheKing.

8.2.1.3.1. GetHeader

procedure GetHeader (var DataHeader:TArchDataHeader); virtual;
Funkce nastavi popisovac tabulky, ktery se pfedava objektim komunikujicim
s programem TheKing.
Pti vytvofeni potomka tohoto objektu musi byt metoda vzdy predefinovana,
jinak generuje RunError(211), call to abstract method.
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8.2.1.4. Metody pro popis zobrazeni zaznamii v grafu

Metody jsou volany objekty komunikujicimi s programem TheKing.

8.2.1.4.1. AddExDscr

function AddExDscr (pExDscrObj :pExDscr) :Boolean; virtual;
Funkce ptida dalsi typ popisovace grafu. Pokud uz byl pfidan stejny typ nebo
se pridava vice typl popisovact nez bylo zadéno pii inicializaci objektu, vraci
se FALSE. V opa¢ném piipadé se vraci TRUE.
Pti vytvofeni potomka tohoto objektu musi byt metoda vzdy predefinovana,
jinak generuje RunError(211), call to abstract method.

8.2.1.4.2. GetExHeader

procedure GetExHeader (w:word; var ExDataHeader:TArchDataExHeader) ;
virtual;

Funkce nastavi pozadovany popisovac grafu na pozici W. Ten se pak preda
objektiim komunikujicim s programem TheKing.

Pfi vytvoreni potomka tohoto objektu musi byt metoda vzdy predefinovana,
jinak generuje RunError(211), call to abstract method.

8.2.1.4.3. GetExDscrCnt

function GetExDscrCnt:Word; virtual;
Funkce vraci pocet zadanych popisovact grafu.
Pti vytvofeni potomka tohoto objektu musi byt metoda vzdy predefinovana,
jinak generuje RunError(211), call to abstract method.

&.3. Knihovna ChADscr

V knihovné je implementovan objekt tDscrChArchive. Tento objekt na rozdil
od svého predka implementuje funkce pro podporu popisovaci tabulky. Pokud
pouzijete instanci tohoto objektu, budou se zaznamy v programu TheKing zobrazovat
v tabulce.

8.3.1. Objekt tDscrChArchive

Potomek tChArchiveVirt implementuje funkce pro podporu popisovact
tabulky. Pokud pouzijete instanci tohoto objektu, budou se zidznamy v programu
TheKing zobrazovat v tabulce.

8.3.1.1. Polozky

m_pDscrObj : pDscr;
Ukazatel na objekt spravujici popisovace tabulky.

m_strArchiveName : tArchName;
V polozce je uloZzeno jméno archivu, které se bude zobrazovat v programu
TheKing.
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8.3.1.2. Metody
8.3.1.2.1. Konstruktor Init

constructor Init (pArchive:pArchiveVirt; var ChADesc) ;
Konstruktor slouzi k dokonceni inicializace objektu s virtualnimi metodami a
jeho polozek.
V téle konstruktoru se vold konstruktor pfedka a poté se nastavi hodnoty
polozek m_pDscrObj a m_strArchiveName podle hodnot v ChADesc.

8.3.1.2.2. GetHeader

procedure GetHeader (var DataHeader:TArchDataHeader); virtual;
Funkce nastavi popisovac tabulky, ktery se pfedava objektim komunikujicim
s programem TheKing.
V téle funkce se nastavi povoleni inkrementalniho ¢teni pro dany archiv podle
nastaven¢ho pfiznaku archivu af Disablelnc. Dale se s pouzitim metod
objektu predchozi vrstvy nastavi dalsi stavové proménné. Popisovac tabulky je
nastaven objektem tDscr.

8.3.1.2.3. Getld

function GetId:Word; virtual;
Funkce vraci identifikaci archivu.
Tento objekt vzdy vraci chat DscrChArchive.

8.4. Knihovna ChAEDscr

V knihovné je implementovan objekt tExDscrChArchive. Tento objekt na
rozdil od svého predka implementuje funkce pro podporu popisovaci grafu. Pokud
pouzijete instanci tohoto objektu, mizou se zaznamy v programu TheKing zobrazovat
v tabulce nebo v grafu.

8.4.1. Objekt tExDscrChArchive

Potomek tDscrChArchive implementuje funkce pro podporu popisovact grafu.
Pokud pouzijete instanci tohoto objektu, miZzou se zdznamy v programu TheKing
zobrazovat v tabulce nebo v grafu.

8.4.1.1. Polozky

m_ pExDscrArr : Pointer;
Ukazatel na pamét, do které se budou ukladat riizné typy popisovacu grafu.
m_wExDscrCnt : Word;
V polozce je ulozen pocet zadanych popisovaci grafu.
m_wMaxExDscrCnt : Word;
V polozce je zaddn max. pocet rtiznych typl popisovact grafu. Tato hodnota
se zadava pfi inicializaci objektu.
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8.4.1.2. Metody
8.4.1.2.1. Konstruktor Init

constructor Init (pArchive:pArchiveVirt; var ChADesc) ;

Konstruktor slouzi k dokonceni inicializace objektu s virtualnimi metodami a
jeho polozek.

V téle konstruktoru se vold konstruktor pifedka a poté se nastavi hodnota
polozky m wMaxExDscrCnt na  hodnotu v ChADesc.  Polozka
m_wExDscrCnt se nastavi na 0. Nakonec se alokuje pamét’ o velikosti uréené
poctem polozek m wMaxExDscrCnt. Ukazatel na tuto pamét’ je ulozen do
polozky m_pExDscrAtr.

8.4.1.2.2. Done

destructor Done; virtual;
Destruktor slouzi ke zruSeni objektu a uvolnéni paméti pro objekty tExDscr
spravujici popisovace grafu. Na tuto pamét ukazuje m pExDscrArr.
Destruktor objektu pfedchozi vrstvy se nevola.

8.4.1.2.3. GetHeader

procedure GetHeader (var DataHeader:TArchDataHeader); virtual;
Funkce nastavi popisovac tabulky, ktery se pfedava objektim komunikujicim
s programem TheKing.
Vitéle funkce se vold metoda piedka, kterda nastavi strukturu
TArchDataHeader. Poté se nastavi pocet zadanych popisovaci grafu do
polozky ExHeaderCount ve struktuie TArchDataHeader.

8.4.1.2.4. AddExDscr

function AddExDscr (pExDscrObj:pExDscr) :Boolean; virtual;
Funkce ptida dalsi typ popisovace grafu. Pokud uz byl pfidan stejny typ nebo
se pridava vice typl popisovace nez bylo zadano pii inicializaci objektu, vraci
se FALSE. V opa¢ném piipadé se vraci TRUE.

8.4.1.2.5. GetExHeader

procedure GetExHeader (w:word; var ExDataHeader:TArchDataExHeader) ;
virtual;

Funkce nastavi pozadovany popisovac grafu na pozici W. Ten se pak ptreda
objektliim komunikujicim s programem TheKing.

Pokud pozadovany popisovac grafu nebyl zadan, vraci se FALSE a struktura
TArchDataExHeader je vynulovana. V opacném piipadé se vold metoda
objektu tExDscr uloZeném na pozici W v polozce m pExDscrArr. Déle je
nastavena polozka NextExHeaderFl ve struktufe TArchDataExHeader dle
pozadované¢ho popisovate W a poctu zadanych popisovaci grafu
m_wExDscrCnt.

8.4.1.2.6. GetExDscrCnt

function GetExDscrCnt:Word; virtual;
Funkce vraci pocet zadanych popisovacu grafu, vizm wExDscrCnt.
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8.4.1.2.7. Getld

function GetId:Word; virtual;
Funkce vraci identifikaci archivu.
Tento objekt vzdy vraci chat ExDscrChArchive.
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