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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1L.XX |Ce Prvni vydéni
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.

Pfejmenované TbkGroundManager.AcceptBkGround —
AssignBkGround a tDispT03.DtickRefreshScreen —
DtickRefreshScr.

Doplnéné metody mFILight, ... mGetRI.

Doplnéna konstanta StWDPort.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky implementujici displej termindlu
TermO3.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu je potieba seznamit se s manualem uATerm,
uTermGr, uBitmap a G128x64.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsdn v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Jednotka implementuje objekt pro obsluhu grafického displej termindlu
TERMO3 a né€kolik dalsich pomocnych objekti pouzivanych objektem displeje.

Veskeré funkce displeje jsou uzivateli dostupné prostfednictvim objektu
terminalu. Uzivatele tak bude nejvice zajimat pouze vytvofeni instance objektu
displeje, jejiz odkaz se predava objektu termindlu.

Zdédéné metody jsou popsany v dokumentaci k jednotce uATerm.

4. Popis konstant a typt

const
cVerNo = napr¥. $0251; { BCD format }
cVer = napr. '02.51,07.08.2003"';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

const
StWDPort :byte=$FD;

Tato konstanta obsahuje stav fidicich signalt pro LCD, EEPROM, WatchDog
a komunikace. Ne&které vystupy jsou multifunkéni. Vyznam jednotlivych bytd
(podrobnéji v HW dokumentaci):

ouT

D7 D6 D5 D4 D3 D2 Dl DO
DTR | RTS | KT3 | LED | KT2 | KTl | CSEE | KTO

WDI DIEE
SKEE
IN
D7 DO
| JP11 | 0o | 0o [DOEE| RI | CTS | DSR | DCD |

type
tVideoImageManState=(vims_ ClearImage,
vims PaintedImage,
vims RePaintImageRq) ;

Typ tVideolmageManState je pouzivan pro definici stavu objektu
tVideolmageManager a jeho potomku tVideoImageManText a
tVideoImageManGraphic.

5. Popis objektu tVideolmageManager

type
pVideoImageManager="tVideoImageManager;
tVideoImageManager=object (tObject) ;

Objektovy typ tVideolmageManager je abstraktni typ spravce videopaméti.
Od tohoto typu jsou odvozeny dalsi dva objektové typy pro spravu obrazové roviny
textu a pro spravu obrazové roviny vektorové grafiky. Tyto objekty jsou pouzivany
intern¢ objektem displeje TERMO3 tDispT03 pro vykresleni jednotlivych obrazovych
rovin a jejich skladani.
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5.1. Proménné

pImageGrDataMan:pGraphicDataMan;

Proménna pImageGrDataMan uchovava odkaz na objekt spravujici textové
popisy obsahu obrazovky.
vImage: tVidoRWM;

Proménna vIimage predstavuje vidopamét obrazové roviny, kterou objekt
spravuje.
vImageState:tVideoImageManState;

Proménna vimageState uchovava stav objektu.

5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init (ImgGrDataMan:pGraphicDataMan) ;

Konstuktor Init inicializuje objekt a smaze videopamét, kterou spravuje.
Parametrem ImgGrDataMan je mu pfedavan odkaz na objekt spravujici textové
popisy obsahu obrazovky.

5.2.2. ClearImage

procedure ClearImge;
Metoda ClearImage je statickd metoda, kterd smaze videopamét’, kterou
objekt spravuje.

5.2.3. Clear

procedure Clear;virtual;
Metoda Clear vola statickou metodu ClearImage pro smazani vidoopaméti.

5.2.4. Paintlmage

procedure PaintImage;virtual;
Metoda PaitImage je abstraktni metoda pro vykresleni konkrétniho obsahu
videopaméti. Vlastni vykresleni je implementovano v potomcich objektu.

5.2.5. GetVideolmageManState

function GetVideoImageManState:tVideoImageManState;
Metoda GetVideolmageManState vraci stav objektu.

5.2.6. VideolmageROP

procedure VideoImageROP (var DestVidoRWM:tVideoRWM;
Rop:tVideoROP) ;

Metoda VideolmageROP zjisti stav videopaméti a je-li nastavena zadost o
piekresleni (stav vims RePaintlmageRq) voldnim Paitlmage vykresli obrazovou

file:uDispT03 VO0110.doc 16.05.2003 v1.10 7/13



SofCon spol. s r.o. UDispTO03

rovinu do videopaméti. Tu pak slozi s videopaméti zadanou parametrem
DestVideoRWM operaci Rop a vysledek vlozi do videopaméti DestVideoRWM.

6. Popis objektu tVideolmageManText

type
pVideoImageManText="tVideoImageManText ;
tVideoImageMantext=object (tVideoImageManager) ;

Objektovy typ tVideolmageManText je potomkem abstraktniho objektového
typu tVideolmageManager. Implementuje metody pro praci s obrazovou rovinou
textu.

6.1. Proménné

aDisplayOwner:pADisp;
Proménna aDisplayOwner uchovava odkaz na vlastnika objektu, objekt
displeje.

6.2. Metody

6.2.1. Init

constructor Init (Owner:pADisp; ImgGrDataMan:pGraphicDataMan) ;

Konstuktor Inmit inicializuje objekt a smaze videopamét, kterou spravuje.
Parametrem ImgGrDataMan je mu pfedavan odkaz na objekt spravujici textové
popisy obsahu obrazovky a parametrem Owner odkaz na vlastnika objektu, objekt
displeje.

6.2.2. Paintlmage

procedure PaintImage;virtual;
Metoda PaitImage vykresli obsah obrazové roviny textu.

6.2.3. AcceptNewlImageText

procedure AcceptNewImageText;

Metoda AcceptNewlImageText zjisti zda doslo ke zméné v obrazovych datech
popisujicich textovou rovinu obrazovky a ptipadné nastavi stav objektu na zadost o
prekresleni.

7. Popis objektu tVideolmageManGraphic

type
pVideoImageManGraphic="tVideoImageManGraphic;
tVideoImageManGraphic=object (tVideoImageManager) ;

Objektovy typ tVideolmageManGraphic je potomkem abstraktniho
objektového typu tVideolmageManager. Implementuje metody pro praci s
obrazovou rovinou vektorové grafiky.
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7.1. Metody

7.1.1. Paintlmage

procedure PaintImage;virtual;
Metoda PaitImage vykresli obsah obrazové roviny vektorové grafiky.

7.1.2. AcceptNewGraphicDscr

procedure AcceptNewGraphicDscr;

Metoda AcceptNewGraphicDscr zjisti zda doSlo ke zméné v obrazovych
datech popisujicich obrazovou rovinu vektorové grafiky a pfipadné nastavi stav
objektu na zadost o prekresleni.

8. Popis objektu tBkGroundManager

type
pBkGroundManager="tBkGroundManager ;
tBkGroundManager=object (tObject) ;

Objektovy typ tBkGroundManager slouzi ke spravé obrazové roviny pozadi
obrazovky.

8.1. Proménné

OwnerGrDataMan:pGraphicDataMan;
Proménna OwnerGrDataMan obsahuje odkaz na objekt spravujici graficka
data obrazovky.

8.2. Metody

8.2.1. Init

constructor Init (Owner:pGraphicDataMan) ;
Konstruktor Init inicializuje objekt. Parametrem Owner je mu piredavan odkaz
na objekt pro spravu textovych popist grafického obsahu obrazovky.

8.2.2. AssignBkGround

procedure AssignBkGround (var BkImage:tVideoRWM) ;
Metoda AcceptBkGround vykresli do videopaméti zadané parametrem
BkImage obsah grafické roviny pozadi obrazovky.
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9. Popis objektu tDispT03

type
pDispT03="tDispT03;
tDispT03=0object (tADisp) ;

Objektovy typ tDispT03 je potomek objektu abstraktniho displeje tADisp a
predstavuje displej termindlu TERMO3. Typ tDispT03 implementuje metody pro
graficky displej s rozliSenim 128 X 64 pixeld a definuje nové metody pro dalsi funkce
displeje terminalu TERMO3.

9.1. Proménné

vAddr :Word;
Proménnd vAddr obsahuje bazovou adresu displeje v I/O prostoru terminélu.

vAddrCS2CW:Word;
vAddrCS2SR:Word;
vAddrCS2DW:Word;
vAddrCS1CW:Word;
vAddrCS1SR:Word;
vAddrCS1DW:Word;

Tyto proménné obsahuji adresy jednotlivych registri displeje v I/O prostoru
terminalu.
vVideoRWM: tVideoRWM;

Proménné vVideoRWM piedstavuje videopamét, ve které je skladan vysledny
obraz pteddvany hardware displeje.

PomVideoRWM: tVideoRWM;

Proménnd PomVideoRWM piedstavuje pomocnou videopamét’ pouzivanou
intern¢.
DispGrDataMan:pGraphicDataMan;

Proménnd DispGrDataMan obsahuje odkaz na instanci objektu pro spravu
textovych popisi grafické obrazovky displeje.
VideoImageManText :pVideoImageManText ;

Proménnéd VideoImageManText obsahuje odkaz na instanci objektu pro
spravu obrazové roviny textu.

VideoImageManGraphic:pVideoImageManGraphic;
Proménné VideoIlmageManGraphic obsahuje odkaz na instanci objektu pro
spravu obrazové roviny vektorové grafiky.

BkGroundManager : pBkGroundManager ;
Proménnd BkGroundManager obsahuje odkaz na instanci objektu pro spravu
obrazové roviny pozadi obrazovky.

0ldIntVeclC:procedure;
Proménnd OldIntVeclC uchovava adresu piivodni prerusovaci rutiny vektoru
1Ch (v TERMO3 obsluha obvodu WatchDog).

EEPromAdresBits:Byte;

Proménnd EEPromAdresBits uchovava pocet adresovych bitl osazené paméti
EEPROM. Konstruktorem je nastavena na 7 (pamét’ 128 byti).
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9.2. Metody

9.2.1. Init

constructor Init (TermOwner:pATerm;

CharColls, CharRows:Byte;NAdr:Word; EnIniHwProc:Boolean) ;

Konstruktor Init slouzi k inicializaci objektu. Vytvoii instanci objektu pro
spravu textovych popist grafické obrazovky a instance objektdl pro spravu
jednotlivych obrazovych rovin. Parametr TermOwner obsahuje odkaz na vlastnika
objektu, objekt termindlu. Parametry CharCols a CharRows obsahuji rozméry
znakového rastru displeje, NAdr obsahuje bazovou adresu displeje v I/O prostoru
terminalu. Nastavenim EnIlniHwProc na false 1ze potlacit implicitni volani metody
InitHwProc v konstruktoru.

9.2.2. Done

destructor Done;virtual;
Destruktor Done zrusi instanci objektu pro spravu textovych popist grafické
obrazovky a instance objektti pro spravu jednotlivych obrazovych rovin.

9.2.3. InitHwProc

procedure InitHwProc;virtual;
Metoda InitHwProc inicializuje hardware displeje a nahradi obsluhu pteruseni
1Ch vlastni rutinou (zde obsluha obvodu WatchDog).

9.2.4. Done

destructor Done; virtual;
Destruktor Done vold metodu DoneHwProc pro ukonceni prace hardware
displeje a zrusi objekt.

9.2.5. DoneHwProc

procedure DoneHwProc;
Metoda DoneHwProc ukonci praci hardware displeje.

9.2.6. DispClrScr

procedure DispClrScr;

Metoda DispClrScr smaze displej.

9.2.7. ClearVideoRWM

procedure ClearVideoRWM;
Metoda ClearVideoRWM smaze videopamét’ pro skladani vysledného obrazu
displeje.
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9.2.8. DTickRefreshScr

procedure DTickRefreshScreen;virtual;

Metoda DTickRefreshScreen zabezpecuje periodickou obnovu obrazu na
displeji. Doplituje metodu tADisp.DTickRefreshScreen o vykresleni jednotlivych
obrazovych rovin a jejich slozeni.

9.2.9. MoveVideoRWM_ ToHw

procedure MoveVideoRWM ToHw;virtual;
Metoda MoveVideoRWM_ToHw je implementuje pfesun obrazovych dat do
hardware displeje.

9.2.10. mDispContr

procedure mDispContr (B:byte); virtual;
Metodou mDispContr se nastavuje kontrast displeje.

9.2.11. mFILight

procedure mFlLight (b:byte) ;virtual;
mFILight je metoda pro nastaveni jasu displeje.

9.2.12. mPutRTS

procedure mPutRTS (b :boolean) ;
Metoda mPutRTS nastavuje modemovy signal Request To Send.

9.2.13. mPutDTR

procedure mPutDTR (b :boolean) ;
Metoda mPutDTR nastavuje modemovy signal Data Terminal Ready.

9.2.14. mGetDCD

function mGetDCD:Boolean;
Metoda mGetDCD vraci nastaveni modemového signalu Data Carrier Detect.

9.2.15. mGetDSR

function mGetDSR:Boolean;
Metoda mGetDSR vraci nastaveni modemového signdlu Data Send Ready.

9.2.16. mGetCTS

function mGetCTS:Boolean;
Metoda mGetCTS vraci nastaveni modemového signalu Clear To Send.
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9.2.17. mGetRI

function mGetRI:Boolean;
Metoda mGetRI vraci nastaveni modemového signalu Ring Indicator.

9.2.18. mWriteEEPROM

procedure mWriteEEPROM (A:Word;D:byte); virtual;
Metoda mWritetEEPROM zapiSe byte predany parametrem D na adresu
pfedanou parametrem A do sériové paméti EEPROM.

9.2.19. mReadEEPROM

function mReadEEPROM (A:Word) :byte; virtual;
Metoda mReadEEPROM piecte byte z adresy predané parametrem A v
sériové paméti EEPROM a vrati ho jako navratovou hodnotu.
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