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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Su Prvni vydani
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.

Opraveny typ EditWaitTime.

Doplnéné proménné EditBinCursor a Term.
Opravena hlavicka fce Init.

Doplnény popis fce edNop.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky pro vytvareni uzivatelskych menu.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro ¢teni tohoto dokumentu je potfeba seznamit se s manualem uTermChr.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsdn v manudlu

LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu

Terminy a definice.
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3. Uvod

Knihovna uAMenu obsahuje abstraktni objekt pro tvorbu a obsluhu
uzivatelskych menu. Po vytvofeni dédice objektu tAMenu pro konkrétni terminal, se
tvorba menu skldda z vytvotfeni souboru procedur, kter¢ méni vlastnosti a chovani
objektu tAMenu. Jedné poloZzce menu odpovida jedna procedura, kterd nastavi objekt
tAMenu. (text na displeji, text ndpoveédy, povolené klavesy pro ukonceni menu a jim
odpovidajici odkazy na dal$si menu, atd.) Tuto ¢innost procedura provadi volanim
metod objektu resp. nastavenim nékterych proménnych objektu, pripadné pfipojenim
dalSich vykonnych procedur do cyklu metody Run. Programator misto vypliiovani
tabulek pro kazdou polozku menu, vlastné procedurou nastavuje chovani objektu.

Pti inicializaci objektu tAMenu se pieda pole ukazateld na jednotlivé definicni
procedury menu. Metoda Run, ktera zajistuje béh menu, pak pracuje nad timto polem
a prechazi od polozky k polozce podle toho, jak jsou nastaveny odkazy uzivatelem a
podle piijatych znakl od operatora. Pii zpracovani menu se nejprve provede implicitni
nastaveni menu a uzivatel pouze provadi zmény oproti standardu. Pii zpracovani vola
metoda Run Sest proceduralnich proménnych a to v tomto potadi:

“defini¢ni procedura” - pozadované nastaveni

UserFirst - prvni “uZzivatelskd” akce

DisplayMenu - zobrazeni menu

UserSecond - druha “uzivatelska” akce, napft. editace
NextMenu - podle ukonc¢ovaciho znaku nastavi dal§i menu
UserThird - tfeti “uzivatelska” akce

Pfi nestandardnich situacich Ize pouzit tzv. menu preruseni (Menu Interrupts).
Pii béhu procedury NextMenu se tyto preruseni vyhodnoti a nastavi se menu pro
zpracovani daného preruseni.

4. Popis konstant a typt

cVerNo
cVer

naptr. $0251; { BCD format }
nap¥. '02.51,07.08.2003';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetng datumu zmény.

cStackSize = 30;

cStackSize urcuje hloubku zasobniku pro menu.
cPrimEditWidth = 15;

cPrimEditWidth je konstanta, kterou se nastavuje pti Initu délka vypisu cisla.
Pokud neni EditSemil.ogReal rovno true, pak se pii vypisu typu Real v
exponencialnim tvaru pouZije toto Cislo jako pocet znakd.
cEditvalwidth = 10;

cEditValWidth je konstanta, kterou se nastavuje pii Initu proménna
EditValWidth, kterd urcuje celkovy pocet mist pii vypisu Ciselnych typt.
cEditValDecimals = 5;
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cEditValDecimals je konstanta, kterou se nastavuje pii Initu proménna
EditValDecimals, kterd ur¢uje pocet mist za desetinou ¢arkou pii vypisu Cisla typu
Real.
tNum = (nByte, nWord, nInteger, nLongInt, nReal) ;
tNum je vyctovy typ urcujici typ ¢isla pfi editaci pomoci procedury edCislo.
tIndCtrlTab = (

iBeg,100,1Up, iDn,iCr, iYes, iNo, iLe, iR1,
iCalll,iCall2,iCall3,iCall4,iCalls,

iCallé,iCall7,iCalls8,iCall9, iCall1o, ... ,iCall4o,
iRet,

idJmpl, iJmp2, idmp3, 1dmp4, iJmp5,

iJmp6, iJmp7, idJmp8, idJmp9, idJmpl0, ... ,iJmp4o0,

iEnd

tIndCtrlTab je seznam indexii do tabulky CtrlTab.

tSetIndCtrlTab = set of tIndChtrlTab;
tSetIndCtrITab je mnozina prvki tIndCtrlTab.
tTransTab = array[Char] of tIndCtrlTab;

tTransTab je tabulka transformujici znak pfijaty z klavesnice na jeden z
ptiznakt z tabulky tIndCtrlTab.

tCtrlTab = array [tIndCtrlTab] of word;
tCtrlTab je tabulka indexovand typem tIndCtrlTab a obsahuje indexy
procedur menu.

cTransTab : tTransTab = (...);

cTransTab je konstanta pro inicializaci tabulky TransTab, slouZzici pro
transformaci pfijatych ukoncovacich znaki (z klavesnice) od obsluhy na index do
tabulky CtrlTab, kterd urc¢uje index nasledujici defini¢ni procedury menu. Konstanta
cTransTab inicializuje tabulku TransTab takto:

Klavesa Index | Hodnota
CR $0D iCr

ESC $1B iRet

‘A’ $41 iYes

’a’ $61 iYes

Y’ $59 iYes

Yy’ $79 iYes

‘N’ $4E iNo

n’ $6E iNo

Up Arrow $C8 iUp

Left Arrow $CB |iLe
Right Arrow | $CD | iRi
Down Arrow | $D0 iDn
ostatni - 100
cCtrlTab . tCtrlTab = ( ... );

cCtrITab je konstanta obsahujici nulové hodnoty a je pouzita pro vynulovani
tabulky CtrlTab.

pAMenu = *tAMenu;
pMenu = *tMenu;
pMMenu = *tMMenu;
tSetChar = set of Char;
pString = *tString;
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tStackArray = array[0..cStackSize-1] of Word;

tStackArray je pole slouzici jako zasobnik pro menu.
tMMenu = procedure (P: pAMenu) ;

tMMenu je procedura s parametrem ukazatel na objekt tAMenu. Diky tomuto
parametru muze procedura piimo piistupovat k metodam a proménnym objektu.
tMenu = array[0..16000] of tMMenu;

tMenu je pole s ukazateli na defini¢ni procedury jednotlivych polozek menu.
Diky parametru ukazatele na objekt tAMenu, dokazi tyto procedury piimo pfistupovat
k metoddam a proménnym objektu. Nad timto polem pracuje metoda RUN.

5. Popis objektu tStackMenu

pStackMenu *tStackMenu;
tStackMenu object (tObject)

Objekt tStackMenu obsahuje nastroje pro ovladani zadsobniku pro menu. Do
objektu se ukladaji indexy defini¢nich procedur menu, tak jak jsou menu do sebe
vnofena.

5.1. Proménné

StackArray : tStackArray;

StackArray je zasobnik pro ukladani navratovych adres pro pohyb v menu.
StackPointer : byte;

StackPointer je index posledni polozky z pole StackArray a nabyva hodnot
0..cStackSize-1.

5.2. Metody

5.2.1. Init constructor

constructor Init;
Konstruktor Init nastavi StackPointer na nulovou hodnotu.

5.2.2. PushMenu

procedure PushMenu (A : word); virtual;
Procedura ulozi na zasobnik word A a zvySi hodnotu proménné StackPointer.

5.2.3. CondPushMenu

procedure CondPushMenu (A : word); virtual;

Procedura ulozi na zasobnik word A pouze v pfipadé, Ze tato hodnota na
zasobniku uloZena neni. Takto je zajiSténo, Ze se zdsobnik pii opakovaném volani
nezvétsuje.
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5.2.4. PopMenu

function PopMenu : word;
virtual;

Funkce vybere ze zadsobniku word a vrati ho jako svoji funkéni hodnotu a snizi
hodnotu proménné StackPointer.

5.2.5. CondPopMenu

function CondPopMenu (A : word) : word; virtual;

Procedura vybere word A ze zasobniku, pokud je tato hodnota na zasobniku
ulozena. To umoznuje €isténi zasobniku, pokud se na danou uroveit menu dostaneme
jinak nez pomoci “Return”.

5.2.6. TopMenu

function TopMenu : word; virtual;
Funkce vrati posledni polozku jako svoji funk¢éni hodnotu, ale nevybira ji.
Funkce neméni hodnotu proménné StackPointer.

6. Popis objektu tAMenu

pAMenu = *tAMenu;
tAMenu = object (tObject)

Objekt tAMenu je abstraktnim typem pro praci s uzivatelskymi menu. Hlavni
¢innost vykonava procedura Run, kterd pracuje nad polem procedur, které definuji
chovani menu (resp. zmény oproti standardnimu chovani).

6.1. Proménné

UserFirst : tMMenu; {1. uzivatelskd procedura}
DisplayMenu : tMMenu; {zobrazeni textu na Displej}
UserSecond : tMMenu; {2. uzivatelskéd procedura}
NextMenu : tMMenu; {Detekce prijatého znaku

a nastaveni tidici proménné}
UserThird tMMenu; {3. uzivatelskd procedura}

UserFirst, DisplayMenu, UserSecond, NextMenu, UserThird je pct
proceduralnich proménnych. K témto proménnym se pfistupuje pomoci metod
Set(nazev_proménné) a Get(nazev_proménné). Metoda Run je v potadi, v jakém
jsou zapsany, vyvolava pro kazdou polozku menu. Defini¢ni procedury menu tyto
proceduralni proménné plni pomoci funkci Set(nazev_proménné) ukazateli na
objekty, nebo procedurami.
MenuDispStr : pString;

MenuDispStr je ukazatel na fetézec pro vypis textu na disple;j.
MenuHelpStr : pString;

MenuHelpStr je ukazatel na fetézec pro napovedu.

MenuArray : pMenu;
MenuArray je ukazatel na pole ukazateld na definic¢ni procedury menu.

StackMenu : tStackMenu;
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StackMenu je objekt typu tStackMenu, slouzici jako zasobnik pro ukladani
index® vnofenych menu.

ChangeMenu : Boolean;

ChangeMenu je proménna indikujici zménu menu.
ActMenu : Word;

ActMenu je index aktudlniho menu v poli MenuArray”.

OldMenu : Word;
Pokud se menu zménilo, tato proménna obsahuje index ptedchozi procedury
do pole MenuArray”.

PreMenu : Word;
PreMenu je index menu v poli MenuArray”, které bylo zpracovano v
ptechozim pribéhu metody Run.

EndMenu : Word;
EndMenu je index posledni polozky v poli MenuArray”.

TransTab : tTransTab;
Transformacni tabulka TransTab transformuje pfijaté znaky pro vstup do
tabulky CtrlTab, ktera urcuje index nasledujici procedury v poli MenuArray”.

CtrlTab : tCtrlTab;

V tabulce CtrlTab jsou uvedeny indexy nasledujicich procedur menu v poli
MenuArray”. Standardni interpretace v tabulce pro znak Sipka nahoru, Sipka dold,
Sipka vlevo, Sipka vpravo, Escape a Enter se tvofi pro kazdou polozku menu vzdy
znovu metodou InitParam. Dalsi interpretace a pfifazeni ke konkrétnimu znaku se
definuje volanim pfifazovaci metody v defini¢ni proceduie menu. Pokud je hodnota v
tabulce CtrlTab rovna i00 tak se index defini¢ni procedury menu neméni a pti dal$Sim
cyklu RUN se opét zobrazi stdvajici menu. Pokud je hodnota v tabulce rovna iCalll
az iCall10, potom se index stdvajici procedury ulozi do StackMenu a obsahem
CtrlTab se naplni proménnd ActMenu. V piistim kole RUN se vyvold defini¢ni
procedura s indexem ActMenu. Pokud je hodnota v tabulce rovna iRet tak se
ActMenu naplni indexem z vrcholu StackMenu. Menu se vrati k posledni polozce
odkud jsme pouzili jeden z indexti iCalll az iCalll0. Pokud je hodnota v tabulce
nezndma, tak se provede SetAktual(CtrlTab[TransTab[ActChar]).

TransUpCase : boolean;

Pokud je TransUpCase rovno true, tak se vSechny pfijaté znaky z proménné
ActChar prevedou na velka pismena. To se provede jeste¢ pied jejich vstupem do
konverzni tabulky TransTab.

ClrScreen : boolean;

Pokud je ClrScreen rovno true, tak se v metod¢ DisplayMenu pied vypisem
fetézce MenuDisplayStr® smaze obrazovka. Pokud je FALSE tak se pouze piesune
kurzor do pocateéniho stavu (levy horni roh), aby se obrazovka piepisovala od
zacatku.

ActChar : Char;
ActChar je znak pfijaty z klavesnice.
TerminateChar : tSetChar;
TerminateChar je mnozina ukoncovacich znakii menu, které se dekoduji a na
jejichz zaklad& program piejde k jiné poloZce menu.
VerifyChar : tSetChar;
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Ze vsech ukoncovacich znakid z TerminateChar uspéSné ukoncuji editaci
pouze znaky obsazené v mnozin¢ VerifyChar. Ostatni znaky editaci prerusi a nedojde
k ptepisu vysledku do EditVal”. Implicitn¢ se do VerifyChar nastavuje Enter.

EditWBeginX : byte; {pocatek editac¢niho okna X}
EditWBeginY : byte; {pocatek editac¢niho okna Y}
EditWWidth : byte; {8irka editac¢niho okna}
EditWHeight : byte; {vyska editac¢niho okna}

EditWBeginX, EditWBeginY, EditWWidth, EditWHeight urcuji velikost
edita¢niho okna ve znacich pro metodu Edit. Soutadnice levého horniho rohu displeje
jsou [0,0].

Editval : pointer;
EditVal je ukazatel na proménnou, ktera se bude editovat v metod¢ Edit.

EditEnter : boolean;

Pokud se EditEnter rovno true, tak se pfi editaci proménna pouze vypiSe na
displej v predepsaném formétu a ¢eka se na znak VerifyChar, nebo fidici znak z
TerminateChar. Po znacich z mnoziny VerifyChar se objevi kursor a za¢ne editace.
Po ukonceni editace znaky z mnoziny VerifyChar se opét piejde do zobrazovaciho
moddu, ve kterém se piijimaji znaky. Pokud je EditEnter rovno false, pfi editaci se
proménnd rovnou edituje.
EditSemiLogReal : boolean;

Kdyz je EditSemilogReal rovno true, tak metoda Edit vypisuje redlna Cisla s
exponentem na PrimEditWidth znakd.

EditVvalwidth : byte;

EditValWidth urcuje u numerickych typa celkovy pocet Cislic (u typu real
vcetné desetinné Carky).
EditValDecimals : byte;

EditValDecimals urcuje u typu real pocet znakl za desetinou ¢arkou, pokud
neni vypis v exponencialnim formatu.

EditLowLimit : real;
EditHiLimit : real;

EditLowLimit, EditHiLimit je horni a dolni mez ¢isel pro editaci. Pfi editaci
metoda Edit nedovoli dosdhnout vétsi hodnoty cisel nez EditHiLimit a mensi
hodnoty nez je EditLowLimit.

EditMultipl : real;

EditMultipl je multiplikativni konstanta pro editaci ¢isla. Pfed editaci se ¢islo
vynasobi EditMultipl a po editaci vyd¢li EditMultipl.
EditNumElementsSet: byte;

Cislo EditNumElementsSet uréuje mohutnost mnoziny editované metodou
Edit. Toto ¢islo mize nabyvat hodnoty <1..16>.
EditRejectO : boolean;

Kdyz je EditReject0 rovno true, pii editaci ¢isla s hodnotou 0 metoda edit
nulu nevypise a editace se zacind s prazdnym editacnim fetézcem.
EditOk : boolean;

Provede-li se tispé$na editace, nastavi se EditOk na true. Tato proménnd je
priznakem o uspesnosti ¢i netspésnosti editace po jejim ukoncenti.
EditWaitTime : Longint;

EditWaitTime je pocet cekacich smycek metody Edit v modu edWait.
EditNum : tNum;
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EditNum je pfiznak typu ¢isla pfi editaci.
EditBinCursor : Byte;

V parametru EditBinCursor je pocate¢ni poloha kursoru pfi editacich
binarnich typu.

MenulInt : set of 0..7;

Menulnt je mnozina pfiznakli pferuSeni normalni posloupnosti menu. Je-li
nastavena 0 odskakuje program na menu s indexem EndMenu. Je-li nastavena 7
odskakuje program na menu s indexem EndMenu-7. 0 ma nejvys$si prioritu, 7 ma
prioritu nejnizsi.

MenuIntEnable : Boolean;

Pii MenulntEnable rovno false jsou Menulnterrupty zakazany, neakceptuji
se. Pfi obsluze preruSeni se MenulntEnable automaticky nastavuje na false a pfi
navratu z obsluhy pferuSeni na true.

MenuIntCnt : Byte;

V proménné MenulntCnt se automaticky pocitd pocet vnofenych volani v
obsluze preruseni pro menu. Pfi navratu se ¢ita¢ snizuje o 1 a pfi poslednim navratu se
povoluje MenulntEnable.

MenulIntChar : Char;

Do proménné MenulntChar se pii obsluze preruseni ukladd ActChar. Po

ukonceni preruseni se ActChar obnovuje na pivodni hodnotu.

PrimEditWBeginX : Byte;
PrimEditWBeginY : Byte;
PrimEditWWidth : Byte;
PrimEditWHeight : Byte;
PrimEditEnter : Boolean;
PrimEditWidth : Byte;
PrimEditClrScreen : Boolean;

Tyto proménné slouzi jako implicitni nastaveni pro proceduru InitParam, ve
které se plni proménné stejného jména bez pfedpony Prim.
Term : pTermChr;

Parametr Term obsahuje ukazatel na objekt termindlu.

6.2. Metody

6.2.1. Init constructor

constructor Init (Menu: pMenu; EndIndex: Word;
var DisplayString, HelpString: String) ;

Konstruktor nastavi zdkladni proménné objektu tAMenu a vytvoii objekt
StackMenu pro uklddani vnofenych indexii menu. Pak je zavoldna metoda
InitParam. Menu je ukazatel na pole ukazateli na procedury typu tMMenu.
EndIndex je index posledni polozky menu v poli Menu”. DisplayString je ukazatel
na fetézec, do kterého se bude ukladat feté¢zec zobrazovany metodou DisplayMenu.

HelpString je ukazatel na fetézec, do kterého se bude ukladat fetézec pro napovédu.
Priklad:

type
tSelector : (
tMPrvniMenu,
tDruhéMenu

)i
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const
BegMenu
EndMenu

const
DispString : string Y
HlpString : string ;

tMPrvniMenu;
tDruhéMenu;

forward;
forward;

procedure pMPrvniMenu (P: pAMenu)
procedure pMDruhéMenu (P: pAMenu)

7
7

const
MenuArray : array [tSelector] of tMMenu =
(
pMPrvniMenu,
pMDruhéMenu
) ;
var
MyMenu : tAMenu;

MyMenu.Init (@MenuArray, ord(EndMenu), DispStr, HlpStr);

Typ tSelector je pouzit pro indexaci tabulky s defini€énimi procedurami menu.
Procedury pPrvniMenu a pDruhéMenu jsou vlastni defini¢ni procedury menu a
musi byt deklarovany jak far a jejich jedinym parametrem je ukazatel na objekt menu,
ktery je zde pro ptistup k metodam objektu. V tomto ptipad¢ bude mit vzdy hodnotu
ukazatel na MyMenu. Konstanty BegMenu a EndMenu ukazuji na prvni a posledni
defini¢ni proceduru menu. Proménné DispString a HlpString budou v defini¢nich
procedurach menu plnény fetézci, které popisuji vzhled obrazovky a ndpovédy k ni.
Proménna MenuArray je pole defini¢nich procedur menu. MyMenu je vlastni objekt
menu.

6.2.2. InitParam

procedure InitParam; virtual;

Tato metoda je volana metodou Run jako prvni, pokud doslo ke zméné
aktualniho menu. Nastavuje promeénné ovlivilujici chovani menu: proménné
UserFirst, DisplayMenu, UserSecond a UserThird nastavi tak, aby neprovadély
zadnou Cinost. NextMenu je nastaveno na metodu mNextMenu (viz nize). Tabulky
tTransTab a tCtrlTab jsou inicializovany jim piislusnymi konstantami ¢TransTab a
c¢CtrlTab, pticemz do tabulky tCtrlTab jsou doplnény odkazy na aktualni menu pro
indexy 100, iCr, iLe a iRi. Pokud menu neni nastaveno na prvni poloZce je nastaven
odkaz na predchozi menu pro index iUp. Obdobn¢ pro nastaveni nasledujiciho menu.
Poté jsou nastaveny nékteré proménné ovliviiujici chovani editace na konstantni
hodnoty.

6.2.3. Run

procedure Run; virtual;

Metoda Run zajistuje vlastni béh menu. Pracuje nad polem MenuArray, ve
kterém jsou ulozeny odkazy na defini¢ni procedury menu a podle definice menu a
pfijatych znakl od operatora se rozhoduje, jaka ¢innost bude provedena. (Pfechod do
dalsiho menu, editace ¢isla apod.) Pokud bylo od minulého prichodu metodou
zménéno aktudlni menu, je zavoldna metoda InitParam. Poté metoda vola defini¢ni
proceduru menu, ve které uzivatel nastavi proménné objektu, definuje textové fetézce
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popisujici menu, modifikuje standardni chovdni menu pfi stisku klaves, mulze
modifikovat procedurdlni proménné (UserFirst, UserSecond, UserThird) a pripadné
muze volat i dalsi procedury. Déle jsou postupné volany tyto procedury:

UserFirst, prvni uzivatelska procedura, ve které¢ je mozno modifikovat menu
jesté pred zobrazenim na disple;.

DisplayMenu, v této procedufe se zobrazi menu podle nastaveni v
MenuDispStr.

UserSecond, druha uzivatelska procedura. Obvykle se zde provadi editace.
NextMenu pohyb mezi jednotlivymi menu (viz nize).

UserThird je posledni uzivatelskd procedura, ve které je mozno modifikovat
parametry ped koncem zpracovani menu.

6.2.4. mNextMenu

procedure mNextMenu;

Touto metodou je implicitné nastavena proménnd NextMenu, Na zacatku se
zjisti, zda-li neni nastaven pfiznak pieruseni pro menu, tzn. Menulnt <> [], a je
povolené pferuseni pro menu, tzn. MenulntEnable rovno true. Pokud ano, uschova
se aktualni znak pfijaty z klavesnice, zakaZe se pieruseni pro menu, vycisti se piiznak
daného pieruSeni a jako dalSi menu se nastavi zpracovani pferuseni, tzn. jako dalsi
menu se vyvola (EndMenu - ¢islo_pferuseni). Menu obsluhujici pferuSeni mohou byt
do sebe vnofena. Timto je zpracovano preruseni.

Pokud nenastalo zadné preruseni pro menu, nebo pteruseni nejsou povolena,
tak se nejprve zjisti, jestli je pfijaty znak v mnoziné¢ ukoncovacich znaki
TerminateChar a pokud ano, transformuje se pomoci tabulky TransTab na prvek z
mnoziny tIndCtrlTab.

Pokud je tento prvek z mnoziny <iCall0, iCall40> a index menu tohoto prvku
v tabulce CtrlTab je mensi nebo roven poslednimu indexu menu EndMenu, vyvola
se toto menu jako vnofené, tzn. po navratu z néj bude menu nastaveno na nynéjsi.
Toto je zajiSténo pomoci zasobniku pro menu StackMenu.

Pokud je tento prvek roven iRet, znamend to, Ze se vracime z vnoifeného
volani menu a proto se dal§i menu ur¢i pomoci zdsobniku pro menu StackMenu.

Pokud je tento prvek roven iUp, je zde moznost, Ze se vracime z vnofené¢ho
menu. Tato moznost je otestovdna a v pfipad¢ této varianty se nalezité upravi
zasobnik pro menu.

Pro vSechny ostatni hodnoty se index nasledujiciho menu urc¢i pomoci tabulky
CtrlTab.

6.2.5. SetUserFirst, SetDisplayMenu, SetUserSecond, .....

procedure SetUserFirst (p: Pointer); virtual;
procedure SetDisplayMenu(p: Pointer); virtual;
procedure SetUserSecond(p: Pointer); virtual;
procedure SetNextMenu(p: Pointer); virtual;
procedure SetUserThird(p: Pointer); virtual;
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Metoda nastavuje danou proménnou (UserFirst, DisplayMenu ....) na adresu
procedury, pfedané jako parametr ve formatu: adresa nastavované procedury.

Pr.: SetUserFirst (@edNop) ;

6.2.6. GetUserFirst, GetDisplayMenu, GetUserSecond, .....

procedure GetUserFirst: Pointer; virtual;
procedure GetDisplayMenu: Pointer; virtual;
procedure GetUserSecond: Pointer; virtual;
procedure GetNextMenu: Pointer; virtual;
procedure GetUserThird: Pointer; virtual;

Metody vraci hodnoty proménnych UserFirst, DisplayMenu, .... jako svoji
funkéni hodnotu.

6.2.7. SetActMenu

procedure SetActMenu (A : word); virtual;
Metoda nastavuje index aktualniho menu na A.

6.2.8. GetActMenu

procedure GetActMenu: word; virtual;
Metoda vraci jako svoji funkéni hodnotu index aktualniho menu.

6.2.9. GetOldMenu

procedure GetOldMenu: word; virtual;
Metoda vraci jako svoji funkéni hodnotu index pfedchoziho menu.

6.2.10. SetTerminateChar

procedure SetTerminateChar (const SetChr : tSetChr); wvirtual;
Metoda nastavuje mnoZzinu ukoncovacich znakli TerminateChar na mnozinu
SetChr.

6.2.11. AddTerminateChar

procedure AddTerminateChar (const AddChr : tSetChr); virtual;
Metoda pfidd do mnoziny ukoncovacich znaki TerminateChar mnozinu
AddChr.

6.2.12. SubTerminateChar

procedure SubTerminateChar (const SubChr : tSetChr); wvirtual;
Metoda odebere z mnoziny ukoncovacich znaki TerminateChar mnozinu
SubChr.

6.2.13. AddSubTerminateChar

procedure AddSubTerminateChar (const AddChr, SubChr:tSetChr); wvirtual;
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Metoda pfidd do mnoziny ukoncovacich znaki TerminateChar mnozinu
AddChr a odebere z ni mnozinu SubChr.

6.2.14. SetTransTab

SetTransTab (const SetChr: tSetChar; IndCtrlTab: tIndCtrlTab);virtual;
Metoda SetTransTab nastavuje tabulku TransTab v rozsahu SetChar na
hodnoty ur¢ené v tabulce IndCtrlTab.

6.2.15. SetCtrlTab

SetCtrlTab (const SetIndCtrlTab: tSetIndCtrlTab; Menu: Word); virtual;
Metoda SetCtrlTab nastavuje tabulku CtrlTab v rozsahu SetIndCtrlTab na
hodnotu Menu.

6.2.16. SetTransCtrlTab

SetTransCtrlTab (const SetChr: tSetChar; IndCtrlTab: tIndCtrlTab;
Menu: Word); virtual;

Metoda SetTransCtrlTab nastavuje tabulku TransTab v rozsahu SetChar na
hodnoty ur¢ené v tabulce IndCtrlTab a tabulku CtrlTab na hodnotu Menu.

6.2.17. SetEditWin

procedure SetEditWin (WBeginX,WBeginY,WWidth,WHigh:byte) ;virtual;
Metoda SetEditWin nastavuje velikost edita¢niho okna ve znacich. Levy
horni roh ma soufadnice [0,0].

7. Procedura edNop

procedure edNop (P: pAMenu) ;
Procedura edNop neobsahuje zadny kod. Pouziva se napiiklad pfi inicializaci
objektu tAMenu pro funkce UserFirst, UserSecond a UserThird.

fileeuAMenu V0110.doc 16.05.2003 v1.10 16/16



