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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1L.XX |Ce Prvni vydéni
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000
Opravend jména proménnych a funkci

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis knihoven GO0240128 a GO128x64,
jednotek implementujicich objekty pro piimé kresleni do videopaméti.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu je potfeba seznamit se s manualem uBitMap a
uTermGr.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsdn v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Jednotka GO240128 a GO128x64 implementuji dva objekty pro piimé
kresleni do videopaméti. Implementace obou jednotek je shodnd, 1isi se pouze v
rozmérech videopaméti. Jednotka G0240128 je urcena pro videopamét’ o rozmeéru
240 x 128 pixelt (rozmér displeje terminalu TERM10) a jednotka GO128x64 pro
videopamét’ o rozmérech 128 x 64 pixelt (rozmér displeje terminalu TERMO3).

Jednotky nahrazuji star$i jednotku uGrODbj.

4. Popis konstant a typt

cVerNo
cVer

naptr. $0251; { BCD format }
nap¥. '02.51,07.08.2003"';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

5. Popis objektu tGraphicArea

pCGraphicArea="tGraphicArea;
tGraphicArea=object

Objektovy typ tGraphicArea implementuje bitmapu umisténou v paméti
RWM. Je-li tato bitmapa instalovana do pole uzivatelskych bitmap, miize byt pouzita
jako pozadi nékteré menu-obrazovky. Jeji umisténi do paméti RWM déava uzivateli
moznost meénit jeji obsah za béhu programu.

5.1. Proménné

Hed:tBmpHeader;

Proménnd Hed obsahuje hlavicku bitmapy. V hlavicce je ulozena jeji vlastni
délka, zptisob zakodovani bitmapy a rozméry bitmapy.
Img:tGraphicArea;

Proménnd Img predstavuje videopamét’ pro ulozeni bitmapy.

5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init (W,H:integer) ;
Konstuktor Init inicializuje objekt a nastavi hlavicku bitmapy. V parametrech
W, H je pfedana sitka a vyska bitmapy v pixelech.

5.2.2. ClearImage

procedure ClearImage;
Metoda ClearImage smaze bitmapu.
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5.2.3. LoadBkBmp

procedure LoadBkBmp (BmpPtr:Pointer;var Lng:Word) ;

Metoda LoadBkBmp naplni bitmapu obsahem jiné bitmapy. V parametru
BmpPtr je piedan ukazatel na zdrojovou bitmapu, jejiz obsah ma byt presunut do
bitmapy. V parametru Lng se predava délka zavadéné bitmapy.

6. Popis objektu tGrRecorder

Objektovy typ tGrRecorder slouzi ke kresleni pohyblivych grafii ve stylu
souradnicového zapisovace. Objekt vlastni odkaz na bitmapu (instanci objektu
tGraphicArea), do které je zapisovac kreslen.

6.1. Proménné

RefGrArea : pGraphicArea;

Proménnd RefGrArea uchovava odkaz na bitmapu, do které je zapisovac
kreslen.
Mx1l,Myl,Mx2,My2: integer;

Proménné Mx1, Myl, Mx2, My2 uchovavaji soufadnice okénka v bitmap¢, do
kterého je zapisovac kreslen.

MBx1,MBx2,LastX,LastY: integer;
Proménné MBx1, MByl, LastX, LastY jsou pomocné proménné ur¢ené pro
vnitini potfebu objektu.

6.2. Metody

6.2.1. Init

constructor Init (var GrArea:tGraphicArea);

Konstruktor Init inicializuje objekt. Jako parametr je mu preddvana instance
objektu tGraphicArea jako bitmapa, do které bude zapisova¢ kreslen. Okénko pro
kresleni zapisovace je implicitn¢€ nastaveno na cely rozmér bitmapy.

6.2.2. DefRecorderRect

procedure DefRecorderRect (X1,Y1,X2,Y2);

Metoda DefRecorderRect slouzi k nastaveni okénka v bitmapé, do které¢ho
bude zapisovac kreslen. Z dlivodu implementace je nutné aby parametry X1 a X2 méli
hodnotu délitelnou osmi.

6.2.3. ClearRecorderRect

procedure ClearRecorderRect;
Metoda ClearRecorderRect smaze okénko pro kresleni zapisovace.
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6.2.4. ShiftRecorderRectLeft

procedure ShiftRecorderRectLeft (ShiftX:integer) ;

Metoda ShiftRecorderLeft posune obsah okénka o zadany pocet pixeli vlevo.
Pixely, které se dostanou na levé strané¢ mimo okénko jsou ztraceny a na pravé strané
jsou doplnén piislusny pocet prazdnych pixeli. K posunu metoda vyuziva rychlou a
efektivni rutinu v implementovanou assemblerem. Metoda ShiftRecorderLeft je
vyuzivana metodami WrDifXToRecorder a WrToRecorder.

6.2.5. WrDifXToRecorder

procedure WrDifXToRecorder (DifX,Y:integer) ;

Metoda WrDifXToRecorder je ur¢ena k vykresleni kroku soufadnicového
zapisovace. Parametr DifX udava posunuti soufadnicového zapisovace a parametr Y
vertikalni soufadnici pisatka. Metoda posune volanim ShifRecorderLeft obsah
okénko o DifX pixell vlevo a vykresli tsecku od polohy pisatka pii poslednim volani
WrDifXToRecorder nebo WrToRecorder do nové polohy pisatka udané
parametrem Y. Hodnota parametru Y je vztaZzena k soutfadnému systému bitmapy a je
na zodpovédnosti programatora, aby lezela uvnitf okénka zapisovace.

6.2.6. WrToRecorder

procedure WrToRecorder (X,Y:integer) ;

Metoda WrToRecorder je urcena k vykresleni kroku soufadnicového
zapisovace. Parametr X udava horizontalni soutadnici pisatka a parametr Y vertikalni
soufadnici pisatka. Metoda posune volanim ShifRecorderLeft obsah okénka vlevo
tak, aby nova soufadnice X lezela na pravém okraji okénka a vykresli usecku od
polohy pisatka pii poslednim volani WrDifXToRecorder necbo WrToRecorder do
nové polohy pisidtka udané parametrem Y. Hodnota parametru Y je vztazena k
soufadnému systému bitmapy a je na zodpovédnosti programatora, aby lezela uvniti
okénka zapisovace.
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