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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmen
dokumentu| SW vydani p
1.00 Ce Prvni vydani
1.10 Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument popisuje hierarchii objekt pro vytvareni grafického rozhrani
aplikaci s terminadlem Term03 a Term10.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu neni potieba Cist zadny dalSi manudl, ale je
potieba orientovat se v pouzivani programového vybaveni SofCon.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.

file:StObjek2 V0110.doc 16.05.2003 v1.10 4/17



SofCon spol. s r.o. Software pro grafické terminaly TERM10 a TERMO03

3. Uvod

Termindly TERM10 a TERMO03 jsou programovatelné obecné¢ pouzitelné
prumyslové terminaly s grafickym LCD displejem a membranovou klavesnici. Oba
terminaly jsou fizeny procesorem V40 programové kompatibilnim s INTEL86. To
umoziuje vyuzit k jejich programovani vyssi programovaci jazyky pivodné urcené
pro pocitace IBM-PC vcetné vSech ladicich moznosti, které tyto jazyky poskytuji.

Pro programové vybaveni termindlii je vyuZzivan programovaci jazyk Turbo
Pascal firmy Borland. Vzhledem k tomu, Ze terminaly nevyuZzivaji operacni systém
DOS, byly upraveny systémové knihovny jazyka Turbo Pascal tak, aby byly vSude
vyuzivany ptimo sluzby BIOSu termindlu.

Programové vybaveni terminala je zaloZeno na vyuziti operaéniho systému
ReTOS, ktery umoziuje vytvaret a spoustét vice procest paralelné bézicich v realném
Case a celou ulohu tak rozdé¢lit do né€kolika relativné samostatnych ¢asti. Operacni
systtm ReTOS je implementovan jako samostatna jednotka v jazyce Turbo Pascal
(Kernel). Je inicializovdn a ukoncovan voldnim piislusnych procedur uvnitt
programu v Turbo Pascalu. Jednotlivé paralelné bézici procesy se pak implementu;ji
jako procedury v jazyce Turbo Pascal. Popis 0.s. ReTOS je obsahem samostatného
dokumentu.

Programové vybaveni pro terminaly piedstavuje nékolik jednotek obsahujicich
objektovou stavebnici urcenou pro tvorbu komfortniho grafického uzivatelského
rozhrani. K dispozici jsou jak objekty pro konkrétni fyzicky hardware terminald, tak
pro jeho simulaci na pocitaci PC. Programové vybaveni tak lze vyvijet a ladit na
pocitaci PC, pti¢emz displej terminalu je simulovan v okénku na obrazovce monitoru
a klavesnice termindlu je simulovana klavesnici pocitace PC. Pii pfechodu k
programu pro terminal pak sta¢i zaménit piislusné objekty (naptf. podminénym
piekladem) a pouzit systémové knihovny pro terminaly.

Grafické uzivatelské rozhrani je tvofeno hierarchickym systémem tzv.
menu-obrazovek. Vzhled menu-obrazovky se skladd ze tfi obrazovych rovin
slozenych operaci OR: formatovaného textového vypisu s moznosti volby fontu a
umisténi jednotlivych casti vypisu, objekti vektorové grafiky (bod, usecka, kruznice
ap.) a grafického pozadi v podobé bitmapy. Systém menu je fizen objektem menu.
Kazda menu-obrazovka je implementovana jako procedura v jazyce Turbo Pascal -
tzv. defini¢ni procedura. V definicni procedufe uzivatel piifadi do ptislusnych
proménnych formalni popisy jejiho vzhledu v textové podobé a volanim metod
objektu menu definuje jeji chovani. Vstup dat z klavesnice a vystup na displej
terminalu zajist'uji objekty klavesnice a displeje, jejichz funkce je zastfeSena objektem
terminalu.
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4. Varianty programového vybaveni pro terminaly

Objektova stavebnice umoznuje tvorbu programového vybaveni ve ttfech
zékladnich variantach. Kazdou z téchto variant Ize navic simulovat na pocitaci PC.
Pouziti ptislusné varianty se fidi vybérem ptislusSnych objektovych typii stavebnice.

4.1. Lokalni varianta programového vybaveni

V lokalni varianté se predpoklada pouziti terminalu jako samostatného fidiciho
systému s lokalnim ovladanim a vizualizaci. Jeden procesor termindlu provadi vlastni
fidici algoritmus a zaroven obsluhuje systém menu, zajiStuje piijem znakil z
klavesnice a zobrazeni na displeji.

Ridici systém
(TERM10,
TERMO3)

obr. A - lokalni varianta

4.2. Vzdalena varianta programového vybaveni

Programové vybaveni ve vzdalené variant¢ neni urceno pro hardware
terminalu, ale pro primyslovou fidici jednotku KitV40. K této fidici jednotce je
sériovou komunikacni linkou pfipojen terminal, ktery pracuje ve funkci podiizené
systém menu. Data pro zobrazeni vysila do terminalu prostfednictvim komunika¢niho
kanalu. Z komunika¢niho kandlu jsou pfijimany kody klaves stisknutych na terminalu.

5 Data pro zobrazeni Podfizena

Ridici systém > periferie
(KitV40) (TERM10,
Kody stisknutych klaves TERMO3)

obr. B - vzdalena varianta

4.3. Varianta programového vybaveni pro podiizenou periferii

Tato varianta je protéjSkem varianty pfedchozi. Programové vybaveni je
urCeno pro terminal pracujici ve funkci podfizené periferie. Data pfijatd po
komunikacni lince zobrazuje na fyzicky displej a vysila kody stisknutych klaves. Tato
varianta programového vybaveni je k dispozici jako firmware v podobé binarniho
obsahu paméti EPROM. Spolu s hardwarem terminélu tak tvoii samostatnou aplikaci -
terminal jako podfizenou periferii s definovanym komunika¢nim rozhranim.
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5 Data pro zobrazeni Podfizena

Ridici systém > periferie
(KitV40) | (TERMI0,
Koédy stisknutych klaves TERMO3)

obr. C - varianta podiizené periferie

5. Hierarchie objektovych typl

Z hlediska dédi¢nosti objektovych typi je pro implementaci funkci termindlu k
dispozici nasledujici hierarchicka struktura, jejiz kotfeny tvoii tyto abstraktni datové

typy:

e tAMenu - obsluha obrazovek s menu

e tATerm - objekt, ktery spojuje displej a klavesnici do funkce terminalu

e tADisp - objekt implementujici obecné vlastnosti libovolného displeje

e tAKeyb - objekt implementujici obecné vlastnosti libovolné klavesnice

e tChnVirt - objekt implementujici obecné vlastnosti komunikacniho kanalu

tATerm tADisp
|9 tTermChr tADispT10
|9 tTermGr tDispT10
tTermT10 tDispT10A
tTermT10R tSimDispT10
tTermT10S tDispT10R
tTermTO03 |9 tSimDispT10R
tTermTO3R tDispT03
tTermTO03S tSimDispT03
tAKeyb tDispTO3R
KeybT10 |9 tSimDispTO3R
tSimKeybT10 tAMenu
tKeybT03 |9 tMenuChr
tSimKeybT03 tMenuGr

obr. D - Hierarchie objektovych typi
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5.1. Charakteristika jednotlivych objektovych typt

® tAMenu
Implementuje zakladni funkce ovladani pomoci menu-obrazovek.

® (MenuChr
Rozsituje objekt tAMenu pro préci se znakovym terminalem.

® (MenuGr

Rozsituje objekt tMenuChr pro préci s grafickym termindlem. Zavadi definici
textovych stylti (umisténi a font), definici grafickych objekti (kruznice, obdélnik,
piimka ap.) a definici pozadi obrazovky (BMP).

® (ATerm

Typ tATerm je kotfenem hierarchie objektovych typl termindli. Definuje
odkaz na instanci objektového typu tADisp a odkaz na instanci objektového typu
tAKeyb. Typ tATerm slouzi predevsim jako virtudlni rozhrani pro ovladani terminalu.

® (TermChr

Typ tTermChr implementuje v abstraktnim terminalu praci s matici znaka.
Matice reprezentuje ftadky a sloupce znaki pro =zobrazeni na displej. Je
implementovana prace se znakovym kursorem a editace ve vybrané ¢asti (podokénku)
znakové matice. Implementovana je podpora pro zobrazeni obrazovek s textem
napovedy.

® (TermGr

Typ tTermGr rozsifuje znakovy terminal o moznost zobrazeni textu v raznych
fontech a o definici grafickych objektl. Editacni znakova matice zlistava, avsak jsou-li
definovany textové styly, je zobrazeni fizeno témito styly a nikoliv uspofddanim ve
znakové matici. Nové implementovanymi funkcemi jsou funkce pro dekoddovani
piikazi pro zadavani styla, grafickych objekti a pozadi obrazovky. Tyto piikazy se
zadavaji v textové podob¢ pomoci ESC sekvenci.

® (TermTI0
Typ tTermT10 rozSifuje obecny graficky termindl o funkce vazané na
konkrétni hardware termindlu TERM10.

® (TermTIOR

Typ tTermT10R je modifikaci typu tTermT10 wurenou pro ovladani
podfizeného terminalu TERM10 prostfednictvim komunika¢niho kanalu. Nové jsou
implementovany komunikacni funkce a zakladni obsluha terminalu.

® (TermTI0S

Typ tTermT10S je implementaci terminalu TERM10 jako podtizené periferie.
Nov¢ jsou implementovany piedev§im funkce piijmu dat popisujicich obsah grafické
obrazovky z komunika¢niho kanalu.

Implementace je orientovana na zobrazeni celych obrazovek, které jsou
popsany definovanou sadou dat. Tato sada obsahuje text uréeny k zobrazeni, definici

stylil pro zobrazovany text, definici grafickych objektti a definici pozadi. Obrazovka
neni zobrazena, dokud neni piijata uplna sada dat popisujicich jeji obsah.
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o (TermT03
Typ tTermTO3 rozSifuje obecny graficky termindl o funkce vazané na
konkrétni hardware termindlu TERMO3.

o (TermTO3R
Typ tTermTO3R je obdobou typu tTermT10R pro termindl TERMO3.

o (TermT03S
Typ tTermTO03S je obdobou typu tTermT10S pro terminal TERMO3.

® tADisp
Abstraktni displej je implementovan jako displej X X Y znakt. Displej mize
zobrazovat pozici znakového kursoru v riznych modech.

® ADispT10

Typ tADispT10 implementuje abstraktni graficky displej termindlu TERM10.
Implementace je zalozena na pouziti stranek videopaméti. Vysledna stranka pro
zobrazeni se pied odeslanim na displej sklada ze tii dil¢ich stranek: stranky pro
vykresleni pozadi, stranky pro vykresleni grafickych objekti a stranky pro vypis textu
ve fontech podle definovanych stylti. Vykresleni grafického obsahu kazdé stranky je
vazéno na zménu dat, které obsah stranky popisuji. Implementace je podiizena
rozmérum rastru displeje 240 x 128 pixelti. Komunikace s konkrétnim hardware je
implementovana v dédicich tohoto abstraktniho typu.

e DispTI10
Typ tDispT10 implementuje metody pro praci s konkrétnim hardware displeje
TERM10 Seiko (starsi varianta termindlu TERM10).

o DispTI10A
Typ tDispT10 implementuje metody pro praci s konkrétnim hardware displeje
TERM10 Toshiba (novéjsi varianta termindlu TERM10).

o ¢DispTIOR

Typ tDispT10R pouziva stejny textovy popis zobrazeni na displeji jako
tDispT10, avSak data nezobrazuje pomoci stranek videopaméti, ale odvysila pomoci
funkce svého terminalu (vlastnika instance tDispT10R) na podtizenou periferii.

o SimDispTI10R
Funkce typu tSimDispT10R je stejna jako u tDispT10R, je vSak rozSifena o
moznost kontrolniho zobrazeni v okénku na monitoru PC.

® SimDispTI10
Typ tSimDispT10 je urcen pro ladéni na pocitaci PC. Pro zobrazeni je misto
hardware terminalu TERM10 pouzito okénko na obrazovce monitoru PC.

e ¢DispT03

Typ tDispT03 implementuje ovladani grafického displeje TERMO3. Funkce je
obdobné jako u typu tDispT10, odlisny je vSak rozmér rastru displeje 128 X 64 pixeli
a nékteré funkce vazané na konkrétni hardware.

o ¢DispTO3R
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Typ tDispTO3R je obdobou typu tDispT10R pro vzdéalenou variantu terminalu
TERMO3.

o SimDispTO3R
Typ tSimDispTO3R je obdobou typu tSimDispT10R pro vzdalenou variantu
terminalu TERMO3.

® SimDispT03
Typ tSimDispT03 je obdobou typu tSimDispT10 pro terminal TERMO3.

o tAKeyb
Typ tAKeyb je implementaci abstraktni klavesnice. Implementovany jsou
zakladni funkce pro praci s kruhovou vyrovnavaci paméti klavesnice.

® (KeybTI10
Typ tKeybT10 implementuje ovladani klavesnice TERM10.

® SimKeybTI10
Typ tSimKeybT10 se pouziva k simulaci klavesnice termindlu TERMI10
klavesnici PC.

® KeybT03
Typ tKeybT03 implementuje ovladani klavesnice TERMO3.

® SimKeybT03
Typ tSimKeybT03 se pouziva k simulaci klavesnice terminalu TERMO3
klavesnici PC.

® (ChnVirt
Typ tChnVirt se pouziva pro tvorbu konkrétnich komunikacnich jednotek.

® tAddChnVirt
Typ tAddChnVirt zajistuje dané komunikacni knihovné, aby byla k aplikaci
piipojena a byla v ni k dispozici pro ptipadné vyuziti.

6. Programové jednotky stavebnice

Do stavebnice piisluseji nasledujici programové jednotky:

e uAMenu - Obsahuje zakladni deklarace typt pro praci s menu, objekt tAMenu.

e uMenuChr - Obsahuje objekt tMenuChr, proceduru InitRunMenu, ktera spousti
procesy "MENU" a "TERM".

e uMenuGr - Obsahuje objekt tMenuGr.

e uATerm - Obsahuje zakladni deklarace typti pro praci s terminalem, konstanty
tfidicich znakl (zESC, zCR, zLe, zRi atd.), objekty tADisp, tAKeyb a tATerm.

e uTermChr - Obsahuje objekt tTermChr.

e uTermGr - Obsahuje zakladni deklarace typl pro praci s grafickym terminalem,
objekt tTermGr a nékolik dalSich objekta slouzicich pro vnitini potiebu objekta
grafickych termindlt a displeju.

e uTermT10 - Obsahuje objekt tTermT10.
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uTerm10R - Obsahuje objekt tTermT10R.

uTerm10S - Obsahuje objekt tTermT10S.

uTermTO03 - Obsahuje objekt tTermT03.

uTermO3R - Obsahuje objekt tTermTO3R.

uTerm03S - Obsahuje objekt tTermT03S.

uDispT10 - Obsahuje objekt abstraktniho displeje TERM10 tADispT10, objekty
tDispT10 a tDispT10A pro displeje Seiko a Toshiba a nékolik dalSich objektt
slouZzicich pro vnitini potfebu tDispT10.

uDspT10R - Obsahuje objekt tDispT10R.

uDispT03 - Obsahuje objekt tDispT03 a nékolik dalSich objektt slouzicich pro
vnitini potfebu tDispT03.

uDspTO3R - Obsahuje objekt tDispTO3R.

uKeybT10 - Obsahuje objekt tKeybT10.

uKeybT03 - Obsahuje objekt tKeybT03.

uSimT10 - Obsahuje objekty tSimDispT10 a tSimKeybT10.

uSimT10R - Obsahuje objekt tSimDispT10R.

uSimT03 - Obsahuje objekty tSimDispT03 a tSimKeybT03.

uSimTO03R - Obsahuje objekt tSimDispTO3R.

ChnVirt - Obsahuje objekty tChnVirt a tAddChnVirt.

uFont - Obsahuje zékladni deklarace typt pro praci s fonty.

uBitmap - Obsahuje zékladni deklarace typl pro praci s bitmapami.

uRLET1 - Obsahuje funkce pro kompresi a dekompresi dat metodou RLE.
uCharBuf - Obsahuje nékolik objekti pro praci se znakovymi buffery slouzicimi
pro vnitini potfebu objektl terminali.

GraphWin - Obsahuje objekty a funkce pro praci s grafickymi okny v os. ReTOS.
Slouzi pro potieby simulatorti displeji v okné na monitoru PC.

NumToStr - Obsahuje funkce pro pievody Cisel na fetézce.

uString - Obsahuje objekt pro préci s inicializa¢nimi stringy.

G128x64 - Obsahuje deklaraci typu videopaméti o rozméru 128 X 64 pixeld,
zakladni funkce pro praci s videopaméti, pole uzivatelskych bitmap a fontt.
G240x128 - Obsahuje deklaraci typu videopaméti o rozméru 240 x 128 pixeld,
zakladni funkce pro praci s videopaméti, pole uzivatelskych bitmap a fontt.
GO128x64 - Obsahuje objekty tGraphicArea a tGrRecorder pro praci s
uzivatelskou videopaméti a emulaci soufadnicového zapisovace pro rozmér
videopaméti 128 x 64 pixelt.

GO0240128 - Obsahuje objekty tGraphicArea a tGrRecorder pro praci s
uzivatelskou videopaméti a emulaci soufadnicového zapisovace pro rozmér
videopaméti 240 x 128 pixeld.

SetupT10 - Obsahuje proceduru implementujici zékladni setup terminalu
TERMI10. Je ur¢ena k modifikaci podle potieb uzivatele.

file:StObjek2 V0110.doc 16.05.2003 v1.10 11/17



SofCon spol. s r.o. Software pro grafické terminaly TERM10 a TERMO03

7. Hierarchie instanci objektl

Z hlediska vzajemnych odkazli instanci objektd jsou pro jednotlivé varianty
vytvaieny nasledujici hierarchické struktury:

7.1. Lokalni varianta programového vybaveni

tDispT10
. nebo
Disp tDispT10A
tMenuGr .Term tTermT10
.Keyb
tKeybT10

obr. E - Hierarchie instanci - lokalni varianta

Ptiklad vytvoieni instance terminalu:

pMyTerm: =
New (pTermT10, Init (New (PDispT10,Init (nil, 20,10, cAdrTerm, True)),
New (PKeybT10, Init (nil, 20, cAdrTerm) ) ,cAdrTerm,nil,nil)) ;

Simulace na pocitaci PC:

tSimDispT 10

.Disp

tMenuGr .Term tTermT10

Keyb

tSimKeybT 10

obr. F - Hierarchie instanci - lokalni varianta - simulace na PC

Priklad vytvofeni instance simulatoru terminélu:

pMyTerm: =New (pTermT10, Init (
New (PSimDispT10, Init (nil, 20,10, cAdrTerm,true,0,0,2,2,265,165,false)),
New (PSimKeybT10, Init (nil, 20, cAdrTerm, F1gEnd) ) ,cAdrTerm,nil,nil)) ;
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7.2. Vzdalena varianta programového vybaveni

TxD

tDispT10R

.Disp

tMenuGr .Term tTermT10R

Keyb

tAKeyb

RxD

obr. G - Hierarchie instanci - vzdalena varianta

Priklad vytvofeni instance termindlu:

pMyTerm: =New (PTermT10R, Init (New (PDispT10R, Init (nil, 20,10, cAdrTerm, fal
se)),

New (PAKeyb, Init (nil, 20)),

cAdrTerm, ChnTerm, RecBuf) ) ;

Simulace na pocitaci PC:

TxD

tSimDispT10R
.Disp

tMenuGr .Term tTermT10R

Keyb

tAKeyb

RxD

obr. H - Hierarchie instanci - vzdalena varianta - simulace na PC

Ptiklad vytvoreni instance simulatoru terminalu:

pMyTerm:=Init (New (PSimDispT10R, Init (nil, 20,10, cAdrTerm, true,
0,0,2,2,265,165,false{DobleSize})),
New (PAKeyb, Init (nil, 20)),
cAdrTerm, ChnTerm, RecBuf) ) ;
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7.3. Varianta programového vybaveni pro podiizenou periferii

TxD
—
tDispT10
' nebo
Disp tDispT10A
tTermT10S
Keyb
tKeybT10
RxD

obr. I - Hierarchie instanci - podfizena periferie

Priklad vytvofeni instance termindlu:

pMyTerm: =
New (pTermT10S, Init (New (pDispT10, Init (nil, 20,10, cAdrTerm, true)),
New (PKeybT10, Init (nil, 20, cAdrTerm) ), cAdrTerm, TermChnl,RecBuff)) ;

Simulace na pocitaci PC:

TxD
-

tSimDispT 10
.Disp

tTermT10S

Keyb
A tSimKeybT 10

RxD

obr. J - Hierarchie instanci - podfizena periferie - simulace na PC

Priklad vytvofeni instance simulatoru termindlu:

pMyTerm: =
New (pTermT10S, Init (New (pSimDispT10,
Init(nil,20,10,cAdrTerm, true,0,0,2,2,265,165,false)),
New (PSimKeybT10, Init (nil, 20, cAdrTerm, F1End) ),
cAdrTerm, TermChnl, RecBuff)) ;
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8. Procesy

8.1. Lokalni varianta programovéeho vybaveni

V lokéni variant€ je Cinnost terminalu fizena dvéma procesy:

e proces "MENU" - periodicky vold metodu tMenuGr.Run, kterd ve svém
téle vola metody pro ptechod mezi jednotlivymi obrazovkami Menu a
uzivatelské funkce jednotlivych obrazovek.

e proces "TERM" - periodicky vold metodu Tick objektu terminalu, kterd ve
svém téle vola metody Keyb”.Tick a Disp”.Tick. Tyto metody zabezpecuji
vstup z klavesnice a vystup na displej terminalu.

Protoze mohou byt metody Tick v nékterych piipadech volany pro urychleni
¢innosti explicitn€ z kontextu procesu "MENU", jsou chranény proti vicendsobnému
vstupu z vice procesti soucasn¢. Tato situace je feSena jednoduchym mechanismem,
ktery v ptipadé béhu procedury v jednom procesu odmitne pro druhy proces provést
jeji télo. Tato skuteCnost nema vzhledem k periodickému provadéni cinnosti
sémanticky dusledek.

8.2. Vzdalena varianta programového vybaveni

Tato varianta programového vybaveni je urcena pro fidici systém KitV40. V
fidicim systému bézi stejné procesy jako v termindlu u varianty pfedchozi. Pouzitim
jinych objekti je vSak dosazeno pfesmérovani vystupu na displej a vstupu z
klavesnice na komunikaéni kanal.

8.3. Varianta podtizené periferie

U této varianty, na rozdil od pfedchozich, schazi proces "MENU". Terminal je
fizen jedinym procesem "TERM". V periodicky volané metod¢ terminélu Tick je pak
zajistén prijem a dekddovani dat pro zobrazeni a vysilani kodua stisknutych klaves.

9. Seznam dokumentli ke Stavebnici objektil

e uATerm — jednotka pro praci s abstraktnim terminalem; popis objektt
tATerm, tADisp a tAKeyb.

e uTermChr - jednotka pro praci se znakovym terminalem; popis objektu
tTermChr

e uTermGr — jednotka pro vytvafeni grafickych terminali; popis objektt
tGraphicPropReader, tStylePropertyReaderWriter,
tGraphicDataMan a tTermGr.

e uAMenu — jednotka pro vytvareni uzivatelskych menu; popis objekt

tStackMenu a tAMenu.

file:StObjek2 V0110.doc 16.05.2003 v1.10 15/17



SofCon spol. s r.o.

Software pro grafické terminaly TERM10 a TERMO03

e uMenuChr

uMenuGr

uTermT10

uTerml10R

uTerml10S

uDispT10

uKeybT10

uSimT10

uDspT10R

uSimT10R

uTermT03

uTermO3R

uTerm03S

uDispT03

uKeybT03

uSimT03

uDspTO3R

uSimTO03R
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jednotka pro vytvareni znakovych uzivatelskych menu; popis
objektu tMenuChr.

jednotka pro vytvareni grafickych uzivatelskych menu; popis
objektu tMenuGr.

jednotka implementujici terminal TERM10; popis objektu
tTermT10.

jednotka implementujici vzdaleny terminal TERM10; popis
objektu tTermT10R.

jednotka implementujici termindl TERM10 jako podfizenou
periferii; popis objektu tTermT10S.

jednotka implementujici displeje termindlu TERM10; popis
objektli tADispT10, tDispT10 a tDispT10A.

jednotka implementujici klavesnici termindlu TERM10; popis
objektu tKeybT10.

jednotka implementujici objekty pro simulaci terminalu TERM10
ne pocitaci PC; popis objektti tSimDispT10 a tSimKeybT10.

jednotka implementujici displej vzdalené varianty terminalu
TERMI10; popis objektu tDispT10R.

jednotka simulator vzdalené varianty termindlu TERM10 na
pocitaci PC; popis objektu tSimDispT10.

jednotka implementujici terminal TERMO3; popis objektu
tTermTO03.

jednotka implementujici vzdaleny terminal TERMO3; popis
objektu tTermTO3R.

jednotka implementujici termindl TERMO3 jako podfizenou
periferii; popis objektu tTermT03S.

jednotka implementujici displej termindlu TERMO3; popis
objektu tDispT03.

jednotka implementujici klavesnici termindlu TERMO3; popis
objektu tKeybT03.

jednotka implementujici objekty pro simulaci termindlu TERMO03
ne pocitaci PC; popis objektii tSimDispT03 a tSimKeybT03.

jednotka implementujici displej vzdalené varianty terminalu
TERMI10; popis objektu tDispTO3R.

jednotka simulator vzdalené varianty termindlu TERMO03 na
pocitaci PC; popis objektu tSimDispT03.
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10. Seznam uzivatelsky vyznamnych proménnych, procedur, funkci,
metod atd.

¢G240x128 a G128x64 euTerm10S
User FontArray tTermT10S.Init
User BkBmps euTermT10
mClear tTermT10.Init
mDrawPoint tTermT10.Done
mDrawLine tTermT10.FILight
mDrawBox tTermT10.DispContr
mFillBox tTermT10.LedSign
mTextOutXY tTermT10.WriteOut

¢G0240128 a GO128x64 tTermT10.ReadIn
tGraphicArea tTermT10.BellOn
tGraphicRecorder tTermT10.BellOff

eSetupT10 tTermT10.BeepKeyOn
tTermT10SetupData tTermT10.BeepKeyOff
InitSetupT10 tTermT10.SetUserStart

euDispT10 tTermT10.SetUserStop
tDispT10.Init tTermT10.SetOnSetupTerminal
tDispT10.Done tTermT10.EnableRefreshOut
tDispT10A.Init tTermT10.DisableRefreshOut
tDispT10A.Done euTermGr

euDspT10R cNumFonts
tDispT10R.Init BkBmpsCount

euKeybT10 tVideoRop
tKeybT10.Init euMenuGr

euSimT10 tMMenuGr
tSimKeybT10.Init tMenuGr.Init
tSimDispT10.Init Graficky soufadny systém

euSimT10R Syntaxe grafického stringu
tSimDispT10R.Init Syntaxe textového stringu
Cr_SimTermT10R euMenuGr

euTerml10R tMMenuGr
tTermT10R.Init tMenuGr.Init
tTermT10R.FILight Graficky soufadny systém
tTermT10R.LedSign Syntaxe grafického stringu
tTermT10R.DispContr Syntaxe textového stringu
tTermT10R.BellOn euMenuChr
tTermT10R.BellOff tMMenuChr

Cr_ TermT10R
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