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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Dan’m} Popis zmén
dokumentu| SW vydani
1.00 1.XX We Prvni vydani.
1.10 1.XX Tu 22.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.
1.11 2.XX Tu 10.06.2003 |Ptidana procedura CrtClose.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky pro praci s obrazovkou a
klavesnici.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu neni potieba Cist zadny dalSi manudl, ale je
potieba se orientovat v pouzivani programového vybaveni SofCon.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsdn v manudlu

LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Jednotka CrtWin byla vytvorena pro zjednoduseni prace uzivatele pfi pfistupu
paralelnich procesii k obrazovce a klavesnici pocitace tiidy PC. Programator pii praci
s obrazovkou muze vyuzivat standardni sluzby pro préaci v alfanumerickém rezimu
poskytované pirekladacem. Pted jejich pouzitim je vSak nutné, aby proces, volanim
sluzby jednotky CrtWin, ziskal vyhradni pravo pfistupu k obrazovce a klavesnici.
Jednotka zaroven poskytuje prosttedky pro vytvareni pracovnich ploch, tzv. oken,
které praci s obrazovkou zna¢n¢ usnadni.

4. Popis konstant a typt

cVerNo
cVer

naptr. $0251; { BCD format }
nap¥. '02.51,07.08.2003"';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

TRect = record
X,Y,W,H: byte;
end;

TRect obsahuje definici umisténi a velikosti okénka. X,Y je soufadnice
levého horniho rohu, W je Sitka a H je vyska okénka.
TFrame = array[0..7] of Char;

TFrame jsou znaky pro oramovani okénka. Zaddvame znaky roht a stran pro
rdmovani v potadi od levého horniho rohu ve sméru pohybu hodinovych rucicek.
FrameS : TFrame:(‘r’,’——’,’W’,’|’,’J’,’——’,’L’,’|’);

FramesS je konstanta pro jednoduché oramovani okna.

FrameD : TFrame:(‘r’,’——’,’W’,’|’,’J’,’——’,’L’,’|’);

FrameD je konstanta pro dvojité ordmovani okna je stejna jako FramesS, ale
obsahuje symboly pro dvojity rdmecek. Poné¢vadz jsme neméli fonty do tiskarny s
dvojitym rdmeckem, jsou uvedeny pouze jednoduché ramecky.

5. Popis objektu TCrtWin

PCrtWin ATCrtWin;
TCrtWin object

Objekt umoznuje vytvaret na obrazovce pracovni plochy, tzv. okna. Pfi vypisu
na takto vytvofena okna je nutno dodrzet nasledujici postup. Nejprve je tieba volanim
metody LockWin ziskat vyhradni pravo pfistupu k obrazovym sluzbam a k danému
oknu. Poté lze provést vystup na obrazovku, zménu parametri pro vystup na
obrazovku nebo vstup z klavesnice. (Write, WriteLn, GotoXY, WhereX, WhereY,
TextColor, TextBackground, HighVideo, LowVideo, NormVideo, KeyPressed,
ReadKey, CIrEol, ClrScr, DelLine, Window). Na konec je tfeba volanim metody
UnLockWin zrusit pfistup k obrazovym sluzbam a k danému oknu. Metody
LockWin a UnLockWin je mozné do sebe vnorovat. Zaroven je mozné, aby vnorené
metody byly od riznych instanci (oken).
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5.1. Pole

wRect: TRect;

wRect obsahuje tdaje o umisténi a velikosti vytvofeného okna. Kazdé okno je
umisténo absolutné vzhledem k zakladni ploSe MainWin. Zadava se X,Y,W,H: byte;
X,Y=soutadnice levého horniho rohu, W=siika, H=vyska. Proménna je inicializovana
parametrem Rect konstruktoru Init.

wX,wY: Byte;

wX,wY jsou soufadnice umisténi kurzoru v daném okné. Po vytvofeni okna je
kurzor nastaven na pozici 1, 1. Proménné jsou aktualizovany pii voldni metody
UnLockWin.

wA: Byte;

WA je udaj o hodnot¢ atributu pouzité¢ho pii vypisu v daném okné. Tento
atribut nese udaje o barvé pozadi textu i textu samotného. Tato informace je uloZena v
jednom byte nasledovné: B,PPP,TTTT. B je piiznak blikani textu (B=1 znamena, ze
text bude blikat). PPP jsou tfi bity nastavujici barvu pozadi textu a TTTT jsou Ctyfi
bity oznacujici barvu textu. Pokud pomoci sluzby 3 obrazového pteruSeni 10
zakazeme blikani textu, lze pro barvu pozadi pouzit i bit B. Pfifazeni barev je
nasledujici:

0 Cerna

1 modra

3 blankytn¢ modra

4 Cervena

5 fialova

6 hnéda

7 svétle Seda

8 tmave Seda

9 modra ptisvétlena
10 zelena ptisvétlend
11 blankytné modra ptisvétlena
12 Cervend prisvétlena
13 fialova ptisvétlena
14 Zluta

15 bila

Po vytvoteni okna je proménna inicializovana hodnotou AW konstruktoru Init
a je aktualizovana pii volani metody UnLockWin.

wLl,wL2: Byte;

wL1,wL2 obsahuji udaje o velikosti kurzoru pouzitého v daném okné. Po
vytvoteni okna je velikost nastavena parametry CL1 a CL2. CL1 urcuje pocatecni
linku, CL2 urcuje koncovou linku kursoru. Proménné jsou aktualizovany volanim
metody SetCursor a HiddenCursor. Obsahuji-li proménné hodnoty $20, 0 je kurzor
neviditelny.
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5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init (Rect: TRect; S: TString; Frame: TFrame;
AS, AR, AW: Byte; CL1, CL2: Byte);

Volanim konstruktoru Init vytvofime nové okno dané velikosti s danym
umisténim na obrazovce. TRect urcuje umisténi a velikost vytvafeného okna. S
oznacuje nadpis vytvafeného okna. Nadpis je umistén uprostfed horniho okraje okna.
Frame urCuje jakym zplisobem bude vytvafené okno ordmovéano. Jsou
pfeddefinovany konstanty FrameD a FrameS. Pro ordmovani dvojitou ¢arou poslouzi
konstanta FrameD, pro oramovani jednoduchou carou konstanta FrameS. AS je
hodnota atributu pouzitd pfi vypisu nadpisu S. AR je hodnota atributu pouzitd pfi
ordmovani okna. Je-li AS = AR = 0 nebude vytvafené okno oramovéano. AW je
hodnota atributu pouzita pfi vypisu v daném okné. Vyznam téchto atributli je popsan u
proménné wA. CL1 a CL2 urcuji velikost kurzoru pouzit¢ho v daném okné. CL1
urcuje pocatecni linku, CL2 urcuje koncovou linku kursoru. Jsou-li hodnoty $20, 0
nebude kurzor viditelny.

5.2.2. Done

destructor Done;
Destruktor Done slouzi pro zruSeni objektu dan¢ho okna.

5.2.3. LockWin

procedure LockWin;

Volanim metody je ziskdno vyhradni pravo pro pfistup k zobrazovacim
sluzbam. Soucasné se dané okno stane oknem aktualnim. Uvniti metody LockWin je
volajici proces pozastaven do chvile nez ziska vyhradni ptistup k obrazovym sluzbam.
Pfi nasledném volani procedur Write a WriteLn bude vypis proveden praveé do okna
ur¢en¢ho danou instanci objektu tCrtWin. Pfi ¢ekani na znak z klavesnice, pii volani
procedur Read a ReadLn, je pii ¢ekdni na znak uvolnén pfistup k obrazovym
sluzbam pro jiné procesy. Po stisku klavesy je tento pfistup opét ziskan. Uzivatel musi
zajistit, aby klavesnicové sluzby volal zaroven jen jeden proces.

5.2.4. UnLockWin

procedure UnLockWin;

Metoda obnovi okno, které bylo aktivni pfed volanim odpovidajici metody
LockWin a pfipadné uvolni pfistup k zobrazovacim sluzbam. Metody LockWin a
UnLockWin je mozné vnoiovat do sebe. Lze vnofovat metody i1 od riznych instanci
objektu (oken).

file:CrtWin_VO0111.doc 10.06.2003 v1.11 8/11



SofCon spol. s r.o. CrtWin

5.2.5. PlaceFrame

procedure PlaceFrame (Rect: TRect; S: TString;
Frame: TFrame; AS, AR: Byte);

Metoda oramuje plochu, jejiz velikost a umisténi urcuje parametr Rect. Frame
urcuje znaky pro oramovani. Jsou pieddefinovany konstanty FrameD a FrameS. Pro
oramovani dvojitou ¢arou poslouzi konstanta FrameD, pro ordmovani jednoduchou
carou konstanta FrameS. AS je hodnota atributu pouzita pti vypisu nadpisu S. AR je
hodnota atributu pouzita pfi oramovani okna.

5.2.6. SetCursor

procedure SetCursor (CLl, CL2: Byte);

Metoda pro nastaveni velikosti kurzoru v daném okné. Lze ji volat i bez
pouziti metod LockWin a UnLockWin. CL1 a CL2 urcuje velikost kurzoru
pouzitého v daném okn¢. CL1 urcuje pocatecni linku, CL2 urcuje koncovou linku.
Jsou-li hodnoty $20, 0 nebude kurzor viditelny.

5.2.7. HiddenCursor

procedure HiddenCursor;
Volanim metody je potlacen vypis kurzoru v daném okn¢.

5.2.8. Save

procedure Save;
Metoda slouzi jen pro vnitini pouziti.

5.2.9. Restore

procedure Restore;
Metoda slouzi jen pro vnitini pouziti.

6. Popis proménnych

MainWin : PCrtWin=nil;
MainWin je ukazatel na instanci objektu tCrtWin vzniklou pii volani
procedury CrtInit. Popisuje hlavni okno na obrazovce.

ActWin : PCrtWin=nil;
ActWin je ukazatel na aktualni okno na obrazovce.

WaitKey : Word=2;
WaitKey je pocet wait stavll jadra Retos pii ¢ekani na stisk klavesy.
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7. Popis procedur

7.1. Crtlnit

procedure CrtInit

Procedura slouZzi k inicializaci jednotky CrtWin a k vytvofeni hlavni pracovni
plochy o velikosti odpovidajici maximalni velikosti obrazovky aktualniho
obrazovému rezimu. Na tuto plochu je mozné se odkazovat prostfednictvim instance
MainWin. Proceduru Crtlnit je mozné volat jen pifi spusténém jadie operacniho
systému Retos. Tuto proceduru je nutné zavolat pred vytvofenim instanci objektu
tCrtWin.

7.2. CrtClose

Procedure CrtClose
Procedura zrusi vSechna vytvofend okna, zrusi instanci MainWin a uvolni
pamet.

8. Priklad pouziti CrtWin

Ukazkovy program vytvaii dva rizné typy procesi. Proces P1 vypisuje
opakované na obrazovku hodnotu ¢isla i, kterou zaroven zvétSuje. Proces P2 Cte
pomoci funkce ReadLn znaky z klavesnice. Hlavni program vytvoii tfi instance
procesu P1 a jednu instanci procesu P2. Celkem jsou tedy spustény Ctyii procesy, které
se stfidaji pfi pfistupu k obrazovym sluzbam.

program TestCrtWin;
uses

Kernel,

CrtWin;

const
MaxProcl=3;
Rectl : array[l..MaxProcl] of TRect=(
(X: 2; Y: 2; W: 38; H: 10),

(X: 42; Y: 2; W: 38; H: 10),
(X: 2; Y: 14; W: 38; H: 10));
Rect2 : TRect = (X: 42; Y: 14; W: 38; H: 10);

const
F1End : Boolean=false;

{sF+} { proces vypisu na obrazovku }
procedure P1l(Rect: TRect; S: String; AS, AR, AW: Byte);

{$F-}
var
Win : PCrtWin;
i : Word;
begin
Start ('Procl',8000,90,254) ;Exit;
{ vytvofeni okna }
Win:=New (PCrtWin, Init (Rect, S, FrameD,AS,AR,AW, $20,0) ) ;
repeat
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Win”.LockWin;
WriteLn (i) ;

{ ziskéni prava pfistupu na obrazovku }
{ vypis na obrazovku }

Win”.UnLockWin; { ukonceni prava pfistupu na obrazovku }

{$rR-}
Inc (1) ;
{$R+}
Wait (2) ;
until F1lEnd;
end;

{sF+} { proces vstupu z klavesnice }
procedure P2 (Rect: TRect; S:

{$F-}
var
Win : PCrtWin;
SS : String;
begin

Start ('Procl',8000,90,254) ;Exit;
{ vytvofeni okna }

String; AS, AR, AW: Byte);

Win:=New (PCrtWin, Init (Rect, S, FrameD,AS,AR,AW, { $20,0}1,8));

repeat
Win”.LockWin;
Write ('Zadej
ReadLn (SS) ;
Win”.UnLockWin ;
unéii F1End;
end;

var
i : Byte;

begin
StartMain (250,254) ;
InitInterruptStack(1l,8000) ;
StartTimeSlicing($8) ;

CrtInit;
MainWin”.HiddenCursor;

for i:=1 to MaxProcl do
P1 (ARect [i], 'Proces',$7,87,87);

P2 (ARect [MaxProc], 'Proces',$7,87,87) ;

SetPriority(10,254) ;
repeat
until F1lEnd;
Abort ('*') ;
TerminateMain;

end.

{ ziskéni prava pfistupu na obrazovku }
) ; { vypis na obrazovku }
{ vstup z klavesnice }
{ ukonceni prava pfistupu na obrazovku }

{ spusténi procesu P1 }

{ spusténi procesu P2 }
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