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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Wi Prvni vydani
1.10 4.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.

Doplnéna polozka CH_STickHW.
Doplnéné metody ChSendTickHW a ChSendReadyHW.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky sériové komunikace pomoci
modemu na RS232 s obvodem 18250.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro ¢teni tohoto dokumentu je potieba seznamit se s manualem ChnVirt,
ChnMod a ChnTypes.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsdn v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Knihovna ChnComM definuje objekt tChnComM, jehoZz instance vytvari
fyzickou vrstvu v komunika¢nim kandlu tvofenou sériovym rozhranim
prostiednictvim telefonniho modemu ptipojeném na RS232 s obvodem i8250. Ke své
¢innosti vyuziva pierusovaciho systému pocitace. Znaky prichdzejici po komunikacéni
lince jsou v pierusovaci procedufe ukladany do vstupniho kruhového vyrovnavaciho
bufferu, z kterého jsou predavany metodami ChReceive a ChReceiveChar k dal§imu
zpracovani. Znaky urcené¢ k odeslani jsou zasilany z vystupniho bufferu rovnéz s
vyuzitim preruSovaciho systému.

Objekt tChnComM je dédicem od komunikac¢niho objektu tChnMod, to
znamend, ze definuje pouze metody poplatné pouzitému hardware. Inicializaci a
nastaveni modemu, navazovani a ruseni spojeni, pienos a piijem dat zajistuji metody
rodi¢ovského objektu tChnMod, které se neptedefinovavaji.

Knihovna rovnéz definuje objekt tAddChnComM, ktery je dédicem od
rodicovského objektu tAddChnVirt. Objekt tAddChnComM zajisti, aby dany
komunikac¢ni objekt (objekt tChnComM) byl k aplikaci pfipojen a poptipade zajisti
vytvofeni instance tohoto objektu. Po pfilinkovani této jednotky do aplikace
(ptikazem "uses ChnComM"), se jméno objektu tChnComM automaticky vlozi do
seznamu spravci komunikacnich objektt pro piipadné pouziti.

Protoze je objekt tChnComM dédicem rodicovského komunikacniho objektu
tChnMod, jsou v této piirucce popsany jen odliSnosti a speciality pro tento druh
sériové komunikace. Ostatni naleznete v pfirucce ChnMod. Ne¢které pouzité
konstanty a typy jsou pieddefinované v jednotce ChnTypes.

4. Popis konstant a typt

cVerNo
cVer

naptr. $0251; { BCD format }
nap¥. '02.51,07.08.2003';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

cName = 'COMM' ;
Konstanta cName definuje jméno komunika¢niho objektu tChnComM.

5. Objekty

5.1. tChnMod

5.1.1. Polozky

CH_Addr : Word;
Polozka CH_Addr obsahuje adresu sériového komunikacniho adaptéru
18250.

CH _TIrg : tlrg;

Polozka CH_Irq obsahuje cislo pferuSeni IRQ, na kterém adaptér 18250 zada
o preruseni. Miize nabyvat hodnot 0 az 7.
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CH_Rate : tRate;
Polozka CH_Rate obsahuje pozadovanou pienosovou rychlost v bitech za

sekundu.
CH Parity : tParity;

Polozka CH_Parity obsahuje poZzadovanou paritu prenasené¢ho znaku.
CH_Stop : tStop;

Polozka CH_Stop obsahuje pocet stop bitli pfenasené¢ho znaku.
CH Length : tLength;

Polozka CH_Length obsahuje pocet datovych bitl prendSeného znaku.
CH STickHW : Boolean;

Polozka CH_STickHw je urcena jen pro vnitini pouziti, pro urceni, zda je
vykonavana ¢innost vysilaciho automatu.

5.1.2. Metody

5.1.2.1. Init konstruktor

constructor Init;

Konstruktor Init slouzi k vytvofeni a inicializaci instance komunikacniho
objektu. Ve svém téle nejdiive zavola zdédény konstruktor Init (inherited Init) z
rodi¢ovského objektu tChnMod a poté inicializuje polozky objektu. T¢€lo konstruktoru
vypada nasledovné:

inherited Init;

CH_Type = cName;

CH_Name = CH_Type;

CH_NumName = ChNumName (CH_Type) ;
CH_NumNameParents := ChNumName (ChnMod.cName) ;
CH Cislo = 1;

CH_Addr = AComl;

CH Irg = IRQ4;

CH_Rate = 9600;

CH Parity = Par0dd;

CH_Stop = Stop2;

CH Length = Bitss;

CH_ STickHW = false;

5.1.2.2. ChInitParam konstruktor

constructor ChInitParam(const S: TParamStr) ;

Konstruktor ChlInitParam slouzi ke zkracenému vytvoieni instance
komunika¢niho objektu s definovanym nastavenim parametra kandlu. Ve svém téle
nejprve vola konstruktor Init a poté metodu ChSetParam.

5.1.2.3. ChSetOneParam funkce
function ChSetOneParam(const S: tWordString; var CmdL: tCmd)
: tChResult;

Metoda ChSetOneParam slouzi k dekdédovani a nastaveni jednoho
konkrétniho parametru, ktery je zadan v parametru S. Tato metoda se vola v aplikaci
prostfednictvim metody ChSetParam. Metoda ChSetOneParam komunikacniho
objektu tChnComM dekoduje tyto parametry:
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COM=aaa

Parametr COM urcuje ¢islo sériového kanalu COM. aaa miZe nabyvat hodnot

1 az 8. Adresy odpovidajici jednotlivym kanidlim COM jsou uvedeny v

jednotce ChnTypes.
ADD=bbb

Parametr ADD ("Address") urcuje adresu sériového kanalu COM. Pouzije se

jen v pfipadé, kdy komunika¢ni adaptér i8250 neni na standardni

vstupné&/vystupni adrese. bbb miize nabyvat hodnot 0 az $fftf.

IRQ=ccc
Parametr IRQ urcuje Cislo pferuseni IRQ, na kterém adaptér 18250 zada o
zpracovani pieruSeni. ccc miize nabyvat hodnot 0 az 7.

BD =ddd
Parametr BD ("BaudRate") urcuje prenosovou rychlost pozadované sériové
komunikace. ddd miiZze nabyvat hodnot 25 az 115200 Bd.

BIT=eece
Parametr BIT ("Number of Data Bits") uruje pocet datovych biti v
pfenaseném znaku. eee miize nabyvat hodnot 5 az 8.

PAR={ff

Parametr PAR ("Parity") urCuje paritu prendSen¢ho znaku. fff mize nabyvat

hodnot 0 "Odd" pro lichou paritu, E "Even" pro sudou paritu a N "None" pro

znak bez parity.

STO=ggg
Parametr STO ("Number of Stop Bits") urcuje pocet stop-bitii v prenaseném
znaku. ggg miize nabyvat hodnot 1 nebo 2.

Priklad:

Piiklad ukazuje, jak je mozné v jednotce se jménem COMM nastavit
parametry komunikace na sudou paritu, pfenosovou rychlost 4800 Baudii a velikost
vstupniho vyrovnavaciho bufferu na data i na ptikazy na 1000 polozek.
ChSetParam('NAM=COMM PAR=E BD=4800 ARB=1000');

Pozn: Vsimnéte si, Ze neni volana metoda ChSetOneParam, ale metoda ChSetParam,
ve které¢ se zadavaji i parametry definované rodicovskym objektem tChnMod.

5.1.2.4. ChGetParam funkce

function ChGetParam(const S: TParamStr): TParamStr;

Metoda ChGetParam navraci nastavené hodnoty parametric komunikacniho
objektu. Nejprve vrati nastaveni parametrii rodi¢ovského komunikacniho objektu
tChnMod a poté k nim pfipoji seznam svych parametrii. Seznam parametrii je uveden
vyse u popisu metody ChSetOneParam.

5.1.2.5. ChInitHW procedura

procedure ChInitHW;
Metoda  ChInitHW  provede hardwarovou inicializaci (nastaveni)
komunikaéniho kanalu.

5.1.2.6. ChDoneHW procedura

procedure ChDoneHW;
Metoda ChDoneHW provede hardwarové uzavieni komunikacniho kanalu.
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5.1.2.7. ChSendHW procedura

procedure ChSendHW (Buff: Pointer; Len:Word) ;
Metoda ChSendHW provede =zapoceti fyzického vysilani zpravy do
komunikacni linky.

5.1.2.8. ChSendFlushHW procedura

procedure ChSendFlushHW;
Metoda ChSendFlushHW provede fyzické ukonceni vysilani a vyprazdnéni
vysilaciho bufferu.

5.1.2.9. ChSendTickHW procedura

procedure ChSendTickHW;
Metoda ChSend TickHW provede krok vysilaciho automatu.

5.1.2.10. ChSendReadyHW procedura

procedure ChSendReadyHW:TChState;
Metoda ChSendReadyHW provede krok vysilaciho automatu na zékladé
volani metody ChSendTickHw.

5.1.2.11. ChSetModem procedura

procedure ChSetModem(S,R: Byte);

Metoda ChSetModem provede nastaveni modemovych signalii. Parametr S
urcuje masku signalti, které se maji nastavit, a parametr R urcuje masku signali, které
se maji vynulovat.

5.1.2.12. ChGetModem funkce

function ChGetModem: Byte;
Metoda ChGetModem vrati nastaveni modemovych signalii. Vysledek je byte,
kde jednotlivé bity urcuji jednotlivé modemové signaly.

5.2. tAddChnComM

Typ tAddChnComM je typem objektu, ktery slouzi k definovani prvku v
seznamu spravcil komunikacnich objektt (tzv. spravce komunikacniho objektu
tChnComM v seznamu spravci). Objekt tAddChnComM je dédicem od rodicovského
objektu tAddChnVirt.

5.2.1. Metody
5.2.1.1. Chlnit funkce

function ChInit: pChnVirt;
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Metoda Chlnit slouzi k vytvofeni instance komunikacniho objektu
tChnComM a ukazatel na instanci tohoto objektu vraci jako svoji funkéni hodnotu.

6. Priklad

Ptiklad ukazuje pouziti komunikaéni jednotky ChnComM a ChnMod.

uses
uString,
Chnvirt,
ChnMod,
ChnComM;
const
ParamStr : tParamStr =
'NAM=COMM MAS=MASTER COM=1 PAR=N BD=9600 BIT=8 STO=2 '+

'LRB=1000 I1lS=''ATZ'' I2S=''ATL1IM3'' '+
'"PNS=''ATDP'' PNN=''242351"'"' REP=1"';
LMess = 40;
type
tMess = array [0..LMess+10] of Byte;
var
Chn : pChnvirt;
SMess : “tMess;
RMess : “tMess;
LSMess : Word;
LRMess : Word;
begin

New (SMess) ;
New (RMess) ;

{ inicializace Chn }
Chn:=ChnCollection”.ChNewInit (ChnComM.cName) ;
with chn” do
begin
{ nastaveni parametrt komunikace }
ChSetParam (ParamStr) ;
if ChResult<>res Ok then WriteLn('Chyba') ;
{ otevreni hardwarového kanéalu }
ChOpen;
repeat
if ChResult<>res Ok then WriteLn('Chyba') ;
until ChReady=CHS Open;
{ definovani mista, kam se ma& prijatd zpréava uloZit }
ChReceiveBuffer (RMess, SizeOf (RMess™) ) ;
if ChReceiveResult<>res Ok then WriteLn('Chyba');
{ navazani spojeni s volanou stanici }
ChConnect;
repeat
if ChResult<>res Ok then WriteLn('Chyba') ;
until ChReady=CHS Connect;

{ naplnéni zpréavy daty }

{ vyslani zpravy }
if ChSendReady=CHS SendReady then
begin
ChSend (SMess, LSMess) ;
{ Cekani na odvysiléni zpravy }
repeat
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if ChSendResult<>res Ok then WriteLn('Chyba') ;
until ChSendReady=CHS SendReady;

end;
{ Cekd&ni na prijem zpravy }
while not ChReceiveReady=CHS ReceiveReady do
begin
if ChReceiveResult<>res Ok then WriteLn('Chyba') ;
end;
{ prijem zpravy }
ChReceive (LRMess) ;
if ChReceiveResult<>res Ok then WriteLn('Chyba') ;

{ ukonc¢eni }
ChDisConnect;
repeat
if ChResult<>res Ok then WriteLn('Chyba') ;
until ChReady=CHS DisConnect;
ChClose;
repeat
if ChResult<>res Ok then WriteLn('Chyba') ;
until ChReady=CHS Close;
end;
{ zruZeni instance objektu }
Dispose (Chn, Done) ;

end.
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