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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p

00.90 01.XX Bin | 20.02.2004 |Pre-release

00.99 01.XX Bin 10.09.2004 |Pre-release 2

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako ndvod k programovani za pouziti programového baliku
vizualizaCnich knihoven VizLib pouzivaného k vizualizacim na termindlech firmy
SofCon s.r.o.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro Cteni tohoto dokumentu neni potfeba ¢ist zadny dal§i manual, ale je potieba se
orientovat v pouzivani programového vybaveni SofCon.

Tato wucebnice obsahuje odkazy na refencni prirucky jednotlivych jednotek
vizualiza¢nich knihoven (Controls, GrCtrls, loDdrv, Bitmaps, Fonts a dalSich).

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu Terminy a
definice. Nové vytvofené pouzivané terminy a definice jsou voleny tak, aby byly
dostatecné vystizné pro programatory PC, ktefi jiz pfiSli do styku (alespon jako
uzivatelé) sn&akym (grafickym) vizualizatnim prosttedim (MS-Windows,
TurboVision, X-Windows ... )

file:zacinamesVizLib_V0099, 10.09.2004 v00.99 6/51
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3. Velmi jednoduchy program

3.1. Jednoducha aplikace

Pro sezndmeni zkusime velice jednoduchou aplikaci. Je urcena k béhu na pocitaci PC.
(Ke zdarnému spusténi programu je tfeba mit nainstalovan ovlada¢ mysi.) Zdrojovy
kod hlavniho programu vypada takto:

uses
obj ect s,
i odrv, PCDrv,
controls, grctrls,
PCMCus,
Fonts, Fossl16;

var
R : TRect;
ap : PApplication;
pg : PPage;
st : PStaticText;
begi n
ap := new ( PApplication, init(
new( PlnputDriver, init(
new( PPCKeybDriver, init ),
new( PPCMouseDriver, init )
),
new( PVgaMonoDriver, init( 640, 480 )),
ni |
) o
ap”™. Custom ze( ccApplication );
ap”. Set Font ( fi dSS16 );

R Assign( 0, 0, 320, 240 );
pg := new PPage, Init( R));
pg”. Cust om ze( ccPage );

R Assign( 1, 1, 319, 18 );

st := new( PStaticText, init( R 'Ahoj" ));
st”™. Custom ze( ccStaticText );

pgh.Insert( st );

ap™.Insert( pg );

ap”™. Run;
di spose( ap, done );
end.

Bézici program se ukoncuje klavesovou zkratkou Alt-X.
Tento soubor je dodavan v knihovnach v adresaii VIZ\Examples\EX01\
MuzZete se pokusit jej pielozit a spustit, mélo by se vdm to podafit.

file:zacinamesVizLib_V0099, 10.09.2004 v00.99 7751
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3.2. ,,Alenka v 1is1 divu

Je jisté, ze vySe uvedeny piiklad prozatim neni zcela srozumitelny a vzhledem k tomu,
Ze jen napise na obrazovku jeden text, mize se zdat pftilis slozity. Postupné jak budete
pronikat do tajii knihoven, bude vam vse ¢im dal tim vice jasné.

4. Objekty vizualiza¢nich knihoven

Knihovny jsou rozdéleny do n¢kolika jednotek.

* Prvni skupinu tvoii obecné ovladace zatizeni — objekty poskytujici metody pro
vstup a vystup, ptipadné dal$i pomocné jednotky (napi. pro kresleni bitmap a
textu — jednotky loDrv, Fonts, Bitmaps) — témi se zabyvat nebudeme, nebot’ to
jsou jen spodni vrstvy.

*  Druhou skupinou jsou specifické ovladace konkrétnich termindlli fy. SofCon
s.r.0. (Term10, Touchl1, Touch33, PC, ...) — to jsou konkrétni implementace
spodnich vrstev.

* Tieti skupinou je univerzdlni objektova stavebnice. Jednd se o soubor
udalostmi fizenych rozsifitelnych grafickych komponent (jednotky Controls a
GrCtrls). S nimi se v tomto ndvodu seznamite.

4.1. Komponenty

Komponenta je zakladni stavebni prvek vizualiza¢niho systému. Komponentou je
naptiklad edita¢ni fadka, posuvna lista, tlac¢itko apod. Obecné lze fict, ze komponenta
je instance tfidy, ktera popisuje chovani definované obdélnikové oblasti na displeji.
Komponenta piedepisuje co a jak bude v dané oblasti vykresleno a jak bude dana
oblast reagovat na vstupni udalosti pfichazejici od uzivatele.

Vsechny komponenty vychazeji z abstraktni tfidy TControl. Ttida TControl definuje
standardni chovéani komponent a poskytuje rozhrani pro snadny navrh komponent a
snadnou manipulaci s komponentami z uzivatelské aplikace.

Velmi jednoduché komponenty, které budou c¢asto pouzivany v demonstracnich
piikladech jsou staticky text (TStaticText), ¢i tlacitko (TButton), piipadné editacni
okénko (TEdit).

4.2. Skupiny komponent

Komponenty nemohou existovat izolovang. Vzdy jsou vlozeny do seznamu vlastnika.
Vlastnik komponent je specidlni komponenta — skupina — TGroup (odvozena
z komponenty TControl).

Ttida TGroup a jeji potomci obsahuji seznam komponent do nich vlozenych.
Umoziuji vkladani komponent do skupiny (metodou Insert) a odstranovani
komponent ze skupiny (metodou Delete).

Ze ttidy TGroup jsou odvozeny napi. komponenty typu okno (TWindow), stranka
(TPage), spravce stranek (TPageControl) nebo tfida zastfeSujici celou aplikaci
(TApplication).

Pro demonstra¢ni ucely bude jako skupinovd komponenta nejcastéji vyuzivana stranka
(TPage), ptipadné okno (TWindow).
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4.3. Hierarchie stranek, spravce stranek, strom komponent

Display nebyva dostate¢né veliky na zobrazeni vSech moznych/potiebnych informaci.
Z tohoto divodu vznikla potieba rozdé€leni celé vizualizace na vice ,,stranek* (TPage)
a systém preskakovani mezi témito ,,strankami‘. Stranky jsou vytvotfeny a vlozeny do
jednoho objektu — ,spravce stranek™ (TPageControl). Tento spravce stranek je
odpovédny za to, kterou stranku v daném okamziku na terminalu vidime. Stranky
obsahuji jednotlivé komponenty. Spravce stranek je vlozen do aplikace
(TApplication). Typicky piiklad relace ,,vlastnictvi“ je zobrazen na nasledujicim
obrazku.

TApplication
TPageControl
A
TPage TPage TPage
TNavigator TListBox TScrollBar TDialog
TEdit NBu‘[ton

Kofenem stromu je nutné vzdy aplikace (TApplication). Do této aplikace byva vlozen
spravce stranek(TPageControl). Spravce stranek obsahuje jednotlivé stranky(TPage)
a tyto stranky obsahuji jednotlivé komponenty/skupiny komponent.

4.4. Strom (vlastnictvi) komponent v prikladu EX01

Z obrazku je zfejmé, ze se jednd o velmi
TAppl i cation jednoduchy demonstra¢ni priklad

.

TPage

I

TSt at i cText
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4.5. Vytvofeni komponent

4.5.1. Umisténi a velikost komponent

Kazda (i skupinovd) komponenta (s vyjimkou aplikace) zabird urcité obdelnikové
misto. Tato oblast je zadavana jako prvni parametr konstruktoru komponenty (tento
prvni parametr je vzdy typu TRect). Veskeré polohy jsou udavany vici levému
hornimu rohu vlastnika, do néhoz budou vloZeny.

TApplication

R TWindow

-y TStaticText

Vétsina obdelnikovych udaja je uvadéna tak, ze levy a horni okraj zahrnuji, zatimco
pravy a dolni okraj nezahrnuji. Vytvoiime-li tedy obdelnik pomoci:

R Assign( O, 0O, 10, 5 ); bude zabirat 10 x 5 pixeld z bodu [ O, O]
dobodul9, 4].

4.5.2. Vytvoteni komponenty

Instanci komponenty vytvofime rozsifenym voldnim funkce new o jméno typu a
jméno konstruktoru vcetné pottebnych parametri konstruktoru.

Priklad:
st := new( PStaticText, Init( R ‘Nejaky text’' ));
4.5.3. Nastaveni preddefinovanych vlastnosti komponenty
Po vytvofeni jsou vlastnosti komponenty na implicitnich hodnotach. Tyto hodnoty

ovSem je obvykle potfeba zménit. Pfizpisobeni pouzivanému terminalu, ptipadné
dalsi ptizptsobeni provadi metoda TControl.Cust om ze( cCXXXX ) ;.

4.5.4. VlozZeni komponenty do skupiny

Komponenty jsou vkladany do skupiny volanim metody:
TG oup. I nsert ( konponenta: PControl );
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4.6. Pridani tlacitka — EX02.pas

Reknéme Ze chceme piidat do piikladu EXO1 tla¢itko nékam zhruba doprpostied
stranky.
Provedeme:
1) Do lokalnich proménnych hlavniho programu piidame
bt : PButton;
2) Do vykonného kodu za vytvofeni a vlozeni statického textu piidame
nasledujici Ctyti radky:
R Assign( 120, 100, 200, 120 );
bt := new PButton, Init( R ’*Stiskni’, 0, 0));
bt ~. Cust om ze( ccButton );
pgh.Insert( bt );

Tento upraveny soubor je dodavan jako ptiklad EX02.
Vzhledem k tomu, ze jsme do stranky piidali dalsi objekt, strom vlastnictvi vypada
takto:

TAppl i cation

I

TPage

i

TSt ati cText TBut t on

4.7. Vytvoteni kofene hierarchie vlastnictvi — komponenty typu
TApplication

Na nejvyssSim stupni je komponenta typu TApplication. Pfestoze se jedna o
komponentu, ma nékteré¢ specifické¢ vlastnosti od komponent odlisné. Jeji hlavni
ulohou je ,,spravovat™ vstupni zafizeni (klavesnici a polohovaci zafizeni) a vystupni
zatizeni (display).
Konstruktor této komponenty ma tfi parametry. Prvnim z nich je ovlada¢ vstupnich
zafizeni, druhym je ovladacC displeje. Tretim parametrem je ukazatel na datovou
strukturu obsahujici nastaveni terminalu (zatim ponechame na nil).
Vytvoreni této nejvrchnéjsi komponenty vypada takto:
ap := new( PApplication, Init(
new( PlnputDriver, Init(
new( PPCKeybDriver, Init ),
new( PPCMouseDriver, Init )

),
new( PvVgaMonoDriver, Init( 640, 480 )),

nil

));
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Vyse uvedeny kus koédu je urcen pro pocitaé PC s kldvesnici, mySi a standardnim
VGA displayem. Pro jednotlivé termindly jsou vytvofeny ovladace vstupnich zatizeni
a displejti (v souborech PCDrv, T10Drv, TPDrv, T11MDrv, T11CDrv, T33MDrv,...).

4.8. Nastavovani dalSich vlastnosti komponenty

Mezi vytvofenim komponenty a vlozenim do skupiny je ten spravny prostor pro
nastaveni dalSich vlastnosti komponenty. Naptiklad, pfejeme-li si mit text ,,Ahoj*
oramovany, piidame na pfislusné misto (tedy za st*.Customize( ccStaticText )) tento
radek:

st”™. Set Fl ags( stfBorder, 0 );

4.9. Fonty — psani textu

Nekteré komponenty vypisuji na display text. Z tohoto divodu kazda komponenta
obsahuje polozku font obsahujici identifikator jejiho piislusného fontu. Identifikatory
fontli jsou konstanty s prefixem fid . Tyto konstanty urcuji, ktery font bude pouzit pii
vypisovani textu.

Vyjimecné postaveni mezi t€émito konstantami ma hodnota fidDefault (=0). Ta udava,
ze bude pouzit font vlastnika (a to opakované ve smyslu prichodu nahoru stromem
vlastnictvi). Z tohoto diivodu je vhodné pfifadit kofeni vlastnictvi — komponenté
TApplication — nejcastéji vyuzivany font (v piikladé EX01,EX02 je to fidSS16). Tim
padem veskeré komponenty, u nichz explicitné neurcime font jiny, pouzivaji font
komponenty TApplication.

Aby mohl byt font pouzivan, musi byt v klauzuli uses uveden spravce fontu —
jednotka Fonts a soubor s piislusnym fontem (v piikladu je to FoSS16).

Pro nastaveni fontu je urCena metoda TControl.SetFont( fidXXX ); . V piiklad¢ je
nastaven pouze u aplikace.

4.10. Vykreslovani komponent

Kazda komponenta ma metodu Paint. Tato metoda je odpovédna za vykresleni
komponenty. Chceme-li vSak lehce modifikovat kresleni, neni potfeba tvorit
naslednika, ale pro tyto ucely byly do komponent dodany dvé proceduralni proménné
— TControl.BeforePaint a TControl.AfterPaint. Bez naroku na smysluplnost
ptedpokladejme, Ze vykreslené tlacitko z ptikladu 2 chceme mit preskrtnuté kiizkem.
V tomto piipad¢ vytvofime proceduru, kterd po vykresleni tlacitka toto tlacitko
»skrtne®. Tuto proceduru ulozime do proménné AfterPaint a kdykoliv dojde
k vykresleni tla¢itka, bude téz vykresleno $krtnuti. Skrtaci procedura vypada takto:

procedure skrtni( AControl: PControl; ACanvas: PCanvas ); far;
var

r : TRect;
begin

AControl N, GetExtent( r );

wit h ACanvas”™ do

begin
Pen. Col or : = cl Bl ack;
Pen. Style : = psSolid;
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DrawLine( r.a.x, r.a.y, r.b.x, r.b.y);
Drawline( r.a.x, r.b.y, r.b.x, r.a.y);
end;

end;

Nyni k tlacitku tuto proceduru pfifadime — za bt . Cust om ze( ccButton );
piidame tadek:
bt~ AfterPaint := skrtni;

Tento ptiklad je dodavan jako EX03.

4.10.1. Canvas

Veskeré vykreslovani je provadéno na ,malifské platno“ — Canvas. To je
v knihovnach implementovdno jako objekt — TCanvas. Tento objekt ma rtzné
metody pro vykreslovani jednotlivych grafickych prvkt — v pfikladé je uvedena
procedura DrawLine.
Canvas muze vykreslovat tfemi moznymi zpisoby.

1) carovou grafiku

2) vyplnovou grafiku

3) text.
Pro ¢arovou grafiku je titeba vhodné nastavit kreslici pero — TCanvas.Pen
Pro vypliiovou grafiku je tfeba vhodné nastavit kreslici $té¢tec — TCanvas.Brush
Pro vykresleni textu je tfeba spravné nastavit atributy fontu — TCanvas.Font

Pfi libovolném vykreslovani je mozné dale nastavit, operace, ktera bude provedena
mezi puvodni hodnotou, ktera byla na display, a novou hodnotou. Tato operace je
uloZena v proménné TCanvas.ROP a miize nabyvat hodnot:

1) ropCopy = bude uvazovana pouze nova hodnota

2) ropOr = bude proveden logicky soucet barvy nové a barvy staré

3) ropAnd = bude proveden logicky soucin barvy nové a barvy staré¢

4) ropAndNot = logicky soucin barvy nové a negace barvy staré

5) ropXor = non-ekvivalence

4.10.2. Univerzalita

Vsimnéme si, ze kresleni Skrtnuti neni nijak zavislé na komponenté, ke které je
pfifazeno. Jinak feCeno — tato Skrtaci procedura je univerzalni a lze pouZzit na
libovolné viditelné objekty. Zkuste ji tfeba pfifadit téz strance (pg*.AfterPaint :=
skrtni;).

4.10.3. Individualita

Pokud méa vykreslujici procedura pouzivat specifické vnitini proménné komponenty
(tj. ty, které nezdédila od TControl), je potfeba parametr procedury AControl
pretypovat na danou komponentu. Viz nésledujici kod:
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procedure skrtni( AControl: PControl; ACanvas: PCanvas ); far;
var

r : TRect;
begin
with PButton( AControl )" do
begin
{napr. if pressed then ...}
end;
end;

4.10.4. Piekresleni komponenty — metoda TControl.Repaint

Prestoze kazdd komponenta ma metodu Paint, pokud programdtor ma v zdmeéru
prekreslit komponentu, zavola metodu Repaint. To je nejen z divodu schovani
kurzoru a ukazatele mysi, ale 1 spravného vyvolani procedur BeforePaint a AfterPaint,
piipadné dalSich akci pied prekreslenim a po nakresleni.

5. Udalosti, udalostmi fizené programovani

5.1. Udalost

Pod pojmem udélost (event) mame na mysli jev, ktery je generovan perifernim
zafizenim (tedy napiiklad stisknuti klavesy, pohyb mysi atp.) Tato udalost je
vV programu pouzita na fizeni jeho ¢innosti.

Udalost je v programu zpracovana v promeénné typu TEvent. Pro zacatek staci ze
budete védét, ze uvnitt recordu TEvent je polozka Code znamenajici vyznam udalosti
(jedna z konstant evXXX) a né¢jaké dalsi parametry zavislé na typu udalosti. Udalost
je record (a nikoliv objekt) — tedy neni sama o sob¢ schopna zadné ¢innosti.

5.2. Zdroje udalosti, typy udalosti

Mozné zdroje udalosti jsou:
1) Klavesnice
2) Polohovaci zatizeni (mys / dotykovy panel)
3) Casovad(e)
4) Program

Udalosti od klavesnice jsou zifejmé — stisk tlacitek (Event.Code = evKeyDown).
Parametrem této udélosti je kod stisknuté klavesy.

Mys a dotykovy panel jsou v jedné kategorii. Mozné udélosti od mysi jsou: pohyb
(evMouseMove), stisk tlacitka (evMouseDown), uvolnéni tlacitka (evMouseUp),
dvojklik (evMouseDbl), drzeni (opakovani) tlacitka mysi (evMouseRep). Dotykovy
panel se chova stejné jako myS$ s timto omezenim: méme k dispozici pouze jedno
tlacitko.

Tfetim moznym zdrojem udélosti je Casovac. Tento generuje pouze jedinou udalost
(evTimer) — vypreni ¢asovace. Casovaé se pouziva bud’ na déje jednorazové, nebo na
déje opakované.
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Program muze vytvofit udalost a vnutit ji vstupnimu ovladaci. Tato ,,uméle
vytvofena“ udalost je zpracovana standardnimi prostiedky, takze je mozné z programu
simulovat libovolnou udélost (stisk klavesy, pohyb mysi, ...).

Typy udalosti:
Udélosti délime na nékolik typt
- udalosti pozi¢ni — udalosti, které putuji ke komponenté, na jejiz pozici
udalost vznikla (tedy udalosti od polohovaciho zatizeni)
- udalosti ohniskové — udalosti které jsou piedavany jedné zvolené
komponenté ve skupiné (pfeddefinovano - udalosti od klédvesnice)
- udélosti ostatni (message a broadcast)
- prazdna udélost — pokud vstupni zafizeni nemaji ve svych vstupnich
frontach zadnou udélost, nebo je jiz udalost zpracovana, obsahuje zaznam
udalosti kod evNothing.

5.3. Vybrand komponenta, komponenta v ohnisku

Z hlediska jistého druhu vstupnich zafizeni (do nichz patii napt. klavesnice) je vhodné
ve skupinové komponenté urcit jednu komponentu, které budou udalosti predavany.
Takové komponenté se fika komponenta vybrana (selected). Ve skupiné miize byt
nejvyse jedna komponenta vybrana.

Krom¢ vybranych komponent jesté existuji komponenty zaostiené (v ohnisku,
focused). Zaostfena komponenta je takovd vybrana (selected) komponenta, jejiz
vlastnik je té€z zaostien. (oskliva definice rekurzi).

Jinak fefeno: mame strom komponent. Kofenem tohoto stromu je proménna typu
TApplication (ta je zaostiena vzdy) a pljdeme-li ztohoto koiene do vybrané
(selected) komponenty, ziskdme komponentu nejen vybranou, ale i zaostfenou. Takto
prochdzime strom komponent do hloubky az do té doby, dokud nenajdeme
komponentu, kterd uz neni skupinova, nebo komponentu, kterd neméa zadnou svoji
komponentu vybranou. VEtsi jasno pomtize vnést nasledujici obrazek:

Al O

“— v R—
B| O C D
A .\ " S \ T4 BN
o | ® | e
E F_. G

Na obrazku vyse je schématicky zndzornén strom komponent. Komponenta oznacena
pismenem A na vrcholu stromu je vzdy v ohnisku. Pouze jedna zkomponent
vlozenych do komponenty A muze byt vybrana. V tomto piipadé¢ se jedna o
komponentu B. V ramci komponenty B je vybrand komponenta oznacena pismenem
E. Komponenty A, B, E se nachazeji v ohnisku. V ramci komponenty C resp. D
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jsou vybrany komponenty F resp. G. Komponenty F, G se nenachazeji v ohnisku,
protoze jejich vlastnici, tj. komponenty C, D se nenachdzeji v ohnisku.

Komponenta, ktera se nachazi v ohnisku pfednostné zpracovana udalosti od
klavesnice. Obvykle je komponenta v ohnisku néjak graficky oznacena, tak aby bylo
ziejmé, ze stisk klavesy zpiisobi zménu prave v této komponenté.
U komponent 1ze tedy rozlisit tfi mozné stavy:

* Komponenta neni vybrana

* Komponenta je vybrana

» Komponenta je vybrana a nachéazi se v ohnisku

Tyto tii stavy jsou odliSeny piiznaky sfSelected a sfFocused v polozce State tiidy
TControl.

5.4. Modalni stav

Zobrazitelnd komponenta si mize v ur€itém okamziku vyhradit vykonavani vSech
(vizualizacnich) udalosti pro sebe. V tom ptipad¢ ji nazyvame modalni komponentou
(komponentou v modalnim stavu, komponentou s vyhrazenym rezimem). Takovou
typickou komponentou je naptiklad dialogové okno. Je-li totiz aktivni, pievezme
fizeni programu a dokud jej neuzavieme, nefunguje zadné fizeni kldvesou ani mysi
nikde mimo né&j. Po spusténi aplikace je v modalnim stavu sama aplikace. Modalni
stav komponenty je navozen zavoldnim metody Execute. Tato metoda neni volana
piimo, ale pfedani modalniho stavu se provadi volanim metody TGroup.ExecControl.
Modalni stav je indikovan ptiznakem sfModal v polozce State tftidy TControl.

5.5. Zpracovani udalosti

Komponenty zpracovavaji udalosti pomoci metod HandleEvent.

Kazdou wudalost vybird ze vstupniho zafizeni modéalni komponenta. Touto
komponentou je pfi spusténi programu komponenta typu TApplication.

Zjednoduseny popis zpracovani udalosti:
Veskeré udalosti jsou generovany ve vstupnim ovladaci (potomku TInputDriver).
Vygenerovanou udalost vybira komponenta v modéalnim stavu.
1) Jedna-li se o udalost ¢asovace, je predana piislusné komponenté, jiz casovac
nalezi.
2) Jedna-li se o udalost ohniskovou, je postupné piedana nejhloubéji zanofené
zaostiené komponent¢.
3) Jedna-li se o udalost pozi¢ni, je pfedana nejhloubéji zanofené prave viditelné
komponenté, na niz k udalosti od mysi vznikla.
4) Jedna-li se o jinou udalost pak:
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a) pokud se jednd o zpravu (evMessage), je tato zprava piimo zaslana
komponentg, které je uréena (podobné jako ¢asovac).

b) pokud se jedna o broadcast (evBroadcast), prochazi tato zprava celym
stromem vlastnictvi do hloubky. (coz je samoziejmé pomalé)

5.6. Cyklus ziskani a zpracovani udalosti (modalni stav)

Je-li komponenta v modalnim stavu, je provadéna jeji metoda execute. Ta vypada
(vétSinou) takto:

function TG oup. Execute: Word;

var
E . TEvent;
begi n
r epeat
Modal Result : = 0;
r epeat

Get Event ( E, False );
ProcessEvent( E );
until Mbdal Result <> O0;
i f not CanEndModal ( Mbdal Result ) then Moddal Result := 0;
until Mbdal Result <> O0;
Execute : = Mddal Resul t;

end;
Metoda Execute
ModalResult := 0 | A 4
| | GetEvent | |
CanEndModal() [ - = | ModalResult <> 0 A 4
= ProcessEvent
+
v

Metoda GetEvent je ur¢ena k ziskani udalosti z vstupniho zatizeni.
Metoda ProcessEvent je urcena k standardnimu vyvolani obslouzeni udalosti.

5.7. Standardni zpracovani udalosti — metoda HandleEvent

Kazda komponenta mé svou metodu HandleEvent. Ta standardné reaguje na udalosti.
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5.8. Udalosti — wupravovani chovani — metoda ProcessEvent
(beforeHandle, afterHandle)

Chceme-li reagovat na néjakou udalost, nepotfebujeme vétSinou vytvaiet potomka
dané komponenty. Zpracovani (tj. metoda ProcessEvent) totiz nejprve zavola
uzivatelskou obsluhu pted zpracovanim (proceduralni proménna
TControl.BeforeHandle), poté standardn¢ zpracuje udalost (procedurou
HandleEvent) a posléze zavolad uzivatelskou obsluhu po zpracovani (proceduralni
proménna TControl.AfterHandle).

TudiZ mame moznost obslouzit udalost pfed standardnim obslouzenim a téz po
obslouzeni. Standardné tyto proceduralni proménné ukazuji na NIL, a tak se zadna
specialni obsluha nevola.

Nadesel ¢as sezndmit se s dalsi primitivni grafickou komponentou. Je ji komponenta
ProgressBar — ukazatel prib¢hu. Byla vybrana pravé proto, ze zobrazuje veliCinu,
kterda se dd meénit. Kromé standardnich metod definuje nékteré nové, naptiklad
TProgressBar.SetRange — nastavuje povoleny rozsah zobrazované veli¢iny a
TProgressBar.SetPosition — nastavuje aktudlni hodnotu. Vytvoifime tedy ukazatel
pribéhu a dvé tlacitka, které budou stav pribchu zvétSovat a zmensovat.

Do kodu tedy ptidame:

a) inicializovanou proménnou jménem hodnota

const
hodnota : byte = 27;

b) procedury obsluhujici udalosti tlacitek
procedure znensi ( AControl: PControl; var AEvent: TEvent ); far;
begin
i f AEvent.code = evibuseDown then
begin
if hodnota > 0 then dec( hodnota );
pb”. Set Posi ti on( hodnota );
end;
end;

procedure zvetsi( AControl: PControl; var AEvent: TEvent ); far;
begin
i f (AEvent.code = evMbuseDown) then
begin
i f hodnota < 100 then inc( hodnota );
pb”. Set Posi ti on( hodnota );
end;
end;

c) proceduru vykreslujici procentudlni stav pribéhu
procedure pbpaint( AControl: PControl; ACanvas: PCanvas ); far;
var
r : TRect;
s . string;
begin
wi th PProgressBar( AControl )" do
begin
GetExtent( R);
ACanvas”. ROP : = r opXOR;
str( hodnota, s );
ACanvas”. DrawText Rect( R, s+ %, tfCenterX or tfCenterY );
end;
end;
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d) do hlavniho programu pfiddme kod vytvatejici ukazatel pribehu a dvé tlacitka:
R Assign( 80, 160, 240, 180 );
pb := new PProgressBar, init( R));
pb”. Cust omi ze( ccProgressBar );
pb”. Set Range( 0, 100 );
pb”. Set Posi ti on( hodnota );
pb”. AfterPai nt := pbPaint;
pg”. I nsert( pb );

R Assign( 55, 160, 75, 180 );

bt := new PButton, init( R '-', 0,0));
bt ~. Cust om ze( ccButton );
bt ~. Bef oreHandl e : = znensi;

pgt.insert( bt );

R Assi gn( 245, 160, 265, 180 );

bt := new PButton, init( R '+, 0, 0));
bt ~. Cust om ze( ccButton );

bt ~. Bef oreHandl e : = zvetsi;

pgt.insert( bt );

Tento piiklad je dodévan v adresaii ex04. Po spusténi vdm umozni zvétSovat a
zmenSovat hodnotu pomoci tlacitek. Aktualni hodnota je zobrazovana ukazatelem
prabéhu, do které je doprostied dokreslen Ciselny tidaj.

Zatim jsme vzdy pracovali s mySi. Pfedstavme si, Zze chceme reagovat téz na stisk
klaves. Klavesnice vzdy pracuje s jednou komponentou (s tou, kterd je v ohnisku).
Standardné je nastaveno, ze preskakovani mezi komponentami je provadéno pomoci
klavesy Tab (piip. Shift-Tab) a provedeni akce stisknutim tlacitka Enter. Bylo by
mozné upravit procedury zvétsi a zmenSi na reakci na tlacitko Enter, pokud je

komponenta vybrana — tedy n¢jak takhle:
procedure znensi ( AControl: PControl; var AEvent: TEvent ); far;
begin
if (AEvent.code = evMbuseDown) or
((AEvent. code = evKeyDown) and (AEvent.KeyCode = kbEnter)) then
begin
if hodnota > 0 then dec( hodnota );
pb”. Set Posi ti on( hodnota );
end;
end;

Prestoze vyse uvedené je mozné, existuje ,,elegantnéjsi* feSeni odezev na udalosti.

Tim feSenim jsou oznameni (notifikace).

6. Oznameni (notification) — aplika¢ni pfizpisobovani chovani
komponent

Pokud je né&jaké udéalost zachycena a dochézi k jejimu zpracovani, je mozné, Ze bude
potfeba zménit stav aplikace a tim padem i komponenty, ptipadné vice komponent.
K tomuto ukolu slouzi oznameni.
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6.1. Co je to oznameni (notification)

Krom¢ udaélosti existuji ve vizualiza¢nich knihovnach oznameni. Jedna se o zpravy
vysilané jednotlivymi komponentami. Oznameni mohou vznikat jako néasledky
udalosti a slouzi k aplikaénimu zpracovani. Zdrojem ozndmeni je vzdy komponenta.
Vsechny komponenty vyvolavaji ozndmeni pfi zméndch stavu, jako je napiiklad
ziskani ohniska, opusténi ohniska, povoleni/zakazani komponenty, zobrazeni/skryti
komponenty, zadost komponenty o ndpoveédu, zadost o zpracovani udalosti casovace,
ukonceni modalniho stavu a dal§i. Nékteré ,,stavové komponenty (jako napiiklad
posuvnik — TScrollBar, tdhlo — TTrackBar) vyvoldvaji ozndmeni o zmén¢ svého
vnitinitho stavu v disledku uzivatelského zasahu. Prohlizecky seznamt (druh
komponent, do nichZ patii TListBox, TListView) generuji ozndmeni o zvoleni jedné
polozky ze seznamu, ¢i oznameni pozadavku na zobrazovana data. Tlacitka vyvolavaji
oznameni o svém stisku (at’ uz mysi, klavesou, ¢i klavesovou zkratkou).

Oznameni jsou ulozeny v zaznamu (TNotification = record), ktery obsahuje
zdrojovou komponentu ozndmeni (polozka TNotification.Control), kéd oznameni
(polozka TNotification.Code, obsahujici konstantu s prefixem nm_) a dalSi parametry
specifické danému kodu.

Vizualizacni prostiedi bylo navrzeno tak, aby programator nepouzival udélosti, ale
reagoval/obsluhoval oznameni.

6.2. Vyvolavani oznameni

Veskeré oznameni jsou vyvolavany metodou TControl.NotifyEx. (pfip.
TControl.Notify) Kazd4 komponenta, kterd vyvold oznameni je zane zpracovavat. Ke
standardnimu zpracovani je uréena metoda HandleNotification. Tato metoda je
v pfedkovi prazdna (TControl.HandleNotification) a potomci ji predefinovavaji
k chovani svému.

6.3. Siteni oznameni, BeforeNotify, AfterNotify, ClearNotification

Stejné¢ jako je mozné pomoci proceduralnich proménnych BeforeHandle a
AfterHandle obsluhovat udalosti, je vhodné pomoci obdobnych proceduralnich
proménnych BeforeNotify a AfterNotify definovat chovani aplikace v zévislosti na
zménach stavu komponent.
Kazda komponenta, ktera dostane oznameni provede toto:

1) (pokud je definovana,) zavola proceduralni proménou BeforeNotify

2) zavola svou metodu HandleNotification

3) (pokud je definovana,) zavola proceduralni proménnou AfterNotify

4) pokud ani jeden zvySe uvedenych bodid nepozaddal o zastaveni Sifeni

oznameni, je toto poslano vlastnikovi komponenty.

Smér Sifeni oznameni je tedy od komponenty k vlastnikovi (tedy pfesné opacny, nez
m¢ély udalosti).
Pokud nékterd komponenta oznameni obslouzi a chee jej oznacit za obslouzené — tedy
nechce povolit dalsi zpracovani tohoto oznameni, zavold (globalni) proceduru
ClearNotification( ozndmeni ); - tim pozada o ukonceni zpracovani oznameni a toto
neni déle zpracovavano.
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Bylo by mozné kazdé komponenté piidélit aplikacné zavislou proceduru, ktera by
vykonavala pozadovanou ¢innost, ale to bychom méli velmi veliky pocet (povétSinou
kratkych) procedur. Druhy extrém by byl vytvofit pouze jednu jedinou notifikacni
proceduru, piidélit ji kofeni hierarchie vlastnictvi — komponenté¢ TApplication, a
veskeré notifikace obsluhovat pouze v ni. Ukolem programatora je najit vhodny
kompromis mezi témito dvéma extrémy. Jako vhodné se jevi pfiradit notifikacni
procedury jednotlivym strankam (TPage).

Aby jedna procedura mohla obsluhovat ozndmeni od vice komponent, je tfeba tyto
komponenty néjak odlisit. K tomu je urcen identifikator komponenty.

6.4. Identifikatory komponent cidXXX

Kazda komponenta ma svij identifikator (typu Word). Ten je ulozen v polozce
TControl.ld. Neni ovSem poticba, aby kazdé komponenté¢ byl unikatni
identifikator pfidélen. Jedna-li se o standardni komponentu s implicitnim chovanim,
neni tfeba ji identifikator pfid¢lovat.
Doporuceni:
1) identifikatory nadefinovat jako konstanty a pro jméno pouzivat prefix ci d_
2) spravci stranek (TPageControl) pridé€lit identifikator €. 1. (cidPageCtrl = 1)
3) kazdé strance pridé€lit identifikator, nebot’ podle néj spravce stranek prepina
jednotlivé stranky, identifikatorim stranek ptidélovat ,,kulatd* ¢isla (napt. 100,
200, 300 ..., nebo $100, $200, $300 ...)
4) identifikatory komponent ve skupiné pridélovat vzestupné od Cisla stranky + 1.

Ptid¢€leni identifikatoru komponenté se provadi nasledovné:
const
ci dWText = 101,

var

R : TRect;
St : PStaticText;
begi n

"R Assign( 5,20, 105,40 ):
St := newm PStaticText,init( R ’'Ngaky text’));
Str1d = ci dWText

Vyuziti téchto identifikatord je praveé v notifikacnich procedurach. Typ funkce pro

obsluhovani oznameni TNotificationHandler je:
TNoti ficationHandl er = procedure( var ANotification: TNotification );

6.5. Struktura notifikacni procedury

Obecna struktura notifikaéni procedury je:

procedure MyNotify( var N. TNotification ); far;
begin
case N Control . 1d of
ci dXXX: begin
case N. Code of
NmMAAAA:  begin

endi .
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nmBBBB: begin

end;
end;
end;
cidYYY: begin
case N. Code of
nmCCCC. begin

end;
nDDDD:  begi n
end;
end;
end;
ci dZzZzZ: begin
case N. Code of
nmEEEE: begin

end;
nmFFFF:. begin
end;

end;
end;

end;
end;

Jedna se tedy o rozeskoky dle identifikator komponent a ve zpracovani jednotlivych
komponent jsou rozeskoky dle jednotlivych kodu notifikace.

(Samoziejmé vySe uvedené neni dogma, je mozné misto druhého vnotfené¢ho case
pouzit if, zvIasteé pak v ptipadech, kdy obsluhujeme od jedné komponenty pouze jeden
kod oznameni.)

6.6. Priklad

Nasim cilem nyni bude vytvofit stejné chovani, jako v predeslém piipade, ovSem
nikoliv za pouziti udalosti, ale s pouzitim notifikaci.

Modifikujeme zdrojovy piiklad takto:
1) Ptidame definice konstant cid tlacitek

const
cidZnensi = 101;
cidZvetsi = 102;

2) Smazeme procedury zvetsi a zmensi
3) Vytvotime proceduru MyNotify:
procedure MyNotify( var N. TNotification ); far;
begin
case N Control . 1d of
ci dZnensi: begin
if N Code = nnClick then
begin
if hodnota > 0 then dec( hodnota );
pb”. Set Posi ti on( hodnota );
ClearNotification( N);
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end;
end;
cidzZvetsi: begin
if N.Code = nnClick then
begin
i f hodnota < 100 then inc( hodnota );
pb”. Set Posi ti on( hodnota );
ClearNotification( N);
end;
end;
end;
end;

4) Strance pridélime tuto notifikacni proceduru: za pg”.Customize( ccPage );
pfidame:
pgh. AfterNotify := MyNotify;

5) Tlacitkim ptidélime po vytvoreni identifikatory:
Tlacitku zmens$i mezi vytvorenim a vlozenim do stranky ptfidame fadek
bt~. 1d := cidZnmensi;
Tlacitku zvétsi mezi vytvorenim a vlozenim do stranky ptiddme tadek
bt~.1d := cidZvetsi;

6) Obéma tlacitkim povolime volby ofSelectable a ofShowFocus: (= upravovani

vlastnosti, aby se projevilo, je tfeba volat az po metod¢ Customize)
bt ~. Set Opti ons( of Sel ect abl e or of ShowrFocus, 0 );

7) priklad ptelozime a spustime.

(Tento ptiklad je dodavan jako EXO05.)

7. Spravce stranek — TPageControl

Mame-li vice strdnek nez pouze jednu, je zapotiebi mezi témito strdnkami néjak
preskakovat. K tomuto ptfeskakovani slouzi spravce stranek. Jednd se o skupinovou
komponentu, ktera je zafazena mezi aplikaci (TApplication) a jednotlivé stranky
(TPage).

vvvvv

vrstvy hierarchie vlastnictvi se spravcem stranek tedy vypadaji zhruba takto:
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TAppl ication

:

TPageCont r ol

\

TPage TPage |  ..... TPage

Protoze stranky jsou vzdy stejné veliké (tak aby zabiraly cely zobrazovaci prostor
displeje), je zobrazovana velikost spravce stranek stejnd, jako velikost jednotlivych

stranek a pro vytvoreni stranek se vyuziva volani metody:
TPageContr ol . NewPage( 1d: word );

Tato metoda zajisti vytvoreni stranky pfislusné velikosti a pfifadi strance identifikator
Id.

Pro pfepindni mezi strankami slouzi metoda TPageControl.GotoPage( Id: word); ,
ktera zobrazi stranku uréenou identifikatorem id.

Kazda stranka obsahuje identifikator svého predchiidce (TPage.PrevPage) a
identifikator svého naslednika (TPage.NextPage). Pokud tyto hodnoty nastavime,
vytvofime seznam stranek mezi sebou provazanych. Napiiklad chceme-li 3 stranky
zafadit do linedrniho seznamu, nastavime identifikatory pfedchiidci a naslednikil
takto:

TPage TPage TPage

Id =100 Id =200 Id = 300
NextPage=200 | — | NextPage=300 [ —p| NextPage=0
PrevPage=0 «¢— PrevPage=100 [«—— PrevPage=200

Hodnotu 0 je vhodné nechat nedefinovanou, ¢imz bude znamenat néco jako odkaz
NIL.

Chceme-li tytéz tfi stranky zaradit do cyklického seznamu, nastavime identifikatory
pfedchiidct a naslednik takto:

TPage TPage TPage

ld =100 Id =200 Id =300
NextPage=200 — | NextPage=300 —pi NextPage=100
’— PrevPage=300 |[«—— PrevPage=100 [«—— PrevPage=200 4-‘

Pro skoky na nasledujici resp. ptedchozi stranku slouzi metoda
TPageControl.GotoNextPage; resp. TPageControl.GotoPrevPage; .

Kromé pfepinani stranek spravce téZ nabizi volani stranek a navraty ze stranek.
Mame-li zajem zavolat stranku, vyvolame metodu TPageControl.CallPage( id ); . Pro
zpétny navrat slouzi metoda TPageControl.RegurnPage.
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(Vnitini implementace neni zdsobnik, nybrz pouze kazda stranka ma zpétny odkaz na
stranku, z niz byla vyvolana. To je jisté omezeni, které je tfeba uvazovat, pii navrhu
aplika¢ni hierarchie obrazovek — stranek.)

8. Strom (vyznaénych) komponent

Prestoze vSechny komponenty jsou zaclenény do hierarchie vlastnictvi, odkazy na
nekteré komponenty je vhodné si uchovavat v proménnych. K tomuto ucelu slouzi (v
aplikaci) deklarovany zaznam takovéhoto typu:

....................................................... }
{ Qdkazy na instance konponent ve stromu aplikace }
....................................................... }
var
Tree :
record
PageCtrl : PPageControl;
Mai nPage : record { Havni stranka }
Title : PStaticText; { Titulek stranky }
Navi g : PNavi gat or; { Navi gator stranky }
end;
O her Page : record { Dal si stranka }
Title : PStaticText; { Titulek stranky }
Navi g : PNavi gat or; { Navigator stranky }
end;
end;

Vytvatime-li komponenty, pouzivdime proménné ztéto struktury a mulzeme je
kdekoliv v programu vyuzit.

Ukazatel na hlavni Aplikaci (proménnou typu PApplication) je ulozen v globalni
proménné Controls.Application.

Doporuceni: Po vytvofeni aplikace (TApplication) nejdiive vytvofime spravce
stranek a pak  jednotlivé stranky ~ vytvaiime volanim metody
Tree. PageCtr| . NewPage( id );

.ép .= new( PApplication, Init (.));
ap”. Custom ze( ccApplication );

R Assign( ... );
Tree. PageCtrl := new( PPageControl, Init( R));
Tree. PageCtrl ~. Cust oni ze( ccPageControl );

Page : = Tree. PageCtrl . NewPage( ci dMai nPage );
Page”. Cust om ze( ccPage );
Page”. Next Page : = ci dO her Page;

Tr ée. PageCtrl . Insert( Page );
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Page : = Tree. PageCtrl . NewPage( ci dOQt her Page );
Page”. Cust om ze( ccPage );
Page”. PrevPage : = ci dMai nPage;

Tr ée. PageCtrl . Insert( Page );

9. Skelet aplikace

Vizualizacni knihovny jsou dodavany s piedpiipravenymi velmi jednoduchymi
aplikacemi, které maji slouzit jako zaklad skuteCnych pouzitelnych aplikaci. Tyto
jednoduché aplikace jsou nazyvany skelety. Skelety se nachdzi v adresafi
VizLIB\SKELETY\ V soucasné¢ dob¢ je k dispozici skelet pro Term10, Touchll,
Touch33, pocita¢ PC a pro termindl Term90.

Aplikace (kofen stromu) je vytvofena v souboru uMenulni. V tomto koteni jsou téz
odkazy na vstupni a vystupni zafizeni.

Vétsinou jako jedind (skupinovd) komponenta je do aplikace vlozen sprévce stranek
(TPageControl), ktery je urcen k prepinani stranek mezi sebou. Spravce stranek a
jeho podstrom je vytvoten procedurou CreateAppPages v souboru uMenuDef.pas.

Cilem této kapitoly je uvedeni do provozu jiz ptedptipraveného skeletu aplikace.
Predpoklady:

1) Pocitac s os. DOS ¢i Windows

2) Polohovaci zatizeni v¢etné instalovaného ovladace do ptislusnéh o.s.

3) Nainstalovan programovaci jazyk Borland Pascal 7.

4) Standardni knihovny fy. SofCon s.r.0.

5) Vizualiza¢ni knihovny fy. SofCon s.r.o. (tento manual je jejich soucasti).

Postup:
1) Zvolime si skelet, pro ktery termindl ma byt aplikace napsana [T11, T10, T33].
2) Zkopirujeme adresar (VIZ\SKELETY)\) (vybrany skelet) na vhodné misto.
3) Piejmenujeme lde nového ndzvu aplikace
4) V adresaii VerPC spustime Borland Pascal
5) Nastavime prostredi - cesty ke knthovnam a primarni soubor (app.pas)
6) Pielozime program
7) Spustime program
Pokud je vSe v poradku, miizeme vidét na obrazovce simulator obrazovky/displeje
vybraného terminalu. Aplikaci mizeme ukoncit stisknutim Alt-X .

9.1. Podminky piekladu (soubor SETS.INC)

Tyto skelety (stejn€ jako vétSina programil pochazejicich z fy. SofCon s.r.0.) obsahuji
podminéné pieklady. Definovani direktiv podminénych piekladti je v souboru
SETS.INC a prakticky vSechny aplikacné zavislé zdrojové soubory obsahuji na
zacatku { $I SETS. | NC}.

Pro prvni spusténi je vhodné tento soubor nikterak neupravovat.
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9.1.1. DOS/MCP

Direktiva DOS urcuje, Ze program je spoustén na pocitaci typu PC.

Direktiva MCP urcuje, Ze program je piekladan a nahrdvan do fidiciho systému fy.
SofCon.

V adresaii VerPC by méla byt definovana direktiva DOS a v adresati VerMC by méla
byt definovana direktiva MCP.

9.1.2. COLOR

Direktiva COLOR urcuje, zdali je pouzit barevny terminal. V ptipad€ T10 nebo T33
nechame nedefinovano.

9.1.3. Ladéni aplikaci na PC — direktivy UseVESA a TermEMU

Pro emulaci displejii terminalii 1ze vyuzit tfi rizné emulacni prostiedky:

VGA V  knihovné PCDrv je definovan ovlada¢ standardni VGA karty
v monochromatickém rezimu (TMonoVGADriver). Tento ovladac
umoziuje emulaci terminali s monochromatickymi displeji az do
rozliSeni 640x480 bodl. Ovlada¢ pracuje bez omezeni na vSech
platforméach.

VESA V knihovné PCDrv je definovan ovlada¢ pro standardni SVGA karty
s rozsitenim VBE (coz jsou dnes prakticky vSechny grafické karty). Tento
ovlada¢ umozinuje emulaci termindlti s monochromatickymi i1 barevnymi
displeji. RozliSeni 1ze nastavit od 320x240 az do 1024x768 bodii. Ovladac
pracuje bez omezeni v DOSu a ve Windows 95/98/ME. Ve Windows XP
je nutné ovladac vyzkouset.

Emulator |V knihovné TEDrv je definovan ovlada¢ emuldtoru terminalu

terminalu | (TTEDisplayDrv). Tento ovlada¢ vyuziva pro zobrazovani aplikaci
emulatoru termindlu (TermEmu) bézici na pozadi v okné. Ovladac
umoziuje emulaci terminalli s monochromatickymi 1 barevnymi displeji.
RozliSeni Ize nastavit libovolné. Ovladac lze pouzit pouze ve Windows
2000 a Windows XP.

DOS Windows | Windows | Windows | Protect
95/98/ME | 2000 XP Mode

VGA ° ° ° ° °

VESA ° ° o)

Emulator terminalu ° ° °

1) Nutno vyzkouset
9.1.3.1. Rezim VGA
Vlastnosti:
a. monochromatické zobrazovani
b. pouze celoobrazovkovy rezim
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c. funkeni na vétsing platforem
Direktivy prekladu:
V souboru sets.inc nechame nedefinovaino USEVESA a nechame
nedefinovano TERMEMU.

{ define USEVESA}
{ define TERMEMJ}

9.1.3.2. Rezim VESA

Vlastnosti:
a. moznost i barevného zobrazovani
b. pouze celoobrazovkovy rezim
c. nefunkcéni na os. Microsoft Windows 2000

Direktivy ptekladu:
V souboru sets.inc definujeme USEVESA a nechame nedefinovano
TERMEMU.

{$define USEVESA}
{ define TERMEMJ}

9.1.3.3. Emulator terminalu

Vlastnosti:
a. moznost i barevného zobrazovani
b. zobrazovani je provadéno do samostatného okna systému Windows
c. funkéni po nainstalovani ovladact na Windows 2000, Windows XP
Direktivy prekladu:
V souboru sets.inc definujeme TERMEMU (na stavu direktivy USEVESA
v tomto pfizad¢ nezélezi).

{ define USEVESA}
{ $def i ne TERVEMU}

9.2. Soubor app.pas

V tomto souboru je inicializovan systém realného ¢asu ReTOS a jedina ¢innost
zde uvedena je spusténi vizualizace a ¢ekani na ukonceni. Spusténi vizualizace je
provedeno procedurou StartMenuProcess(...) .

Tento soubor je predurCen ktomu byt hlavnim souborem aplikace. Je
mozné/vhodné jej pfejmenovat dle nazvu aplikace.

Vyuzivé knihovni jednotky: Kernel, Tick, uMenulni.

Jednotka Kernel je uvedena z divodu pouziti opera¢niho systému realného
Casu ReTOS.

Jednotka Tick je pouzita z diivodu zrychleni systémového ¢asovace na 10 ms.
Mame-li dotykovy panel (tedy Touchl1 nebo Touch 33), je tieba periodicky vyvolavat
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tikajici proceduru tohoto panelu. Perioda tohoto tikdni je maximalné 10 ms. (na
termindlu Term10 neni potieba).

9.3. Soubor UMenulni.pas

Tento soubor je jednotka (unit) obsahujici v interface sekci pouze jednu proceduru, a
to StartMenuProcess(...).

Tato procedura nejprve inicializuje vizualiza¢ni prostfedi (volanim InitMenu), poté
spusti vizualizacni proces(start(...);exit;) a v ném spusti vlastni vizualizaci (voldnim
RunMenu) a po ukonc¢eni uvolni proménné z paméti (volanim DoneMenu).

Vzhledem k tomu, ze se jedna o udalostmi fizené programovani, provadi RunMenu
pouze spusténi klasické smycky — ,,Vezmi udélost a ,,Zpracuj udalost.

WVt

chovalo dle pfedpokladl. Toto nastaveni je provadéno v proceduie InitMenu.

Procedura InitMenu provadi toto:
1) inicializuje ptisluSna vstupni a vystupni zatizeni
2) vytvofi hlavni komponentu (typu TApplication)
3) zavolé proceduru CreateAppPages, ¢imz nakonfiguruje
a. CO bude zobrazovano a zaroven
b. JAK se to bude chovat.

Procedura CreateAppPages je definovana v souboru UMenuDef.pas

V implementation sekci jsou definovany i1 dalsi uzite¢né konstanty a procedury.
Konstanta cMenuSt at Pr i udava statickou prioritu procesu menu v OS ReTOS.
Konstatnta cMenuDynPr i udava dynamickou prioritu procesu.

Konstanta cMenuWai t Count udava pocet waitt jadra pii nec¢innosti uzivatele.
Konstanta cMenuSt ackSi ze  udava  velikost  zasobniku  vyhrazeného
vizualiza¢nimu procesu.

Procedura Appl dl e je volana z vizualiza¢nich knihoven pfi ne€innosti uzivatele.
Standardné je nastaveno ¢ekani cMenuWaitCount tiki jadra.

9.4. Soubor uMenuDef.pas

9.4.1. Procedura CreateAppPages — vytvoreni spravce stranek

(spustte si vyvojové prostredi Borland pascal a podivejte se na tuto proceduru)

Tato procedura vytvoii spravce stranek (typu TPageControl), zavol4d procedury pro
vytvofeni  jednotlivych  strdnek —  CreateMainPage, CreateOtherPage a
CreateTxxSetupPages. Déle nastavi nekteré své vlastnosti a nakonec vlozi spravce
stranek do aplikace.

Procedury CreateXXXPage vytvateji jednotlivé stranky aplikace.

file:zacinamesVizLib_V0099, 10.09.2004 v00.99 29/51



SofCon spol. s r.o. Zaciname s balikem knihoven VizLib

KaZzda stranka zabira kompletné celou obrazovku terminalu.

9.4.2. Procedura CreateMainPage — vytvoreni hlavni stranky

(podivejte se na tuto proceduru)

Vzhledem k tomu, Ze stranky jsou stejné veliké — a to piesné stejné jako spravce
stranek, je vytvareni instance stranky (TPage) provedeno volanim metody spravce
stranck TPageControl . NewPage( id ); , ktery vytvoii stranku pfesné tak
velikou, jak ma byt.

9.4.3. Priklad
Cil: pfidani textu ,,Pokusny text* na hlavni stranku na néjakou pozici.

Ve vyvojovém prostfedi Borland pascalu otevieme soubor uMenuDef.pas, nalezneme
proceduru CreateMainPage a tu budeme editovat.

Postup:
1) Do deklarace lokalnich proménnych (procedury CreateMainPage) pitidame
St : PStaticText;
2) Zatim v téle této vytvareci procedury jsou pouze titulek (title) a navigator
(navig). Za né ptidame tyto radky:
R Assign( 30, 30, 130, 50 );
St := new PStaticText, Init( R ’'Pokusny text'));

St . Customi ze( ccStaticText );
Page™. Insert( St );

3) Spustime program.

Prvni fadka urcuje pozici, na niz ma byt text vykreslen.

Druhd tadka vytvoii instanci proménné obsahujici pfislusny text s implicitnimi
hodnotami.

Tteti fadka ptizpasobi vlastnosti komponenty. (bude vysvétleno dale)

Ctvrta fadka vloZi tento text do stranky.

Veskeré dalsi priklady jsou zalozeny na téchto skeletech, tudiz je ménéna jen jednotka
uMenuDef.pas.

10. Vlastnosti komponent a jejich nastavovani

10.1. Stavy komponenty

Kazda komponenta ma proménnou state. Tato proménnd udava, v jakém stavu se
komponenta nachéazi. Mozné piiznaky jsou:

1) Viditelnost komponenty: sf Vi si bl e
2) Vybranost komponenty: sf Sel ect ed
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3) Ohniskovost komponenty: sf Focused

4) Zakazani komponenty: sf Di sabl ed

5) Modalni stav: sf Modal

6) Viditelnost kurzoru: sf Caret Vi s

7) Priznak aktivniho okna: sf Acti ve

8) (Vnitini) pfiznak zobrazovanosti: sf Exposed
9) (Vnitini) ptiznak prekryti: sf Over| apped

Ke zménam jednotlivych pfiznakli stavové proménné je urCena metoda
TControl . SetState( AState: word; AEnable: boolean), kde
ASt at e je konstanta Sf XXX a AEnabl e urcuje, zdali se ma pfiznak nastavit, nebo
odstranit. VéEtSina stavil je ménéna automaticky a pokud potfebujeme stav néjak ru¢né
zmeénit, je vhodnéjsi pouzit specialné k tomu urcené funkce.

10.1.1. Pfiznak sfVisible — Zobrazeni a skryti komponenty

Za béhu aplikace 1ze libovolnou komponentu skryt a opétovné zobrazit. K tomu slouzi
dvé metody:

procedure TControl . Show,
procedure TControl . Hide;

Metoda Hide skryje komponentu. Pokud komponenta je vlastnik jinych komponent,
pak jsou skryty zarovenn i1 vSechny komponenty, které jsou umistény v této
komponenté. Metoda Show zobrazi komponentu, kterd byla diive skryta pomoci
metody Hide.

Metody Show a Hide zaroven generuji oznameni nmShow a nmHide.

Tyto dvé metody jsou demonstrovany v piikladé ex10\1\ (Main page) V horni tfetiné
na hlavni obrazovce jsou dvé tlacitka, a jeden staticky text. Jedno tlacitko staticky text
skryje (Hide), druhé je ukaze (Show).

10.1.2. Ptiznak stfDisable — Zakéazani a povoleni komponenty

Za béhu aplikace lze libovolnou komponentu zakazat a opétovné povolit. Tzv.
zakazana komponenta nemuze pfijimat zadné vstupni udalosti, takze se vuci uzivateli
chova, jako kdyby byla nefunk¢éni. Komponenta mize zakazany stav odliSit od
povoleného napt. jinym zobrazenim komponenty. Pro zdkaz a povoleni komponenty
se pouzivaji dvé metody:

procedure TControl . Enabl e;
procedure TControl .Di sabl e;

Metoda Enable komponentu povoli a metoda Disable komponentu zakaze.

Metody Enable a Disable zaroveini generuji oznadmeni nmEnable a nmDisable.
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Tyto dvé metody jsou demonstrovany v piikladé ex10\1\ (Main page). Na hlavni
obrazovce zhruba uprostied jsou dvé tlacitka — Enable a Disable a vpravo vedle nich
je dalsi tlacitko citajici pocet svych stiskil. Cilem je ukdzat, Ze zakazané tlacitko necita
stisky, nebot' nedostdva udalosti. Pro zvyraznéni, zdali je tlacitko povoleno ¢i
zakézano, je pii zékazu tlacitko Skrtnuto.

10.1.3. Ptiznaky sfSelected a sfFocused — zména ohniska

U komponent lze rozlisit tfi mozné stavy:

* Komponenta neni vybrana
* Komponenta je vybrana
* Komponenta je vybrand a nachazi se v ohnisku

Tyto tfi stavy jsou odliSeny piiznaky sfSelected a sfFocused v polozce State tiidy
TControl.

K ptfepnuti ohniska nebo vybéru komponenty Ize pouzit nasledujici metody.

function TControl.Focus: Bool ean;

procedure TControl . Sel ect;

function TG oup. FocusNext ( AForwards: Bool ean ): Bool ean;
procedure TG oup. Sel ect Next ( AForwar ds: Bool ean);

Metoda Select provede vybér komponenty vramci skupiny. Pokud je vlastnik
komponenty v ohnisku, dostane se do ohniska 1 tato komponenta.

Metoda Focus provede vybér komponenty vramci skupiny a zéroven rekurzivné
zavola metodu Focus vlastnika komponenty. V podstat¢ dojde k vybéru vsech
komponent na cesté ke kotfeni stromu komponent. V ptipad¢, ze se podatilo vSechny
komponenty na cesté ke kofeni stromu vybrat, vrati metoda hodnotu True. V opacném
pripadé, kdy napft. jedna z komponent nepovoli prepnuti, metoda vraci hodnotu False.

Metoda SelectNext provadi vybér nasledujici nebo piedchozi komponenty v seznamu
vlastnika a metoda FocusNext piepina ohnisko na nasledujici nebo ptedchozi
komponentu vlastnika.

Tyto metody je mozné rucné volat z aplikace, jinak jsou obvykle automaticky
volany napf. pii stisku klavesy pro pfesun na nasledujici ptip. pfedchozi komponentu,

pii pfepnuti stranky nebo okna apod.

Komponenty pti ziskdni ohniska generuji notifikaci nmEnter a pfi ztrat¢ ohniska
notifikaci nmEXxit.

10.1.4. Priznak modalniho stavu sfModal

V aplikaci je vzdy pravé jedna komponenta v modalnim stavu. Po spusténi je to ptimo
TApplication.
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Pokud je komponenta v modalnim stavu, pfivlastiiuje si veskeré pozicni a ohniskové
udélosti. Pro wuvedeni komponenty do modalniho stavu slouzi metoda
TControl.Execute. Samostatné volani této metody se nedoporucuje. Pro piepnuti
komponenty do modalniho stavu se vyuziva metoda:

TG oup. ExecControl ( konmponenta: PControl );

Ukonceni modalniho stavu se provadi nastavenim TControl.ModalResult na hodnotu
jinou, neZ mrNone.

10.1.5. Zobrazovani kurzoru — sfCaretVis

Pro ptiznak sf Car et Vi s jsou to TControl.ShowCaret a TControl.HideCaret.

10.1.6. sfActive, sfExposed, sfOverlapped

sfActive je ptfiznak pravé aktivniho okna. Bliz$i specifikiace — viz referen¢ni piirucka.
Ptiznaky sfExposed a sfOverlapped jsou pouze vnitini implementacni piiznaky.

10.2. Nastaveni (option) komponenty

Kazda komponenta ma proménnou option. Tato udava nékteré nastaveni komponent.
Ptiznaky jsou:

1) Vybratelnost: of Sel ect abl e

2) Ptesun do poptedi pii vybéru: of TopSel ect

3) Zpracovani udalosti pied komponentou v ohnisku: of Pr ePr ocess
4) Zpracovani udalosti po komponent¢ v ohnisku: of Post Pr ocess
5) Reakce na prvni klik: of Fi rst C i ck

6) Zakazani prepnuti ohniska: of Val i dat e

7) Sdileni palety of Shar edPal ette

8) Vykreslovani pozadi: of Backgr ound

9) Vykreslovani komponenty metodou paint: of Pai nt Cont r ol

10) (Vnitini) priznak: of FI i ckSaf e

11) Zobrazovani ohniska komponentou: of ShowFocus

K nastavovani jednotlivych nastaveni (option) slouzi metoda:
TControl . Set Opti ons( set, reset );

pricemz do polozky set uvedeme jednotlivé piiznaky, které chceme nastavit a do
polozky reset jednotlivé ptiznaky, které chceme zrusit.

Mnoziny set a reset udavame jako jednotlivé ptiznaky odd€lené bud'to operatorem
aritmetického souctu (+), nebo operatorem logického souctu (or), nebot’ se jedna o
vzajemn¢ nekolidujici bity na wordu.
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10.2.1. Schopnost komponenty byti vybrana — ptiznak ofSelectable

Tento pfiznak urcCuje, zdali pii preddvani ohniska je mozné tuto komponentu
vybrat/zaostfit.

10.2.2. Ptesun do poptedi pi1 vybéru — ptiznak of TopSelect

Mame-li nékolik piekryvajicich-se komponent, pficemz tyto komponenty jsou
zvolitelné ((TControl . Options and of Sel ectable) <> 0), tak je
mozné pfifadit jednotlivym komponentadm piiznak ofTopSelect - ,,pfenést do popiedi
pfi vybéru®.

Priklad demonstrujici tento pfiznak je EX10\I\ (Other page). Zde jsou pies sebe Ctyfi
statické texty (s ramecky), pricemz je explicitné (ru¢nim dokreslovanim) zobrazovan
fokus teCkovanou Carou a témto Ctyfem textim je nastaven i pfiznak ofSelectable i
ptiznak ofTopSelect. Z tohoto piikladu je dobife vidét, ze oznaCeni komponenty
s ptiznakem ofTopSelect pfenese komponentu do poptedi.

10.2.3. Zpracovani ohniskovych udalosti nezaostifenou
komponentou — ptiznaky ofPreProcess a ofPostProcess

Pokud méame z4jem zpracovavat ohniskové udalosti (zatim jen udalosti od klavesnice)
téz komponentou, kterd neni v ohnisku, nastavime jeden z téchto pfiznakii. PouZiti je
vétSinou u navigatoru, ktery obsluhuje reakce na ,hot keys“. Vice o zpracovani
ohniskovych udalosti nezaostfenymi komponentami je v referencnim manualu.

10.2.4. ofFirstClick

Kliknuti na nevybranou vybratelnou komponentu zptisobi jeji vybrani. Pokud si
zarovenn prejeme, aby tento prvni klik téz provedl akci, nastavime piiznak
ofFirstClick.

10.2.5. ofValidate

Standardné uZzivatel miZe pfepinat fokus komponent tak jak se mu zlibi. Pokud méme
komponentu, ktera si ma fokus (v nékterych pfipadech) udrZet, nastavime této
komponenté ptiznak ofValidate a v notifikacni proceduie obslouzime nmCanExit
(pokud chceme zakézat opusténi, nastavime N.Accept = False;)

10.2.6. ofSharedPalette

Vnitini ptiznak, pouzivany pfi nastavovani barev. Pokud nastavujete barvy pomoci
TControl.SetColor, je tento piiznak zpracovavan automaticky. Pokud pouzivate
TControl.SetPalette, musite si dat na tento ptiznak pozor.
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10.2.7. ofBackGround

Pokud komponenta ma nastaven tento pfiznak, tak pfed vykreslenim (pfed zavolanim
BeforePaint, Paint, AfterPaint) bude pfemazana barvou svého pozadi.

10.2.8. ofPaintControl

Pokud komponenta ma tento pfiznak nastaven, pak je pii standardnim Sifeni udéalosti
vyvolévana jeji metoda Paint. Doporuceni — nemeénit.

10.2.9. ofFlickSafe

Vnitini implementacni ptiznak rychlého piekresleni komponenty bez probliknuti.

10.2.10. ofShowFocus

Na termindlech bez polohovaciho zatizeni, kde mame k dispozici pouze klavesnici je
potieba rozliSovat s kterou komponentou pravé pracujeme. Je to praveé ta komponenta,
kterd je v ohnisku. Aby se tato komponenta liSila od stejnych komponent, které
v ohnisku nejsou, umozinuji nékteré komponenty tuto ohniskovost zobrazovat.

Ptiklad demonstrujici tento pfiznak je EX10\I\ (Other page). V pravé ¢asti obrazovky

jsou dv¢ tlacitka. Vrchni ma ptiznak ofShowFocus nastaven, spodni jej ma
nenastaven. Zkuste si je proklikat.

10.3. Maska udalosti

Kazda komponenta obsahuje polozku EventMask, ktera povoluje ¢i zakazuje reagovat
na jednotlivé typy udalosti. Implicitné po vytvofeni vSechny komponenty mohou
reagovat na vSechny udalosti (tedy polozka EventMask obsahuje $FFFF). Chceme-li
naptiklad zakézat statickému textu (komponenté) reagovat na dvojklik mysi,

provedeme:
st . Event Mask : = st”. Event Mask and not evMbouseDbl ;

10.4. Vlastnosti specifické pro jednotlivé komponenty

Vétsina komponent ma své vlastni vlastnosti. Tyto jsou nastavovany metodami
specifickymi pro uvedeny druh komponent. Napiiklad staticky text pro zménu svého
textu ma metodu TStaticText.SetText( text );

Vétsina komponent ma polozku flags. Tato obsahuje typoveé zavislé ptiznaky. Tyto
jsou nastavovany pomoci metody SetFlags( set, reset );

Jednotlivé ptiznaky maji tiipismenny prefix XYfAAAA, kde XY jsou identifikatory
typu komponenty (TStaticText ma st, TButton ma bt, atp) a AAAA je anglické jméno
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vlastnosti. Vétsina komponent ma piiznak XY {Border, ktery znamen4, Ze komponenta
ma kolem sebe vykreslit ramecek. Dalsi pfiznaky jsou v referenénim manualu.

10.5. Pfizptisobeni vybranému terminélu

Komponenta vytvoiena volanim konstruktoru méa nastaveny implicitni parametry.
Vzhledem k riiznosti ovlddani terminali je vhodné volat procedury nastavujici
parametry pro dany terminal.

Term10 — ma klavesnici, nema mys, je ¢ernobily

TouchXX — nema klavesnici, ma TouchPanel, Touchl1 mtize byt barevny

PC — ma klavesnici a vétSinou 1 mys, mize byt Cernobily i barevny

Kazda komponenta ma svou zékladni tfidu nastaveni. Identifikator této tfidy nastaveni
je slozen z prefixu cc_ (component class) a jména typu komponenty bez tvodniho T
(takze napt. ccPage, ccButton, ccApplication, ccStaticText...).

Kazda komponenta ma metodu Customize. Tato metoda je urena pravé k nastaveni
parametra pfislusné komponenty dle identifikatoru tifidy nastaveni. Tato metoda
Customize postupné vola konfiguracni procedury. Standardné kazdy terminal mé svoji
konfiguraéni proceduru. Tyto procedury jsou v souborech XXXcus.pas a pro jejich
pouziti je tieba je uvést v klauzuli uses.

Jednotné volani této metody ma tvar:
TControl . Custom ze( ccXXXX );

11. Knihovni komponenty

Detailni popis komponent je v referencnim manualu. Zde je jen vSeobecny piehled.

11.1. TStaticText

Velmi jednoduchou komponentou je staticky text. Je urcen k zobrazovani textu.

Byva zvykem v aplikacich, Ze na hornim okraji strdnky je (statickym textem)
vykreslen titulek.

Tato komponenta umoznuje do obdelnikové oblasti uréenym fontem vypsat jeden ¢i
vice tadkd textu. Tento text je mozno zarovnat a odsadit (v horizontalnim i
vertikalnim sméru).

Kromé zakladni tfidy nastaveni komponenty ccStaticText existuje jeste¢ tiida
ccStaticTextTitle, které je uréena k vykreslovani titulku stranky.

Ptiklad je v EX10\2\. (main page) Jedna se o jednoduchy staticky text, ktery zobrazuje
hodnotu, kterd je kazdym kliknutim zvétSena.
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11.2. TNavigator

Velmi ¢asto pouzivanou komponentou je navigator. Jednd se o horizontalni obdelnik
s jednotlivymi panely, které zobrazuji ptikazy/funkce, mozné v pravé aktudlnim
kontextu (aktualni obrazovce) provést. Typicky na terminélech s klavesnicemi
zobrazuji ,,hot keys“. Na terminalech s polohovacim zafizenim na stisknuti reaguji
provedenim pfislusné Cinnosti. Byvd zvykem tento navigator umistovat na spodni
okraj obrazovek. Chovani této komponenty je uzpisobeno tomu, aby zpracovavala
,hot keys* (md nastaven ptiznak ofPostProcess).

11.3. TButton

Klasickym prvkem je tlacitko. Zde umoznuje provést preddefinovanou akei (stisk
klavesy klavesnice, ukonceni modalniho stavu, skok na urcitou stranku, zavolani
urcité stranky, ndvrat ze stranky, skok na nasledujici stranku, skok na ptredchazejici
stranku), nebo programatorem definovanou akci. (Programator tuto akci definuje do
notifikacni procedury.)

Je mozné nastavit, zde se jedna o tlacitko, ¢i o prepinac.

Ptiklad A ukazujici uzivatelsky definovanou akci je dodavan v Ex10\1\ (Main page).
Tlacitko uprostied obrazovky ¢itd pocet svych stisknuti obslouzenim své notifikace
nmClick.

Priklad B simulujici stisk klavesy Alt-X je dodavan v Ex10\2\. (Main page). Tlacitko
vlevo dole nad navigatorem vnuti aplikaci stisknuti kldvesy Alt-X, ¢imz na PC ukon¢i
program.

Ptiklad ukazujici ukonceni modélniho stavu bude uveden u ptikladu s dialogovym
oknem.

11.4. TEdit

Komponentou pro zadavani znakovych tudajt je TEdit. Jedna se o komponentu, ktera
zobrazuje jednoradkovy text, ktery je mozno pomoci klavesnice editovat.

V adresaii EX10\2 (Other page) je stranka, ve které jsou pod sebou tii editacni
komponenty. Prvni znich je standardni TEdit se zarovnanim doleva. Druhy ma
zarovnani doprava a zaroven pokud text je delsi nez aby se veSel do zobrazitelné ¢asti
komponenty, objevi se na strandch znacky toto signalizujici. Treti TEdit ukazuje, jak
je mozné pouzit zastupny znak pfi editaci — zde hvézdicka — coz je vyhodné napiiklad
pro zadavani hesel.

11.5. TImage

Pro zobrazeni bitmapy (obrazku) slouzi komponenta TImage. Bitmapy se do
vizualizacnich obrazovek dostanou pomoci BmpCreatoru — aplikace pod windows,
kterd umoziiujé z n€kolika bitmap vytvofit programovou jednotku (unit), kterd jde
pouzit k vykreslovani.
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11.6. TScrollBar

Dalsi klasickou komponentou je posuvnik (TScrollBar). VétSinou slouzi k rolovani
vyirezu z n&jaké velké struktury, ktera se nevejde na celou obrazovku. Muze byt
s tlaCitky na okraji (pro polohovaci zafizeni) nebo bez nich (pouze pro ukadzani
aktualniho vytezu).

Je mozné urcit, zda bude velikost posuvniku konstantni, ¢i proporcionalni vzhledem
k poctu zobrazenych polozek.

Ptiklad na pouziti posuvniku bude u komponenty TListBox.

11.7. TTrackBar

Ne moc ¢astym grafickym prvkem je tahlo (TTrackBar). Vice nez dlouhy popis fekne
obrazek:

Tahlo slouzi k nastavovani ordinalnich hodnot ve vymezeném rozsahu.

11.8. TProgressBar

Dalsi ze standardnich grafickych komponent je ukazatel pribéhu (TProgressBar).
Jedna se o obdelnik, ktery se z jednoho konce postupné zaplituje ke druhému konci.

Jeho pouziti jiz bylo ukdzéno v jednoduchém prikladu EX04. Vzhledem k velmi

Castému pozadavku zobrazeni téZ hodnoty uprostied tohoto ukazatele prtibéhu, je
tamtéz uvedena procedura Ciselnou hodnotu vykreslujici.

11.9. TUpDown

Tato komponenta je ,,dvoutlacitko® — tedy jedna komponenta generujici dvoustavovy
vystup (typu [pridat, ubrat]).

11.10. TListBox

Komponentou pro vypis (nestrukturovaného) seznamu polozek je ListBox. Umoziuje
vypisovat na obrazovku do jednoho ¢i vice sloupcti polozky seznamu (nejcastéji pole
fetézcll). Dale umoziuje zvoleni (vybrani) jedné polozky. K této komponenté je
mozn¢ piidruzit posuvnik (TScrollBar).

Jako priklad se podivejte na EX10\2\ (Third page). Mizete vybirat polozky
z prohlizecky seznamu, piic¢emz praveé aktivni prvek je vypisovan v prvnim statickém
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textu pod prohlizeCkou a vybrany prvek je vypisovan v druhém statickém textu pod
prohlizeckou (vybrani se provede pomoci double-clicku, nebo klédvesy Enter).

Zde se nov¢ objevuje novy typ notifikace — kod nmGetData. Tento kod generuje
komponenta, pokud zadd informaci pro piekresleni. Pozor! Notifikacni procedura
obsluhujici nmGetData ulozi do ozndmeni adresu fetézce, ktery komponenta
pozadovala. (N. Text : = @5; ) Protoze se jedna o adresu (proménné S), je tieba
zajistit, aby tato (adresa) byla platna i po opusténi zpracovavaci notifikac¢ni procedury
— tedy (S) nemlze byt lokdlni proménnd (na zasobniku), musi se jednat bud’to o
globdlni proménnou, nebo o lokalni inicializovanou proménnou (tedy v datovém
segmentu). (Vysvétleni: pokud by se jednalo o lokalni proménnou na zasobniku, byla
by tato zneplatnéna odchodem z notifikani procedury a kterykoliv jiny proces ¢i
preruseni by mohlo tento fetézec prepsat.)

11.11. TListView

Kopmonentou pro vypis strukturovaného seznamu polozek je ListView. Je urcen
k vypisovani jednotlivych polozek zdznama do vice sloupct, pficemz jeden zdznam
zabira pravé jeden fadek. Tuto komponentu je mozné vytvofit se zahlavim, ¢i bez
n¢ho, se svislou, vodorovnou ¢i obéma miizkami, jednotlivé tidaje ve sloupcich je
mozné horizontaln€ zarovnavat.

Ptiklad je v adresaii EX10\3\ (Main page). Jedna se o zobrazeni pole polozek, pfi¢emz
do této stranky je pridélana editace jednotlivych polozek pole. Editace je provedena
vytvofenim komponenty TEdit, vlozenim do stranky na pfislusné misto tak, aby
piesné piekryvala vybranou polozku, spusténim modalniho stavu tohoto edita¢niho
fadku a pfi kladné odpoveédi (mrOK) je hodnota piepsdna do datového pole. Tato
editace je zbytecné slozitd, pro zjednoduSeni existuji funkce InLineEdit, pfip.
InLineEditEx, které budou probrany pozdéji.

11.12. TListEdit

TListEdit je upravend komponenta ListView. Uprava spo¢ivd ve specializaci na
editaci fyzikalnich/technologickych parametrti - na 2-3 sloupce, a to nazev parametru,
skute¢nou hodnotu (a jednotku). Déle tato komponenta umoznuje skute¢nou hodnotu
meénit/editovat. (ve spojeni s validatory).

Ptiklad pouziti této komponenty je u validatort.

11.13. TPaintBox

TPaintBox je prazdna komponenta jejiz veSkeré chovani a vykreslovani je ponechano
na programatorovi.
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11.14. TMenuBar

MenuBar je horizontalni ,,fadkové* menu. Programator definuje jednotlivé polozky
vykonévajici akce, nebo polozky pod-menu s ucelenymi skupinami ptikazu.

Jednotlivé polozky mohou samy vykonavat akce: skok na stranku, zavolani stranky,
navrat ze stranky, ukoneni modalniho stavu, nebo vyvolat notifikaci, kterou si
programator obslouzi jak bude pravé potiebovat.

Ptiklad je dodavan v adresati EX10\3\ (Other page). K vyvolani MenuBar slouzi

bud’to kliknuti do oblasti menu, nebo stisknuti kldvesy vkMenu (na PC je to F10).
Jednotlivé ptikazy pouze zkopiruji text vybrané polozky do StaticTextu.

11.15. TMenuBox

MenuBox je vertikalni ,,sloupcové™ menu. Programator nevytvaii instance tohoto
typu, nebot’ ty jsou samy dynamicky vytvareny pfi prochdzeni ostatnimi druhy menu
(TMenuBar, TMenuPopUp).

11.16. TMenuPopUp

MenuPopUp je ,,vyskakovaci sloupcové“ menu. Moznosti jsou stejné jako u
TMenuBar, ale standardné je toto menu skryt¢ a na vyvoldni je pouZzita metoda
TMenuPopup.Popup( X, Y ); - pficemz hodnoty X a Y udavaji souiadnice, kde se ma
levy horni roh menu objevit. Jakmile je toto menu vyvolano, je mozné vybrat néjakou
polozku — menu se skryje a provede se akce, nebo nevybrat zddnou polozku, ,,click-
nout vedle*, ¢imz se menu taktéz skryje a zddnou akci neprovede.

Ptiklad je dodavan v adresaii EX10\3\ (Other page). K vyvolani MenuPopup slouzi

posledni polozka z MenuBar. Chovani ptikazii menu je totozné jako u MenuBar — text
vybrané polozky je vypsan komponentou TStaticText.

11.17. TMenuOverlay

MenuOverlay je specidlni typ hierarchického stromového menu, kde toto menu ma
presné udanou pozici, jednotlivé polozky menu jsou v jednom sloupci pod sebou, a
v jednom okamziku se zobrazuje seznam potomki jednoho menu (jedna Uroven
menu). Vybérem jednotlivé polozky je vyvoldna definované akce, vybérem polozky
obsahujici podmenu (vytvofené pomoci NewSubMenu(...) ) je toto podmenu
zobrazeno touto komponentou (dostaneme se o jednu uroven nize), vybérem polozky
nadmenu (vytvofené pomoci NewMenultem(...) s ptfiznakem akce mifReturn) se
dostavame o jednu troven vyse.

Pokud je pocet polozek trovné menu vétsi nez je pocet zobrazenych radek, pak se 1ze
zobrazenym vyfezem menu rolovat nahoru a dolu. K tomuto TMenuOverlay je mozné
pfidruzit posuvnik
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Ukéazka pouziti tohoto MenuOverlay je v adresaii — EX10\4\ (Main page). Je zde
mozné si vyzkouSet chovani kladves vkEnter a vkEsc.

11.18. TKeyPad

Komponentou pro zadavani udaji na display, pokud nemame klavesnici k dispozici je
komponenta TKeyPad. Jedna se o ,,kldvesnici na obrazovce*.

Je mozné si vytvaret vlastni klavesnice. Nékolik zakladnich typt velikosti vhodné pro
Touchll jiz je pfipraveno, sta¢i v programu pouzit jednotku TI11MKpad.
Ptreddefinované klavesnice vytvafime tak, Ze zavoldame metodu customize s jednou
z téchto tfid nastaveni: [ccKeypadAlphaEn, ccKeypadAlphaCz, ccKeypadAlphaEnCz,
ccKeyPadNumHex, ccKeyPadNumDec, ccKeyPadNumReal,
ccKeyPadNumSmallReal, ccKeyPadNumSpec, ccKeyPadOkCancel].

Ptiklad pouziti TKeyPad bude uveden u Dialogu (TDialog).

11.19. TFrame

Tato komponenta je ur¢ena k vykresleni rdmecku. Programdator tuto komponentu
(vetSinou) nevytvaii, nebot’ je implicitné pouzivana jako soucast oken.

12. Knihovni skupinové komponenty (TGroup)

Skupina komponent je naslednik komponenty (TControl), obohaceny o schopnost
vlastnit komponenty. Pfidava hlavné metody Insert a Delete pro vkladani a vybirani
komponent a dal$i metody pro praci se seznamem svych komponent.

12.1. TWindow

Window je jednoduchéd skupinova komponenta, kterd obsahuje nadpis okna, rdm a
dalsi vloZzené komponenty.

12.2. TDialog

Dialog je naslednik okna, ktery je urcen k béhu v modalnim stavu. Jedna se o
komponentu, ktera vétSinou nezabira celou obrazovku, ale pfisvojuje si vykondvani
ohniskovych a pozi¢nich udélosti jen pro sebe.

Ptiklad obsahujici dialog je v EX10\4\ (Other page). Na kliknuti na text zobrazujici
teplotu se objevi dialogové okno zadajici zménu teploty. V tomto dialogovém okné
muzeme zietelné vidét ram, klavesnici (TKeyPad) a tlacitko ,,zpét* provadéjici
ukonceni editace a navrat bez potvrzeni zmény hodnoty.

Dialogova okna jsou zhruba na stejné urovni jako stranky — tedy maji svou vytvareci
proceduru (v piikladu je to CreateEditDialog)
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12.3. Stranky (TPage)

Stranka je abstrakce jedné obrazovky termindlu. Jednd se o skupinovou komponentu,
ktera (vétSinou) zabira celou viditelnou plochu terminalu a umoziuje vytvofit linearni
(jednorozmérny dvousmeérny) seznam stranek a dale pak obsahuje zdznam, z které
obrazovky byla vyvolana.

12.4. Spravce stranek (TPageControl)

Spravce stranek je skupinova komponenta obsahujici jednotlivé stranky (a pouze
stranky), schopnd prace se strankami (vytvafeni, skoky mezi strankami, volani a
navraty jednotlivych stranek).

12.5. Aplikace (TApplication)

Aplikace je nejvrchngj$i (skupinovou) komponentou urcenou k (tranzitivnimu)
vlastnistvi vSech zobrazovatelnych komponent a k obhospodafovani vstupniho a
vystupniho zafizeni.

13. Casovace komponent - rozhybéni

Ttetim moznym zdrojem udélosti (prvni je klavesnice, druhy je polohovaci zatfizeni)
je Casovac. Jedna se o prostiedek ke generovani udalosti evTimer.

13.1. Prace s ¢asovaci komponent

13.1.1. Naplanovani ¢asovace

Komponenta ma metodu:

function TControl.Schedul eTi ner( Ald: |nteger; ATi ne:

Longl nt; AOptions : Wrd): Bool ean;

Tato metoda slouzi k alokovéni a naplanovani ¢asovaci.

Prvnim parametrem metody je identifikacni ¢islo ¢asovace.

Druhy parametr udava délku periody v milisekundéach.

Treti parametr urCuje, zdali se bude jednat o d¢j jednordzovy(toOneShot), ci
opakovany (toPeriodic).

13.1.2. ZruSeni ¢asovace

Komponenta ma metodu:
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procedure TControl.Cancel Tiner( Ald: Integer );
Tato metoda zrusi naplanovani a dealokuje Casovac.

13.1.3. Obslouzeni zasahu ¢asovace

Pokud ¢asova¢ dosdhne naplanovaného Casu, vyvold udalost evTimer. Tato udalost je
standardn¢ ptfedana piimo komponenté, které ¢asovac nalezi. Tato komponenta vyvola
oznameni s kodem  TNotification.Code = nmTimer, pfiCemz v polozce
TNotification. Timerld je Cislo ¢asovace.

13.2. Jednorazova zména

Pro nékteré komponenty je vhodné ,,naplanovat* jejich zménu. Napftiklad vytvarime-li
aplikaci, byva prvni strdnka néjaké logo, které sice je libivé pro oko, ale nepfinasi
zadnou uzitnou hodnotu a proto fadové po né€kolika vtefinach chceme z této stranky
prejit na stranku dal$i. K tomuto ukolu byl stvofen Casova¢ a tak jej pouZzijeme.
Vytvoiime uzivatelskou proceduru obsluhujici notifikaci, ktera pfi vstupu do stranky
naplanuje asovac a pii vyprseni ¢asovace piepne stranku na néjakou jinou.

Vhodny zapis ¢asti kodu programu tedy je:

procedure FirstPageNotify( var N. Tnotification );
begin
case N Control . 1d of
ci dFi r st Page:

begin
case N. Code of
nnEnt er:
begin
N. Control ~. Schedul eTi ner( 1, 5000, toOneShot );
ClearNotification( N);
end;
nmri ner :
begin
Tree. PageCtr| ~. Got oPage( ci dMai nPage );
ClearNotification( N);
end;
nmExi t:
begin
N. Control . Cancel Timer( 1 );
ClearNotification( N);
end;
end;
end;
end;

end;

13.3. Opakovany ¢asovac

Kromé¢ jednorazového casovace je t€Z mozné pouzit c¢asova¢ opakovany.
Zobrazujeme-li naptiklad néjaky technologicky proces, kde se méni, méti a zobrazuji
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veli¢iny, byva potieba tyto veli¢iny periodicky aktualizovat. Pfedpokladejme, Ze
zobrazované veli¢iny jsou v proménnych velA a velB, pfi¢emz komponenty toto
zobrazujici jsou vyznacné komponenty Tree.MainPage.stA a Tree.MainPage.stB.
Notifika¢ni procedura hlavni stranky pak vypada takto:

procedure MainNotify( var N. TNotification ); far;
begin
case N Control . 1d of
ci dMai nPage:
begin
case N. Code of
nnEnt er:
begin
N. Control ~. Schedul eTi ner( 1, 500, toPeriodic );
ClearNotification( N);
end;
nmiri mer :
begin
Tr ee. Mai nPage. st A*. Set Text ( vel A );
Tr ee. Mai nPage. st B*. Set Text( vel B );
ClearNotification( N);
end;
nmExi t :
begin
N. Control ~. Cancel Timer( 1 );
ClearNotification( N);
end;
end;
end;
end;
end;

13.4. Dalsi informace k ¢asovac¢im

Kazda komponenta ma své ¢asovace. Tyto jsou v ramci jedné komponenty ¢islovany
svymi identifikatory — Cislem typu Integer. Tedy komponenta A mlze mit ¢asovac
¢islo 7, komponenta B taktéz Casovac Cislo 7 a tyto dva Casovace jsou vzajemné
nezavislé (tedy nejedna se o tentyz ¢asovac).

Je tieba si dat pozor na to, ze maximalni pocet v jednom okamziku béZicich casovacu
je omezenna 16!

Vzhledem ktomuto omezeni (na 16 casovacl) je vhodné piifadit casovace
jednotlivym strankam, pfi¢emz pii nmEnter tyto ¢asovace naplanujeme a pii nmEXxit
je dealokujeme.

14. Kontroly

14.1. Nepovoleni opusténi komponenty (zména ohniska)

Pokud je komponenta v ohnisku a nechce dovolit pifechod ohniska na jinou
komponentu, miize tomu zabréanit. Provadi se to takto: této komponenté nastavime
priznak ofValidate. Nyni pfi pokusu o zménu ohniska vysild komponenta oznameni
nmCanExit. Polozka TNotification.Accept je nastavena na hodnotu true. Toto
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oznameni je standardné Sifeno a jakmile dorazi zpét vyvolavajici komponenté, je
testovana tato polozka TNotification.Accept. Ma-li stdle hodnotu true, dochazi
k pfepnuti ohniska. Nastavil-1i v§ak n¢kdo tuto polozku na false, je piepnuti zakazano.

14.2. Nepovoleni ukon¢eni modalniho stavu

Pokud je komponenta v modalnim stavu a nechce dovolit ukon¢eni tohoto modalniho
stavu, muze tomu zabranit. Provadi se to takto: pokud je vyvoldn pozadavek na
ukonceni modalniho stavu, je vyvolano oznameni- nmCanEndModal, pficemz
polozka TNotification.Accept je nastavena na hodnotu true. Toto oznameni je
standardné Sifeno a jakmile dorazi zpét vyvolavajici komponenté, je testovana tato
polozka TNotification.Accept. Ma-li stale hodnotu true, dochazi k ukonceni
modalniho stavu. Nastavil-li v§ak n¢kdo tuto polozku na false, je ukonceni zakazano.

14.3. Validatory

Validatory jsou objekty, které umoznuji komfortni praci se zménami hodnot
proménnych. Jsou definovany v knihovné Valids. Abstraktni predek TValidator
umoziuje v zasadé 3 Cinnosti:

1) ptfevod hodnoty proménné na textovou reprezentaci

2) pfevod textové reprezentace na hodnotu proménné

3) kontrola (validace) textové hodnoty

Tyto validatory nemaji nic spole¢ného sjiz uvedenym piiznakem ofValidate
v ptiznakové polozce TControl.Options.

14.3.1. Typy validatori

Z abstraktniho predku TValidator jsou odvozeny tfi podtypy:
1) Validator ordinalnich hodnot (TOrdinal Validator)
Z ordinalniho validatoru jsou odvozeny:

a. Numerické validatory (Byte, ShortInt, Word, Integer, Longint)
b. Vyctové validatory (ByteEnum, WordEnum)
c. Booleovsky validator

2) Validator textovych fetézci (TTextValidator)
a. Validator fetézci (TStringValidator)
b. Validator pole znakti (TCharArrayValidator)

3) Validator realnych ¢isel (TRealValidator)

14.3.2. Ptiklad pouziti validatoru

Reknéme, e chceme editovat celé kladné &islo v desitkové soustavé od 1 do 100.
Jako nejmensi pouzitelny vhodny datovy typ je Byte a tak pouzijeme TByteValidator.

var
hodnot a: byte;
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V. PByteValidator;
text: string;
result : integer;

begi n
hodnota := 17;

V .= new( PByteValidator, Init( @odnota, nvfRadixDec, 1, 100 ));

Nyni mame proménnou hodnota chranénou validatorem. Pokud budeme k této
proménné piistupovat pouze pres validator pomoci metody TransferText, mame
zajisténu konzistenci a validitu hodnoty.

Pro vycteni textové reprezentace z validatoru pouZzijeme:

result := VA TransferText( @ext, 5, vnlLoad );
Pro validaci textové reprezentace fetézce pouzijeme:

result := VA TransferText( @ext, 5, vnValidate );
Pro prevod textu na vnitini hodnotu validatoru pouzijeme:

result := VA. TransferText( @ext, 5, vnfStore );

(pti1 pfevodu textu na vnitini hodnotu se nejprve provede validace, a je-1i tspésna, je
proménna modifikovana)

14.3.3. Ordinalni validator

Ordinélni validator je rozSifeni abstraktniho TValidator o metodu TransferOrdinal.
Tato metoda poskytuje moznost vmLoad, vmValidate a vmStore nikoliv na text, ale
na parametr kompatibilni s LongIntem.

14.3.4. Spoluprace komponent a validatort

Komponenta obsahuje polozku validator. Této poloZzce mizeme pfifadit konkrétni
instanci validatoru a pouzivat metody pro vzajemnou spolupraci komponenty a
validatoru.

Pro spolupraci je ur¢ena metoda TControl. Transfer( AMode: Integer ) : Integer; , ktera
jako parametr piijima jeden piikaz (vmLoad, vmStore nebo vmValidate) a vysledkem
je konstanta s prefixem ve oznamujici uspéch/pti¢inu netuspéchu provedeni operace.
Pokud si pfejeme nacist hodnotu zproménné pies validator do komponenty,
provedeme: TControl. Transfer( vimLoad ); . Pokud naopak méame z4jem obsah/vnitini
stav komponenty pienést do proménné, zavolame: TControl. Transfer( vmStore); .
Druhé spolupracujici metoda je TControl.Validate : boolean; . Tato metoda vyvolava
validaci hodnoty a vraci uspéch/netspéch.

14.3.5. Roztfidéni jednotlivych typt validatort
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14.3.5.1. Ciselné validatory

Do této oblasti spadaji validatory, které spolupracuji s ¢iselnymi hodnotami. Jedna se
o numerické validatory (TByteValidator, TShortintValidator, TWordValidator,
TIntegerValidator, TLongIntValidator) a o validator datového typu real.

Zjednoduseny konstruktor pozaduje Ctyfi parametry: adresu datové promeénné,
priznakovy byte, minimalni povolenou a maximalni povolenou hodnotu.

Rozsiteny konstruktor umoziiuje pouzivat tyto Cisla jako Cisla s pevnou fadovou
¢arkou a urcitym poctem desetinnych mist, takze konstruktor vyzaduje Sest parametra
— krom¢ 4 standardnich jesté pocet desetinnych mist a métitko. Pocet desetinnych mist
je zcela ziejmy. M¢éftitko je (celé) Cislo, které udava, kolikrat je skute¢na hodnota
mensi nez jeho vnitini reprezentace ve zvoleném datovém typu.

Validator datového typu real nema zjednoduseny konstruktor.

14.3.5.2. Vyctovée validatory

Standardné jsou podporovany dva vyctové typy — na Byte a na Wordu.

Konstruktor ma celkem 3 parametry: prvni je adresa proménné, druhy je pocet
polozek vyctového typu a tfetim parametrem je (aplikacné definovand) funkce
provadéjici prevod Cisla na pfisluSny fetézec. Metoda TransferText vyctovych
validatori implementuje pouze vmLoad. Na vmStore a vmValidate vraci veNotImpl.
Spoluprace s komponentami je provadéna pomoci metody TransferOrdinal.

14.3.5.3. Booleovsky validator

Konstruktor booleovského validatoru ma tii parametry. Prvnim z nich je klasicky
adresa datové proméené (typu boolean) a dalsi dva jsou fetézce pro hodnotu false a pro
hodnotu true. Metoda TransferTExt implementuje pouze vmLoad. Na vmStore a
vmValidate vraci veNotlmpl. Spoluprace s komponentami je provadéna pomoci
metody TransferOrdinal.

14.3.5.4. Textové validatory

Dalsi skupinou jsou textové validatory, které umoziiuji pracovat s datovymi typy
string a array of char.

14.3.6. Priklad

Ptiklad ukazujici pouziti validatorti soucasn¢ s komponentou TListEdit je dodavan
v EX10\3\ (third page). Numerické validatory dovoluji editovat hodnotu, fadek
s vyctovym validatorem reaguje cyklickym nastavenim nasledujici hodnoty vyctového
typu.

15. Editace in-line

Pokud méame zdjem editovat néjakou polozku na urcitém misté, je mozné zavolat
editaci in-line. Tato editace je automatické vytvoreni editacni komponenty (TEdit) na
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zvoleném misté pficemz pokud je editace potvrzena, je nova hodnota (ptes validator)
pfedana do proménné.

Pro editaci in-line existuji tyto dvé funkce: InLineEdit a InLineEditEx. Ptiklad pouziti
je v adresati EX10\4\ (Third page).

16. Kurzor (caret)

I v téchto knihovnach existuje (textovy) kurzor. V drtivé vétSiné piipadu jej potkate
pouze u komponenty TEdit — pfi editaci textu.

Komponenta obsahuje polozky TControl.Caret : TPoint; a TControl.CaretSize:
TPoint; . Dale pak existuje stavovy priznak sfCaretVis, ktery nastaven zobrazuje téz
nadefinovany kurzor. Zobrazeni a skryti kurzoru se provadi metodami
TControl.ShowCaret a TControl.HideCaret.

Aby byl kurzor vidét, je potieba, aby komponenta byla v ohnisku.

17. Standardni dialogova okna komponenty TApplication — metoda
MessageBox

Koften vlastnictvi — komponenta TApplication ma metodu MessageBox. Tato metoda
je urCena k vyvolavani standardnich dialogovych oken. Deklarace této metody je
nasledujici:
function TApplication. MessageBox( ABounds: TRect;

const ATitle, AText: TRString; AFlags : Wrd ): Wrd,

Prvnim parametrem je umisténi dialogového okna, druhy parametr je titulek okna,
tfeti parametr je vnitini zobrazovany text a Ctvrty parametr je zamyslen jako pole
priznaki urcujicich vzhled/funkénost dialogového okna.

V tomto okamziku (unor 2004) zatim toto funguje jen u terminalu Term10, pficemz
priznakovy word neni vyuzit a je zobrazeno pouze dialogové okno s titulkem a
vnitinim textem (bez tlacitek). Zde je ovSem ndvod, jak si vytvofit sva vlastni
dialogova okna.

Komponenta TApplication obsahuje proceduradlni proménnou MessageBoxFunc

deklarovanou takto:
MessageBoxFunc : function( ABounds: TRect;
const ATitle, AText: TRString; AFlags : Wrd ): Wrd,

(tedy stejné jako TApplication.MessageBox). Pokud do této proménné ulozime
funkci, kterd vraci ukazatel na TCustomDialog, mdme vyhrano. Na ukdzku je zde
uvedena funkce definovana pro Term10:

function T10MessageBoxFunc( const ABounds: TRect;
const ATitle, AText: string; AFlags: Wrd ): PCustonDi al og; far;
var
Dig : PDi alog;
Text : PStaticText;
. TRect;

Py

begi n

Dig := New( PDialog, Init( ABounds, ATitle ) );
Dl g™. Cust onmi ze( ccDial og );

D gM. GetExtent( R);

Inc( RAY, 16 );
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Dec( RB.Y, 4);
Inc( RAX 4);
Dec( RB. X, 4);
Text := New( PStaticText, Init( R AText ) );
Text”. Custom ze( ccStaticText );
Text™. TextFlags := tfLeft or tfTop or tfMultiline;
D g*. Insert( Text );
T10MessageBoxFunc := Dl g;
end;

Protoze jsou tyto std. dialogova okna termindlové zavisla, budou deklarovany
v customizacnich jednotkdch XXXcus.pas pro jednotlivé terminaly.

18. Mapovani klaves

Vstupni ovladac¢ klavesnice vytvaii udalosti TEvent.Code = evKeyDown. Dale vyplni
prislusnou polozku TEvent.KeyCode (jednou z konstant kbXXX) a TEvent.CharCode
(pokud se jedna o standardni ASCII znak). Vzhledem k odlisnosti klavesnic terminalt
a z divodu snadné prenositelnosti/znovupouzitelnosti vSak aplikace nereaguji ptimo
na konstanty kbXXX, nybrz na tzv. virtualni klavesy. To jsou konstanty s prefixem
vkXXX, které jsou ulozeny v TEvent.VirtKey.

Kazda komponenta obsahuje polozku KeyMapper. Jednd se o funkcionalni
proménnou prevadéjici jednotlivé klaveskoveé kody kbXXX na vkXXX.

Metoda ProcessEvent zpracovavajici udalosti provede pii stisku tlacitka toto: prochazi
od kotene (tapplication) az k zaostfené komponent¢ a ve vSech komponentach zavola
tuto funkcionalni proménnou. Pokud tedy mame z4jem piedefinovat klavesy pro jednu
komponentu, ¢i stranku, vytvofime mapovaci funkci a ulozime ji do piislusné polozky
KeyMapper zvolené komponenty. Standardné komponenta TApplication ma v této
polozce ulozen DefaultKeyMapper vypadajici takto:

function Defaul t KeyMapper( KeyCode: Word ): Word; far;

begi n

case KeyCode of
kbEnt er . Def aul t KeyMapper := vkEnter;
kbEsc . Def aul t KeyMapper : = vkEsc;
kbTab . Def aul t KeyMapper : = vkNext;
kbShi ft Tab . Def aul t KeyMapper : = vkPrev;
kbLef t . Def aul t KeyMapper : = vkLeft;
kbRi ght . Def aul t KeyMapper : = vkRi ght;
kbUp . Def aul t KeyMapper : = vkUp;
kbDown . Def aul t KeyMapper : = vkDown;
kbl nsert : Defaul t KeyMapper : = vklnsert;
kbDel et e . Def aul t KeyMapper : = vkDel et e;
kbBackSpace : Defaul t KeyMapper := vkBackSpace;
kbHore . Def aul t KeyMapper : = vkHone;
kbEnd . Def aul t KeyMapper : = vkEnd;
kbPageUp . Def aul t KeyMapper : = vkPageUp;
kbPageDown . Def aul t KeyMapper : = vkPageDown;
kbF1 . Def aul t KeyMapper : = vkHel p;
kbAl t X . Defaul t KeyMapper : = vKAppEXxit;
kbF6 . Def aul t KeyMapper : = vkNext W ndow;,
kbShi f t F6 . Def aul t KeyMapper : = vkPrevW ndow,
kbd ear . Def aul t KeyMapper : = vkd ear;
kbF10 . Def aul t KeyMapper : = vkMenu;

el se
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Def aul t KeyMapper : = 0;
end;
end;

19. Vice komponent vloZzenych do TApplication

Standardné je v aplikaci vlozen pouze spravce stranek a ten je zaostien a
obhospodaiuje jednotlivé stranky. Pokud vSak zaCneme pouzivat dialogova okna a
tyto vyvolavat at’ uz pomoci Application™.ExecControl( dialog okno ); , ¢i
Application”.MessageBox( ... ); , dochazi k pfechodu ohniska a modalniho stavu na
toto nové dialogové okno. Timto krokem je ovSem odejmuto ohnisko spravci stranek
— tim padem 1 jednotlivym strankdm a komponentam v nich a tim ptestavaji tikat
Casovace (ty spravné nadefinované u stranek na nmEnter a nmEXxit). To znamena, ze
komponenty se nepiekresluji 1 pres to, Ze je miizeme vidét (nebot’ ne vSechny dialogy
nutn¢ zabiraji celou plochu displaye).

Pokud nutné potiebujeme prohlizet vSechny udalosti, které ptichazeji od vstupniho
ovladace (naptiklad stisk tlacitka ,,stop* na kldvesnici terminalu), mame k tomu
proceduralni polozku TApplication.OnEvent. Ta ma uplné stejny typ jako jiz znamé
procedury BeforeHandle a AfterHandle.

20. Dalsi drobnosti, které by se mohly hodit

20.1. Kam s watchdogem procesu vizualizace

(doporuceni: ) Zpracovani udalosti je provadéno smyckou GetEvent — ProcessEvent.
Pokud vyvolani GetEvent vrati evNothing — zddna udalost, nedochazi ke zpracovani —
tedy nevolaji se metody handleEvent, ale vyvola se ,misto nich® proceduralni
proménna TApplication.Onldle. Tato procedura tvofi prvni vhodné misto pro
obcerstveni WatchDogu. Pokud vSak bychom méli velky pocet udalosti, které bychom
téméf nestacili zpracovavat, procedura Onldle by voldna nebyla a tak je jesté zapotiebi
dalsi obcerstveni WatchDogu pii pfichodu libovolné neprazdné udalosti — coz je
proceduralni proménna TApplication.OnEvent.

Tedy obcCerstvovani watchdogu procesu vizualizace je vhodné vlozit do
TApplication.Onldle a zaroven TApplication.OnEvent.

20.2. Jazykové mutace a resource stringy

Zatim jsme vSude pouzivali obycejné textové fetézce typu string. Tyto vizualizacni
knihovny umoziuji i vice jazykovych mutaci, dokonce i za béhu piepinanych. Pokud
potebujete pravé toto (jazykovou lokalizaci), podivejte se na dokumentaci od
jednotky RString.
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20.3. Paleta — barvy komponent

Zatim veskeré ukazky byly provozovatelné na monochromatickém display. Tyto
knihovny vSak poskytuji moznost vyuziti barev. Pokud mate zajem vyuZzivat barvy,
podivejte se do manudlu ke knihovné CONTROLS na odstavec 4.5.1 — Paleta

komponenty.
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