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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Pobis zmén
dokumentu| SW vydani P

01.00 05.XX | Net | 23.09.2005 |Prvni vydani

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis rozSitfujicich knihoven pro préci s bitmapami
pfedevsim v protected modu.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu je potieba sezndmit se s visualizacnimi knihovnami
SofCon (LibV).

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu ,,Terminy a
definice®.
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3. Uvod

Tento dokument je referenénim manualem ke knihovndm, které rozsituji
stavajici funkce pro praci s bitmapami o moznost nahréni dat bitmapy ze souboru a
praci s velkymi bitmapami. Funkce najdou své uplatnéni ptfedevSim pii spusténi
aplikace ve chranéném rezimu (ve spojeni s jednotkou Touch51), kde neni aplikace
limitovana hranici paméti IMB.

4. Reference

4.1. Objekt TBiglmage

Objekt TBiglmage z knihovny EXTGR umoziuje zobrazeni ,,velkych* bitmap
s barevnou hloubkou 8 bitti. Velkou bitmapou je myslena bitmapa, kterd ma vétsi
velikost nez 65528 bytii. Tata bitmapa musi byt v paméti rozd€lena do nékolika Casti,
nelze ji v Pascalu standartné alokovat jako celek a proto nelze pouzit funkci
implementovanych v knihovné BITMAPS.

PBiglmage = ~TBiglmage;
TBiglmage = object( TControl )
PBitmap : PBiglmageData; ( Data Bitmapy }
Flags : Word; { Rezim zobrazeni imfXXX }

constructor Init( const ABounds: TRect; Image:PBiglmageData );
procedure SetFlags( ASet, AReset: Word ); virtual;
procedure SetBitmap( Newlmage: PBiglmageData );
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
procedure HandleEvent( var AEvent: TEvent ); virtual;
end;

4.1.1. Konstruktor Init

constructor Init( const ABounds: TRect; Image:PBiglmageData );

Parametry:
ABounds Oblast vykresleni bitmapy v ramci jejiho vlastnika.
Image Ukazatel na objekt bitmapy.

Poznamky:

4.1.2. Funkce SetFlags

procedure SetFlags( ASet, AReset: Word ); virtual;

Parametry:
ASet Bitova mnozina pfiznak, které se maji nastavit.
AReset Bitova mnozina priznak, které se maji zrusit.
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Poznamky:

4.1.3. Funkce SetBitmap
procedure SetBitmap( Newlmage: PBiglmageData );

Parametry:
Newlmage  Ukazatel na novy objekt bitmapy.

Poznamky:

4.2. Objekt TBiglmageData

Pomoci objektu TBiglmageData z knihovny BIGBMP lIze v paméti vytvorit datovou
strukturu, ktera je zobrazena objektem TBiglmage.

PABitmap = ~TABitmap;
TABitmap = array[l..$FFF8 div sizeof(TBitmap)] of TBitmap;

PBiglmageData = ~TBiglmageData;

TBiglmageData = object
Bitmap : PABitmap; { Dynamické pole &dsti bitmapy }
maxBMP > Byte; { PoCet cCdsti do kolika je bitmapa }
{ rozdélena }
width, { Rozméry bitmapy }
height : longint;
name : string; { Jméno souboru Bitmapy}
public

constructor Init( filename: string );
destructor Done;
end;

Typ TBitMap je struktura popisujici zahlavi bitmapy definovana v knihovné
BITMAPS.

4.2.1. Konstruktor Init

constructor Init( Ffilename: string );

Parametry:
filename jméno souboru bitmapy s platnou cestou.

Poznamky:
Bitmapa musi mit 8 bitovou barevnou hloubku.

4.3. Objekt TFileImage

Objekt TFilelmage zknihovny EXTGR umoziiuje zobrazeni bitmapy ulozené
v souboru nactenim piimo ze souboru, bitmapa neni ulozena v paméti. Pro zrychleni
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algoritmu je obrazek nacitan a zobrazovan po 64kB blocich. Proto je nutné mit tuto
velikost paméti dostupnou na HEAPu.

PFilelmage = ~TFilelmage;
TFilelmage = object( TControl )
public
name : string;
2 : file;
dataoffset : longint;
width,
height : longint;
Flags : word; { Rezim zobrazeni imfXXX }

constructor Init( const ABounds: TRect; AName: string );
procedure SetFileName( AName: string );
destructor Done; virtual;
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
end;

4.3.1. Konstruktor Init

Parametry:
ABounds Oblast vykresleni bitmapy v ramci jejiho vlastnika.
AName Jméno souboru bitmapy s platnou cestou.
Poznamky:

4.3.2. Funkce SetFileName

Parametry:
AName Jméno souboru nové bitmapy s platnou cestou.

Poznamky:

4.3.3. Destruktor Done

Parametry:

Poznamky:

file:ExtGr.doc, 23.09.2005 v01.00 7/7



	1. O dokumentu 
	1.1. Revize dokumentu 
	1.2. Účel dokumentu 
	1.3. Rozsah platnosti 
	1.4. Související dokumenty 
	2. Termíny a definice 
	3.  Úvod 
	4. Reference 
	4.1. Objekt TBigImage 
	4.1.1. Konstruktor Init 
	4.1.2. Funkce SetFlags 
	4.1.3. Funkce SetBitmap 

	4.2. Objekt TBigImageData 
	4.2.1. Konstruktor Init 

	4.3. Objekt TFileImage 
	4.3.1. Konstruktor Init 
	4.3.2. Funkce SetFileName 
	4.3.3. Destruktor Done 




