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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.00 Cr 09.02.2004 |Prvni vydani

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis knihovny GrCtrls, kterd je soucasti baliku
vizualiza¢nich knihoven pro jednotku KIT.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro ¢teni tohoto dokumentu je potfeba seznamit se s manualem Controls, Fonts,
Bitmaps a piip. loDrv.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsdny v samostatném dokumentu Terminy a

definice.

file:gretrls, 09.02.2004 v1.00
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3. Uvod

3.1. Ucel knihovny Gretrls

Knihovna Gretrls obsahuje sady komponent vizualiza¢niho systému pro grafické
terminaly fy SofCon.

4. Komponenty definované v jednotce GrCitrls

V nasledujicich kapitolach jsou popsany jednotlivé komponenty definované
v knihovn¢ GrCtrls. Pro snadnou orientaci je popis vSech komponent strukturovan
naprosto stejn¢. Popis kazdé komponenty az na vyjimky se skladd s nasledujicich
casti:

e Zakladni popis a pouziti komponenty

* Popis specifickych polozek a metod tfidy komponenty

* Implicitni nastaveni komponenty jejim vlastnim konstruktorem

* Popis vstupnich udélosti obsluhovanych komponentou

* Popis oznameni generovanych komponentou

* Popis moznosti pouziti validatort

* Struktura palety barev komponenty

* Referenc¢ni ¢ast s popisem jednotlivych konstant, polozek a metod

4.1. Komponenta TWindow

Komponenta TWindow je vytvaii ohrani¢enou obdélnikovou oblast ur¢enou jako
kontejner pro dal$i komponenty. Na nésledujicim obrzzku je ukazka této komponenty.

window Title

Nedilnou soucasti komponenty TWindow je komponenta TFrame (viz. kapitola
vloZena automaticky do okna pii volani konstruktoru, zcela piekryvjici oblast okna
(jedna se o komponentu na pozadi okna), kterd vykresluje pozadi, ramecek a titulek
okna. Komponenta TWindow sama sebe nevykresluje (neimplementuje metodu
Paint).
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Komponentu TWindow lze pouzit se vSemi typy grafickych terminald jako nemodalni
okno s libovolnym obsahem.

4.1.1. Polozky a metody ttidy TWindow

Ttida TWindow ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect; const ATitle: string );

Popis parametrti konstruktoru je uveden v nasledujici tabulce:

ABounds Umisténi a rozmery komponenty v rdmci vlastnika

ATitle Text titulku okna

Komponenta TWindow rozsifuje bazovou tfidu TGroup o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Frame Odkaz na komponentu TFrame, tj. rdmecek okna. Polozka je
inicializovana metodou InitFrame a je urena pouze pro Cteni.
Title Odkaz na text titulku okna alokovany na hromadé. Polozka je

inicializovana parametrem konstruktoru a je uréena pouze pro c¢teni.
Pro jeji nastaveni pouzijte metodu SetTitle.

Komponenta TWindow rozSifuje bazovou tifidu TGroup o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetTitle Metoda pro nastaveni textu titulku okna

4.1.2. Implicitni nastaveni komponenty TWindow

V nésledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru

EventMask $FFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofTopSelect

Font fidDefault

Palette #SOF#SOF#S0F#300#3500#350F#$00#$00#50045004S0F
(sdilena paleta)

Title kopie parametru ATitle konstruktoru alokovana na hromadé

Pro komponentu TWindow jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nasledujici tabulce. Tyto konstanty lze pfedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
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manual ke knihovné Controls).

Konstanta Vyznam

ccWindow

Implicitni nastaveni definované ovladacem pouzitého terminalu.

4.1.3. Udalosti obsluhované komponentou TWindow

Komponenta TWindow obsluhuje vstupni udalosti podle nasledujici tabulky

Udalost

“Popis Cinnosti

evMouseDown

Kliknuti do oblasti naktivniho okna provede
jeho aktivaci.

evKeyDown vkNext

Vybér nasledujici komponenty vlozené do
okna, tj. pfesun nasledujici komponenty do
ohniska.

vkPrev

Vybér predchozi komponenty vlozené do okna,
tj. presun pfedchozi komponenty do ohniska.

4.1.4. Oznameni generovana komponentou TWindow

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  Okamzik vyvolani Parametry oznameni
nmEnter Komponenta se dostane do -
ohniska
nmEXxit Komponenta se dostane -
mimo ohnisko
nmHide Voléani metody Hide -
nmShow Volani metody Show -
nmEnable Volani metody Enable -
nmDisable  Volani metody Disable -
nmEndModal - Pfed ukon¢enim modalniho ' Polozka ModalResult struktury
stavu. oznameni obsahuje diavod ukonceni
modalniho stavu (tj. konstantu mrXXX).
Polozka Accept obsahuje hodnotu True.
Ukonceni modélniho stavu lze zamezit
nastavenim této polozky na hodnotu
False.
nmCanExit  Pfed opuSténim ohniska, Polozka Accept struktury ozndmeni
pokud je nastaven ptfiznak  obsahuje hodnotu False. Opusténi
ofValidate v polozce ohniska Ize zakdzat nastavenim této
Options polozky na hodnotu False.
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4.1.5. Validace hodnoty komponenty TWindow

S komponentu TWindow nelze pouzit Zadny typ validatoru.

4.1.6. Paleta komponenty TWindow

Konstruktor komponenty TWindow nastavuje implicitné¢ paletu barev komponenty
podle tabulky uvedené nize. Komponenta TWindow nema implementovanou metodu
Paint a proto vyzaduje, aby komponenty do ni vlozené zcela pokryvaly oblast okna.
Paletu komponenty TWindow vyuziva specidlni komponenta TFrame (viz. kapitola
. Komponenta TFrame je umisténa jako posledni (na pozadi) v seznamu
komponenty TWindow a zcela ji prekryva.

# Barva Popis

1 $0F  Pozadi

2 $O0F  Linka vné&jsiho rdmecku vlevo a nahote

3 $0F  Linka vné&jSiho rémecku vpravo a dole

4 m $00 Linka vnitiniho ramecku vlevo a nahote (neaktivni okno)
5 m $00 Linka vnitiniho rAmecku vpravo a dole (neaktivni okno)
6 $0F  Pozadi textu titulku (neaktivni okno)

7 wm $00 Text titulku (neaktivni okno)

8 m $00 Linka vnitiniho ramecku vlevo a nahote (aktivni okno)
9 m $00 Linka vnitiniho ramecku vpravo a dole (aktivni okno)
10 m $00 Pozadi textu titulku (aktivni okno)

11 $OF  Text titulku (aktivni okno)

4.1.7. Reference

Ttida TWindow je potomkem tfidy TCustomWindow popsané v dokumentaci ke
knihovn¢ Controls.

PW ndow = ~TW ndow;
TW ndow = obj ect( TCust omW ndow )
public

constructor Init( const ABounds: TRect; const ATitle: string );
procedure InitFrane; virtual;
end;

4.1.7.1. Konstruktor TWindow.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; const ATitle: string );

Parametry:
ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.
ATitle Text zobrazovany v titulku okna

Navratové hodnoty:
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Konstruktor nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Init nastavi v§echny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka
v kapitole f.1.2]a zavola metodu InitFrame, ktera provede inicializaci rametku okna.

4.1.7.2. Metoda TWindow.InitFrame

Metoda InitFrame provadi inicializaci komponenty rdmecku okna.

procedure InitFrame; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Tfida TWindow ptedefinovava abstraktni metodu InitFrame svého piedka, tak ze
vytvofi instanci komponenty TFrame a ukazatel na ni ulozi do polozky Frame.
Nakonec u takto vytvofené instanci zavola metodu Customize s parametrem ccFrame.

4.2. Komponenta TDialog

Komponenta TDialog je varianta komponenty TWindow urcend pro modalni
dialogova okna. Komponenta TDialog ptidava navic obsluhu klaves vkEsc a vkEnter,
které ukoncuji modalni stav okna s vysledkem mrCancel resp. mrOk. Jinak pro tuto
komponentu plati vS§e co pro komponentu TWindow (viz. kapitola .

4.2.1. Vyvolani dialogového okna v modalnim stavu

Komponenta v modalnim stavu je komponenta na niz jsou presmérovany vSechny
udalosti ze vstupnich zafizeni. Zpracovani vstupnich udélosti v modélnim stavu
zajisStuje metoda TControl.Execute. Potomci tfidy TControl tuto metodu musi
predefinovat, tak aby provadéla pozadované zpracovani vstupnich udalosti. Metoda
Execute se nikdy nevolad piimo, ale vzdy skrze metodu TGroup.ExecControl (viz.
dokumentace ke knihovné Controls).

Vyvoléani dialogového okna v modalnim stavu se tedy provede pomoci nasledujiciho
kodu.

Any G oup”. ExecControl ( MyDi al og );

Proménna MyDialog musi obsahovat ukazatel na inicializovanou instanci tfidy
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TDialog. Proménnd AnyGroup musi obsahovat ukazatel na libovolnou komponentu,
ve stromu komponent, kterd je potomkem tfidy TGroup, tj. napt. TApplication,
TPage apod.

Metoda ExecControl se ukon¢i az v okamziku, kdy komponenta TDialog nebo
libovolnd do ni vloZend komponenta zavold metodu EndMeodal ukoncujici modalni
stav.

Metoda ExecControl vraci hodnotu typu Word zadanou jako parametr pii volani
metody EndModal. Tato hodnota specifikuje divod ukoceni modalniho stavu a
obsahuje jednu z konstant s prefixem mr_ (napt. mrOk, mrCancel), viz. dokumentace
ke knihovné Controls.

4.2.2. Reference

Tfida TDialog je potomkem tfidy TCustomDialog popsané v dokumentaci ke
knihovné Controls.

PDi al og = ~TDi al og;
TDi al og = object( TCustonDi al og )
public

constructor Init( const ABounds: TRect; const ATitle: string );
procedure InitFranme; virtual;
end;

4.2.2.1. Konstruktor TDialog.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance ttidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; const ATitle: string );

Parametry:
ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rameci jejiho vlastnika.
ATitle Text zobrazovany v titulku okna

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zzadnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Init nastavi v§echny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka
v kapitole a zavola metodu InitFrame, ktera provede inicializaci rdmecku okna.

4.2.2.2. Metoda TDialog.InitFrame

Metoda InitFrame provadi inicializaci komponenty rdamecku okna.

procedure InitFrame; virtual;

Parametry:
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Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Ttida TDialog pfedefinovava abstraktni metodu InitFrame svého pifedka, tak ze
vytvofi instanci komponenty TFrame a ukazatel na ni ulozi do polozky Frame.
Nakonec u takto vytvofené instanci zavola metodu Customize s parametrem ccFrame.

4.3. Komponenta TFrame

Komponenta TFrame je interni komponenta uréend pro zobrazeni ramecku, titulku,
piip. specialnich tlaitek okna piip. dialogu, tj. komponent TWindow a TDialog.
Aplikace nikdy nevytvaii piimo instance této komponenty. Komponenta TFrame je
vytvofena a inicializovana specialni metodou InitFrame tfidy TWindow.

4.3.1. Implicitni nastaveni komponenty TFrame

V nésledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru
EventMask $FFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSharedPalette

Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

Pro komponentu TFrame jsou definovany konstanty nastaveni tiidy uvedené
v nasledujici tabulce. Tyto konstanty lze pfedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovné Controls).

Konstanta Vyznam

ccFrame Implicitni nastaveni definované ovlada¢em pouzitého terminalu.

4.3.2. Udalosti obsluhované komponentou TFrame

Komponenta TFrame neoobsluhuje Zadné vstupni udalosti.
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4.3.3. Oznameni generovana komponentou TFrame

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  OkamzZik vyvolani Parametry oznameni
nmHide Volani metody Hide -
nmShow Volani metody Show -
nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

4.3.4. Validace hodnoty komponenty TFrame
S komponentu TMenuOQOverlay nelze pouzit Zadny typ validatoru.
4.3.5. Paleta komponenty TFrame

Komponenta TFrame vyuziva paletu svého vlastnika (tj. okna do kterého je vloZena).
Ptedpoklada rozloZeni barev v paleté¢ dané nasledujici tabulkou:

Popis

Pozadi

Linka vnéjSiho rdmecku vlevo a nahote

Linka vnéjSiho rdmecku vpravo a dole

Linka vnitfniho rdmecku vlevo a nahote (neaktivni okno)

Linka vnitiniho rdmecku vpravo a dole (neaktivni okno)

Pozadi textu titulku (neaktivni okno)

Text titulku (neaktivni okno)

Linka vnitifniho ramecku vlevo a nahote (aktivni okno)

Linka vnitfniho rdmecku vpravo a dole (aktivni okno)

Pozadi textu titulku (aktivni okno)

—[=lO|lxo|[Q[n|n|[D|w [N~ ]

— O

Text titulku (aktivni okno)

4.3.6. Reference

Ttida TFrame je potomkem tfidy TCustomFrame popsané v dokumentaci ke
knihovné Controls.

PFrame = ~TFrane;
TFrame = object( TCustonfFrane )
public

constructor Init( const ABounds: TRect );
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
end;

4.3.6.1. Konstruktor TFrame.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.
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constructor Init( const ABounds: TRect );

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v ramei jejiho vlastnika.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Init nastavi v§echny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole

Pravdépodobné nikdy nebude potieba volat konstruktor tfidy TFrame piimo
z aplikace. Konstruktor tfidy TFrame je volan automaticky pfi vytvéaieni okna nebo
dialogu pii volani metody InitFrame (viz. kapitola @4.1.7.2|a|4.2.2.2).

Obdélnik dany parametrem ABounds, tj. umisténi a rozméry komponenty TFrame,
musi mit levy horni roh roven bodu (0, 0) a zaroven pravy horni roh musi odpovidat
rozmérim okna, do n€hoz je ramecek vlozen.

4.4. Komponenta TStaticText

Komponenta TStaticText je urCena pro zobrazeni libovolného textu. Na nésledujicich
obrazcich jsou zobrazeny ukazky této komponenty.

|5 taticT ext | StaticT ext

Text zarovnany doleva Text zarovnany doprava

Hastaveni terminile Term 1@

Text titulku stranky

K.omponenta StalicTest | viceradkovy text
Urnoznuje zobrazit text | zarovnany na stred
fia wice radku

U komponenty TStaticText Ize nastavovat nékolik parametrt, které ovliviiuji jeji
chovani, resp. vykreslovani. Lze nastavit:

e Zarovnani textu doleva, doprava a na stfed
e Zarovnani textu nahoru, dolu a na stfed

e Zobrazeni viceradkového textu

* Odsazeni textu o zadany pocet pixela

e Zobrazeni ramecku kolem textu
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4.4.1. Polozky a metody tiidy TStaticText

Ttida TStaticText ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect; const AText: string );

Popis parametrii konstruktoru je uveden v nésledujici tabulce:

ABounds Umisténi a rozmery komponenty v rdmci vlastnika

AText Zobrazovany text

Komponenta TStaticText rozsifuje bazovou tifidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Flags Ptiznaky ovliviiyjici chovani komponenty. Milze obsahovat
kombinaci nésledujicich ptiznak:
| stfBorder | Zobrazeni ramecku kolem komponenty |
Polozka je urCena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte
metodu SetFlags.
TextFlags Ptiznaky pro upfesnéni formétovani vykreslovaného textu. Polozka
muze obsahovat nasledujici kombinaci ptiznaki:
tfLeft Zarovnani doleva
tfRight Zarovnani doprava
tfCenterX Zarovnani na stfed osy X
tfTop Zarovnani nahoru
tfBottom Zarovnani dolu
tfCenterY Zarovnani na stfed osy Y
tfMultiLine | Zobrazeni textu na vice fadek

Polozka je urCena pouze pro ¢teni. Pro nastaveni pouzijte metodu
SetTextParams.

Offset Posunuti horniho levého okraje textu od levého horniho okraje
komponenty v pixelech. Polozka je uréena pouze pro cteni. Pro
nastaveni pouzijte metodu SetTextParams.

Leading Mezera mezi jednotlivymi fadkami pfi zobrazeni textu na vice fadek.
Polozka je urCena pouze pro Cteni. Pro nastaveni pouzijte metodu
SetTextParams.

Polozky Flags, TextFlags, Offset a Leading lze nastavit pii vytvareni komponenty
TStaticText pred jejim vlozenim do skupiny vlastnika.

Komponenta TStaticText rozsifuje bazovou tfidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetText Metoda pro nastaveni zobrazovaného textu

GetText Metoda pro ¢teni zobrazovaného textu

SetFlags Metoda pro nastaveni polozky Flags

SetTextParams Metoda pro nastaveni poloZek TextFlags, Offset a Leading
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4.4.2. Implicitni nastaveni komponenty TStaticText

V nasledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

PoloZka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru
EventMask evMouseDown or evMouseDbl or evMessage
CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSharedPalette

Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

Text kopie parametru AText konstruktoru
Flags 0

TextFlags tfCenterY

Offset 0

Leading 0

Pro komponentu TStaticText jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nésledujici tabulce. Tyto konstanty 1ze piedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovné Controls).

Konstanta Vyznam
ccStaticText Implicitni nastaveni definované ovladacem pouzitého terminalu.
ccStaticTextTitle

4.4.3. Udalosti obsluhované komponentou TStaticText

Komponenta TStaticText obsluhuje vstupni udalosti podle nasledujici tabulky

Udalost Popis ¢innosti

evMouseDown Generovani oznameni nmClick

evMouseDbl

evMessage  cmSetText Nastaveni textu komponenty. Polozka Param
struktury udélosti musi obsahovat ukazatel na
znakovy fetézec.

4.4.4. Oznameni generovana komponentou TStaticText

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  Okamzik vyvolani Parametry oznameni

nmHide Voléni metody Hide -
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nmShow Volani metody Show

nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

nmClick Kliknuti do oblasti -
komponenty

4.4.5. Validace hodnoty komponenty TStaticText

Ptestoze komponenta TStaticText neumoziiuje editaci vlastni hodnoty, Ize ji ptiradit
validator. Lze pouzit vSechny typy validatorti, které implementuji metodu
TransferText s parametrem vmLoad, tj.: vSechny potomky tiidy TTextValidator a
TOrdinalValidator.

Validator je v pifipadé této komponenty pouzit pouze jednosmérné a to k prevodu
hodnoty validované proménné na zobrazovany text .

4.4.6. Paleta komponenty TStaticText

Konstruktor komponenty TStaticText nastavuje implicitné paletu barev komponenty
podle nasledujici tabulky:

Barva Popis

$OF Pozadi

m $00 Linka ramecku (vpravo a dole)

#
1
2 m $00 Linka ramecku (vlevo a nahote)
3
4

m $00 Text

StaticT ext

AN

4.4.77. Reference

Ttida TStaticText je potomkem tfidy TControl popsané v dokumentaci ke knihovné
Controls.

PSt at i cText
TSt ati cText

ATSt ati cText;
obj ect( TControl )

public
Text . PString;
Buff Size : Wird;
O f set : TPoi nt;
Leadi ng . Byte;
Fl ags . Byte;

Text Fl ags : Byte;
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constructor Init( const ABounds: TRect; const AText: string );

destructor Done; virtual;

procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;

procedure SetText( const AText: string );

procedure GetText( var AText: string );

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;

procedure Set Text Parans( AText Fl ags: Byte; AOfset X,

AO fsetY: Integer; AlLeading: Byte );

procedure Handl eEvent ( var AEvent: TEvent ); virtual;

function Transfer( AMode: Integer ): Integer; virtual;
end;

4.4.7.1. Konstanty stf

Konstanty s prefixem stf upfesnuji chovani komponenty TStaticText. Kombinace
konstant je uloZena v polozce Flags (viz. kapitola|4.4.7.6)).

V soucasné dobé¢ je nadefinovana jedina konstanta:

Identifikator Kod Popis

stfBorder $0001 Pokud je nastaven tento piiznak, pak metoda Paint
vykresluje ramecek komponenty.

4.4.7.2. Polozka TStatitText. Text

Polozka Text obsahuje ukazatel na zobrazovany znakovy fetézec. Tento fetézec je
alokovan na hromad¢ a je uvolnén destruktorem Done. Polozka je interni. Pro jeji
¢teni slouzi metoda GetText (viz. kapitola B.4.7.11) a pro nastaveni metoda SetText

(viz. kapitola|4.4.7.10)

Text : PString;

4.4.7.3. Polozka TStaticText.BuffSize

Polozka BuffSize udéva prostor alokovany na heapu pro zobrazovany znakovy
fetézec. Jedna se o interni polozku uré¢enou pouze pro cteni.

Buf fSize : Word;

4.4.7.4. Polozka TStaticText.Offset

Polozka Offset udava posunuti levého horniho okraje zobrazovaného textu od levého
horniho okraje komponenty. Jedna se o strukturu TPoint se dvéma polozkami X a Y.
Posunuti v kazdé ose mlze byt i zaporné.

PoloZka je urCena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetTextParams

(viz. kapitola|4.4.7.13)

O fset : TPoi nt;
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4.4.7.5. Polozka TStaticText.Leading

Polozka Leading udava mezeru mezi fadky v piipadé zobrazeni vicetadkového textu.
V piipadé, ze je tato polozka nulova, pak fadky textu navazuji bezprostiedné a vyska
jednoho tadku je dana vySkou znakl pouzitého fontu. Pokud je hodnota polozky
Leading nenulové, vyska fadku je dana souctem vySky znakii pouzitého fontu a
hodnoty této polozky.

PoloZka je urCena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetTextParams
(viz. kapitola|4.4.7.13)

Leadi ng : Byte;

4.4.7.6. Polozka TStaticText.Flags

Polozka Flags upfesituje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci ptiznaki
s prefixem stf popsanych v kapitole Polozka je uréena pouze pro &teni. Pro
jeji nastaveni slouzi metodu SetFlags (viz. kapitola|d.4.7.12).

4.4.7.7. Polozka TStaticText. TextFlags

Polozka TextFlags upfesiiuje chovani rutiny pro vykresleni samotného textu
komponenty. PoloZzka obsahuje kombinaci pfiznakl s prefixem tf definovanych
v knihovné Controls.

Identifikator Kod  Popis

tfLeft $00 Zarovnani textu doleva

tfRight $01 Zarovnani textu doprava

tfCenterX $02 Zarovnani textu na stied komponenty v ose X
tfTop $00 Zarovnani textu nahoru

tfBottom $04 Zarovnani textu dolli

tfCenterY $08 Zarovnani textu na stied komponenty v ose Y
tfMultiline $10 Vypis textu na vice fadki

Konstanty Ize kombinovat pomoci logického soucinu. Nelze vSak navzijem
kombinovat konstanty tfLeft, tfRight a tfCenterX (resp. tfTop, tfBottom a tfCenterY).

4.4.7.8. Konstruktor TStaticText.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; const AText: string );

Parametry:
ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.
AText Zobrazovany znakovy fetézec.

Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci Zadnou hodnotu.
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Poznamky:

Konstruktor Init nastavi v§echny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole
Na hromad¢ je alokovan prostor pro zobrazovany text do n¢hoz je zkopirovéan text

dany parametrem AText. Tento prostor na hromad¢ je uvolnén az volanim destruktoru
Done.

4.4.7.9. Destruktor TStaticText.Done

Destruktor Done provadi uvolnéni prostfedku alokovanych konstruktorem instance..

destructor Done; virtual;
Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Destruktor Done uvolni zhromady buffer pro zobrazovany text alokovany
konstruktorem.

4.4.7.10. Metoda TStaticText.SetText

Metoda SetText slouzi ke zméné zobrazovaného textu, tj. k nastaveni polozky Text.
procedure SetText( const AText: string );

Parametry:

AText Zobrazovany znakovy fetézec.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda modifikuje buffer pro zobrazovany text alokovany na hromad¢. Pokud je

zadany text dels§i, nebo vyrazné krats$i, nez je alokovana velikost bufferu, pak je
provedena nova alokace.
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4.4.7.11. Metoda TStaticText.GetText

Metoda GetText slouzi k ulozeni zobraovaného textu do zadané proménné.

procedure GetText( var AText: string );

Parametry:

AText Odkaz na proménnou, do které bude uloZen zobrazovany text.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zzadnou hodnotu.

4.4.7.12. Metoda TStaticText.SetFlags
Metoda SetFlags slouZi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola {4.4.7.6)

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;

Parametry:

AFlags Kombinace pfiznakl s prefixem stf (viz. kapitola ,
které se maji v polozce Flags nastavit.

AReset Kombinace pfiznakl s prefixem stf , které se maji v polozce
Flags vynulovat.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.
Metoda nejprve vynuluje pfiznaky dané parametrem AReset a poté nastavi pfiznaky
dané parametrem ASet. Metodu SetFlags lze tedy pouzit i pro pifimé nastaveni

polozky Flags. V takovém piipadé¢ musi byt parametr AReset nastaven na hodnotu
$FFFF a parametr ASet musi obsahovat pozadovanou hodnotu polozky Flags.

4.4.7.13. Metoda TStaticText.SetTextParams

Metoda SetTextParams slouzi k nastaveni polozek TextFlags, Offset a Leading.

procedur e Set Text Params( AText Fl ags: Byte; AOfset X,
AOfsetY: Integer; AlLeading: Byte );

Parametry:

ATextFlags Kombinace piiznaki s prefixem stf (viz. kapitola §.4.7.1)
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upfesiiujici rutiny pro vykreslovani textu (viz. polozka

TextFlags v kapitole ¢.4.7.7)

AOffsetX Posunuti textu od levého okraje komponenty (viz. polozka

Offset v kapitole 4.4.7.4)

AOffsetY Posunuti textu od horniho okraje komponenty (viz. polozka

Offset v kapitole 4.4.7.4)

ALeading Mezera mezi fadky textu (viz. polozka Leading v kapitole
4.4.7.5)

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.5. Komponenta TProgressBar

Komponenta TProgressBar je urcena pro grafické zobrazeni hodnoty, ptip. veli¢iny,
jako je teplota, tlak, prubéh déletrvajici operace apod. Na nasledujicich obrazcich jsou
zobrazeny ukazky této komponenty.

Vertikalni ProgressBar

Horizontalni
[
ProgressBar
ProgressBar
0z s dopliiujicim textem

4.5.1. Polozky a metody tfidy TProgressBar

Ttida TProgressBar ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect );

Popis parametrt konstruktoru je uveden v nasledujici tabulce:

- ABounds Umisténi a rozméry komponenty v ramci vlastnika

Komponenta TProgressBar rozsifuje bazovou tfidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Min Dolni mez rozsahu. Polozka je ur¢ena pouze pro ¢teni, pro nastaveni
pouzijte metodu SetRange.
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Max Horni mez rozsahu. PoloZka je urena pouze pro Cteni, pro nastaveni
pouzijte metodu SetRange.

Position Aktudlni zobrazovana hodnota. Polozka je urCena pouze pro Cteni,
pro nastaveni aktudlni hodnoty pouZzijte metodu SetPosition.

Komponenta TProgressBar rozsifuje bazovou tftidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

‘SetPosition Nastaveni aktualni hodnoty (viz. kapitola §#.5.7.5)

_SetRange Nastaveni mezi rozsahu (viz. kapitola 4.5.7.6)

4.5.2. Implicitni nastaveni komponenty TProgressBar

V nasledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru
EventMask $0000

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSharedPalette
Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)
Min 0

Max 100

Position 50

Pro komponentu TProgressBar jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nésledujici tabulce. Tyto konstanty 1ze piedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovné Controls).

Konstanta Vyznam

ccProgressBar Implicitni nastaveni definované ovladacem pouzitého terminalu.

4.5.3. Udalosti obsluhované komponentou TProgressBar

Komponenta TProgressBar obsluhuje vstupni udalosti podle nasledujici tabulky

Udalost Popis ¢innosti
evMouseDown Generovani oznameni nmClick
evMouseDbl
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4.5.4. Oznameni generovana komponentou TProgressBar

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  OkamzZik vyvolani Parametry oznameni
nmHide Volani metody Hide -
nmShow Volani metody Show -
nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

nmClick Kliknuti do oblasti -
komponenty

4.5.5. Validace hodnoty komponenty TProgressBar

Ptestoze komponenta TProgressBar neumoziuje editaci vlastni hodnoty, lze ji
prifadit validator. Lze pouzit vSechny typy validatort, které implementuji metodu
TransferOrdinal s parametrem vmLoad, tj.: vSechny potomky tfidy
TOrdinalValidator.

4.5.6. Paleta komponenty TProgressBar

Konstruktor komponenty TProgressBar nastavuje implicitné paletu barev
komponenty podle nasledujici tabulky:

Barva Popis

$OF Pozadi

m $00 Linka ramecku (vlevo a nahote)

m $00 Linka ramecku (vpravo a dole)

ANl ([N~ 3

m S00 Vypli

Na .

4.5.7. Reference

Ttida TProgressBar je potomkem tfidy TControl popsané v dokumentaci ke
knihovné Controls.

PPr ogr essBar
TPr ogr essBar
public

ATPr ogr essBar ;
obj ect( TControl )
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M n . Integer;
Max . I nteger;
Position : Integer;

constructor Init( const ABounds: TRect );

procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;

procedure SetPosition( APosition: Integer );

procedure Set Range( AM n, AMax: |nteger );

procedure Handl eEvent ( var AEvent: TEvent ); virtual;

function Transfer( AMode: Integer ): Integer; virtual;
end;

4.5.7.1. Polozka TProgressBar.Min

Polozka Min obsahuje dolni mez rozsahu hodnoty komponenty. PoloZzka je urCena
pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetRange (viz. kapitola|4.5.7.6)

M n : Integer;

4.5.7.2. Polozka TProgressBar.Max

Polozka Max obsahuje horni mez rozsahu hodnoty komponenty. Polozka je urcena
pouze pro ¢teni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetRange (viz. kapitola|4.5.7.6]

Max . I nteger;

4.5.7.3. Polozka TProgressBar.Position

Polozka Position obsahuje aktualni hodnotu komponenty. Polozka je urcena pouze
pro &teni. Pro jeji nastaveni slouZi metoda SetPosition (viz. kapitola §.5.7.5)

Position : Integer;

4.5.7.4. Konstruktor TProgressBar.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance ttidy.

constructor Init( const ABounds: TRect );

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rameci jejiho vlastnika.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Init nastavi v§echny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole
4.5.7.5. Metoda TProgressBar.SetPosition

Metoda SetPosition provadi nastaveni hodnoty komponenty.
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procedure SetPosition( APosition: Integer );

Parametry:

APosition Pozadovana nové hodnota komponenty.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu

Poznamky:

Metoda nastavi hodnotu komponenty, tj. polozku Position na zadanou hodnotu. Pokud
je novd hodnota mimo meze rozsahu, pak je nastavena jedna z krajniho hodnot

rozsahu.

Pokud se pfi volani metody SetPosition zméni aktudlni hodnota komponenty, pak je
automaticky komponenta piekreslena.

4.5.7.6. Metoda TProgressBar.SetRange

Metoda SetRange provadi nastaveni mezi rozsahu komponenty, tj. polozek Min a
Max.

procedure Set Range( AM n, AMax: |nteger );

Parametry:
AMin Dolni mez rozsahu komponenty
AMax Horni mez rozsahu komponenty

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu

Poznamky:

Metoda nastavi rozsah komponenty, tj. polozky Min a Max na zadané hodnotu. Pokud

je aktualni hodnota komponenty mimo tento rozsah, je upravena, tak aby lezela
v tomto rozsahu. Po provedeni metody je komponenta automaticky piekreslena.

4.6. Komponenta TImage

Komponenta TImage je urena pro zobrazeni obrazku (bitmapy) na zadaném misté na
displeji termindlu. Na nasledujicim obrazku je ukazka této komponenty.
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U komponenty TImage 1ze nastavovat n¢kolik parametri, které ovliviuji jeji chovani,
piip. vykreslovani. Lze nastavit:

* Zobrazeni rdmecku kolem komponenty
* Zarovnani bitmapy vlevo, vpravo nebo na stred
* Zarovnani bitmapy nahoru, dolu nebo na stied

4.6.1. Polozky a metody tfidy TImage

Ttida TImage ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect; ABitmap: PBitmap );

Popis parametrii konstruktoru je uveden v nésledujici tabulce:

ABounds Umisténi a rozmery komponenty v rdmci vlastnika

ABitmap Ukazatel na zobrazovanou bitmapu

Komponenta TImage rozsifuje bazovou tiidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Bitmap Zobrazovana bitmapa. Tato polozka je urena pouze pro Cteni, pro
zménu bitmapy pouZijte komponentu SetBitmap.

Flags Ptiznaky uptesiiujici chovani komponenty. Polozka miiZe obsahovat
nasledujici kombinaci ptiznak:

imfBorder Zobrazeni ramecku kolem bitmapy

imfAlignLeft Zarovnani bitmapy k levé stran¢ komponenty
imgAlignCenterX | Zarovnani bitmapy na stfed osy X
imfAlignRight Zarovnani bitmapy k pravé stran¢ komponenty
imfAlignTop Zarovnani bitmapy k horni strané komponenty
imfAlignCenterY | Zarovnani bitmapy na stfed osy Y
imfAlignBottom | Zarovnani bitmapy k dolni stran¢ komponenty
Ptiznaky imfAlignLeft, imfAlignRight a imfAlignCenterX resp.
imfAlignTop a imfAlignBottom a imfAlignCenterY nelze
kombinovat. Polozka Flags je urCena pouze pro cCteni. Pro jeji
nastaveni pouzijte metodu SetFlags.

Komponenta TImage rozsifuje bazovou tfidu TControl o metodu uvedené
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v nasledujici tabulce:

SetBitmap Metoda pro zménu zobrazované bitmapy

SetFlags Metoda pro nastaveni polozky Flags.

4.6.2. Implicitni nastaveni komponenty TImage

V nasledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru
EventMask evMouseDown or evMouseDbl
CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSharedPalette

Font fidDefault

Palette #$0F#$00#$00 (sdilena paleta)
Bitmap parametr ABitmap konstruktoru
Flags imfAlignLeft or imgAlignTop

Pro komponentu TImage jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nasledujici tabulce. Tyto konstanty 1ze predat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovné Controls).

Konstanta Vyznam

cclmage Implicitni nastaveni definované ovladacem pouzitého terminalu.

4.6.3. Udalosti obsluhované komponentou TImage

Komponenta TImage obsluhuje vstupni udalosti podle nasledujici tabulky

Udalost “Popis Cinnosti
evMouseDown Generovani oznameni nmClick
evMouseDbl

4.6.4. Oznameni generovana komponentou TImage

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  Okamzik vyvolani Parametry oznameni
nmHide Voléni metody Hide -
nmShow Volani metody Show -
nmEnable Volani metody Enable -
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nmDisable  Volani metody Disable -
nmClick Kliknuti do oblasti -

komponenty

4.6.5. Validace hodnoty komponenty TImage
S komponentou TImage nelze pouzit zadny typ validatoru.
4.6.6. Paleta komponenty TImage

Konstruktor komponenty TImage nastavuje implicitné paletu barev komponenty
podle nasledujici tabulky:

# Barva Popis

1 $O0F  Pozadi

2 m $00 Linka ramecku (vlevo a nahote)
3 m $00 Linka ramecku (vpravo a dole)

4.6.7. Reference

Ttida TImage je potomkem tiidy TControl popsané v dokumentaci ke knihovné
Controls.

Pl mage = Tl mage;
Tl mage = object( TControl )
public
Bitmap : PBitnap;
Fl ags Wor d;
constructor Init( const ABounds: TRect; ABitmap: PBitmap );
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;

procedure SetBitnmap( ABitmap: PBitmap );

procedure SetFlags( ASet, AReset: Word ); virtual;

procedure Handl eEvent ( var AEvent: TEvent ); virtual;
end;

4.6.7.1. Konstanty imf

Konstanty s prefixem imf upfesiiuji chovani komponenty TImage. Kombinace
konstant je uloZena v poloZce Flags této komponenty (viz. kapitola 4.6.7.3).

Identifikator Kod Popis

imfBorder $0001 Zobrazeni ramecku kolem bitmapy
imfAlignLeft $0000 Zarovnani bitmapy k levé stran¢ komponenty
imfAlignCenterX $0002 Zarovnani bitmapy na stied osy X
imfAlignRight  $0004 Zarovnani bitmapy k pravé strané¢ komponenty
imfAlignTop $0000 Zarovnani bitmapy k horni stran¢ komponenty

imfAlignCenterY $0008

Zarovnani bitmapy na stied osy Y

imfAlignBottom $0010

Zarovnani bitmapy k dolni stran€ komponenty
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Ptiznaky imfAlignLeft, imfAlignRight, imgAlignCenterX resp. imfAlignTop a
imfAlignBottom a imfAlignCenterY nelze kombinovat.

4.6.7.2. Polozka TImage.Bitmap

Polozka Bitmap obsahuje odkaz na strukturu vykreslované bitmapy, tj. strukturu
TBitmap (viz. dokumentace ke knihovné Bitmaps). Polozka je urCena pouze pro
&teni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetBitmap (viz. kapitola 4.6.7.5)

4.6.7.3. Polozka TImage.Flags

Polozka Flags upfesituje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci ptiznaki
s prefixem imf_popsanych v kapitole PoloZka je uréena pouze pro &teni. Pro
jeji nastaveni slouzi metodu SetFlags (viz. kapitola4.6.7.6).

4.6.7.4. Konstruktor TImage.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; ABitmap: PBitmap );

Parametry:
ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.
ABitmap Ukazatel na strukturu bitmapy TBitmap (viz. dokumentace ke

knihovné Bitmaps)
Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor Init nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole
4.6.7.5. Metoda TImage.SetBitmap

Metoda SetBitmap slouzi k nastaveni zobrazované bitmapy, tj. polozky Bitmap (viz.

kapitola 4.6.7.2)

procedure SetBitmap( ABitmap: PBitmap );
Parametry:

ABitmap Ukazatel na strukturu bitmapy TBitmap (viz. dokumentace ke
knihovné Bitmaps)

Navratové hodnoty:
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Metoda nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.6.7.6. Metoda TImage.SetFlags
Metoda SetFlags slouzi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola }4.6.7.3)

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;

Parametry:

AFlags Kombinace pfiznakt s prefixem imf (viz. kapitola.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.7. Komponenta TEdit

Komponenta TEdit je urena k editaci a zaddvani textu, ¢isel apod. Komponenta
zobrazuje zadavany text a reaguje na stisk kldves vkladanim nebo piepisovanim
znaktl. Na nasledujicich obrazcich jsou zobrazeny ukazky této komponenty.

_ Edit bez ramecku
_ Edit se znackama

- Edit s textem zarovnanym doprava

U komponenty TEdit 1ze nastavovat nékolik parametrd, které ovlivituji jeji chovani,
piip. vykreslovani. Lze nastavit:

* Zarovnani textu doleva nebo doprava

* Zobrazeni znacek oznamujicich pokracovani textu vlevo nebo vpravo

* Nahrazeni zobrazovanych znaki specifikovanym znakem (napi. hvezdickou
pro zadavani hesla)

* Zobrazeni rdmecku kolem textu
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4.7.1. PoloZzky a metody tfidy TEdit

Ttida TEdit ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect; AMaxLen: Integer );

Popis parametrii konstruktoru je uveden v nésledujici tabulce:

ABounds Umisténi a rozmery komponenty v rdmci vlastnika

AMaxLen Maximalni délka editovaného textu

Komponenta TEdit rozsifuje bazovou tifidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Flags Ptiznaky urcujici chovani komponenty. Miize obsahovat kombinaci
nasledujicich ptiznak:

edfBorder Zobrazeni ramecku kolem komponenty

edfMarks Zobrazeni znac¢ek oznamujicich pokracovani textu
vlevo nebo vpravo.

edfAlignRight | Zarovnani editovaného textu k pravému okraji
komponenty.

Polozka Flags je urCena pouze pro ¢teni. Pro jeji nastaveni pouzijte
metodu SetFlags.

PasswordChar Substitu¢ni znak pro zadavani hesla. Pokud je tato poloZka nastavena
na hodnotu #0, pak jsou editovany text zobrazen normalné. Polozka
je urCena pouze pro cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetPasswordChar.

MaxLen Maximalni délka editovaného textu. Polozka je inicializovana
parametrem konstruktoru a je urena pouze pro Cteni.

CurPos Aktuélni pozice kurzoru. Prvni znak je na pozici 1. PoloZka je
urcena pouze ke Cteni. Pro nastaveni aktudlni pozice slouzi metoda
SetCurPos.

InsMode Nastaveni této polozky urcuje zda je zvolen rezim vkladani nebo
piepisovani znakd. Polozka je urCena pouze pro Cteni. Polozka je
urena pouze pro cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetInsMode.

Polozky Flags, PasswordChar, InsMode lze nastavit pii vytvaieni komponenty TEdit
pied jejim vlozenim do skupiny vlastnika.

Komponenta TEdit rozsifuje bazovou tiidu TControl o metodu uvedené v nésledujici
tabulce:

SetText Metoda pro nastaveni editovaného textu
GetText Metoda pro Eteni editovaného textu
SetCurPos Metoda pro nastaveni pozice kurzoru
SetFlags Metoda pro nastaveni polozky Flags
SetInsMode Metoda pro nastaveni polozky InsMode
SetPasswordChar - Metoda pro nastaveni polozky PasswordChar
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4.7.2. Komponenta TEdit v modalnim stavu

Komponenta v modalnim stavu je komponenta na niz jsou presmérovany vSechny
udalosti ze vstupnich zafizeni. Zpracovani vstupnich udélosti v modéalnim stavu
zajistuje metoda TControl.Execute. Potomci tfidy TControl tuto metodu musi
predefinovat, tak aby provadéla pozadované zpracovani vstupnich udalosti. Metoda
Execute se nikdy nevolad piimo, ale vzdy skrze metodu TGroup.ExecControl (viz.
dokumentace ke knihovné Controls).

Vyvolani komponenty TEdit v modalnim stavu lze provést napt. nasledujicim kodem:

var

R . TRect;

BEdit : TEdit;

S : string[40];
begi n

S:=...;

R Assign( ... );

Edit := New( PEdit, Init( R SizeO(S) - 1) );
Edit~. Customi ze( ccEdit );
Edit~. Set Text( S );

i f Group”. ExecControl ( Edit ) = nmrk then
begi n
Edit™. GetText( S );
{ Zpracovani textu komponenty )
end;

Edi t . Free;
end;

Metoda ExecControl se ukon¢i v okamziku, kdy uzivatel stiskne klavesu vkEnter
ptip. vkEsc a vrati hodnotu mrOk piip. mrCancel.

Pro zjednodusené vyvolani komponenty TEdit v modalnim stavu existuje funkce

InlineEdit (viz. kapitola4.7.8.18).

function InlineEdit( AOwmer: PG oup; ABounds: TRect; ACd ass: Wrd;
AMaxLen: Integer; AvValidator: PValidator ): Wrd;

Priklad:

var
Myl nt : I nteger;

begin
{ Editace prom énné Mylnt v decimalnim tvaru v rozsahu 0 az 100 }

Myl nt : = 50;

if InlineEdit( Goup, R ccEdit, 10, New PIntegerValidator,
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Init( @¥lnt, nvfRadi xDec, 0, 100 ) = nmr X then
begin
{ Byla stisknuta klavesa vkEnter }
end;
end;

4.7.3. Implicitni nastaveni komponenty TEdit

V nésledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru

EventMask evKeyDown or evMouseDown or evMessage
CaretSize nastavovano automaticky podle velikosti fontu a rezimu
State sfVisible or sfCursorVis

Options ofSelectable or ofSharedPalette

Font fidDefault

Palette #$0F#$00#800#300 (sdilena paleta)

MaxLen parametr AMaxLen konstruktoru

Flags edfBorder

Data ukazatel na buffer o délce MaxLen alokovany na hromadé
FirstPos 1

CurPos 1

InsMode True

PasswordChar #3500

Pro komponentu TEdit jsou definovany konstanty nastaveni tiidy uvedené
v nasledujici tabulce. Tyto konstanty lze pfedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovné Controls).

Konstanta Vyznam

ccEdit Implicitni nastaveni definované ovlada¢em pouzitého terminalu.

4.7.4. Udalosti obsluhované komponentou TEdit

Komponenta TEdit obsluhuje vstupni udalosti podle nasledujici tabulky:

Udalost Popis ¢innosti
evMouseDown Vybér komponenty.
evMessage  cmSetText Nastaveni editovaného textu. Polozka Param

struktury udélosti musi obsahovat ukazatel na
znakovy fetézec.

evKeyDown vkLeft Ptesun kurzoru na znak o jednu pozici vlevo
vkRight - Piesun kurzoru na znak o jednu pozici vpravo
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vkHome Ptesun kurzoru na pozici prvniho znaku

vkEnd Ptesun kurzoru za pozici posledniho znaku

vkDelete Smazani znaku na pozici kurzoru

vkBackspace Smazani znaku nalevo od kurzoru

vkInsert Pfepinani mezi  rezimem  vkladani a
piepisovani

vkClear Smazani celé fadky

vkEnter Ukonceni modalniho stavu s vysledkem mrOk

vkEsc Ukonc¢eni modélniho stavu s vysledkem
mrCancel

#32.#255 Vlozeni/piepis znaku na pozici kurzoru.

Klavesy vkEnter a vkEsc jsou obsluhovany pouze v pfipadé, Ze je komponenta TEdit
v modalnim stavu.

4.7.5. Oznameni generovana komponentou TEdit

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  OkamzZik vyvolani Parametry oznameni

nmEnter Komponenta se dostane do -
ohniska

nmEXxit Komponenta se dostane -
mimo ohnisko

nmHide Volani metody Hide -

nmShow Volani metody Show -

nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

nmEndModal Pied ukon¢enim modalniho : Polozka ModalResult struktury
stavu. ozndmeni obsahuje divod ukonceni
modalniho stavu (tj. konstantu mrXXX).
Polozka Accept obsahuje hodnotu True.
Ukonceni modalniho stavu lze zamezit
nastavenim této polozky na hodnotu
False.

nmCanExit  Pfed opusténim ohniska, Polozka Accept struktury oznadmeni
pokud je nastaven pfiznak  obsahuje hodnotu False. Opusténi
ofValidate v polozce ohniska Ize zakazat nastavenim této
Options polozky na hodnotu False.

4.7.6. Validace hodnoty komponenty TEdit

S komponentu TEdit 1ze pouzit nasledujici vSechny typy validatori implementujicich
metodu TransferText, tj. validitory odvozené =ze tfid TTextValidator,
TNumericValidator.
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4.7.7. Paleta komponenty TEdit

Konstruktor komponenty TEdit nastavuje implicitné paletu barev komponenty podle

nasledujici tabulky:

Barva Popis

$OF Pozadi

m $00 Linka rdmecku (vpravo a dole)

#
1
2 m $00 Linka ramecku (vlevo a nahote)
3
4

m $00 Text

2 O

N\
SR

4.7.8. Reference

Tfida TEdit je potomkem tfidy TControl popsané¢ v dokumentaci ke knihovné

Controls.

PEdit = "TEdit;

TEdit = object( TControl )

public
Dat a : PString;
MaxLen . Integer;
Cur Pos . Integer;
Fi r st Pos : Integer;
I nshbde . Bool ean;
Fl ags © Word;

Passwor dChar : Char;

constructor Init( const ABounds: TRect; AMaxLen: Integer );
destructor Done; virtual;
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
procedure Handl eEvent ( var AEvent: TEvent ); virtual;
procedure SetState( AState: Word; AEnable: Boolean ); virtual;
procedure SetText( const AText: string );
procedure GetText( var AText: string );
procedure Set CurPos( APos: |nteger );
procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;
procedure SetlnsMdde( Al nshbde: Bool ean );
procedure Set PasswordChar( AChar: Char );
function Execute: Word; virtual;
function Transfer( AMode: Integer ): Integer; virtual;

end;

4.7.8.1. Konstanty edf

Konstanty s prefixem edf upfesiiuji chovani komponenty TEdit. Kombinace

konstant je ulozena v poloZce Flags této komponenty (viz. kapitola 4.7.8.7).
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Identifikator Kéd Popis

edfBorder $0001 Zobrazeni ramecku kolem bitmapy

edfMarks $0002 Zobrazeni znacek oznamujicich pokracovani textu vlevo
nebo vpravo

edfAlignRight  $0004 Zarovnani editovaného textu k pravému okraji komponenty

4.7.8.2. Polozka TEdit.Data

Polozka Data obsahuje ukazatel na buffer pro editovany text o velikosti MaxLen
(viz. kapitola [4.7.8.3) alokovany konstruktorem tiidy. Polozka je uréena pouze pro
cteni.

Dat a . PString;

4.7.8.3. Polozka TEdit.MaxLen

Polozka MaxLen obsahuje maximalni pocet znakli v buffer editovaného textu.
PoloZka je inicializovéna parametrem konstruktoru a je urena pouze pro ¢teni.

MaxLen . Integer;

4.7.8.4. Polozka TEdit.CurPos

Polozka CurPos obsahuje aktudlni pozici kurzoru v editovaném textu. Rozsah
polozky je od 1 do poctu znaki textu v bufferu. Polozka je uréena pouze pro cteni.
Lze ji nastavit pomoci metody SetCurPos (viz. kapitola @.7.8.13).

Cur Pos . Integer;

4.7.8.5. Polozka TEdit.FirstPos

Polozka FirstPos obsahuje pozici prvniho vykreslovaného znaku textu v piipadé, ze
je text odrolovan tak, ze zaCatek textu je mimo oblast komponenty. Polozka je
nastavovana automaticky a je urena pouze pro ¢teni.

Fi r st Pos : Integer;

4.7.8.6. Polozka TEdit.InsMode

Polozka InsMode je nastavena na hodnotu True, pokud je komponenta TEdit
v rezimu vkladani znakl. Pokud je tato polozka nastavena na hodnotu False, pak je
komponenta v rezimu piepisovani znakt. Polozka je ur€ena pouze pro Cteni. Pro jeji
nastaveni slouzi metoda SetlnsMode (viz. kapitola

| nsMode . Bool ean;

4.7.8.7. Polozka TEdit.Flags

Polozka Flags upiesiiuje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci ptiznaka
s prefixem edf popsanych v kapitole [4.7.8.1f PoloZka je urCena pouze pro cteni. Pro
jeji nastaveni slouzi metodu SetFlags (viz. kapitolad.7.8.14).

Fl ags © Word;
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4.7.8.8. Polozka TEdit.PasswordChar

Polozka PasswordChar slouzi k nastaveni zastupného znaku pro specialni rezim
komponenty TEdit pro zadavani hesla. Obsahuje znak, jimz bude pii vykreslovani
komponenty nahrazen kazdy jiny znak editovaného textu. Pokud je polozka
PasswordChar nastavena na hodnotu #0, potom komponenta vykresluje editovany text
normalné.

Passwor dChar : Char;
4.7.8.9. Konstruktor TEdit.Init
Konstruktor Init provadi inicializaci instance ttidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; AMaxLen: Integer );

Parametry:
ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rameci jejiho vlastnika.
AMaxLen Maximalni pocet znaki editovaného textu..

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zzadnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor Init nastavi v§echny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole

Konstruktor alokuje na hromad¢ buffer pro editovany text o velikosti AMaxLen + 1
bajtl. Tento buffer je uvolnén az volani destruktroru Done.

4.7.8.10. Destruktor TEdit.Done

Destruktor Done provadi uvolnéni prostfedkt alokovanych konstruktorem Init.

destructor Done; virtual;
Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Destruktor uvolni z paméti bufferu pro editovany text alokovany konstruktorem.
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4.7.8.11. Metoda TEdit.SetText

Metoda SetText slouzi k nastaveni editovaného textu.

procedure SetText( const AText: string );

Parametry:

AText Znakovy fetézec, ktery bude piekopirovan do bufferu pro
editovany text. Pokud je tento fetézec delsi, nez je maximalni
délka editovaného textu dand polozkou MaxLen, pak bude
ofiznut zprava.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

V ptipadé potteby metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.7.8.12. Metoda TEdit.GetText

Metoda GetText slouzi k prekopirovani editovaného textu do pfipravené proménne.

procedure GetText( var AText: string );

Parametry:

AText Odkaz na proménna, do které bude piekopirovan aktudlni obsah
bufferu pro editovany text.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

4.7.8.13. Metoda TEdit.SetCurPos

Metoda SetCurPos slouzi k nastaveni aktualni pozice kurzoru v editovaném textu, tj.
polozky CurPos (viz. kapitola §.7.8.4)

procedure SetCurPos( APos: |nteger );
Parametry:

APos Pozadovana pozice kurozru vtextu. Hodnota se muze
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pohybovat vrozsahu 1 az do aktudlniho poctu znaki
editovaného textu.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

4.7.8.14. Metoda TEdit.SetFlags
Metoda SetFlags slouzi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola 4.7.8.14)

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;

Parametry:

AFlags Kombinace ptiznakt s prefixem edf (viz. kapitola .
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.7.8.15. Metoda TEdit.SetInsMode

Metoda SetInsMode slouZzi k rezimu piepisovani nebo vkladani znakd, tj. polozky
InsMode (viz. kapitola 4.7.8.6)

procedure SetlnsMdde( Al nsWbde: Bool ean );

Parametry:

AlnsMode Parametr urCuje rezim komponenty. Pokud je nastaven na
hodnotu True, pak se jednd o rezim vkladani znakil a
v opacném piipadé o rezim piepisovani znakd.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

4.7.8.16. Metoda TEdit.SetPasswordChar

Metoda SetPasswordChar slouzi k nastaveni zastupného znaku pro specialni rezim
komponenty TEdit pro zadavani hesla, tj nastavaneni polozky PasswordChar (viz.

kapitola 4.7.8.8).
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procedur e Set PasswordChar( AChar: Char );

Parametry:

AChar Zastupny znak. Obvykle se jednd o znak ‘*’. Pokud je tento
parametr nastaven na hodnotu #0, pak jsou znaky editovaného
textu zobrazeny normalng.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

V piipad¢ potieby metoda provede prekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.7.8.17. Metoda TEdit.Execute

Metoda Execute uvede komponentu do modalniho stavu.

function Execute: Word; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu reprezentujici diivod ukonceni modalniho stavu, tj. bud’
konstanty mrOk, pfi stisku kldvesy vkEnter, nebo mrCancel pii stisku klavesy vkEsc.

Poznamky:

Tfida TEdit predefinovavd komponenty Execute tiidy TControl, tak ze spusti
obsluhu udalosti komponenty TEdit v modalnim stavu. Tento modalni stav je
ukoncen bud’ stiskem kladvesy vkEnter nebo vkEsc.

Metodu Execute nikdy nevolejte piimo, ale vzdy pouzijte metodu ExecControl tfidy
TGroup nebo jejiho potomka.

4.7.8.18. Funkce InlineEdit

Funkce InlineEdit slouzi k vytvofeni komponenty TEdit a jeji spusténi v modalnim
stavu ve spojeni s validatorem.

function InlineEdit( AOwmer: PG oup; ABounds: TRect; ACd ass: Wrd;
AMaxLen: Integer; AvValidator: PValidator ): Wrd;

Parametry:
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AOwner Vlastnik komponenty TEdit, tj. komponenta do niz bude
vytvorena komponenta TEdit vlozena.

ABounds Umisténi a rozméry komponenty TEdit.

AClass Ttida nastaveni komponenty, tj konstanty s prefixem cc .

AMaxLen Maximalni délka pocet znakii editacni fadky. V ptipadé zadani
hodnoty nula, je maximalni pocet znakli nastaven dle pouzitého
validétoru.

AValidator Odkaz na vytvofenou instanci validatoru.

Navratové hodnoty:

Funkce vraci hodnotu reprezentujici divod ukon¢eni modalniho stavu komponenty, tj.
bud’ konstanty mrOk, pii stisku klavesy vkEnter, nebo mrCancel pfi stisku klavesy
vkEsc.

Poznamky:

Funkce vytvofi komponentu TEdit s parametrem ABounds a AMaxLen. Tuto
komponentu zkofigutruje pomoci metody Customize s parametrem AClass. Prifadi ji
identifikator cidInlineEdit a spusti ji v modéalnim stavu pomoci metody ExecControl
v komponenté AGroup.

V ptipadé¢ chyby validatoru komponenta vyvold ozndmeni nmError (viz.
dokumentace ke knihovné Controls). Toto ozndmeni mize byt obslouzeno na tirovni
komponenty daném parametrem AGroup.

4.7.8.19. Funkce InlineEditEx

Funkce InlineEditEx slouzi k vytvofeni komponenty TEdit a jeji spusténi
v modalnim stavu ve spojeni s validatorem. Tato funkce rozSifuje moznosti funkce
InlineEdit o mozZnost zadani hodnoty polozky HelpCtx vytvofené komponenty
TEdit.

function InlineEditEx( AOwmer: PG oup; ABounds: TRect; AC ass: Wrd;
AMaxLen: Integer; AHel pCtx: Wrd; Avalidator: PValidator ): Wrd;

Parametry:

AOwner Vlastnik komponenty TEdit, tj. komponenta do niz bude
vytvotend komponenta TEdit vlozena.

ABounds Umisténi a rozméry komponenty TEdit.

AClass Ttida nastaveni komponenty, tj konstanty s prefixem cc_.

AMaxLen Maximalni délka pocet znakt editacni fadky. V ptipad¢ zadani
hodnoty nula, je maximalni pocet znakl nastaven dle pouzitého
validétoru.

AHelpCtx Hodnota polozky HelpCtx vytvoiené komponenty TEdit.

AValidator Odkaz na vytvotenou instanci validatoru.

Navratové hodnoty:
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Funkce vraci hodnotu reprezentujici diivod ukon¢eni modalniho stavu komponenty, tj.
bud’ konstanty mrOk, pii stisku klavesy vkEnter, nebo mrCancel pfi stisku klavesy
vkEsc.

Poznamky:

Funkce vytvofi komponentu TEdit s parametrem ABounds a AMaxLen. Tuto
komponentu zkofigutruje pomoci metody Customize s parametrem AClass. Prifadi ji
identifikator cidInlineEdit a spusti ji v modalnim stavu pomoci metody ExecControl
v komponenté AGroup.

V ptipadé¢ chyby validatoru komponenta vyvold oznameni nmError (viz.

dokumentace ke knihovné Controls). Toto ozndmeni mtize byt obslouzeno na urovni
komponenty daném parametrem AGroup.

4.8. Komponenta TButton

Komponenta TButton implementuje tlacitko s mnozstvim nastavitelnych vlastnosti.
Na nésledujicich obrazcich jsou zobrazeny ukazky této komponenty.

Komponenta TButton je primdrné uréena pro termindly s dotykovym panelem, lze ji
vSak pouzit i u termindlu vybavenych pouze klavesnici.

U komponenty TButton lze nastavovat nékolik parametrti, které ovliviluji jeji
chovani, ptip. vykreslovani. Lze nastavit:

*  Ostrymi nebo zaoblené hrany tlacitka

* Funkci dvoustavového prepinace

* Reakeci tlacitka pii stisku nebo uvolnéni
* Typ akce provadeéné pfi stisku tlacitka

Pii stisku tlacitka 1ze provést néasledujici akce:

* Generovani oznameni nmClick

* Emulaci stisku klavesy

* Ukonceni modélniho stavu

* Skok na definovanou stranku komponenty TPageControl
* Volani definované stranky komponenty TPageControl

* Navrat do pfedchozi stranky komponenty TPageControl

4.8.1. PoloZky a metody tiidy TButton

Ttida TButton ma nasledujici konstruktor:
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constructor Init( const ABounds: TRect;
const AText: string; Awvbde: Word; AParam Word );

Popis parametrt konstruktoru je uveden v nasledujici tabulce:

- ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci vlastnika
- AText Text zobrazeny uvnitf tlacitka
AMode Ptiznaky wupfesiiujici chovani tlacitka. Parametr je kombinaci
nasledujicich ptiznaki:
btmNotify "’ Vyvoléni ozndmeni nmClick pfi stisku tlacitka.

btmKeyDown™~’ |Emulace stisku klavesy, jejiz kod je uveden
v parametru AParam

btmEndModal” |Ukonéeni modalniho  stavu s vysledkem
uvedenym v parametru AParam.

btmGoto ™’ Volani  metody  GotoPage  komponenty
TPageControl uvedené v polozce Pages
s parametrem AParam.

btmCall” Volani  metody  CallPage  komponenty
TPageControl uvedené v polozce Pages
s parametrem AParam.

btmReturn’ Volani metody ReturnPage komponenty
TPageControl uvedené v polozce Pages.
btmNext Volani metody GotoNextPage komponenty
TPageControl uvedené v polozce Pages.
btmPrev’ Volani metody GotoPrevPage komponenty
TPageControl uvedené v polozce Pages.
btmPush Pokud je nastaven ptiznak btmPush, tlacitko

reaguje na stisk. V opacném piipad¢ reaguje az
na uvolnéni.

btmSwitch V pfipad¢, ze je nastaven piiznak btmSwitch,
tlacitko se chova jako dvoustavovy piepinac.
Stav tlacitka je uchovavan v polozce Pressed.
Ptiznaky oznacené *) nelze mezi sebou kombinovat.

AParam Dopliiujici parametr, obsahujici bud’ identifikator stranky, kod
klavesy. Viz tabulka u parametru AMode.

Ttida TButton vychazi ze tfidy TCustomButton uréené pro implementaci rtiznych
typu tlacitek. V nasledujicim textu jsou vSechny polozky a metody obou tiid spole¢né.

Komponenta TButton rozsifuje bazovou tfidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Mode Polozka Mode upiesiiuje chovani tlacitka. Obsahuje kombinaci
pfiznakli btm_ (viz. komponenta TCustomButton v knihovné
Controls). PoloZzka je inicializovdna parametrem konstruktoru a je
urcéena pouze ke Cteni.

Flags Polozka Flags upfesiiuje vykreslovani tlacitka. Obsahuje kombinaci
nasledujicich ptiznaki:
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btfRound | Vykresleni tlacitka se zaoblenymi rohy. V ptipad¢, ze
tento pfiznak neni nastaven, je tlacitko vykresleno
s ostrymi rohy.

Polozka je urcena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetFlags.

Text

Polozka Text obsahuje ukazatel na text vypisovany uvniti tlacitka.
Polozka je urfena pouze ke Cteni. Pro nastaveni textu pouzijte
metodu SetText.

Pressed

Polozka Pressed obsahuje stav tlacitka, pokud je v rezimu
dvoustavového piepinace (tj. v polozce Mode je nastaven ptiznak
btmSwitch). Pokud je tlalitko ve stavu stisknuto obsahuje tato
polozka hodnotu True. Polozka je uréena pouze pro cteni. Pro jeji
nastaveni pouzijte metodu SetPressed.

Param

Polozka Param obsahuje dopliiujici parametr k akci provadéné pii
stisku tlacitka. PoloZka je inicializovana parametrem konstruktoru a
je urCena pouze pro cteni (viz. komponenta TCustomButton
v knihovn¢ Controls)

Pages

V piipadé, Zze akce pfi stisku tlacitka méni stav komponenty
TPageControl (tj. provadi zménu stranky), pak tato polozka musi
obsahovat odkaz na spravnou komponentu TPageControl.

Komponenta TButton rozsifuje béazovou tfidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetText ‘Metoda slouZi k nastaveni textu zobrazovaného uvnitt tlagitka.
SetFlags Metoda pro nastaveni polozky Flags
SetPressed Metoda pro nastaveni polozky Pressed

4.8.2. Implicitni nastaveni komponenty TButton

V nasledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru

EventMask SFFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofFirstClick

Font fidDefault

Palette #SO0F#$00#$00#S0F#3$00#$00#500#500#$00#S0F#$00#$00
(sdilend paleta)

Mode podle parametru AMode konstruktoru

Param podle parametru AParam konstruktoru

Pressed False

Down False
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Flags btfRound

Text ukazatel na kopie parametru AText

Pro komponentu TButton jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nésledujici tabulce. Tyto konstanty 1ze piedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovn¢ Controls).

Konstanta Vyznam

ccButton Implicitni nastaveni definované ovladacem pouzitého terminalu.

4.8.3. Udalosti obsluhované komponentou TButton

Komponenta TButton obsluhuje vstupni udélosti podle nésledujici tabulky

Udalost Popis ¢innosti

evMouseDown Akce provadéna pfi stisku tlacitka.
evMouseRep

evMouseDbl

evKeyDown  vkEnter - Akce provadénd pii stisku tlacitka.

4.8.4. Oznameni generovana komponentou TButton

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  OkamZik vyvolani Parametry oznimeni

nmEnter Komponenta se dostane do -
ohniska

nmEXxit Komponenta se dostane -
mimo ohnisko

nmHide Voléni metody Hide -

nmShow Volani metody Show -

nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

nmClick Kliknuti do oblasti -
komponenty

4.8.5. Validace hodnoty komponenty TButton

S komponentu TButton lze pouzit vSechny typy validator, které implementuji
metodu TransferOrdinal. Validator mé vyznam pouze v pfipade, Ze je tlacitko
nastaveno jako dvoustavovy pfepinac (tj. ma nastaven piiznak btmSwitch v polozce
Mode).
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4.8.6. Paleta komponenty TButton

Konstruktor komponenty TButton nastavuje implicitné paletu barev komponenty
podle nasledujici tabulky:

# Barva Popis Stav tlacitka
1 $OF Pozadi

2 m $00 Linka vngjsiho ramecku vlevo a nahote uvolnéné
3 = $00 Linka vné&jsiho ramecku vpravo a dole uvolnéné
4 $0F Linka vnitiniho ramecku vlevo a nahote uvolnéné
5 = $00 Linka vnitiniho ramecku vpravo a dole uvolnéné
6 m $00 Text uvolnéné
7 =m $00 Linka vné&jsiho ramecku vlevo a nahote stisknuté
8 m $00 Linka vnéjsiho ramecku vpravo a dole stisknuté
9 = $00 Linka vnitiniho ramecku vlevo a nahote stisknuté
10 $0F Linka vnitiniho ramecku vpravo a dole stisknuté
11 m $00 Text stisknuté

12 m $00 Obdélnik pro zvyraznéni ohniska

= Starmo

4.8.7. Reference

Tfida TButton je potomkem tfidy TCustomButton popsané¢ v dokumentaci ke
knihovné Controls.

PButton = ~TButton;
TButton = object( TCustonButton )
public

Text : PString;

Fl ags © Word;

constructor Init( const ABounds: TRect;
const AText: string; AWbde: Word; AParam Word );
destructor Done; virtual;
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
procedure SetState( AState: Word; AEnable: Boolean ); virtual;
procedure SetText( const AText: string );
procedure SetFl ags( ASet, AReset: Wrd ); virtual;
end;

4.8.7.1. Konstanty btf

Konstanty s prefixem btf upfesiiuji chovani komponenty TButton. Kombinace
konstant je uloZena v poloZce Flags této komponenty (viz. kapitola 4.8.7.3).
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Identifikator Kéd Popis

btfRound $0001 Pokud je nastaven tento priznak, pak je tlacitko je
vykresleno se zaoblenymi rohy. V opatném piipadé ma
tlacitko tvar obdelniku s ostrymi rohy.

4.8.7.2. Polozka TButton.Text

Polozka Text obsahuje znakovy fetézec zobrazeny uvniti tlacitka. PoloZzka je urcena
pouze pro &teni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetText (viz. kapitola 4.8.7.6)

Text . PString;

4.8.7.3. Polozka TButton.Flags

Polozka Flags upiesiiuje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci ptiznaka
s prefixem btf popsanych v kapitole PoloZka je urCena pouze pro ¢teni. Pro
jeji nastavﬁouii metodu SetFlags (viz. kapitola |4.8.7.7).

Fl ags © Word;
4.8.7.4. Konstruktor TButton.Init
Konstruktor Init provadi inicializaci instance ttidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; const AText: string;
Mode: Word; AParam Word );

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rameci jejiho vlastnika.

AText Maximalni pocet znaki editovaného textu..

AMode Ptiznaky upfesiiujici chovani tlacitka. Parametr je kombinaci
nasledujicich ptiznaki:
btmNotify Vyvoldni ozndmeni nmClick pii stisku tlacitka.

btmKeyDown~ |Emulace stisku klavesy, jejiz kod je uveden
v parametru AParam

btmEndModal” |Ukon¢eni  modalniho  stavu s vysledkem
uvedenym v parametru AParam.

btmGoto ™’ Volani  metody  GotoPage  komponenty

s parametrem AParam.

TPageControl uvedené v polozce Pages

btmCall” Volani  metody  CallPage  komponenty

s parametrem AParam.

TPageControl uvedené v polozce Pages

btmReturn’ Volani metody ReturnPage komponenty
TPageControl uvedené v polozce Pages.
btmNext Volani metody GotoNextPage komponenty
TPageControl uvedené v polozce Pages.
btmPrev’ Volani metody GotoPrevPage komponenty
TPageControl uvedené v polozce Pages.
btmPush Pokud je nastaven piiznak btmPush, tlacitko
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reaguje na stisk. V opaéném pfipad¢ reaguje az
na uvolnéni.

btmSwitch V pfipadé, ze je nastaven piiznak btmSwitch,
tlacitko se chovéd jako dvoustavovy piepinac.
Stav tlacitka je uchovavan v polozce Pressed.

Ptiznaky oznacené *) nelze mezi sebou kombinovat.

AParam Dopliujici parametr, obsahujici bud’ identifikator stranky, kod
klavesy. Viz tabulka u parametru AMode.

Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zaddnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Init nastavi v§echny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka
v kapitole 4.8.2.

Konstruktor alokuje na hromad¢ kopii textu tlacitka. Tato kopie je uvolnéna az pfi
volani destruktoru Done.

4.8.7.5. Destruktor TButton.Done

Destruktor Done uvolituje prostiedky alokované konstruktorem instance ttidy.

destructor Done; virtual;
Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Destruktor uvolni z paméti kopii textu tlacitka alokovano na hromad¢ pii volani
konstruktoru instance.

4.8.7.6. Metoda TButton.SetText

Metoda SetText slouzi k nastaveni textu zobrazovaného uvnitf tlac¢itka.

procedure SetText( const AText: string );
Parametry:
AText Pozadovany text tlacitka.

Navratové hodnoty:
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Metoda nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:
Metoda uvolni z paméti stavajici text tlacitka. Alokuje na hromad¢ prostor, do kterého

zkopiruje znakovy fetézec dany parametrem AText. V piipadé¢ potieby metoda
provede prekresleni komponenty metodou Repaint.

4.8.7.7. Metoda TButton.SetFlags
Metoda SetFlags slouzi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola 4.8.7.3)

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;

Parametry:

AFlags Kombinace ptiznakt s prefixem btf (viz. kapitola .
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede ptekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.9. Komponenta TScrollBar

Komponentu TScrollBar (posuvnik) lze pouzit k riznym ucelim. Pomoci posuvniku
lze napt. zadavat celociselné hodnoty v omezeném rozsahu, spiSe se vSak uplatni jako
dopliikovd komponenta ke komponentdm TListView, TListBox, TMenuOverlay
apod. pro zobrazeni aktudlné viditelného vyfezu seznamu. Na nasledujicich obrazcich
jsou zobrazeny ukazky této komponenty.

Horizontalni posuvnik s tlacitky

Vertikalni Vertikalni
posuvnik s posuvnik bez
tlacitky tlacitek

Horizontalni posuvnik bez tlacitek

Komponentu TScrollBar je primarné urcena pro terminaly s dotykovym panelem, 1ze
ji v8ak pouzit i u termindlu vybavenych pouze klavesnici (pfedevSim variantu bez
tlacitek po stranach).
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U komponenty TScrollBar lze nastavovat nékolik parameré ovlivituji jeji
chovani, ptip. vykreslovani. Lze nastavit:

* Meze rozsahu

* Velikost jednoduchého kroku (tj. krok pii stisku klaves vkLeft, vkRight resp.
vkUp a vkDown).

* Velikost kroku pfi strankovani (tj. krok pfi stisku klaves vkPageUp,
vkPageDown)

* Posuvnik s fixni nebo variabilni velikosti indikatoru pozice

* Zobrazeni tla¢itek na stranach posuvniku

* Generovani obézniku (broadcast) pfi zméné pozice posuvniku

* Generovani oznameni pii zméné pozice posuvniku

4.9.1. Polozky a metody tfidy TScrollBar

Ttida TScrollBar ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect );

Popis parametrti konstruktoru je uveden v nasledujici tabulce:

- ABounds - Umisténi a rozméry komponenty v rimci vlastnika

Komponenta TScrollBar rozsifuje bazovou tiidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Flags Ptiznaky uptesiiujici chovani komponenty. Polozka miiZe obsahovat
kombinaci nésledujicich ptiznak:

sbfFixedPage | Pfiznak urcuje, zda ma indikator pozice posuvniku
pevnou S§ifku (pfiznak je nastaven) nebo je Sitka
odvozena od polozky Min, Max a PageStep (ptiznak
neni nastaven). Viz. kapitola 4.9.1.1.

sbfBroadcast | Komponenta pfi zméné hodnoty generuje obéznik,
tj. udalost evBroadcast.

sbfNotify Komponenta ptfi zmén¢ hodnoty generuje oznameni
nmChange.

sbfButtons Na stranach komponenty jsou vykreslena tlacitka.

Min Dolni mez rozsahu hodnoty posuvniku. PoloZka je urena pouze pro
¢teni. Pro nastaveni rozsahu pouzijte metodu SetRange nebo
SetParams.

Max Horni mez rozsahu hodnoty posuvniku. PoloZka je urena pouze pro
¢teni. Pro nastaveni rozsahu pouzijte metodu SetRange nebo
SetParams.

Position Aktudlni hodnota posuvniku. PoloZka je urena pouze pro ¢teni. Pro
nastaveni aktualni hodnoty pouzijte metodu SetPosition.

Step Krok pfi stisku klavesy vkLeft, vkRight resp. vkUp, vkDown nebo
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pfi kliknuti na tlacitko na jedné ze stran posuvniku. Polozka je
urena pouze pro cCteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetParams.

PageStep Krok pfi stisku klavesy vkPageUp, vkPageDown nebo pfi kliknuti do
oblasti mezi indikatorem pozice a tlacitkem na jedné ze stran
posuvniku. Pokud neni nastaven piiznak sbfFixedPage, pak tato
polozka udéva zéaroven velikost stranky (viz. kapitola . Pro
jeji nastaveni pouzijte metodu SetParams.

Komponenta TScrollBar rozsifuje bazovou tfidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetRange Metoda pro nastaveni rozsahu posuvniku
SetPosition Metoda pro nastaveni aktualni pozice posuvniku
SetParams Metoda pro nastaveni rozsahu, aktudlni pozice, kroku a velikosti
stranky

4.9.1.1. Vyznam pfiznaku sbfFixedPage

Komponenta TScrollBar mtize pracovat ve dvou rezimech na zdklad¢ ptiznaku
sbfFixedPage v polozce Flags. Pokud je tento pfiznak nastaven, pak ma ukazatel
pozice posuvniku (jezdec) fixni velikost (mé& vzdy tvar Ctverce) a krajni hodnoty
odpovidaji nastavenym hodnotdm Min a Max. Pokud ptiznak sbfFixedPage nastaven
neni pak je Sitka indikatoru pozice odvozena od rozsahu posuvniku, tj. polozek Min a
Max a velikosti nastavené stranky, tj. polozky PageStep. Viz. nasledujici obrazek:

Min "
= A
Position, |
E A 4
PageStep
Rozsah
hodnoty
Y pusuvniku
Max,,

Pouziti posuvniku bez nastaveného ptiznaku sbfFixedPage se pfedpoklada ve spojeni
s dali komponentou zobrazujici vyfez z uréitého celku. Sitka posuvniku odpovida
proporciondlné poméru zobrazeného vyfezu ku zminénému celku. Horni (resp. levé)
krajnim poloze ukazatele pozice odpovida hodnota Min. Dolni (resp. pravé) poloze
ukazatele odpovidd hodnota Max snizena o velikost stranky + 1. Tj. pozice se
pohybuje v rozsahu <Min, Max — PageStep + 1>.

4.9.2. Implicitni nastaveni komponenty TScrollBar

V nasledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
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Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru
EventMask SFFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette
Font fidDefault

Palette #SO0F#3$00#500#500#3800#300 (sdilena paleta)
Flags sbfBroadcast or sbfButtons

Min 0

Max 100

Step 1

PageStep 10

Position 50

Pro komponentu TScrollBar jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nasledujici tabulce. Tyto konstanty lze pfedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovné Controls).

Konstanta Vyznam

ccScrollBar Implicitni nastaveni definované ovlada¢em pouzitého terminalu.

4.9.3. Udalosti obsluhované komponentou TScrollBar

Komponenta TScrollBar obsluhuje vstupni udalosti podle nasledujici tabulky

Udalost Popis ¢innosti
evMouseDown Oblast komponenty je rozdélena na pét casti.
evMouseRep vkPageUp vkPageDown
evMouseDbl
vkLeft vkRight
Tahnuti s
indikatorem

Pti kliknuti mimo indikator posuvniku dojde
ke zméné¢ hodnoty posuvniku odpovidajici
uvedenému koédu kldvesy na obrazku. Pii
kliknuti do oblasti indikatoru je mozné pfii
drzeni tlacitka mySi plynule ménit jeho pozici.

evKeyDown vkLeft SetPosition( Position — Step)
vkRight SetPosition( Position + Step)
vkUp SetPosition( Position — Step)
vkDown SetPosition( Position + Step)
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vkPageUp SetPosition( Position — PageStep)
vkPageDown SetPosition( Position + PageStep)
vkHome SetPosition( Min )
vkEnd SetPosition( Max )

Pozn.: Pokud je posuvnik horizontdlni, pak reaguje na klavesy vkLeft a vkRight a
nereaguje na klavesy vkUp a vkDown. Podobné¢ naopak, pokud je posuvnik vertikalni
reaguje na klavesy vkUp a vkDown a nereaguje na klavesy vkLeft a vkRight.

4.9.4. Oznameni generovana komponentou TScrollBar

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  Okamzik vyvolani Parametry oznameni

nmEnter Komponenta se dostane do -
ohniska

nmEXxit Komponenta se dostane -
mimo ohnisko

nmHide Voléni metody Hide -

nmShow Volani metody Show -

nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

nmCanExit  Pfed opuSténim ohniska, Polozka Accept struktury ozndmeni
pokud je nastaven ptfiznak  obsahuje hodnotu False. Opusténi
ofValidate v polozce ohniska Ize zakdzat nastavenim této
Options polozky na hodnotu False.

nmChange Zména hodnoty komponenty -
a zaroven je nastaven
priznak sbfNotify v polozce
Flags

Komponenta  dile miize generovat udalost evBroadcast s pifikazem
cmScrollBarChanged pifi zméné aktualni hodnoty. Tato udalost se generuje
v ptipad¢, ze je nastaven piiznak sbfBroadcast v polozce Flags.

4.9.5. Validace hodnoty komponenty TScrollBar

S komponentu TScrollBar Ize pouzit vSechny typy validatori implementujicich
metodu TransferOrdinal, tj. vSechny potomky tfidy TOrdinalValidator.

4.9.6. Paleta komponenty TScrollBar

Konstruktor komponenty TScrollBar nastavuje implicitné paletu barev komponenty
podle nésledujici tabulky:

# Barva Popis
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$OF Pozadi

$00  Linka ramecku komponenty (vlevo a nahoie)

$00  Linka ramecku komponenty (vpravo a dole)

$00  Linka ramecku indikatoru (vpravo a dole)

AN N |~ |[W (N |—

u
u
m $00 Linka ramecku indikatoru (vlevo a nahoie)
u
u

$00 Pozadi indikatoru

4.9.7. Reference

Ttida TScrollBar je potomkem tfidy TCustomScrollBar popsané v dokumentaci ke
knihovn¢ Controls.

PScrol | Bar = ~TScrol | Bar;
TScrol | Bar = obj ect( TCustonScroll Bar )
public

constructor Init( const ABounds: TRect );
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
procedure Paintlndicator; virtual;
procedure Getlndi catorCoords( var ARect: TRect;
var Al ndPos, AlndSize: Integer ); virtual;
end;

4.9.7.1. Konstruktor TScrollBar.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance ttidy.

constructor Init( const ABounds: TRect );

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Init nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole
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4.10. Komponenta TTrackBar

Komponenta TTrackBar je urCena k zadavani celoCiselnych hodnot v omezeném
rozsahu. Na nasledujicich obrazcich jsou zobrazeny ukazky této komponenty.

: . Vertikalni
""""" : [ TTrackBar se
znackami
vlevo

Horizontalni TTrackBar se znackami dole

*

Horizontalni TTrackBar bez znacek

Komponenta TTrackBar je primarn¢ urena pro terminaly s dotykovym panelem, 1ze
ji vSak pouzit 1 u termindlu vybavenych pouze klavesnici.

U komponenty TTrackBar lze nastavovat nékolik parametrii, které ovliviuji jeji
chovani, piip. vykreslovani. Lze nastavit:

* Meze rozsahu

* Velikost jednoduchého kroku (tj. krok pfi stisku kldves vkLeft, vkRight resp.
vkUp a vkDown).

* Velikost kroku pfi strankovani (tj. krok pii stisku klaves vkPageUp,
vkPageDown)

* Zobrazeni znacek s nastavitelnou frekvenci

* Pozici znacek (vlevo/vpravo, nahote/dole)

* Generovani obézniku (broadcast) pii zméné pozice posuvniku

* Generovani oznameni pii zméné pozice posuvniku

4.10.1. Polozky a metody tfidy TTrackBar

Ttida TTrackBar ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect );

Popis parametrt konstruktoru je uveden v nasledujici tabulce:

- ABounds Umisténi a rozméry komponenty v ramci vlastnika

Komponenta TTrackBar rozsifuje bazovou tfidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Flags Ptiznaky wupfesnujici chovani komponenty. Polozka obsahuje
kombinaci nasledujicich ptiznaki:
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trfTickMarks |Po strandch komponenty jsou zobrazeny znacky
v odstupech danych polozkou Frequency

trfTopLeft Znacky umisténé vlevo (pfip. nahote). Pokud
pfiznak neni nastaven pak vpravo (pfip. dole)
trfDragging | zatim neimplementovano

Polozka je urcena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetFlags.

Min

Dolni mez rozsahu hodnoty. Polozka je urena pouze pro ¢teni. Pro
nastaveni rozsahu pouZijte metodu SetRange nebo SetParams.

Max

Horni mez rozsahu hodnoty. Polozka je uréena pouze pro ¢teni. Pro
nastaveni rozsahu pouZijte metodu SetRange nebo SetParams.

Step

Krok pii stisku kladvesy vkLeft, vkRight resp. vkUp, vkDown nebo
pfi kliknuti na tlacitko na jedné ze stran posuvniku. Polozka je
uréena pouze pro Ccteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetParams.

PageStep

Krok pfi stisku klavesy vkPageUp, vkPageDown nebo pfi kliknuti do
oblasti mezi indikatorem pozice a tlacitkem na jedné ze stran
posuvniku. Polozka je urCena pouze pro cteni. Pro jeji nastaveni
pouzijte metodu SetParams

Frequency

Frekvence zobrazenych znacek. Polozka je urcena pouze pro Cteni.
Pro jeji nastaveni pouzijte metodu SetFrequency.

Position

Aktualni hodnota (pozice ukazatele). Polozka je uréena pouze pro
¢teni. Pro nastaveni aktudlni hodnoty pouZijte metodu SetPosition.

Komponenta TTrackBar rozsifuje bazovou tfidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetRange Metoda pro nastaveni rozsahu posuvniku

SetPosition Metoda pro nastaveni aktudlni pozice posuvniku
SetParams Metoda pro nastaveni rozsahu, aktudlni pozice a kroku
SetFrequency Metoda pro nastaveni polozky Frequency.

SetFlags Metoda pro nastaveni polozky Flags.

4.10.2. Implicitni nastaveni komponenty TTrackBar

V nasledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru

EventMask SFFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofFirstClick

Font fidDefault

Palette #SO0F#S00#$00#S0F#SOF#S0F#$00#500#500#$00#$00#$00
(sdilend paleta)
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Flags trfTickMarks
Min 0

Max 10

Step 1

PageStep 1

Position 0

Frequency 1

Pro komponentu TTrackBar jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nésledujici tabulce. Tyto konstanty 1ze piedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovné Controls).

Konstanta Vyznam

ccTrackBar Implicitni nastaveni definované ovladacem pouzitého terminalu.

4.10.3. Udalosti obsluhované komponentou TTrackBar

Komponenta TTrackBar obsluhuje vstupni udélosti podle nasledujici tabulky

Udalost Popis ¢innosti

evMouseDown Oblast komponenty je rozdélena na pét casti.
evMouseRep vkLeft vkRight

evMouseDbl

Tahnuti s
indikatorem

Pfi kliknuti mimo indikator posuvniku dojde
ke zméné hodnoty posuvniku odpovidajici
uvedenému kodu klavesy na obrazku. Pii
kliknuti do oblasti indikatoru je mozné pfi
drZeni tlac¢itka mysi plynule ménit jeho pozici.

evKeyDown vkLeft SetPosition( Position — Step)
vkRight SetPosition( Position + Step)
vkUp SetPosition( Position — Step)
vkDown SetPosition( Position + Step)
vkPageUp SetPosition( Position — PageStep)
vkPageDown SetPosition( Position + PageStep)
vkHome SetPosition( Min )
vkEnd SetPosition( Max )

Pozn.: Pokud je komponenta horizontalni, pak reaguje na klavesy vkLeft a vkRight a
nereaguje na klavesy vkUp a vkDown. Podobné naopak, pokud je komponenta
vertikalni reaguje na kldvesy vkUp a vkDown a nereaguje na kladvesy vkLeft a
vkRight.

file:grctrls, 09.02.2004 v1.00 64 /165



SofCon spal. sr.o. GrCtrls

4.10.4. Oznameni generovana komponentou TTrackBar

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  OkamzZik vyvolani Parametry oznameni

nmEnter Komponenta se dostane do -
ohniska

nmEXxit Komponenta se dostane -
mimo ohnisko

nmHide Volani metody Hide -

nmShow Volani metody Show -

nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

nmCanExit  Pfed opusténim ohniska, Polozka Accept struktury oznameni
pokud je nastaven pfiznak  obsahuje hodnotu False. Opusténi
ofValidate v polozce ohniska Ize zakazat nastavenim této
Options polozky na hodnotu False.

nmChange Zména hodnoty komponenty

4.10.5. Validace hodnoty komponenty TrackBar

S komponentu TTrackBar lze pouzit vSechny typy validatorii implementujicich
metodu TransferOrdinal, tj. vS§echny potomky tfidy TOrdinalValidator.

4.10.6. Paleta komponenty TTrackBar

Konstruktor komponenty TTrackBar nastavuje implicitn¢ paletu barev komponenty
podle nasledujici tabulky:

# Barva Popis

1 $0F  Pozadi

2 m $00 Linka ramecku listy indikatoru vlevo a nahote

3 m $00 Linka rdmecku listy indikatoru vpravo a dole

4 $0F  Pozadi listy indikatoru

5 $O0F  Linka ramecku indikatoru vlevo a nahoie (komponenta mimo ohnisko)
6 $O0F  Linka ramecku indikatoru vpravo a dole (komponenta mimo ohnisko)
7 m $00 Pozadi indikatoru (komponenta mimo ohnisko)

8 m $00 Linka ramecku indikatoru vlevo a nahote (komponenta v ohnisku)

9 m $00 Linka rdmecku indikéatoru vpravo a dole (komponenta v ohnisku)

10 m $00 Pozadi indikatoru (komponenta v ohnisku)

11 m $00 Znacky

12 m $00 Obdélnik pro zvyraznéni komponenty v ohnisku
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4.10.7. Reference

Ttida TTrackBar je potomkem tfidy TControl popsané¢ v dokumentaci ke knihovné
Controls.

PTrackBar = ~TTrackBar;
TTrackBar = object( TControl )
public
M n : Integer;
Max . Integer;
St ep . Integer;
PageStep : Integer;
Frequency : |nteger;
Position : Integer;
Fl ags : Word;

constructor Init( const ABounds: TRect );
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
procedure Handl eEvent ( var AEvent: TEvent ); virtual;
procedure SetState( AState: Word; AEnable: Boolean ); virtual;
function Transfer( AMWbde: Integer ): Integer; virtual;
procedure Set Range( AM n, AMax: |nteger );
procedure SetPosition( APosition: Integer );
procedure SetParams( AM n, AMax, AStep, APageStep,
APosi tion: Integer );

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Wrd ); virtual;
procedure Set Frequency( AFrequency: Integer );
procedure DoChange; virtual;

end;

4.10.7.1. Konstanty trf

Konstanty s prefixem trf upfesiiuji chovani komponenty TTrackBar. Kombinace
konstant je uloZzena v polozce Flags této komponenty (viz. kapitola4.10.7.8).

Identifikator Kéd Popis

trfTickMarks $0001 Po stranach komponenty jsou zobrazeny znacky v odstupech
danych polozkou Frequency (viz. kapitolalﬁl._ﬁl)

trfTopLeft $0002 Znacky jsou umistény vlevo (pfip. nahote). Pokud piiznak
neni nastaven pak vpravo (pfip. dole)
trfDragging $0004 Zatim neimplementovano

4.10.7.2. Polozka TTrackBar.Min

Polozka Min obsahuje dolni mez rozsahu komponenty. Polozka je urena pouze pro
¢teni. Pro jeji nastaveni slouzi metody SetRange (viz. kapitola ¢.10.7.10) pfip.

file:gretrls, 09.02.2004 v1.00 66/ 165



SofCon spal. sr.o. GrCtrls

SetParams (viz. kapitola@.10.7.12).

M n . Integer;

4.10.7.3. Polozka TTrackBar.Max

Polozka Max obsahuje horni mez rozsahu komponenty. Polozka je uréena pouze pro
Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metody SetRange (viz. kapitola @.10.7.10) pfip.
SetParams (viz. kapitola4.10.7.12).

M n : Integer;

4.10.7.4. Polozka TTrackBar.Step

Polozka Step obsahuje krok zmény hodnoty komponenty pii stisku klaves vkLeft,

vkRight ptip. vkUp a vkDown. PoloZka je urena pouze pro ¢teni. Pro jeji nastaveni
pouzijte metodu SetParams (viz. kapitolaid.10.7.12).

Step . Integer;

4.10.7.5. Polozka TTrackBar.PageStep

Polozka PageStep obsahuje krok zmény hodnoty komponenty pii stisku kléves
vkPageUp a vkPageDown. Polozka je urCena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni

pouzijte metodu SetParams (viz. kapitola@.10.7.12).

PageStep : Integer;

4.10.7.6. Polozka TTrackBar.Frequency

Polozka Frequency urCuje odstup znacek zobrazenych po stranach komponenty
v pfipadé nastavené¢ho pfiznaku trfTickMarks v polozce Flags. Polozka je urcena
pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu SetFrequency (viz. kapitola

4.10.7.8)

Frequency : |nteger;

4.10.7.7. Polozka TTrackBar.Position

Polozka Position obsahuje aktualni hodnotu komponenty. Hodnota polozky se
pohybuje v rozsahu daném polozkami Min a Max. Polozka je urena pouze pro Cteni.
Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetPosition (viz. kapitola@.10.7.11).

Position : Integer;

4.10.7.8. Polozka.TTrackBar.Flags

Polozka Flags upiesituje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci ptiznaki
s prefixem trf popsanych v kapitole 4.10.7.1} Polozka je urcena pouze pro ¢teni. Pro
jeji nastaveni slouzi metodu SetFlags (viz. kapitolaid.10.7.13).

Fl ags : Word;
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4.10.7.9. Konstruktor TTrackBar.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tiidy.

constructor Init( const ABounds: TRect );

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Init nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole
4.10.7.10. Metoda TTrackBar.SetRange

Metoda SetRange slouZi k nastaveni rozsahu komponenty, tj. nastaveni polozek Min
a Max.

procedure Set Range( AM n, AMax: |nteger );

Parametry:
AMin Dolni mez rozsahu komponenty
AMax Horni mez rozsahu komponenty

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu
Poznamky:

Hodnota dolni meze rozsahu komponenty musi mens$i nez hodnota horni meze
rozsahu. Pokud je polozka Position mimo nové zadany rozsah, pak je jeji hodnota
upravena tak, aby odpovidala jedné z krajnich hodnot rozsahu.V ptipadé potieby je
komponenta piekreslena metodou Repaint.

4.10.7.11. Metoda TTrackBar.SetPosition

Metoda SetPosition slouzi k nastaveni aktualni hodnoty komponenty, tj. polozky
Position.

procedure SetPosition( APosition: Integer );

Parametry:
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APosition Pozadovana aktualni hodnota komponenty.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu

Poznamky:

Pokud se parametr APosition 1i§i od aktualni hodnoty, pak je komponenta ptekreslena
a je zavolana metoda DoChange (viz. kapitola@.10.7.15)

4.10.7.12. Metoda TTrackBar.SetParams

Metoda SetParams slouzi k nastaveni zédkladnich parametr komponenty, tj. polozek
Min, Max, Step, PageStep a Position..

procedure SetParams( AM n, AMax, AStep, APageStep,
APosi tion: Integer );

Parametry:

AMin Dolni mez rozsahu komponenty

AMax Horni mez rozsahu komponenty

AStep Krok pii stisku klaves vkLeft a vkRight piip. vkUp a vkDown
APageStep Krok pii stisku klaves vkPageUp a vkPageDown

APosition Pozadovana aktudlni hodnota komponenty

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu

Poznamky:

Pokud se parametr APosition 1i8i od aktualni hodnoty, pak je komponenta piekreslena

a je zavoldna metoda DoChange (viz. kapitola 4.10.7.15). V ptipad€ potieby je
komponenta ptekreslena.

4.10.7.13. Metoda TTrackBar.SetFlags
Metoda SetFlags slouzi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola 4.10.7.8)

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;

Parametry:

AFlags Kombinace piiznaki s prefixem trf (viz. kapitola4.10.7.1).
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
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Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.10.7.14. Metoda TTrackBar.SetFrequency

Metoda SetFrequency slouzi k nastaveni odstupu znacek zobrazovanych po stranach
komponenty, tj. polozky Frequency (viz. kapitola #.10.7.6)

procedure Set Frequency( AFrequency: Integer );
Parametry:

AFrequency Pozadovany odstup znacek.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.10.7.15. Metoda TTrackBar.DoChange

Metoda DoChange je automaticky zavoldna vzdy, kdyz dojde ke zméne hodnoty
komponenty, tj. ke zméné polozky Position.

procedure DoChange; virtual;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda DoChange implicitné vyvolda oznameni nmChange. Potomci tfidy

TTrackBar mohou tuto metodu ptedefinovat.

4.11. Komponenta TUpDown

Komponenta TUpDown je jednoducha komponenta ur¢ena ke zméné celoCiselné
proménné v nastavitelném rozsahu o definovany krok nahoru nebo doli. Na
nasledujicich obrazcich jsou zobrazeny ukazky této komponenty.
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Vertikalni Horizontalni
UpDown UpDown

Komponenta TUpDown je primarn€ urcena pro termindly s dotykovym panelem, 1ze
ji vSak pouzit i u terminalu vybavenych pouze klavesnici.

U komponenty TUpDown lze nastavovat n€kolik parametrti, které ovlivituji jeji
chovani, ptip. vykreslovani. Lze nastavit:

e  Meze rozsahu

* Velikost kroku pfi stisku tlacitka
* Zobrazeni ramecku kolem komponenty

4.11.1. PoloZky a metody tfidy TUpDown

Ttida TUpDown ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect );

Popis parametrti konstruktoru je uveden v nasledujici tabulce:

- ABounds - Umisténi a rozméry komponenty v rimci vlastnika

Komponenta TUpDown rozsifuje bazovou ttidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Flags Ptiznaky upfesniyjici chovani komponenty. Hodnota polozky je
kombinaci néasledujicich ptiznak:

\ udfBorder \ Zobrazeni ramecku kolem komponenty \
Polozka je urena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetFlags.

Min Dolni mez rozsahu hodnoty komponenty. PoloZka je urena pouze
pro cteni. Pro nastaveni mezi pouzijte metodu SetRange nebo
SetParams.

Max Horni mez rozsahu hodnoty komponenty. PoloZka je ur€ena pouze
pro cteni. Pro nastaveni mezi pouzijte metodu SetRange nebo
SetParams.

Step Krok zmény hodnoty komponenty pfi stisku kldvesy vkLeft, vkRight
piip. vkUp, vkDown nebo pii kliknuti do oblasti komponenty.
Polozka je urena pouze ke Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu

SetParams.

Position Aktudlni hodnota komponenty. PoloZka je urCena pouze pro Eteni.
Pro nastaveni aktualni hodnoty pouzijte metodu SetPosition nebo
SetParams.

Link Odkaz na komponentu, které bude pii kazdé zmén€ hodnoty
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komponenty odesldana zprava cmSetText obsahujici hodnotu
komponenty pievedenou na znakovy ftetézec. Polozka miize
obsahovat odkaz na komponentu typu TStaticText nebo TEdit.
Polozka je urcena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetLink.

Komponenta TUpDown rozSifuje bazovou tiidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetPosition Metoda pro nastaveni aktudlni hodnoty komponenty
SetRange Metoda pro nastaveni rozsahu hodnoty komponenty
SetParams Metoda pro nastaveni polozek Min, Max, Step a Position.
SetFlags Metoda pro nastaveni polozky Flags
SetLink Metoda pro nastaveni polozky Link

4.11.2. Implicitni nastaveni komponenty TUpDown

V nasledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru

EventMask evKeyDown + evMouseDown + evMouseDbl + evMouseRep
CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofFirstClick
Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

Flags udfBorder

Min 0

Max 100

Step 1

Position 0

Pro komponentu TUpDown jsou definovany konstanty nastaveni tifidy uvedené
v nésledujici tabulce. Tyto konstanty 1ze piedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovn¢ Controls).

Konstanta Vyznam

ccUpDown Implicitni nastaveni definované ovladacem pouzitého terminalu.

4.11.3. Udalosti obsluhované komponentou TUpDown

Komponenta TUpDown obsluhuje vstupni udélosti podle nésledujici tabulky
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Udalost Popis ¢innosti
evMouseDown Kliknutim do oblasti komponenty zplsobi
evMouseRep zméni hodnoty poloZzky Position bud’ kladnym
evMouseDbl nebo ziapornym smérem o hodnotu polozky
Step.

evKeyDown vkLeft SetPosition( Position — Step )

vkRight SetPosition( Position + Step )

vkUp SetPosition( Position — Step )

vkDown SetPosition( Position + Step )

vkHome SetPosition( Min )

vkEnd SetPosition( Max )

Pozn.: Pokud je komponenta horizontalni, pak reaguje na klavesy vkLeft a vkRight a
nereaguje na klavesy vkUp a vkDown. Podobné naopak, pokud je komponenta
vertikalni reaguje na klavesy vkUp a vkDown a nereaguje na klavesy vkLeft a
vkRight.

4.11.4. Oznameni generovana komponentou TUpDown

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  OkamZik vyvolani Parametry oznimeni

nmEnter Komponenta se dostane do -
ohniska

nmEXxit Komponenta se dostane -
mimo ohnisko

nmHide Voléani metody Hide -

nmShow Volani metody Show -

nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

nmCanExit  Pfed opuSténim ohniska, Polozka Accept struktury ozndmeni
pokud je nastaven ptfiznak  obsahuje hodnotu False. Opusténi
ofValidate v polozce ohniska Ize zakdzat nastavenim této
Options polozky na hodnotu False.

nmChange Zména hodnoty komponenty

4.11.5. Validace hodnoty komponenty TUpDown

S komponentu TUpDown lze pouzit vSechny typy validatori implementujicich
metodu TransferOrdinal, tj. vSechny potomky tfidy TOrdinalValidator.

4.11.6. Paleta komponenty TUpDown

Konstruktor komponenty TUpDown nastavuje implicitné paletu barev komponenty
podle nasledujici tabulky:
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Barva Popis

$OF Pozadi

m $00 Linka ramecku (vpravo a dole)

#
1
2 m $00 Linka ramecku (vlevo a nahote)
3
4

m $00 Obdélnik pro zvyraznéni komponenty v ohnisku

®

4.11.7. Reference

Ttida TUpDown je potomkem tfidy TControl popsané v dokumentaci ke knihovné
Controls.

PUpDown = ~TUpDown;
TUpDown = object( TControl )
public

Fl ags : Word;

Position : Integer;

M n : Integer;

Max . Integer;

St ep . Integer;

Li nk : PControl;

constructor Init( const ABounds: TRect );
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
procedure Handl eEvent ( var AEvent: TEvent ); virtual;
procedure SetState( AState: Word; AEnable: Boolean ); virtual;
function Transfer( AMWbde: Integer ): Integer; virtual;
procedure DoChange; virtual;
procedure Set Range( AM n, AMax: |nteger );
procedure SetPosition( APosition: Integer );
procedure SetParans( AM n, AMax, AStep, APosition: Integer );
procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;
procedure SetLink( ALink: PControl );

end;

4.11.7.1. Konstanty udf

Konstanty s prefixem udf upfesiiuji chovani komponenty TUpDown. Kombinace
konstant je uloZzena v polozce Flags této komponenty (viz. kapitolai4.11.7.2).

Identifikator Kéd Popis

udfBorder $0001 Zobrazeni ramecku kolem komponenty

file:gretrls, 09.02.2004 v1.00 74 /165



SofCon spal. sr.o. GrCtrls

4.11.7.2. Polozka TUpDown.Flags

Polozka Flags upiesiiuje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci ptiznaka
s prefixem udf popsanych v kapitole .11.7.1] PoloZka je uréena pouze pro &teni. Pro
jeji nastaveni slouzi metodu SetFlags (viz. kapitolaid.11.7.13).

Fl ags : Word;

4.11.7.3. Polozka TUpDown.Position

Polozka Position obsahuje aktudlni hodnotu komponenty. Hodnota polozky se
pohybuje v rozsahu daném polozkami Min a Max. Polozka je ur€ena pouze pro Cteni.
Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetPosition (viz. kapitolaid.11.7.11).

Position : Integer;

4.11.7.4. Polozka TUpDown.Min

Polozka Min obsahuje dolni mez rozsahu komponenty. Polozka je urena pouze pro
Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metody SetRange (viz. kapitola B.11.7.10) pfip.
SetParams (viz. kapitola@g.11.7.12).

M n : Integer;

4.11.7.5. Polozka TUpDown.Max

Polozka Max obsahuje horni mez rozsahu komponenty. Polozka je ur€ena pouze pro
¢teni. Pro jeji nastaveni slouzi metody SetRange (viz. kapitola @.11.7.10) pfip.
SetParams (viz. kapitola@.11.7.12).

Max . I nteger;

4.11.7.6. Polozka TUpDown.Step

Polozka Step obsahuje krok zmény hodnoty komponenty pii stisku klaves vkLeft,
vkRight piip. vkUp a vkDown nebo pii klinuti na jedno ztlacCitek v oblasti
komponenty Polozka je urcena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu

SetParams (viz. kapitola@g.11.7.12).

St ep : Integer;

4.11.7.7. Polozka TUpDown.Link

Polozka Link obsahuje odkaz na komponentu, které bude pifi zméné hodnoty
komponenty poslana pomoci funkce Message zprava cmSetText. Cilem této zpravy je
nastaveni textu komponenty podle aktualni hodnoty komponenty TUpDown.
Komponentou odkazovanou parametrem Link mtze byt napi. TStaticText nebo TEdit.
Parametr zpravy jecmSetText je ukazatel na znakovy fetézec. Tento znakovy fetézec
je bud’ decimalni reprezentace hodnoty komponenty a nebo text vraceny metodou
EnumLookup validatoru pfifazeného komponent¢ TUpDown. Polozka Link muze

mit hodnotu nil. Polozka je ur€ena pouze pro Cteni, pro jeji nastaveni slouzi metoda
SetLink (viz. kapitola B.11.7.14)
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Li nk : PControl;

4.11.7.8. Konstruktor TUpDown.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tiidy.

constructor Init( const ABounds: TRect );

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Init nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole

4.11.7.9. Metoda TUpDown.DoChange

Metoda DoChange je automaticky zavoldna vzdy, kdyz dojde ke zméne hodnoty
komponenty, tj. ke zméné polozky Position.

procedure DoChange; virtual;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda DoChange implicitné vyvola ozndmeni nmChange a odesle Zirévu

komponenté cmSetText, na kterou se odkazuje polozka Link (viz. kapitola 4.11.7.7).
Potomci tfidy TUpDown mohou tuto metodu predefinovat.

4.11.7.10. Metoda TUpDown.SetRange

Metoda SetRange slouzi k nastaveni rozsahu komponenty, tj. nastaveni polozek Min
a Max.

procedure Set Range( AM n, AMax: |nteger );

Parametry:
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AMin Dolni mez rozsahu komponenty
AMax Horni mez rozsahu komponenty

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu

Poznamky:

Hodnota dolni meze rozsahu komponenty musi mensi nez hodnota horni meze
rozsahu. Pokud je polozka Position mimo nové zadany rozsah, pak je jeji hodnota

upravena tak, aby odpovidala jedné z krajnich hodnot rozsahu.V ptipadé potieby je
komponenta ptekreslena metodou Repaint.

4.11.7.11. Metoda TUpDown.SetPosition

Metoda SetPosition slouzi k nastaveni aktualni hodnoty komponenty, tj. polozky
Position.

procedure SetPosition( APosition: Integer );
Parametry:

APosition Pozadovana aktudlni hodnota komponenty.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu

Poznamky:

Pokud se parametr APosition lisi od aktualni hodnoty, pak je komponenta piekreslena
a je zavolana metoda DoChange (viz. kapitola E.l 1.7.9]

4.11.7.12. Metoda TUpDown.SetParams

Metoda SetParams slouzi k nastaveni zdkladnich parametri komponenty, tj. polozek
Min, Max, Step a Position..

procedure SetParans( AM n, AMax, AStep, APosition: Integer );

Parametry:

AMin Dolni mez rozsahu komponenty

AMax Horni mez rozsahu komponenty

AStep Krok pfi stisku klaves vkLeft a vkRight ptip. vkUp a vkDown
APosition Pozadovana aktudlni hodnota komponenty

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu
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Poznamky:
Pokud se parametr APosition 1i§i od aktualni hodnoty, pak je komponenta ptekreslena

a je zavolana metoda DoChange (viz. kapitola 4.11.7.9). V piipadé potieby je
komponenta piekreslena.

4.11.7.13. Metoda TUpDown.SetFlags
Metoda SetFlags slouZzi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola@.11.7.2)

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;

Parametry:

AFlags Kombinace ptiznakt s prefixem trf  (viz. kapitola .
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.11.7.14. Metoda TUpDown.SetLink
Metoda SetLink slouzi k nastaveni polozky Link (viz. kapitola.11.7.7)

procedure SetLink( ALink: PControl );

Parametry:

ALink Odkaz na inicializovanou komponentu obsluhujici zpravu
evMessage skodem cmSetText. Obvykle se jedna o
komponentu TStaticText nebo TEdit.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

4.12. Komponenta TListBox

Komponenta TListBox je urcena k zobrazeni jednoduchého seznamu hodnot a vybéru
jedné ze zobrazenych polozek. Na nasledujicich obrazcich jsou zobrazeny ukazky této
komponenty.
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Colorado

Cleveland, Frances Folzom

ListBox s jednim sloupcem ListBox s vice sloupci (2)

U komponenty TListBox lze nastavovat n€kolik parametrd, které ovliviuji jeji
chovani, ptip. vykreslovani. Lze nastavit:

* Pocet vykreslovanych sloupcii

e Zobrazeni rdmecku kolem komponenty

* Zobrazeni svislych a vodorovnych oddélovacich ¢ar
e Zarovnani textu vlevo, vpravo a na stied

e Zarovnani textu nahoru, dolu a na stied

* Vysku polozky

* (Odsazeni textu polozky zleva, zprava, shora a zdola

4.12.1. PoloZky a metody tfidy TListBox

Ttida TListBox ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect; AScrollBar: PScrollBar );

Popis parametrii konstruktoru je uveden v nésledujici tabulce:

ABounds Umisténi a rozmery komponenty v rdmci vlastnika
AScrollBar Pfidruzena komponenta TScrollBar zobrazujici aktualng viditelny
vyiez ze seznamu polozek.

Komponenta TListBox rozsifuje bazovou tfidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Flags Ptiznaky wupfesnujici chovani komponenty. Polozka obsahuje
kombinaci nésledujicich ptiznak:

IbfBorder | Zobrazeni ramecku kolem komponenty

IbfLeft Zarovnani textu polozek k levému okraji

IbfRight Zarovnani textu polozek k pravému okraji

IbfCenter Zarovnani textu polozek na stied

IbfVertDiv | Zobrazeni vertikalnich oddé€lovacich ¢ar

IbfHorzDiv | Zobrazeni horizontalnich oddélovacich ¢ar
IbfUseEnter | Obsluha klavesy vkEnter, ktera generuje oznameni
nmSelect.

IbfLookup |Komponenta zobrazuje text jednotlivych variant
vyctového typu daného ptipojenym validatorem.
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Priznaky IbfLeft, IbfRight a IbfCenter nelze navzajem kombinovat.
Polozka Flags je urcena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte
metodu SetFlags.

TopOffset Posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od jejiho horniho
okraje. Viz. obrazek niZze. Polozka je ur€ena pouze pro ¢teni. Pro jeji
nastaveni pouzijte metodu SetOffsets.

LeftOffset Posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od jejiho levého okraje.
Viz. obrazek nize. Polozka je urCena pouze pro Cteni. Pro jeji
nastaveni pouzijte metodu SetOffsets.

RightOffset  Posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od jejiho pravého
okraje. Viz. obrazek niZze. Polozka je ur€ena pouze pro ¢teni. Pro jeji
nastaveni pouzijte metodu SetOffsets.

BottomOffset - Posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od jejitho spodniho
okraje. Viz. obrazek niZze. Polozka je ur€ena pouze pro ¢teni. Pro jeji
nastaveni pouzijte metodu SetOffsets.

ItemHeight Vyska oblasti pro zobrazeni textu polozky. Pokud je hodnota této
polozky mens$i nebo rovna nule, pak je vyska této oblasti dana
vysSkou znakl pouzitého fontu zvetSend o absolutni hodnotu této
polozky. Polozka je urCena pouze pro cteni. Pro jeji nastaveni
pouzijte metodu SetltemHeight.

ScrollBar Odkaz na pfidruzenou komponentu ScrollBar. Polozka je
inicializovand parametrem konstruktoru a je urcena pouze pro cteni.

ColCount Pocet zobrazovanych sloupci. Polozka je uréena pouze pro cteni. Pro
jeji nastaveni pouzijte metodu SetColCount.

ItemCount Celkovy pocet polozek. Polozka je urena pouze pro Cteni. Pro jeji
nastaveni pouzijte metodu SetltemCount.

Selected Aktualné vybranad polozka. Polozka je urena pouze pro ¢teni. Pro

jeji nastaveni pouzijte metodu SelectItem.

Naésledujici obrazek znazoriiuje vyznam polozek LeftOffset, TopOffset, RightOffset,
BottomOffset a ItemHeight.
Vertikalni

oddélovaci
cara

LeftOffset RightOffset
>

A
TopOffset

A 4

ItemHeight
nebo

Oblast pro text polozky
. ? Vyska fontu + | ItemHeight |

BottomOffset

Horizontalni
oddélovaci
cara
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Komponenta TListBox rozsifuje bazovou tfidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetItemCount Metoda pro nastaveni celkového poétu polozek

Selectltem Metoda pro nastaveni aktudlné vybrané polozky

SetFlags Metoda pro nastaveni polozky Flags

SetColCount - Metoda pro nastaveni poctu zobrazovanych sloupcii

SetOffsets Metoda pro nastaveni polozek LeftOffset, TopOffset, RightOffset a
BottomOffset

SetltemHeight Metoda pro nastaveni polozky ItemHeight

4.12.2. Implicitni nastaveni komponenty TListBox

V nasledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru

EventMask SFFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofFirstClick
Font fidDefault

Palette #S0F#$00#$00#500#$004300#S0F#S0F#$00 (sdilena paleta)
Flags 0

ColCount 1

Selected -1

LeftOffset 1

TopOffset 1

RightOffset 1

BottomOffset 1

ItemHeight 0

ScrollBar podle parametru AScrollBar konstruktoru

Pro komponentu TListBox jsou definovidny konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nésledujici tabulce. Tyto konstanty 1ze predat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovn¢ Controls).

Konstanta Vyznam

ccListBox Implicitni nastaveni definované ovladacem pouzitého terminalu.
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4.12.3. Udalosti obsluhované komponentou TListBox

Komponenta TListBox obsluhuje vstupni udalosti podle nasledujici tabulky

Udalost Popis ¢innosti

evMouseDown Kliknuti do oblasti polozky zptsobi jeji vybeér.
evMouseRep

evMouseDbl Dvojklik do oblasti polozky vyvold ozndmeni

nmSelect.

evBroadcast  cmScrollBarChanged - Zprava pfichazejici od pfidruzeného posuvniku

(komponenty TScrollBar v polozce ScrollBar)
zpisobi zménu polozky Topltem, tj. posunuti
viditelného vytezu z celkového poctu polozek.

evKeyDown vkLeft SetSelected( Selected - RowCount )
vkRight SetSelected( Selected + RowCount )
vkUp SetSelected( Selected — 1)
vkDown SetSelected( Selected + 1)
vkPageUp SetSelected( Selected — RowCount * ColCount )
vkPageDown SetSelected( Selected + RowCount * ColCount )
vkHome SetSelected( 0 )
vkEnd SetSelected( ItemCount — 1)
vkEnter Pokud je nastaven pfiznak IbfUseEnter

v polozce Flags, pak stisk klavesy vkEnter
zpusobi vyvolani ozndmeni nmSelect.

Pozn.: RowCount je pocet zobrazovanych tadek. Klavesy vkLeft a vkRight jsou
obsluhovany pouze tehdy, jestlize pocCet zobrazovanych sloupcii (ColCount) je vétsi

nez jedna.

4.12.4. Oznameni generovana komponentou TListBox

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  OkamZik vyvolani Parametry oznimeni

nmEnter Komponenta se dostane do -
ohniska

nmEXxit Komponenta se dostane -
mimo ohnisko

nmHide Voléani metody Hide -

nmShow Volani metody Show -

nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

nmCanExit  Pfed opuSténim ohniska, Polozka Accept struktury ozndmeni
pokud je nastaven ptfiznak  obsahuje hodnotu False. Opusténi
ofValidate v polozce ohniska Ize zakdzat nastavenim této
Options polozky na hodnotu False.

nmChange Zmcéna vybrané poloZzky -

file:gretrls, 09.02.2004 v1.00

82 /165



SofCon spal. sr.o. GrCtrls

nmSelect  Vybér polozky n

nmGetData Pozadavek na uzivatelska V polozce Index struktury ozndmeni je
data, pokud neni nastaven  ulozen index polozky. V polozce Text je
ptiznak IbfLookup hodnota nil. Obsluha ozndmeni musi
v poloZce Flags naplnit polozku Text ukazatelem na
znakovy fetézec, ktery ma byt zobrazen
v policku daném polozkou Index. Viz.

kapitola {.12.5.2]

4.12.5. Data zobrazovand komponentou TListBox

Komponenta TListBox sama neudrZuje ani neobsahuje data, ktera zobrazuje. Existuji
dvé varianty naplnéni komponenty daty. Bud’ Ize vyuzit metody EnumLookup
validatoru, ktera vraci v textové podobé ndzev varianty vyctového typu, nebo Ize
vyuzit oznameni nmGetData. Ob¢ varianty jsou popsany v nasledujicich dvou
kapitolach.

4.12.5.1. Pouziti validatoru jako zdroje dat

Validator ordinalniho typu, tj. jakykoli potomek tfidy TOrdinalValidator obsahuje
metodu GetMinMax a EnumLookup. Metoda GetMinMax zjiStuje minimalni a
maximalni ordinalni hodnotu validované proménné a metoda EnumLookup zjistuje
nazvy jednotlivych variant vyctového typu.

Pokud je nastaven ptiznak IbfLookup v polozce Flags pak po piitazeni validatoru
komponenté TListBox metodou SetValidator je automaticky nastaven pocet polozek
listboxu podle maximalni hodnoty navracené metodou GetMinMax validatoru a pfi
kazdém vykresleni polozky metoda GetData vold metodu EnumLookup validatoru.
Komponenta listbox tedy obsahuje vSechny varianty vyctového typu.

4.12.5.2. Pouziti oznameni nmGetData jako zdroje dat

Pti kazdém pozadavku na zobrazeni urcité polozky je vyvoldni ozndmeni nmGetData,
jehoz ukolem je ziskat text, ktery ma byt zobrazen. Oznameni nmGetData je
automaticky generovani pti piekreslovani komponenty, pii vybéru polozku apod.

Ozndmeni nmGetData ma nasledujici parametry:

Polozka Obsah

Code Konstant nmGetData

Control Odkaz na instanci komponenty TListBox

Index Index polozky, jejiz data jsou pozadovana

Text Polozka, kterd ma byt obsluhou oznameni vyplnéna, tak aby obsahovala

ukazatel na znakovy fetézec.

Obsluha oznameni mize vypadat napi. nasledovné:

const
MyLi st BoxText: array[0..5] of string[1l0] =
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( 'Pol ozka 0', 'Polozka_ 1,
"Pol ozka_2', 'Pol ozka_3",
"Pol ozka_4', 'Pol ozka 5" );

const
ci dMyLi st Box = 1000;

procedure NotificationHandler( N : TNotification );
begin
case N Control . 1d of
ci dMyLi st Box:
begin
case N. Code of
nnmCet Dat a:
begin
N. Text := @wLi st BoxText[ N.Index ];
ClearNotification( N);
end;
end;
end;
end;
end;

Je potieba si uvédomit, Ze znakovy fetézec musi byt platny i pfi opusténi procedury
NotificationHandler, tzn. Ze ukazatel uloZzeny do polozky Text struktury ozndmeni se
nesmi odkazovat na fetézec alokovany na zasobniku. Neni tedy mozné

procedure NotificationHandler( N : TNotification );

var
S : string[10];
begin
case N Control”.1d of
ci dMyLi st Box:
begin
case N. Code of
nmCet Dat a:
begin

S:=...;

N. Text := @5; { !'!'! promenna S nenuze byt al okovana na
zasobni ku, protoze po navratu z teto
procedury je obsah | okal ni pronenne
nedefi novan }

ClearNotification( N);

end;
end;
end;
end;
end;

Pokud by vSak proménna S byla alokovana jako lokalni typova konstanta, pak je vSe
v poradku.

4.12.6. Validace hodnoty komponenty TListBox

S komponentu TListBox 1ze pouzit vSechny typy validatorti implementujicich metodu
TransferOrdinal, tj. vSechny potomky tfidy TOrdinalValidator. Hodnota
validované proménné koresponduje s vybranou polozku.
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Pokud je v polozce Flags nastaven ptiznak IbfLookup, pak se predpokladd pouziti
validatoru odvozeného ze tfidy TEnumValidator.

4.12.7. Paleta komponenty TListBox

Konstruktor komponenty TListBox nastavuje implicitné paletu barev komponenty
podle nasledujici tabulky:

# Barva Popis

1 $0F  Pozadi

2 m $00 Linka ramecku (vlevo a nahote)

3 m $00 Linka ramecku (vpravo a dole)

4 m $00 Vertikalni a horizontalni oddélovaci ¢ary

5 m $00 Text polozky

6 m $00 Pozadi vybrané polozky (komponenta mimo ohnisko)
7 $O0F  Text vybrané polozky (komponenta mimo ohnisko)

8 $0F  Pozadi vybrané polozky (komponenta v ohnisku)

9 m $00 Text vybrané polozky (komponenta v ohnisku)

Colarado

4.12.8. Reference

Ttida TListBox je potomkem tfidy TControl popsané v dokumentaci ke knihovné

Controls.

PLi st Box = ~TLi st Box;

TLi st Box = object( TControl )

public
Fl ags : Word;
TopOr f set . Integer;
Left Of f set . Integer;
Right O fset : I|nteger;
BottontX fset : |nteger;
It enHei ght . Integer;
Col Count . Integer;
Scrol | Bar : PScroll Bar;
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| t emCount . I nteger;
Topltem . I nteger;
Sel ect ed . Integer;

constructor Init( const ABounds: TRect; AScrollBar: PScrollBar );
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
procedure Handl eEvent ( var AEvent: TEvent ); virtual;
procedure SetState( AState: Wrd; AEnable: Boolean ); virtual;
procedure SetValidator( Avalidator: PValidator ); virtual;
function GCetData( Altem ndex: Integer ): PString; virtual;
procedure GetltenBounds( Altenl ndex: |nteger;
var ABounds: TRect );

procedure SetltenCount( AltenCount: Integer );
procedure Sel ectltenm( Altenm ndex: Integer );
procedure SetFl ags( ASet, AReset: Wrd ); virtual;
procedur e Set Col Count ( ACol Count: Integer );
procedure SetOffsets( ALeft, ATop, ARi ght, ABottom Integer );
procedure SetltenHei ght( AHei ght: Integer );
procedure Paintltens( Alteml ndex, ACount: |nteger );
procedure PaintAllltens;
function |temAtPos( APos: TPoint ): Integer;

end;

4.12.8.1. Konstanty Ibf

Konstanty s prefixem Ibf wupiesiiuji chovani komponenty TListBox. Kombinace
konstant je uloZena v polozce Flags této komponenty (viz. kapitolad.10.7.8)).

Identifikator Kod Popis

IbfBorder $0001 Zobrazeni ramecku kolem komponenty

IbfAlignMask ~ $0006 Maska pro ptiznaky IbfLeft, IbfCenter a IbfRight

IbfLeft $0000 Zarovnani textu polozek k levému okraji

IbfCenter $0002 Zarovnani textu polozek k pravému okraji

IbfRight $0004 Zarovnani textu polozek na stied

IbfVertDiv $0008 Zobrazeni vertikalnich oddélovacich car

IbfHorzDiv $0010 Zobrazeni horizontalnich oddélovacich ¢ar

IbfUseEnter $0020 Obsluha klavesy vkEnter, ktera generuje oznameni
nmSelect.

IbfLookup $0040

Ptiznaky IbfLeft, IbfRight a IbfCenter nelze navzajem kombinovat.

4.12.8.2. Polozka TListBox.Flags

Polozka Flags upfesituje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci ptiznaki
s prefixem Ibf popsanych v kapitole 4.12.8.1} Polozka je uréena pouze pro ¢teni. Pro
jeji nastaveni slouzi metodu SetFlags (viz. kapitolai4.12.8.18).

Fl ags : Word;

4.12.8.3. Polozka TListBox.TopOffset

Polozka TopOffset obsahuje pocet pixell posunuti oblasti pro zobrazeni textu
polozky od horniho okraje buniky. Viz. obrazek v kapitole PoloZka je urCena
pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetOffsets (viz. kapitolad.12.8.20).
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TopOF f set . Integer;

4.12.8.4. Polozka TListBox.LeftOffset

Polozka LeftOffset obsahuje pocet pixeli posunuti oblasti pro zobrazeni textu

polozky od levého okraje buiiky. Viz. obrazek v kapitole Polozka je urdena
h

pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetOffsets (viz. kapitolad.12.8.20).

Left Of f set : Integer;

4.12.8.5. Polozka TListBox.RightOffset

Polozka RightOffset obsahuje pocet pixell posunuti oblasti pro zobrazeni textu
polozky od pravého okraje butiky. Viz. obrazek v kapitole Polozka je uréena
pouze pro ¢teni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetOffsets (viz. kapitola@.12.8.20).

Ri ght O f set . Integer;

4.12.8.6. Polozka TListBox.BottomOffset

Polozka BottomOffset obsahuje pocet pixelll posunuti oblasti pro zobrazeni textu
polozky od pravého okraje buiiky. Viz. obrazek v kapitole Polozka je uréena
pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetOffsets (viz. kapitola.12.8.20).

Bot t onTX f set : Integer;

4.12.8.7. Polozka TListBox.ItemHeight

Polozka ItemHeight obsahuje vySku oblasti (tj. pocet pixelll) pro zobrazeni textu
polozky. Pokud je hodnota této polozky mensi nebo rovna nule, pak je vySka této
oblasti dana vyskou znakili pouzitého fontu zvetSend o absolutni hodnotu této polozky.

Polozka je ur¢ena pouze pro ¢teni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetltemHeight
(viz. kapitola}4.12.8.21

It enHei ght . Integer;

4.12.8.8. Polozka TListBox.ColCount

Polozka ColCount obsahuje pocet zobrazovanych sloupcti. Polozka je urena pouze
pro ¢teni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetColCount (viz. kapitola4.12.8.19)

4.12.8.9. Polozka TListBox.ScrollBar

Polozka ScrollBar obsahuje odkaz na pfidruZzenou komponentu TScrollBar. Polozka
je inicializovana parametrem konstruktoru a je urcena pouze pro ¢teni.

Scrol | Bar . PScrol | Bar;

4.12.8.10. Polozka TListBox.ItemCount

Polozka ItemCount obsahuje celkovy pocet zobrazovanych polozek. Polozka je
urcena pouze pro ¢teni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetIitemCount (viz. kapitola
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p.12.8.16).

I t emCount . Integer;

4.12.8.11. Polozka TListBox.Topltem

Polozka Topltem obsahuje index prvni viditelné polozky zobrazené v prvni tadku
prvniho sloupce komponenty. Polozka je aktualizovana automaticky a je urcena pouze
pro Cteni.

Topl tem . Integer;

4.12.8.12. Polozka TListBox.Selected

Polozka Selected obsahuje index vybrané polozky. Polozka je aktualizovana
automaticky pfi prochdzeni polozek komponenty. Je urcena pouze pro ¢teni. Pro jeji
explicitni nastaveni slouzi metoda SelectItem (viz. kapitola4.12.8.17).

Sel ect ed . Integer;
4.12.8.13. Konstruktor TListBox.Init
Konstruktor Init provadi inicializaci instance tiidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; AScrollBar: PScrollBar );

Parametry:
ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.
AScrollBar Odkaz na ptfidruzeny posuvnik, tj. komponentu TScrollBar.

Parametr miize mit hodnotu nil.
Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor Init nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole
4.12.8.14. Metoda TListBox.GetData

Metoda GetData vraci text polozky se zadanym indexem. Metoda je voldna
automaticky pokazdé, kdyz komponenta potiebuje vykreslit konkrétni polozku.

function GCetData( Altem ndex: Integer ): PString; virtual;

Parametry:

AltemIndex Index polozky. Hodnota parametru musi byt vétsi nebo rovna
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nule a mensi, nez je celkovy pocet polozek.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci ukazatel na znakovy fetézec nebo hodnotu nil, pokud mé byt polozka
prazdna.

Poznamky:

Metoda GetData je definovdna jako virtudlni. Potomci tfidy TListBox ji mohou
pfedefinovat.

Implicitni chovani metody GetData definované ve tfidé TListBox je nésledujicici:

Pokud je nastaven ptiznak IbfLookup v polozce Flags, pak metoda vraci hodnotu
ziskanou pomoci metody EnumLookup validatoru pfipojeného ke komponenté, tj.
ListBox zobrazuje varianty vyctového typu.

Pokud neni nastaven pfiznak IbfLookup v polozce Flags, pak metoda vyvolad
oznameni nmGetData s nastavenym parametrem Index. Obsluha oznameni musi
vyplnit polozku Text ozndmeni a metoda GetData vrati obsah této polozky.

4.12.8.15. Metoda TListBox.GetltemBounds

Metoda GetltemBounds slouzi ke zjisténi umisténi a rozmért obdélniku pro
zobrazeni textu polozky.

procedure GetltenmBounds( Altem ndex: |nteger; var ABounds: TRect );

Parametry:

AltemIndex Index polozky. Hodnota parametru musi byt vétsi nebo rovna
nule a mensi, nez je celkovy pocet polozek.

ABounds Parametr, ktery bude naplnén umisténim a rozméry obdélniku
polozky.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud polozka se zadanym indexem neni aktudlné viditelna. Pak bude po provedeni

metody parametr ABounds prazdny, tj. vSechny soutfadnice obdélniku budou
nastaveny na hodnotu nula.

4.12.8.16. Metoda TListBox.SetltemCount

Metoda SetItemCount slouzi k nastaveni celkového poctu zobrazovanych polozek, tj.
nastaveni polozky ItemCount (viz. kapitola{4.12.8.10)
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procedure SetltenCount( AltenCount: Integer );
Parametry:

AltemCount Celkovy pocet polozek. Hodnota parametru musi byt vétsi nebo
rovna nule.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody
PaintAllltems.

4.12.8.17. Metoda TListBox.Selectltem

Metoda SelectItem slouzi k nastaveni aktualné vybrané polozky, tj. nastaveni polozky

Selected (viz. kapitola @.12.8.12)

procedure Selectltem Altem ndex: Integer );
Parametry:

AltemIndex Index pozadované polozky. Hodnota parametru musi byt vétsi
nebo rovna nule a mensi nez je celkovy pocet polozek.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zzadnou hodnotu.
Poznamky:

4.12.8.18. Metoda TListBox.SetFlags
Metoda SetFlags slouzi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola4.12.8.2)

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;

Parametry:

AFlags Kombinace ptiznakt s prefixem Ibf (viz. kapitola .
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:
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Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.12.8.19. Metoda TListBox.SetColCount

Metoda SetColCount slouzi k nastaveni poctu zobrazovanych sloupci, tj. polozky

ColCount (viz. kapitola @¢.12.8.8)

procedur e Set Col Count ( ACol Count: Integer );
Parametry:

AColCount Pocet zobrazovanych sloupct. Hodnota parametru musi byt
vEtsi neZ nula.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zzadnou hodnotu.
Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.12.8.20. Metoda TListBox.SetOffsets

Metoda SetOffsets slouzi k nastaveni posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od
okrajl bunky, tj. polozek LeftOffset, TopOffset, RightOffset a BottomOffset.

procedure SetOffsets( ALeft, ATop, ARi ght, ABottom Integer );

Parametry:

AlLeft Posunuti od levého okraje buiiky
ATop Posunuti od horniho okraje burky
ARight Posunuti od pravého okraje buiiky
ABottom Posunuti od spodniho okraje buiiky

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.12.8.21. Metoda TListBox.SetltemHeight

Metoda SetltemHeight slouzi k nastaveni vysky oblasti pro zobrazeni textu polozky,
tj. nastaveni polozky ItemHeight (viz. kapitola|4.12.8.7).

procedure SetltemnmHei ght( AHei ght: Integer );
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Parametry:

AHeight Parametr udava vysku oblasti (tj. pocet pixelll) pro zobrazeni
textu polozky. Pokud je hodnota tohoto parametru mensi nebo
rovna nule, pak je vySka oblasti dana vySkou znakid pouzitého
fontu zvetSena o absolutni hodnotu této polozky.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.
4.12.8.22. Metoda TListBox.Paintltems

Metoda PaintItems piekresli obsah vSech viditelnych polozek v zadaném rozsahu

procedure Paintltens( Altem ndex, ACount: |nteger );

Parametry:
AltemIndex Prvni vykreslovana polozka.
ACount Pocet vykreslovanych polozek.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zzadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda Paintltems vykresluje pouze text a pozadi polozek. Ze zadaného rozsahu jsou
vykresleny pouze viditelné polozky.

4.12.8.23. Metoda TListBox.PaintAllltems
Metoda PaintAllltems pickresli obsah vSech viditelnych polozek.

procedure PaintAllltens;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:
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Metoda PaintAllltems ptekresli obsah vSech viditelnych polozek. Vykresluje pouze
text polozek a proto je obvykle podstatné rychlej$i mez metoda Repaint piekreslujici
celou komponentu véetné ramecku, oddélovacich ¢ar apod.

4.12.8.24. Metoda TListBox.ItemAtPos

Metoda ItemAtPos vraci index polozky, které lezi na zadanych soutfadnicich.

function |temAtPos( APos: TPoint ): Integer;
Parametry:

APos Parametr obsahuje lokalni soutadnice bodu.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci index polozky. V ptipad¢, Ze Zadna polozka neobsahuje zadany bod, pak
metoda vraci hodnotu —1.

Poznamky:

4.13. Komponenta TListView

Komponenta TListView je urCena z zobrazeni a k editaci seznamu strukturovanych
polozek. Na nésledujicim obrazku je ukazka této komponenty.

CPU Amd K7 Duron 1400 1078 -7.80%
CPU &md K7 Duron 1600 -12.48%
CPU Amd Athlon %P 1700+ 1602 -10.50%
CPU &mnd Athlan P 1300+ 1642 -8.20%

U komponenty TListView lze nastavovat n¢kolik parametr, které ovliviiuji jeji
chovani, piip. vykreslovani. Lze nastavit:

* Zobrazeni ramecku kolem komponenty

* Zobrazeni zahlavi polozek

* Nezavisle vysku zdhlavi a vysku polozek

* Zobrazeni svislych a vodorovnych oddélovacich ¢ar

* Odsazeni textu polozky shora a zdola

* Oznaceni celého fadku nebo konkrétniho sloupce fadku

Zobrazované sloupce se definuji pomoci spojového seznamu struktur TListColumn,
ktery se vytvaii pomoci funkce NewListColumn (viz. kapitola 4.13.2). U

jednotlivych sloupci komponenty TListView lze nastavit:

e Text zahlavi
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» Sitku

e Zarovnani textu doleva, doprava nebo na stred
* Posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od jejiho levého a pravého

okraje.

* Zdalze sloupec vybrat

[ ]

4.13.1. PoloZky a metody tfidy TListView

Ttida TListView ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect; AScrollBar: PScroll Bar;

ACol ums: PLi st Col unmm ) ;

Popis parametrti konstruktoru je uveden v nasledujici tabulce:

- ABounds Umisténi a rozméry komponenty v ramci vlastnika
AScrollBar Odkaz na pfidruzenou komponentu TScrollBar. Polozka je
inicializovand parametrem konstruktoru a je ur¢ena pouze pro ¢teni.
AColumns

Odkaz na spojovy seznam popisujici zobrazované sloupce. Viz.
kapitola ﬁ.13.2|

Komponenta TListView rozsifuje bazovou ttidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Flags Ptiznaky wupfesnujici chovani komponenty. Polozka obsahuje

kombinaci nésledujicich ptiznak:

IvfBorder Zobrazeni ramecku kolem komponenty

IvfHorzDiv | Zobrazeni horizontalnich odd€lovacich ¢ar

IvtVertDiv Zobrazeni vertikalnich oddélovacich Car

IvfHeader Zobrazeni fadku zahlavi

IvfRowSelect | Vybér celych fadku (vs. vybér jednotlivych polozek
ve sloupcich)

IvfUseEnter | Obsluha kldvesy vkEnter, ktera generuje oznameni
nmSelect.

Polozka Flags je urCena pouze pro ¢teni. Pro jeji nastaveni pouzijte

metodu SetFlags.

TopOffset Posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od jejitho horniho
okraje. Viz. obrazek nize. Polozka je ur¢ena pouze pro Cteni. Pro jeji
nastaveni pouZzijte metodu SetOffsets.

BottomOffset - Posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od jejiho levého okraje.
Viz. obrazek nize. Polozka je uréena pouze pro Cteni. Pro jeji
nastaveni pouZzijte metodu SetOffsets.

ItemHeight Vyska oblasti pro zobrazeni textu polozky. Pokud je hodnota této

polozky mensi nebo rovna nule, pak je vySka této oblasti déna
vyskou znakli pouzitého fontu zvetSend o absolutni hodnotu této
polozky. Polozka je urena pouze pro cteni. Pro jeji nastaveni
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pouzijte metodu SetltemHeight.

HeaderHeight - Vyska tadku zahlavi. Pokud je hodnota této polozky mensi nebo
rovna nule, pak je vyska této oblasti ddna vyskou znakl pouzitého
fontu zvetSend o absolutni hodnotu této polozky. Polozka je urcena
pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu SetItemHeight.

Columns Odkaz na spojovy seznam popisujici zobrazované sloupce. Viz.
kapitola 4.13.2

ScrollBar Odkaz na pfidruzenou komponentu TScrollBar. Polozka je
inicializovand parametrem konstruktoru a je urcena pouze pro Cteni.

Selected Index aktudlné vybrané polozky (fadku). Polozka je ur¢ena pouze

SelColumn Index aktudlné vybraného sloupce.

ItemCount Celkovy pocet polozek (fadkl). Polozka je urCena pouze pro Cteni.

Pro jeji nastaveni pouzijte metodu SetItemCount.

Komponenta TListView rozsifuje bazovou tfidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetltemCount Metoda pro nastaveni celkového poctu polozek (fadek)

Selectltem Metoda pro nastaveni vybrané polozky (fadku) a vybraného
sloupce.

SetFlags Metoda pro nastaveni polozky Flags.

SetOffsets Metoda pro nastaveni polozek TopOffset a BottomOffset

SetltemHeight Metoda pro nastaveni polozky ItemHeight

SetHeaderHeight Metoda pro nastaveni polozky HeaderHeight

Nésledujici obrdzek znazoriiuje vyznam polozek TopOffset, , BottomOffset,

caderfeight.
LeftOffset RightOffset i LeftOffset a RightOffset je
e T ;:;I_ """ definovan ve struktuie
TListColumn
HeaderHeight
Oblast pro zahlavi sloupce nebo

TopOffset § |

BottomOffset l

Vyska fontu + | HeaderHeight |

ItemHeight
nebo

Ublast nro fext nolodey Vyska fontu + | [temHeight |

Horizontalni
oddélovaci
Cara

Vertikalni
oddélovaci
Cara
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4.13.2. Definovani sloupcti komponenty TListView

Jednotlivé sloupce zobrazené¢ v komponent¢ TListView jsou popsany pomoci
spojového seznamu struktur TListColumn (viz. kapitola W.13.9.3). Struktura
TListColumn obsahuje nasledujici polozky:

Polozka Vyznam

Next Odkaz na nasledujici strukturu ve spojovém seznamu

Name Nézev sloupce zobrazovany v zédhlavi komponenty TListView

Width Siika sloupce v pixelech. Pokud je hodnota mensi nebo rovna nule, pak

je Sitka sloupce vypocitana z $itky textu zahlavi, ke které je pfictena
absolutni hodnota této polozky.

Flags Ptiznaky upfesiiujici vlastnosti sloupce. Polozka obsahuje kombinaci
nasledujicich ptiznaki (viz. kapitola :

IcfLeft Zarovnani textu ve sloupci doleva

IcfRight Zarovnani textu ve sloupci doprava

IcfCenter Zarovnani textu ve sloupci na stied

IcfSelectable | Sloupec lze vybrat

Priznaky IcfLeft, IcfRight a IcfCenter nelze mezi sebou kombinovat.

LeftOffset  Posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od jejiho levého okraje.

RightOffset Posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od jejiho pravého okraje.

K vytvoteni spojového seznamu struktur TListColumn slouzi funce NewListColumn
(viz. kapitola|4.13.9.4) definovana nasledovné:

function NewlLi st Col uim( const ANane: string; AFl ags: Wrd;
AW dt h: Integer; ANext: PListColum ): PListCol um;

Ptiklad: Definovani tfech sloupcti

Col ums : =
Newli st Col um( ' Paranmeter’, |cflLeft, 160,
Newli st Col um( 'Value’', IcfR ght or |cfSelectable, 60,
Newli st Colum( ' Unit’, |cfLeft, 30,

nil ))):
4.13.3. Implicitni nastaveni komponenty TListView
V nésledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.

Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru

EventMask SFFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofFirstClick
Font fidDefault
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Palette #S0F#500#500#$00#500#S0F#$00#$004$0F#$00#SOF
(sdilend paleta)

Flags lvfBorder or lvfHeader

Columns podle parametru AColumns konstruktoru

TopOffset 1

BottomOffset 1

HeaderHeight 0

ItemHeight 0

ScrollBar podle parametru AScrollBar konstruktoru

Selected 0

SelColumn 0

ItemCount 0

Pro komponentu TListView jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nésledujici tabulce. Tyto konstanty 1ze piedat jako parametr metod¢ Customize (viz.

manual ke knihovn¢ Controls).

Konstanta Vyznam

ccListView Implicitni nastaveni definované ovladacem pouzitého terminalu.

4.13.4. Udalosti obsluhované komponentou TListView

Komponenta TListView obsluhuje vstupni udalosti podle nasledujici tabulky

Udalost Popis ¢innosti

evMouseDown Kliknuti do oblasti polozky zpiisobi jeji vybér.
evMouseRep

evMouseDbl Dvojklik do oblasti polozky vyvola metody

DoSelect, kterd vyvola oznameni nmSelect.

evBroadcast ‘' cmScrollBarChanged

Zprava ptichazejici od ptidruzeného posuvniku
(komponenty TScrollBar v polozce ScrollBar)
zpusobi zménu polozky Topltem, tj. posunuti
viditelného vyiezu z celkového poctu polozek.

evKeyDown vkLeft

Selectltem( Selected, SelColumn — 1)

vkRight Selectltem ( Selected, SelColumn + 1)

vkUp Selectltem ( Selected — 1, SelColumn )
vkDown Selectltem ( Selected + 1, SelColumn )
vkPageUp Selectltem( Selected — RowCount, SelColumn)
vkPageDown Selectltem( Selected + RowCount, SelColumn)
vkHome Selectltem ( 0, SelColumn )

vkEnd Selectltem ( ItemCount — 1, SelColumn )
vkEnter Pokud je nastaven piiznak IbfUseEnter

v polozce Flags, pak stisk klavesy vkEnter
zpusobi vyvolani metody DoSelect, kterad
vyvola ozndmeni nmSelect.

Pozn.: RowCount je pocet zobrazovanych tadek. Klavesy vkLeft a vkRight jsou
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obsluhovany pouze tehdy, jestlize 1ze vybrat ptfedchozi nebo nasledujici sloupec.

4.13.5. Oznameni generovana komponentou TListView

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  OkamzZik vyvolani Parametry oznameni

nmEnter Komponenta se dostane do -
ohniska

nmEXxit Komponenta se dostane -
mimo ohnisko

nmHide Volani metody Hide -

nmShow Volani metody Show -

nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

nmCanExit  Pfed opuSténim ohniska, Polozka Accept struktury oznameni
pokud je nastaven pfiznak  obsahuje hodnotu False. Opusténi
ofValidate v polozce ohniska Ize zakazat nastavenim této
Options polozky na hodnotu False.

nmChange Zména vybrané polozky

nmSelect Vybér polozky

nmGetData PoZzadavek na uzivatelskd  V poloZzce Row struktury oznameni je
data ulozen tadek. V polozce Col je ulozen
sloupec. V polozce Text je hodnota nil.
Obsluha oznameni musi naplnit polozku
Text ukazatelem na znakovy fetézec,
ktery ma byt zobrazen v policku daném
polozkami Row a Col. Viz. kapitola
[.13.6

4.13.6. Data zobrazovand komponentou TListView
Pti kazdém pozadavku na zobrazeni urcité polozky je vyvoldni ozndmeni nmGetData,
jehoz ukolem je ziskat text, ktery ma byt zobrazen. Oznameni nmGetData je

automaticky generovani pti piekreslovani komponenty, pii vybéru polozku apod.

Ozndmeni nmGetData ma nasledujici parametry:

Polozka Obsah

Code Konstant nmGetData

Control Odkaz na instanci komponenty TListBox

Row Index fadku

Col Index sloupce

Text Polozka, kterd ma byt obsluhou oznameni vyplnéna, tak aby obsahovala

ukazatel na znakovy fetézec.
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Obsluha oznameni mize vypadat napi. nasledovné:

const
MyLi st Vi ewText: array[0..2, 0..5] of string[1l0] =

( ('Field 0 0', 'Field_1. 0", 'Field_2_0'"),
('Field 0_1', 'Field_1_1', 'Field 2 1"),
('Field_0_2', 'Field_1_2', 'Field 2 2"),
('Field_0_3'", 'Field_1_3', 'Field 2 3"),
('Field_0_4', 'Field_1_4', 'Field 2 4" ),
('Field 05", 'Field_1.5', 'Field 2.5'")

)

const

ci dMyLi st Vi ew = 1000;

procedure NotificationHandler( N: TNotification );
begin
case N Control . 1d of
ci dMyLi st Vi ew.
begin
case N. Code of
nmCet Dat a:
begin
N. Text := @wLi stViewText][ N Row, N.Col ];
ClearNotification( N);
end;
end;
end;
end;
end;

Je potieba si uvédomit, Ze znakovy fetézec musi byt platny i pfi opusténi procedury

NotificationHandler, tzn. Ze ukazatel uloZzeny do polozky Text struktury ozndmeni se
nesmi odkazovat na fetézec alokovany na zasobniku.

4.13.7. Validace hodnoty komponenty TListView
S komponentu TListBox 1ze pouzit vSechny typy validatorti implementujicich metodu

TransferOrdinal, tj. vSechny potomky tifidy TOrdinalValidator. Hodnota
validované proménné koresponduje s vybranou polozku.

4.13.8. Paleta komponenty TListView

Konstruktor komponenty TListView nastavuje implicitné paletu barev komponenty
podle nasledujici tabulky:

Barva Popis

$OF  Pozadi

$00 Linka ramecku (vlevo a nahote)

$00 Linka ramecku (vpravo a dole)

$00 Odd¢lovaci cary

$00  Text polozky

NN [ |W (N~ ]FH

$0F  Pozadi vybrané polozky (mimo ohnisko)
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7 m $00 Text vybrané polozky (mimo ohnisko)
8 m $00 Pozadi vybrané polozky (v ohnisku)

9 $OF  Text vybrané polozky (v ohnisku)

10 m $00 Pozadi zéhlavi

11 $O0F  Text zahlavi

Ei [m][n] |'_1 =

CPU Arnd K7 Duron 1400
CPU Amnd K7 Duron 1600
CPU Amd Athlon =P 1700+
CPU &md Athlon =P 1300+ | 1642 -3.20%

1602 1050

O

4.13.9. Reference

Ttida TListView je potomkem tfidy TControl popsané v dokumentaci ke knihovné

Controls.

PLi st Vi ew = ~TLi st Vi ew,

TLi st Vi ew = object( TControl )

public
Fl ags Wor d;
Col umms : PLi st Col um;
It enHei ght : Integer;
TopOF f set : Integer;
BottonOXf fset : |nteger;
Header Hei ght : | nteger;
Topl tem : Integer;
Sel ect ed : Integer;
Sel Col um : Integer;
| t emCount : I nteger;
Scrol | Bar : PScroll Bar;

constructor Init( const ABounds: TRect; AScrollBar: PScroll Bar;

ACol ums: PLi st Col unmm ) ;

destructor Done; virtual;

procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;

procedure Handl eEvent ( var AEvent: TEvent ); virtual;
procedure SetState( AState: Word; AEnable: Boolean ); virtual;

procedure SetltenmCount( AltenCount: Integer );

procedure Sel ectltem Altem ndex, ACollndex: |nteger );
procedure SetFl ags( ASet, AReset: Wrd ); virtual;
procedure Set O fsets( ATopOffset, ABottomOffset: Integer );
procedure SetltemnHei ght( AHei ght: Integer );

procedur e Set Header Hei ght ( AHei ght: Integer );

procedure GetltenBounds( Altem ndex, ACol|ndex: |nteger;

var ABounds: TRect );

function GCetRowHei ght: Integer;
function GetCol Wdth( ACol utm: PLi st Col utm ) : I nt eger;
function GCetHeaderHeight: Integer;
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function GetRowCount: |nteger;

function GCetData( Altemn ndex, ACol | ndex:
Integer ): PString; virtual;
procedure DoSel ect; virtual;

procedure Paintltens( Alteml ndex, ACount: |nteger );

procedure PaintAllltens;

function |temAtPos( APos: TPoint; var ACol | ndex:
Integer ): Integer;

procedure UpdateScroll Bar;
end;

4.13.9.1. Konstanty Ivf

Konstanty s prefixem Ivf upfesiiuji chovani komponenty TListView. Kombinace
konstant je uloZena v polozce Flags této komponenty (viz. kapitola4.13.9.6).

Identifikator Kod Popis

lvfBorder $0001 Zobrazeni ramecku kolem komponenty

IvfHorzDiv $0002 Zobrazeni horizontalnich oddélovacich ¢ar

lvtVertDiv $0004 Zobrazeni vertikalnich oddélovacich Car

IvfHeader $0008 Zobrazeni fadku zahlavi

IvfRowSelect $0010 Vybér celych fadku (vs. vybér jednotlivych polozek ve
sloupcich)

lvfUseEnter $0020 Obsluha klavesy vkEnter, ktera generuje oznameni
nmSelect.

4.13.9.2. Konstanty lcf

Konstanty s prefixem Ivf upfesiiuji vlastnosti sloupce komponenty TListView.
Kombinace konstant je ulozena v polozce Flags struktury TListColumn (viz. kapitola

#.13.9.3).

Identifikator Kéd Popis

IcfAlignMask $0003 Maska pro ptiznaky IcfLeft, IcfCenter a IcfRight.

IcfLeft $0000 Zarovnani textu sloupce doleva
IcfCenter $0001 Zarovnani textu sloupce na stied
IcfRight $0002 Zarovnani textu sloupce doprava

IcfSelectable $0010 Polozku ve sloupci lze vybrat

Ptiznaky IcfLeft, IcfCenter a IcfRight nelze navzajem kombinovat.

4.13.9.3. Struktura TListColumn

Struktura TListColumn popisuje jeden sloupec zobrazeny komponentou TListView.
Struktury TListColumn jsou alokovany na zdsobniku a tvoii spojovy seznam.

PLi st Col um = A~TLi st Col unm;
TLi st Col utm = record
Next : PLi st Col um;
Narme : PString;
W dth : Integer;
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Fl ags : Word;

Left Offset : Integer;

Ri ght O fset : Integer;
end;

Popis jednotlivych polozek struktury je uveden v nasledujici tabulce:

Polozka Popis

Next Odkaz na nésledujici strukturu TListColumn ve spojovém
seznamu. Posledni struktura obsahuje v této polozce
hodnotu nil.

Name Nazev sloupce zobrazovany v zahlavi. Zahlavi je viditelné
pouze tehdy, jestlize je v polozce Flags komponenty
TListView nastaven pifiznak lvfHeader.

Width Sitka sloupce v pixelech. Pokud je hodnota mensi nebo
rovna nule, pak je Sitka sloupce vypocitana z Sitky ndzvu
zéhlavi, ke které je pfictena absolutni hodnota této polozky.

Flags Polozka upftesiiujici vlastnosti sloupce. Obsahuje kombinaci
priznaki s prefixem Icf (viz. kapitola .

LeftOffset Posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od jejiho
levého okraje.

RightOffset Posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od jejiho

pravého okraje.

4.13.9.4. Funkce NewListColumn

Funkce NewListColumn slouzi k alokovani struktury TListColumn popisujici jeden
sloupec komponenty TListView.

function NewlLi st Col uim( const ANane: string; AFlags: Wrd;
AW dt h: Integer; ANext: PListColum ): PListCol um;

Parametry:

AName Nazev sloupce zobrazovany v zahlavi sloupce.

AFlags Kombinace pfiznakli s prefixem Icf upiesiiujici vlastnosti
sloupce (viz. kapitola

AWidth Sitka sloupce v pixelech. Pokud je hodnota parametru mensi
nebo rovna nule, pak je Sitka sloupce vypocitana z Sitky nazvu
zéhlavi, ke které je pfictena absolutni hodnota tohoto
parametru.

ANext Odkaz na nasledujici strukturu TListColumn nebo hodnota nil.

Navratové hodnoty:

Funkce vraci ukazatel na strukturu TListColumn alokovanou na hromadé a
inicializovanou dle parametrii této funkce.

Poznamky:

Polozky LeftOffset a RightOffset struktury TListColumn jsou nastaveny na implicitni
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hodnotu 1.

Strukturu TListColumn, resp. cely spojovy seznam téchto struktur 1ze uvolnit pomoci
procedure FreeListColumn (viz. kapitola 4.13.9.5)

4.13.9.5. Funkce FreeColumn

Procedure FreeListColumn slouzi kuvolnéni spojového seznamu struktur
TListColumn alokovanych metodou NewListColumn.

procedure FreelistCol um( ACol um: PLi st Col umm );

Parametry:

AColumn Odkaz na prvni strukturu TListColumn ve spojovém seznamu..
Poznamky:

4.13.9.6. Polozka TListView.Flags

Polozka Flags upiesituje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci ptiznaki
s prefixem Ivf popsanych v kapitole 4.13.9.1{ Polozka je uréena pouze pro ¢teni. Pro
jeji nastaveni slouzi metodu SetFlags (viz. kapitola4.13.9.20).

Fl ags : Word;

4.13.9.7. Polozka TListView.Columns

Polozka Columns obsahuje ukazatel na prvni polozku spojového seznamu struktur
TListColumn popisujici zobrazované sloupce. Polozka je inicializovana parametrem
konstruktoru a je urCena pouze pro Cteni. Destruktor komponenty uvolni spojovy
seznam z pameti.

Col umtms : PLi st Col um;

4.13.9.8. Polozka TListView.ItemHeight

Polozka ItemHeight obsahuje vySku oblasti (tj. pocet pixelll) pro zobrazeni textu
polozky. Pokud je hodnota této polozky mensi nebo rovna nule, pak je vySka této
oblasti dana vyskou znakili pouzitého fontu zvetSena o absolutni hodnotu této polozky.
Polozka je ur¢ena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetltemHeight

(viz. kapitola[4.13.9.22).
4.13.9.9. Polozka TListView.TopOffset

Polozka TopOffset obsahuje pocet pixell posunuti oblasti pro zobrazeni textu
polozky od horniho okraje buiiky. Viz. obrazek v kapitole Polozka je uréena
pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetOffsets (viz. kapitola@.13.9.21).

TopOF f set : Integer;
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4.13.9.10. Polozka TListView.BottomOffset

Polozka BottomOffset obsahuje pocet pixelll posunuti oblasti pro zobrazeni textu

polozky od pravého okraje buiky. Viz. obrazek v kapitole Polozka je uréena
4.13.9.21)

pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetOffsets (viz. kapitola

Bot t ontX f set : Integer;

4.13.9.11. Polozka TListView.HeaderHeight

Polozka HeaderHeight obsahuje vysku oblasti (tj. pocet pixell) pro zobrazeni textu
zahlavi polozky. Pokud je hodnota této polozky mensi nebo rovna nule, pak je vyska
této oblasti ddna vySkou znakl pouzitého fontu zvetSend o absolutni hodnotu této

polozky. Polozka je urcena pouze pro ¢teni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda
SetHeaderHeight (viz. kapitola #.13.9.23).
4.13.9.12. Polozka TListView.Topltem

Polozka Topltem obsahuje index prvni viditelné polozky zobrazené v prvni tadku
komponenty. Polozka je aktualizovana automaticky a je urcena pouze pro ¢teni.

Topl tem . Integer;

4.13.9.13. Polozka TListView.Selected

Polozka Selected obsahuje index vybrané polozky (tadku). Polozka je aktualizovana
automaticky pfi prochdzeni polozek komponenty. Je urcena pouze pro ¢teni. Pro jeji
explicitni nastaveni slouzi metoda SelectItem (viz. kapitolai4.13.9.19).

Sel ect ed . Integer;

4.13.9.14. Polozka TListView.SelColumn

Polozka SelColumn obsahuje index sloupce aktudlné¢ vybrané polozky. Polozka je
platnd pouze tehdy pokud v polozce Flags neni nastaven pfiznak IvfRowSelect.
PoloZka je urCena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metodu Selectltem (viz.

kapitola@.13.9.19).

Sel Col um : Integer;

4.13.9.15. Polozka TListView.ltemCount

Polozka ItemCount obsahuje celkovy pocet zobrazovanych polozek. Polozka je
uréena pouze pro ¢teni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetltemCount (viz. kapitola
4.13.9.18

I t emCount . Integer;

4.13.9.16. Polozka TListView.ScrollBar

Polozka ScrollBar obsahuje odkaz na ptidruzenou komponentu TScrollBar. Polozka
je inicializovana parametrem konstruktoru a je urena pouze pro ¢teni.
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Scrol | Bar . PScrol | Bar;
4.13.9.17. Konstruktor TListView.Init
Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; AScrollBar: PScroll Bar;
ACol ums: PLi st Col umm ) ;

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.

AScrollBar Odkaz na ptfidruzeny posuvnik, tj. komponentu TScrollBar.
Parametr miize mit hodnotu nil.

AColumns Odkaz na prvni polozku spojového seznamu struktur

TListColumn vytvorenych pomoci funkce NewListColumn
(viz. kapitola|4.13.9.4)

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor Init nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole
4.13.9.18. Metoda TListView.SetltemCount

Metoda SetItemCount slouzi k nastaveni celkového poctu zobrazovanych polozek, t.
nastaveni polozky ItemCount (viz. kapitola4.13.9.15))

procedure SetltenCount( AltenCount: Integer );
Parametry:

AltemCount Celkovy pocet polozek. Hodnota parametru musi byt vétsi nebo
rovna nule.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody
PaintAllltems.

4.13.9.19. Metoda TListView.Selectltem

Metoda SelectlItem slouZzi k nastaveni aktualné vybrané polozky (fadku a sloupce), tj.
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nastaveni polozek Selected a SelColumn (viz. kapitoly4.13.9.13|a[4.13.9.14]).

procedure Sel ectltenm( Altenm ndex, AColIndex: I|nteger );

Parametry:

AltemIndex Index pozadovaného fadku. Hodnota parametru musi byt vétsi
nebo rovna nule a mensi nez je celkovy pocet polozek (tadk).

AColIndex Index pozadovaného sloupce. Hodnota parametru musi byt

vEtsi nebo rovna nule a mensi nez je celkovy pocet sloupci.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

4.13.9.20. Metoda TListView.SetFlags
Metoda SetFlags slouZzi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola@.13.9.20)

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;

Parametry:

AFlags Kombinace ptiznakt s prefixem Ivf (viz. kapitola .
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.13.9.21. Metoda TListView.SetOffsets

Metoda SetOffsets slouzi k nastaveni posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od
okrajii buiiky, tj. polozek TopOffset a BottomOffset.

procedure Set Offsets( ATopOffset, ABottonOffset: Integer );

Parametry:
ATopOffset Posunuti od horniho okraje burnky
ABottomOffset Posunuti od spodniho okraje burnky

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
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Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.13.9.22. Metoda TListView.SetltemHeight

Metoda SetltemHeight slouzi k nastaveni vysky oblasti pro zobrazeni textu polozky,
tj. nastaveni polozky ItemHeight (viz. kapitola4.13.9.8).

procedure SetltemnHei ght( AHei ght: Integer );

Parametry:

AHeight Parametr udava vysku oblasti (tj. pocet pixeld) pro zobrazeni
textu polozky. Pokud je hodnota tohoto parametru mensi nebo
rovna nule, pak je vyska oblasti dana vySkou znakti pouzitého
fontu zvetSena o absolutni hodnotu této polozky.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.13.9.23. Metoda TListView.SetHeaderHeight

Metoda SetHeaderHeight slouzi k nastaveni vySky oblasti pro zobrazeni textu
zahlavi sloupce, tj. nastaveni polozky HeaderHeight (viz. kapitolai4.13.9.11).

procedur e Set Header Hei ght ( AHei ght: Integer );

Parametry:

AHeight Parametr udava vysku oblasti (tj. pocet pixelll) pro zobrazeni
textu zahlavi sloupce. Pokud je hodnota tohoto parametru
mensi nebo rovna nule, pak je vyska oblasti dana vyskou znaki
pouzitého fontu zvetSena o absolutni hodnotu této polozky.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.13.9.24. Metoda TListView.GetltemBounds

Metoda GetltemBounds slouzi ke zjisténi umisténi a rozmért obdélniku pro
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zobrazeni textu polozky v zadaném fadku a sloupci.

procedure GetltenBounds( Altenl ndex, ACol|ndex: |nteger;
var ABounds: TRect );

Parametry:

AltemIndex Index polozky (fadku). Hodnota parametru musi byt vétsi nebo
rovna nule a mensi, nez je celkovy pocet polozek.

AColIndex Index sloupce. Hodnota parametru musi byt vétsi nebo rovna
nule a mensi, nez je celkovy pocet definovanych sloupcti.

ABounds Parametr, ktery bude naplnén umisténim a rozméry obdélniku
polozky.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud polozka se zadanym indexem fadku a sloupce neni aktualné viditelna. Pak bude

po provedeni metody parametr ABounds prazdny, tj. vSechny soufadnice obdélniku
budou nastaveny na hodnotu nula.

4.13.9.25. Metoda TListView.GetRowHeight

Metoda GetRowHeight je interni metoda vracejici vysku fadku v pixelech.

function GetRowHei ght: Integer;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci vysku jednoho tadku v pixelech. Vyska tadku je souctem vysky oblasti
pro zobrazeni textu polozky, posunuti textu od horniho okraje (TopOffset), posunuti
textu od dolniho okraje (BottomOffset). Do vysky fadku je zapocitana ptipadna vyska
horizontalniho oddélovace fadkd.

Poznamky:

4.13.9.26. Metoda TListView.GetColWidth

Metoda GetColWidth je interni metoda vracejici sitku zadaného sloupce.

function GetCol Wdth( ACol utm: PLi st Colum ): Integer;

Parametry:
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AColumn Odkaz na strukturu TListColumn pfislusného sloupce.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci $itku sloupce v pixelech. Do §itky sloupce je zapocitana piipadna Sirka
vertikdlniho oddélovace sloupct.

Poznamky:

4.13.9.27. Metoda TListView.GetHeaderHeight

Metoda GetHeaderHeight je interni metoda vracejici vysku zahlavi v pixelech.
function GCetHeaderHeight: Integer;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci vysku jednoho tadku v pixelech. Vyska tadku je souctem vysky oblasti
pro zobrazeni textu zahlavi, posunuti textu od horniho okraje (TopOffset), posunuti
textu od dolniho okraje (BottomOffset).

Poznamky:

4.13.9.28. Metoda TListView.GetRowCount

Metoda GetRowCount je interni metoda vracejici pocet zobrazovanych fadk.

function GetRowCount: |nteger;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci pocet zobrazovanych fadku komponentou TListView.
Poznamky:

4.13.9.29. Metoda TListView.GetData

Metoda GetData vraci text polozky se zadanym indexem fadku a sloupce. Metoda je
volana automaticky pokazdé, kdyz komponenta potiebuje vykreslit konkrétni polozku.

function GCetData( Altem ndex, ACol | ndex:
Integer ): PString; virtual;
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Parametry:

AltemIndex Index polozky (fadku). Hodnota parametru musi byt vétsi nebo
rovna nule a mensi, nez je celkovy pocet polozek.

AColIndex Index slupce. Hodnota parametru musi byt vétsi nebo rovna

nule a mensi, nez je celkovy pocet sloupcti.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci ukazatel na znakovy fetézec nebo hodnotu nil, pokud ma byt polozka
prazdna.

Poznamky:

Metoda GetData je definovana jako virtualni. Potomci tfidy TListView ji mohou
pfedefinovat.

Implicitni chovani metody GetData definované ve tfid¢ TListView je nasledujicici:
Metoda vyvold ozndmeni nmGetData s nastavenym parametrem Row a Col,

odpovidajici parametrim této metody. Obsluha oznameni musi vyplnit polozku Text
ozndmeni a metoda GetData vrati obsah této polozky.

4.13.9.30. Metoda TListView.DoSelect

Metoda DoSelect je automaticky volana dvojkliku nebo pfi stisku klavesy vkEnter,
pokud je v polozce Flags nastaven ptiznak IvfUseEnter.

procedure DoSel ect: PString; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda DoSelect je definovéna jako virtualni. Potomci tiidy TListView ji mohou
predefinovat.

Piimo ve tfid¢ TListView je metoda DoSelect implementovana tak, ze vyvola
ozndmeni nmSelect.

4.13.9.31. Metoda TListView.Paintltems

Metoda PaintItems piekresli obsah vSech viditelnych polozek (fadkd) v zadaném
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rozsahu

procedure Paintltens( Alteml ndex, ACount: |nteger );

Parametry:
AltemIndex Prvni vykreslovana polozka (fadek).
ACount Pocet vykreslovanych polozek.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda PaintItems vykresluje pouze text a pozadi polozek. Ze zadaného rozsahu jsou
vykresleny pouze viditelné polozky (fadky).

4.13.9.32. Metoda TListView.PaintAllltems

Metoda PaintAllltems piekresli obsah vSech viditelnych polozek (fadki).

procedure PaintAllltens;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda PaintAllltems piekresli obsah vSech viditelnych polozek. Vykresluje pouze

text polozek a proto je obvykle podstatné rychlejsi mez metoda Repaint prekreslujici
celou komponentu véetné ramecku, oddélovacich Car apod.

4.13.9.33. Metoda TListView.ItemAtPos

Metoda ItemAtPos vraci fadek a sloupec polozky, ktera lezi na zadanych
soufadnicich.

function |temAtPos( APos: TPoint; var ACol | ndex:
Integer ): Integer;

Parametry:
APos Parametr obsahuje lokéalni soufadnice bodu.
AColIndex Odkaz na proménnou, do které bude uloZen index sloupce

polozky.
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Navratové hodnoty:

Metoda vraci index polozky. V ptipad¢, ze Zadna polozka neobsahuje zadany bod, pak
metoda vraci hodnotu —1.

Poznamky:

4.13.9.34. Metoda TListView.UpdateScrollBar

Metoda UpdateScrollBar je interni metoda pro nastaveni parametri pridruzené¢ho
posuvniku podle aktuadlniho stavu komponenty.

procedur e UpdateScrol | Bar;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

4.14. Komponenta TListEdit

Komponenta TListEdit je urCena pro zobrazeni a editaci seznamu polozek.
Komponenta TListEdit je potomkem TListView a sdili prakticky vSechny jeji
vlastnosti.

Deszcription
ax RPM

1400.00 TP

Gear ratio 2580 -
Starking ramp -n
Stopping ramp 8.00 g

U komponenty TListEdit lze nastavovat nckolik parametr, které ovliviuji jeji
chovani, piip. vykreslovani. Lze nastavit:

* Zobrazeni ramecku kolem komponenty

* Zobrazeni zahlavi polozek

* Nezavisle vysku zahlavi a vysku polozek

* Zobrazeni svislych a vodorovnych oddélovacich ¢ar

* Odsazeni textu polozky shora a zdola

* Oznaceni celého fadku nebo konkrétniho sloupce fadku

Zobrazované sloupce se definuji pomoci spojového seznamu struktur TListColumn,
ktery se vytvaii pomoci funkce NewListColumn (viz. kapitola 4.13.2). U
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jednotlivych sloupcti komponenty TListEdit 1ze nastavit:

e Text zahlavi

«  Siiku

e Zarovnani textu doleva, doprava nebo na stred

* Posunuti oblasti pro zobrazeni textu polozky od jejiho levého Mho
okraje.

* Zda lze sloupec vybrat

Komponenta TListEdit musi mit alesponl dva definované sloupce. Prvni sloupec
obsahuje obvykle popis zobrazené proménné. Druhy sloupec slouzi k zobrazeni a
editace proménné. Pokud je nadefinovan tfeti sloupec, pak obsahuje obvykle jednotky
editované promeénné.

Jednotlivé fadky komponenty TListEdit jsou uloZeny ve spojovém seznamu struktur
TListEditItem (viz. kapitola .Kaidé z polozek tohoto seznamu popisuje text
zobrazeny v prvnim a tfetim sloupci, validator proménné zobrazené ve druhé¢ sloupci a
dopliyjici ptiznaky.

Komponenta TListEdit je potomkem komponenty TListView a dédi vSechny jeji
vlastnosti uvedené v kapitolach #.13.1|az @.13.8] Tiida TListEdit pfedefinovava dvé
metody GetData a DoSelect. Metoda GetData se snazi nalist data ze spojového
seznamu struktur TListEditItem, jinak pouZije implicitni metodu GetData piedka, tj.
nacte data pomoci oznameni nmGetData. Metoda DoSelect je pfedefinovéana tak, Ze
v pripad¢€ navoleného druhého sloupce vyvola editaci polozky (metodu DoEdit — viz.

kapitola.14.2.11).

4.14.1. Definice polozek (fadk)

Jednotlivé tadky zobrazované komponentou TListEdit jsou popsany pomoci
spojového seznamu struktur TListEditIltem (viz. kapitola W.14.2.3). Struktura
TListEditItem obsahuje nésledujici polozky:

PoloZka Vyznam

Next Odkaz na nasledujici strukturu ve spojovém seznamu

LeftText Text zobrazeny v prvnim sloupci fadku.

RightText  Text zobrazeny ve tfetim sloupci fadku.

Flags Kombinace pfiznakl s prefixem lif upfesiiujici vlastnosti fadku, viz.

kapitola

lifNotify Misto editace se vyvold oznameni nmNotify.
lifInlineEdit Pti editaci je vlozena do mista polozky komponenta

TEdit.

liflnlineEnum | Pfi editaci je hodnota polozky zvySena o 1 (vhodné
pro vyctové typy). Tento typ editace predpoklada, ze
polozka ma pfifazen validator typu
TOrdinalValidator nebo jeho potomka.

lifReadOnly Polozku nelze editovat, je pouze zobrazovana.
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Ptiznaky lifNotify, lifInlineEdit a liflnineEnum nelze mezi sebou
kombinovat.

HelpCtx Polozka obsahujici index do tabulky texti ndpovédy. Jedna se o
konstantu s prefixem hc .

Validator Validator piifazeny fadku. Miuze se jedna o instanci libovolného
validatoru. Polozka Flags uptesnuje typ editace (viz. kapitola 4.14.2.2).

K vytvoreni  spojového seznamu  struktur TListEditltem slouzi funkce
NewListEditItem nebo NewListEditItemEx (viz. kapitoly 4.14.2.4 a 4.14.2.5) .

function NewlListEditltem ALeftText, AR ghtText: TRStri ng;
AFl ags: Word; AValidator: PValidator;
ANext: PListEditltem): PListEditltem

Ptiklad: Definovani tiech sloupct a ¢tyrech radki:

P := New PListEdit, Init( R nil,
NewLi st Col um( ' Description', 0, 138,
NewLi st Col um( ' Value', |cfRi ght, 45,
NewLi st Colum( '', |cfRi ght, 40,
nil ))),
NewLi stEditltem( 'Max RPM, 'rpm, liflnlineEdit,
New( PReal Validator, Init( @1, 0, 0, 2000, 2, 1) ),

NewLi stEditltem 'Gear ratio', '-', liflnlineEdit,
New( PReal Validator, Init( @2, 0, 0, 1000, 2, 1) ),

NewLi stEditltem( 'Starting ranp', 's', liflnlineEdit,
New( PReal Validator, Init( @3, 0, 0, 1000, 2, 1) ),

NewLi stEditltem( 'Stopping ranp', 's', liflnlineEdit,
New( PReal Validator, Init( @4, 0, 0, 1000, 2, 1) ),

nil ))))

));

4.14.2. Implicitni nastaveni komponenty TListEdit

V nasledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

PoloZka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru

EventMask SFFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofFirstClick

Font fidDefault

Palette #S0F#$00#5004500#500#S0F#$00#300#$0F#S00#$O0F
(sdilend paleta)

Flags IvfBorder or lvfHeader or IvfUseEnter

Columns podle parametru AColumns konstruktoru

TopOffset 1

BottomOffset 1
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HeaderHeight 0
ItemHeight 0
ScrollBar podle parametru AScrollBar konstruktoru
Selected 0
SelColumn 0
ItemCount 0

Pro komponentu TListEdit jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nésledujici tabulce. Tyto konstanty Ize predat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovn¢ Controls).

Konstanta Vyznam

ccListEdit Implicitni nastaveni definované ovladacem pouzitého terminalu.

4.14.2.1. Reference

PListEdit = ~TListEdit;
TListEdit = object( TListView)
public

Itenms : PListEditltem

constructor Init( const ABounds: TRect; AScrollBar: PScroll Bar;
ACol ums: PListColunn; AEditltens: PListEditltem);
destructor Done; virtual;

function GCetData( Altem ndex, ACol I ndex: Integer ):
PRString; virtual;

procedure DoSel ect; virtual;
procedure DoEdit( R TRect; Altem PListEditltem); virtual;

function GetltenByl ndex( Altem ndex: Integer ): PListEditltem
function GetltenCount: |nteger;
end;

4.14.2.2. Konstanty lif

Konstanty s prefixem lif upfesnuji vlastnosti fadku zobrazeného komponentou
TListView. Kombinace konstant je ulozena v polozce Flags struktury TListEditItem

(viz. kapitola|4.14.2.3).

Identifikator Kod Popis

lifEditType $0007 Maska pro ptiznaky typu editace.
lifNotify $0000 Misto editace se vyvola oznameni nmNotify.
lifInlineEdit $0001 Pii editaci je vlozena do mista polozky komponenta TEdit.

lifinlineEnum ~ $0002 Pfi editaci je hodnota polozky zvySena o 1 (vhodné pro
vyctové typy). Tento typ editace ptredpoklada, ze polozka
ma pfifazen validator typu TOrdinalValidator nebo jeho
potomka.

lifReadOnly $0008 Polozku nelze editovat, je pouze zobrazovana.
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4.14.2.3. Struktura TListEditltem

Struktura TListEditItem popisuje jeden fadek zobrazeny komponentou TListView.
Struktury TListEditItem jsou alokovany na zasobniku a tvoii spojovy seznam.

PListEditltem = ~"TListEditltem
TLi stEditltem = record
Next . PListEditltem
Left Text : PRString;
Ri ght Text : PRString;
Val i dator : PValidator;

Fl ags © Word;
Hel pCt x © Word;
end;

Popis jednotlivych polozek struktury je uveden v nasledujici tabulce:

Polozka Popis

Next Odkaz na nasledujici strukturu TListEditItem ve spojovém
seznamu. Posledni struktura obsahuje vtéto polozce
hodnotu nil.

LeftText Text zobrazeny v prvnim sloupci fadku.
RightText Text zobrazeny ve tietim sloupci fadku.
Validator Validator piifazeny tadku. Muize se jedna o instanci

libovolného validatoru. Polozka Flags uptesiiuje typ editace

(viz. kapit01a|4. 14.2.2).

Flags Kombinace pfiznakl s prefixem lif uptesiujici vlastnosti
radku, viz. kapitola h.14.2.2]
HelpCtx Polozka obsahujici index do tabulky textdi napoveédy. Jedna

se o konstantu s prefixem hc .

4.14.2.4. Funkce NewListEditltem

Funkce NewListEditItem slouzi k alokovani struktury TListEditItem popisujici
jeden fadek komponenty TListEdit.

function NewlListEditltem ALeftText, AR ghtText: TRStri ng;
AFl ags: Word; AValidator: PValidator;
ANext: PListEditltem): PListEditltem

Parametry:

AlLeftText Text zobrazovany v prvnim sloupci.

ARightText Text zobrazovany ve tfetim sloupci.

AFlags Kombinace pfiznakli s prefixem lif wupfesiiujici vlastnosti
tadku, viz. kapitola

AValidator Validator pfifazeny ftadku. Muze se jedna o instanci
libovolného validatoru. Polozka Flags upfesiiuje typ editace
(viz. kapitola[4.14.2.2).

ANext Odkaz na nasledujici strukturu TListEditItem nebo hodnota nil.
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Navratové hodnoty:

Funkce vraci ukazatel na strukturu TEditIltem alokovanou na hromadé a
inicializovanou dle parametra této funkce.

Poznamky:

Polozka HelpCtx struktury TListEditItem je touto funkci nastavena na implicitni
hodnotu nula.

Strukturu TListEditItem, resp. cely spojovy seznam téchto struktur lze uvolnit
pomoci procedure FreeListEditItem(viz. kapitola #.13.9.5)

4.14.2.5. Funkce NewListEditltemEx

Funkce NewListEditItemEx slouzi k alokovani struktury TListEditItem popisujici
jeden fadek komponenty TListEdit.

function NewlListEditltenmEx( ALeftText, ARi ghtText: TRString;
AFl ags: Word; AHel pCtx: Wbrd; AValidator: PValidator;
ANext: PListEditltem): PListEditltem

Parametry:

AleftText Text zobrazovany v prvnim sloupci.

ARightText Text zobrazovany ve tfetim sloupci.

AFlags Kombinace pfiznakii s prefixem lif upfesnujici vlastnosti
tadku, viz. kapitola

AHelpCtx PoloZka obsahujici index do tabulky texti napovédy. Jedna se o
konstantu s prefixem hc .

AValidator Validator pfifazeny ftadku. Miuze se jedna o instanci
libovolného validatoru. Polozka Flags upfesiiuje typ editace
(viz. kapitola[4.14.2.2).

ANext Odkaz na nasledujici strukturu TListEditltem nebo hodnota nil.

Navratové hodnoty:

Funkce wvraci ukazatel na strukturu TEditltem alokovanou na hromadé a
inicializovanou dle parametrii této funkce.

Poznamky:

Polozka HelpCtx struktury TListEditItem je touto funkci nastavena na implicitni
hodnotu nula.

Strukturu TListEditItem, resp. cely spojovy seznam téchto struktur lze uvolnit
pomoci procedure FreeListEditItem(viz. kapitola ¢.13.9.5)
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4.14.2.6. Procedura FreeListEditltem

Procedura FreeListEdititem slouzi kuvolnéni spojového seznamu struktur
TListEditItem alokovanych metodou NewListEditItem.

procedure FreelListEditltenm( Altem PListEditltem);

Parametry:

Altem Odkaz na prvni strukturu TListEditIltem ve spojovém
seznamu..

Poznamky:

4.14.2.7. Polozka TListEdit.Items

Polozka Items obsahuje ukazatel na prvni polozku spojového seznamu struktur
TListEditItem popisujiciho jednotlivé editované polozky. Polozka je inicializovana
parametrem konstruktoru a je ur€ena pouze pro ¢teni.

Item: PListEditltem
4.14.2.8. Konstruktor TListEdit.Init
Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; AScrollBar: PScroll Bar;
ACol ums: PLi st Col umm; AEditltems: PListEditltem);

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.

AScrollBar Odkaz na ptfidruzeny posuvnik, tj. komponentu TScrollBar.
Parametr miize mit hodnotu nil.

AColumns Odkaz na prvni polozku spojového seznamu struktur

TListColumn vytvofenych pomoci funkce NewListColumn

(viz. kapitola|4.13.9.4)

AEditltems Odkaz na prvni polozku spojového seznamu struktur
TListEditItem vytvofenych pomoci funkce NewListEditItem
nebo NewListEditItemEx (viz. kapitola|4.14.1).

Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci Zddnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Init nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka
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v kapitole

Spojové seznamy AColumns a AEditltems jsou automaticky uvolnény volanim
destruktoru.

4.14.2.9. Metoda TListEdit.GetData

Metoda GetData vraci text polozky se zadanym indexem fadku a sloupce. Metoda je
volana automaticky pokazdé, kdyz komponenta potiebuje vykreslit konkrétni polozku.

function GCetData( Altem ndex, ACol | ndex:
Integer ): PString; virtual;

Parametry:

AltemIndex Index polozky (tadku). Hodnota parametru musi byt vétsi nebo
rovna nule a mensi, nez je celkovy pocet polozek.

AColIndex Index slupce. Hodnota parametru musi byt vétsi nebo rovna

nule a mensi, nez je celkovy pocet sloupct.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci ukazatel na znakovy fetézec nebo hodnotu nil, pokud ma byt polozka
prazdna.

Poznamky:

Metoda GetData je definovéana jako virtualni. Implicitni chovani metody GetData
definované ve tfidé TListView je nasledujicici:

Metoda vyvola ozndmeni nmGetData s nastavenym parametrem Row a Col,
odpovidajici parametrim této metody. Obsluha oznameni musi vyplnit polozku Text
oznameni a metoda GetData vrati obsah této polozky.

Ttida TListEdit predefinovava implicitni chovani této metody nasledovné:

Pokud je ¢islo fadku v rozsahu 0 az pocet editovanych polozek minus jedna a zaroven
Cislo sloupce je vrozsahu 0 az 2. Pak je text polozky definovan strukturou
TListEditItem. Do prvniho sloupce je vlozena hodnota LeftText, do tfetiho sloupce
hodnota RightText a text prostiedniho sloupce je naplnén textovou reprezentaci
hodnoty dané polozko Validator.

Pokud je cislo tfadku nebo sloupce mimo rozsah uvedeny vyse, pak se metoda
GetData chova jako ve tfidé TListView, tj. vyvolava oznameni nmGetData.

4.14.2.10. Metoda TListEdit.DoSelect

Metoda DoSelect je automaticky volana dvojkliku nebo pii stisku klavesy vkEnter,
pokud je v polozce Flags nastaven ptiznak lvfUseEnter.

procedure DoSel ect: PString; virtual;
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Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda DoSelect je definovana jako virtudlni. Potomci tfidy TListView ji mohou
predefinovat.

Ptimo ve tfidé TListEdit je metoda DoSelect implementovana tak, ze zavola
oznameni nmSelect. Pokud je vybrand polozka a sloupec editovand hodnota
s pfifazenym validatorem, pak metoda namisto vyvolani ozndmeni nmSelect, zavola
metodu DoEdit.

4.14.2.11. Metoda TListEdit.DoEdit

Metoda DoEdit provede na zdklad¢ piiznaki lif uvedenych v polozce Flags struktury
TListEditItem editaci pomoci validatoru polozky.

procedure DoEdit( R TRect; Altem PListEditltem); virtual;

Parametry:

R Obd¢lnik v soufadnicich vlastnika komponenty TListEdit,
ktery urCuje pozici a rozmeéry bunky pro zobrazeni polozky.

Altem Odkaz na editovanou polozku.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zzadnou hodnotu.

Poznamky:

Potomci mohou tuto metodu predefinovat a doplnit dalsi zplisoby editace.

4.14.2.12. Metoda TListEdit.GetltemByIndex

Metoda GetItemByIndex vraci ukazatel na polozku ve spojovém seznamu struktur
TListEditItem podle zadaného indexu.

function GetltenByl ndex( Altem ndex: Integer ): PListEditltem

Parametry:

AltemIndex Index polozky. Polozky jsou ¢islovany od nuly.
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Navratové hodnoty:

Metoda vraci ukazatel na strukturu TListEditItem. Pokud je index mimo rozsah
seznamu, metoda vraci hodnotu nil.

Poznamky:

4.14.2.13. Metoda TListEdit.GetltemCount

Metoda GetltemCount vraci pocet polozek ve spojovém seznamu struktur
TListEditItem.

function GetltemCount: |nteger;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci pocet polozek.

Poznamky:

Pocet polozek nemusi nutné¢ odpovidat poctu zobrazovanych tadka. Pocet
zobrazovanych fadkt (ItemCount), Ize nezdvisle nastavit pomoci metody

SetItemCount. Data fadkl s indexem vétSim nez je pocet polozek jsou ziskavany
pomoci oznameni nmGetData (jako u komponenty TListView)

4.15. Komponenta TNavigator

Komponenta TNavigator je liSta umisténa obvykle ve spodni ¢asti displeje, na které
je umisténo jedno nebo vice funkénich tladitek (panely). Obvykle tato lista slouzi
k pfepinani (navigaci) mezi strankami aplikace. Na nasledujicich obrazcich jsou
zobrazeny ukéazky této komponenty

--Back Graph Table Setup

=c — Zpét Enter - UloZit a zpét

U komponenty TNavigator lze nastavovat nckolik parametrli, které ovliviuji jeji
chovani, ptip. vykreslovani. Lze nastavit:

* Zobrazeni ramecku kolem komponenty
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U jednotlivych panelil (tlacitek navigatoru) lze nastavit tyto parametry:

* Vypisovany text nebo vykreslovand bitmapa

e Zarovnani textu doleva, doprava nebo na stred.

* Zobrazeni oddé€lovaci linky za panelem

» Pfifazenou klavesu (tj. kod kbXXX)

*  Akci, kterd se ma provést pii kliknuti panelu, nebo stisku pfitazené klavesy

Pti klinuti panelu, nebo pfi stisku prifazené klavesy panelu komponenta TNavigator
muze vyvolat nésledujici akce:

* Generovani oznameni nmClick

* Skok na definovanou stranku komponenty TPageControl
* Volani definované stranky komponenty TPageControl

* Naévrat do pfedchozi stranky komponenty TPageControl

4.15.1. Polozky a metody tfidy TNavigator

Ttida TNavigator ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect; APages: PPageControl;
APanel s: PNavPanel );

Popis parametrti konstruktoru je uveden v nasledujici tabulce:

ABounds Umisténi a rozmery komponenty v rdmci vlastnika

APanels Odkaz na spojovy seznam struktur TNavPanel (viz. kapitola 4.15.2)
popisujicich zobrazené panely. PoloZka je inicializovana parametrem
konstruktoru a je ur¢ena pouze pro Cteni.

APages V piipad¢, Ze néktery z panelii provadi pii stisku pfepnuti stranky,
pak je potieba aby tento parametr obsahoval odkaz na piislusnou
komponentu TPageControl. Jinak mlze byt nastaven na hodnotu
nil.

Komponenta TNavigator rozsifuje bazovou tiidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Flags PoloZzka upfesiiujici chovani komponenty. Obsahuje kombinaci
nasledujicich ptiznaki:

\ nafBorder \ Zobrazeni ramecku kolem komponenty \
Polozka je urena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetFlags.

Panels Odkaz na spojovy seznam struktur TNavPanel (viz. kapitola 4.15.2)
popisujicich zobrazené panely. PoloZka je inicializovana parametrem
konstruktoru a je urena pouze pro Cteni.

Pages V ptipadé€, Ze ncktery z panelt provadi pii stisku piepnuti stranky,
pak je potieba aby tato polozka obsahovala odkaz na piislusnou
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ékomponentu TPageControl. Polozka je inicializovana parametremé
“konstruktoru a je uréena pouze pro ¢teni.

Komponenta TNavigator rozSifuje bazovou tfidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetFlags

Metoda pro nastaveni polozky Flags.

4.15.2. Vytvoreni seznamu panelti komponenty TNavigator

Panely zobrazované komponentou TNayigator |jsou popsany pomoci spojového
4.15.8.3

seznamu struktur TNavPanel (viz. kapitola

nasledujici polozky:

). Struktura TNavPanel obsahuje

Polozka Vyznam
Next Odkaz na nasledujici strukturu ve spojovém seznamu
Flags Pfiznaky upfesiiujici vlastnosfi sloupfe. Polozka obsahuje kombinaci
nasledujicich ptiznaki (viz. kapitola 4.15.8.2):
npfCall Pti kliknuti na panel je provedeno volani metody
CallPage komponenty TPageControl odkazovanou
polozkou Pages komponenty s parametrem Param.
npfGoto Pii kliknuti na panel je provedeno volani metody
GotoPage komponenty TPageControl odkazovanou
polozkou Pages komponenty s parametrem Param.
npfReturn Pii kliknuti na panel je provedeno volani metody
ReturnPage komponenty TPageControl odkazovanou
polozkou Pages komponenty.
npfNext Pii kliknuti na panel je provedeno volani metody
GotoNextPage komponenty TPageControl
odkazovanou polozkou Pages komponenty.
npfPrev Pii kliknuti na panel je provedeno volani metody
GotoPrevPage komponenty TPageControl
odkazovanou polozkou Pages komponenty.
npfNotify Pti kliknuti na panel je generovani ozndmeni nmClick.
npfBitmap Misto textu je vpanelu zobrazena bitmapa
specifikované polozkou Bitmap.
npfDivider Zobrazeni oddélovaci linky za panelem
npfAlignLeft | Zarovnani textu nebo bitmapy doleva
npfAlignRight | Zarovnani textu nebo bitmapy doprava
npfHidden Panel je skryty, neni vykreslovdn a nelze na ngj
kliknout
Ptiznaky npfCall, npfGoto, npfReturn, npfPrev, npfNext a npfNotify
nelze mezi sebou kombinovat. Pokud neni uveden pfiznaky
npfAlignLeft, npfAlignRight je text zarovnan na stfed panelu.
KeyCode  Kod klavesy pfifazeny panelu (kb ). Pfi stisku této klavesy se provede
akce spojend s panelem.
Param Dopliiujici parametr akce panelu. Obsahuje bud’ identifikator stranky

(pro akce npfGoto, npfCall) nebo kod, ktery se poSle v ozndmeni
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nmClick (akce npfNotify).
Width Siika panelu v pixelech. Pokud je hodnota mensi nebo rovna nule, pak je

Sitka sloupce vypocitana z §itky textu piip. bitmapy, ke které je ptictena

absolutni hodnota této polozky.

Bitmap Ukazatel na bitmapu vykreslanou v panelu. Polozka je platna, pokud je

v poloZce Flags nastaven ptiznak npfBitmap.

Text Ukazatel na text zobrazovany v penelu. Polozka je platnd, pokud

v polozce Flags neni nastaven ptfiznak npfBitmap.

K vytvoteni spojového seznamu panelti slouzi nasledujici funkce:

Funkce NewTextPanel (viz. kapitola 4.15.8.4) alokuje na hromadé¢
TNavPanel pro panel zobrazujici text.

function NewTextPanel ( const AText: string;

AKeyCode: Word; AWdth: Integer; AFlags: Wrd; AParam Wrd;

ANext: PNavPanel ): PNavPanel;

Funkce NewBitmapPanel (viz. kapitola 4.15.8.5) alokuje na hromadé¢
TNavPanel pro panel zobrazujici bitmapu.

function NewBitnmapPanel ( ABitmap: PBitmap; AKeyCode: Wrd;
AW dt h: Integer; AFlags: Wrd; AParam Wrd;
ANext: PNavPanel) : PNavPanel ;

Ptiklad: Vytvotfeni komponenty TNavigator se dvéma panely.

Navi gator := New( PNavigator, Init( R PageCrl,

NewText Panel ( 'Zpé&t ', kbEsc, -4, npfReturn or npfDivider, O,

NewText Panel ( 'Setup’, Od( 'S" ), -4,
npf Cal | Page or npfDivider, cidSetupPage,
nil )) )):

4.15.3. Implicitni nastaveni komponenty TNavigator

strukturu

strukturu

V nésledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na

hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru
EventMask $FFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSharedPalette or ofPostProcess
Font fidDefault

Palette #$00#80F#S0F#$0F (sdilena paleta)
Panels podle parametru APanels konstruktoru
Pages pdole parametru APages konstruktoru
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Pro komponentu TNavigator jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nésledujici tabulce. Tyto konstanty Ize piedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovn¢ Controls).

Konstanta Vyznam

ccNavigator Implicitni nastaveni definované ovladacem pouzitého terminalu.

4.15.4. Udalosti obsluhované komponentou TNavigator

Komponenta TNavigator obsluhuje vstupni udalosti podle néasledujici tabulky:

Udalost Popis ¢innosti

evMouseDown Vyvolani akce spojené s ptislusnym panelem.

evKeyDown Klavesy nadefinované : Vyvolani akce spojené s pfisluSnym panelem.
ve spojovém seznamu
struktur TNavPanel

4.15.5. Oznameni generovana komponentou TNavigator

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznimeni  OkamZik vyvolini Parametry oznameni

nmHide Volani metody Hide -

nmShow Volani metody Show -

nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

nmClick Kliknuti do oblasti panelu ~ Polozka Itemld struktury ozndmeni
s nastavenym piiznakem obsahuje  hodnoty polozky Param
npfNotify struktury TNavPanel. Polozka LParam

obsahuje odkaz ne strukturu TNavPanel.

4.15.6. Validace hodnoty komponenty TNavigator
S komponentu TNavigator nelze pouzit Zadny typ validatoru.
4.15.7. Paleta komponenty TNavigator

Konstruktor komponenty TNavigator nastavuje implicitné paletu barev komponenty
podle nasledujici tabulky:

Barva Popis

$00 Pozadi

m $OF Linka ramecku (vlevo a nahote)

m $OF Linka ramecku (vpravo a dole)

AW (N[~ ]F

m $OF Text
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--Back (Graph Table Setup

4.15.8. Reference

Ttida TNavigator je potomkem tfidy TControl popsané v dokumentaci ke knihovné
Controls.

PNavi gat or = ~TNavi gat or;
TNavi gat or = object( TControl )
public

Panel s : PNavPanel ;
Pages : PPageControl;
Flags : Word;

constructor Init( const ABounds: TRect;
APages: PPageControl; APanels: PNavPanel );
destructor Done; virtual;
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
procedure Handl eEvent ( var AEvent: TEvent ); virtual;
function Panel At Pos( AMbuse: TPoint ): PNavPanel; virtual;
procedure CickPanel ( APanel: PNavPanel ); virtual;
procedure SetFl ags( ASet, AReset: Wrd ); virtual;
function FindPanel ( AParam Wdrd ): PNavPanel ;
end;

4.15.8.1. Konstanty naf

Konstanty s prefixem naf upfesiiuji chovani komponenty TNavigator. Kombinace
konstant je uloZzena v poloZce Flags této komponenty (viz. kapitola.15.8.1)

Identifikator Kéd Popis
nafBorder $0001 Zobrazeni ramecku kolem komponenty

4.15.8.2. Konstanty npf

Konstanty s prefixem npf upfesiiuji vlastnosti panelu komponenty TNavigator.
Kombinace konstant je uloZena v poloZzce Flags struktury TNavPanel (viz. kapitola

h.15.83).

Identifikator Kéd Popis

npfActionMask $000F Maska pro ptiznaky akce pii kliknuti na panel

npfCall $0000 Pii kliknuti na panel je provedeno volani metody CallPage
komponenty TPageControl odkazovanou polozkou Pages
komponenty s parametrem Param.

npfGoto $0001 Pii kliknuti na panel je provedeno volani metody GotoPage
komponenty TPageControl odkazovanou polozkou Pages
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komponenty s parametrem Param.

npfReturn $0002 Pii kliknuti na panel je provedeno volani metody
ReturnPage komponenty TPageControl odkazovanou
polozkou Pages komponenty.

npfNext $0003 Pii kliknuti na panel je provedeno volani metody
GotoNextPage komponenty TPageControl odkazovanou
polozkou Pages komponenty.

npfPrev $0004 Pii kliknuti na panel je provedeno volani metody
GotoPrevPage komponenty TPageControl odkazovanou
polozkou Pages komponenty.

npfNotify $0005 Pti kliknuti na panel je generovani oznameni nmClick.

npfBitmap $0010 Misto textu je v panelu zobrazena bitmapa specifikovana
poloZzkou Bitmap.

npfDivider $0020 Zobrazeni oddélovaci linky za panelem

npfAlignLeft $0040 Zarovnani textu nebo bitmapy doleva

npfAlignRight  $0080

Zarovnani textu nebo bitmapy doprava

npfHidden $0100 Panel je skryty, neni vykreslovan a nelze na ngj kliknout
(pfti stisku ptifazené klavesy je provedena pozadovana akce)
npfDisabled $0200 Panel je zakazany, je viditelny, ale nefunkéni.

Ptiznaky npfCall az npfNotify nelze mezi sebou kombinovat. Pokud neni uveden ani
jeden z priznak npfAlignLeft, npfAlignRight, pak je text panelu zarovnan na stied.

4.15.8.3. Struktura TNavPanel

Struktura TNavPanel popisuje vlastnosti jednoho panelu komponenty TNavigator.
Struktury TNavPanel tvoii spojovy seznam alokovany na hromadg¢.

PNavPanel = ~TNavPanel ;
TNavPanel = record
Ref Count : Integer;
Next PNavPanel ;
Fl ags : Word;
KeyCode : Word;
Wdth . Integer;
Par am Wor d;
case | nteger of
0: (Text . PString);
1. (Bitmap : PBitnap);

end;

Vyznam jednotlivych polozek struktury TNavPanel je uveden v nasledujici tabulce:

Polozka Vyznam

RefCount  Polozka obsahuje pocet referenci (odkazil) na tuto strukturu. Polozka
umoznuje, aby struktura panelu mohla byt sdilend mezi rGznymi
komponentami TNavigator. Polozka je nastavovana automaticky.

Next Odkaz na nasledujici strukturu ve spojovém seznamu

Flags Ptiznaky upftestiujici vlastnosti sloupce. Polozka obsahuje kombinaci
piiznaki s prefixem npf (viz. kapitola

KeyCode  Kod klavesy pfifazeny panelu (konstanta s prefixem kb nebo ASCII

kod). Pii stisku této klavesy se provede akce spojend s panelem.
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Param Dopliiujici parametr akce panelu. Obsahuje bud’ identifikator stranky
(pro akce npfGoto, npfCall) nebo kod, ktery se posle v ozndmeni
nmClick (akce npfNotify).

Width Siika panelu v pixelech. Pokud je hodnota mensi nebo rovna nule, pak je
Sitka sloupce vypocitana z §itky textu piip. bitmapy, ke které je ptrictena
absolutni hodnota této polozky.

Bitmap Ukazatel na bitmapu vykreslanou v panelu. Polozka je platna, pokud je
v poloZce Flags nastaven ptiznak npfBitmap.
Text Ukazatel na text zobrazovany v penelu. Polozka je platnd, pokud

v polozce Flags neni nastaven pfiznak npfBitmap.

4.15.8.4. Funkce NewTextPanel

Funkce NewTextPanel slouzi k alokovani struktury TNavPanel popisujici jeden
panel komponenty TNavigator obsahujici text.

function NewTextPanel ( const AText: string; AKeyCode: Wrd;
AW dt h: Integer; AFlags: Wrd; AParam Wrd;
ANext: PNavPanel ): PNavPanel;

Parametry:

AText Zobrazovany text v panelu.

AKeyCode Kod klavesy (tj. konstanta kb nebo ASCII kod). Pii stisku této
klavesy se provede akce svdzana s panelem.

AWidth Sitka sloupce v pixelech. Pokud je hodnota parametru mensi

nebo rovna nule, pak je Sitka sloupce vypocitana z Sitky textu,
ke které je ptictena absolutni hodnota tohoto parametru.

AFlags Kombinace piiznakli s prefixem npf upfesiiujici vlastnosti
sloupce a akci provadénou pii stisku klavesy dané parametrem
AKeyCode nebo pii kliknuti na panel (viz. kapitola

AParam Parametr upfesiiujici akci svdzanou s panelem (viz. kapitola
#.15.8.2)
ANext Odkaz na nasledujici strukturu TNavPanel nebo hodnota nil

Navratové hodnoty:

Funkce wvraci ukazatel na strukturu TNavPanel alokovanou na hromadé a
inicializovanou dle parametri této funkce.

Poznamky:

Strukturu TNavPanel, resp. cely spojovy seznam téchto struktur lze uvolnit pomoci
procedure FreePanel (viz. kapitola4.15.8.6)

4.15.8.5. Funkce NewBitmapPanel

Funkce NewBitmapPanel slouzi k alokovani struktury TNavPanel popisujici jeden
panel komponenty TNavigator obsahujici bitmapu.

function NewBitnmapPanel ( ABitmap: PBitmap; AKeyCode: Word;
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AW dt h: Integer; AFlags: Wrd; AParam Wrd;
ANext: PNavPanel) : PNavPanel ;

Parametry:

ABitmap Bitmapa zobrazovana v panelu.

AKeyCode Kod klavesy (tj. konstanta kb nebo ASCII kod). Pii stisku této
klavesy se provede akce svdzana s panelem.

AWidth Sitka sloupce v pixelech. Pokud je hodnota parametru mensi

nebo rovna nule, pak je Sitka sloupce vypocitana z Sitky textu,
ke které je ptictena absolutni hodnota tohoto parametru.

AFlags Kombinace piiznakli s prefixem npf upfesiiujici vlastnosti
sloupce a akci provadénou pii stisku klavesy dané parametrem
AKeyCode nebo pfi kliknuti na panel (viz. kapitola

AParam Parametr upfesiiujici akci svdzanou s panelem (viz. kapitola
#.15.8.2)
ANext Odkaz na nasledujici strukturu TNavPanel nebo hodnota nil

Navratové hodnoty:

Funkce vraci ukazatel na strukturu TNavPanel alokovanou na hromadé a
inicializovanou dle parametri této funkce.

Poznamky:

Strukturu TNavPanel, resp. cely spojovy seznam téchto struktur lze uvolnit pomoci
procedure FreePanel (viz. kapitola4.15.8.6)

4.15.8.6. Procedure FreePanel

Procedure FreePanel slouzi k uvolnéni spojového seznamu struktur TNavPanel
alokovanych funkcemi NewTextPanel nebo NewBitmapPanel.

procedure FreePanel ( APanel: PNavPanel );

Parametry:

APanel Odkaz na prvni strukturu TNavPanel ve spojovém seznamu..
Poznamky:

4.15.8.7. Polozka TNavigator.Panels

Polozka Panels obsahuje odkaz na spojovy seznam struktur TNavPanel (viz. kapitola
1.15.2) popisujicich zobrazené panely. Polozka je inicializovdna parametrem
konstruktoru a je uréena pouze pro ¢teni.

Panel s : PNavPanel ;
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4.15.8.8. Polozka TNavigator.Pages

Polozka Pages obsahuje odkaz na instanci komponenty TPageControl. V piipadé, ze
nektery z panelti provadi pii stisku pfepnuti stranky, je volana piislusnd metoda této
komponenty. V ptipad¢, ze zadny z paneli neprovadi pfepnuti stranky, miize bty tato
polozka nastavena na hodnotu nil. PoloZka je inicializovana parametrem konstruktoru
a je urcena pouze pro ¢ten.

Pages : PPageControl;

4.15.8.9. Polozka TNavigator.Flags

Polozka Flags upiesituje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci ptiznaki
s prefixem naf popsanych v kapitole @#.15.8.1| Polozka je urena pouze pro ¢teni. Pro
jeji nastaveni slouzi metodu SetFlags (viz. kapitolai4.15.8.14).

Fl ags : Word;
4.15.8.10. Konstruktor TNavigator.Init
Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; APages: PPageControl;
APanel s: PNavPanel );

Parametry:
ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.
APages V ptipadé, ze ncktery zpanelit provadi pii stisku prepnuti

stranky, pak je potieba aby tento parametr obsahoval odkaz na
prislusnou komponentu TPageControl. Pokud ani jeden panel
neprovadi piepnuti stranky, pak miize mit hodnotu nil.

APanels Odkaz na prvni polozku spojového seznamu struktur
TNavPanel vytvoirenych pomoci funkce NewTextPanel nebo
NewBitmapPanel (viz. kapitola 4.15.8.4|nebo 4.15.8.5)

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor Init nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole
4.15.8.11. Destruktor TNavigator.Done

Destruktor Done provadi uvolnéni prostiedku alokovanych konstruktorem instance..

destructor Done; virtual;

Parametry:
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Destruktor nemé zZadné parametry.
Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Destruktor Done uvolni spojovy seznam panelti alokovany na hromadé.

4.15.8.12. Metoda TNavigator.PanelAtPos

Metoda PanelAtPos vraci ukazatel na panel, tj. strukturu TNavPanel, ktery obsahuje
zadané soufadnice.

function Panel At Pos( AMbuse: TPoint ): PNavPanel; virtual;
Parametry:

AMouse Parametr obsahuje lokalni souradnice bodu.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci ukazatel na panel, tj. strukturu TNavPanel. Pokud zadané soutadnice se
nenachézeji v zddném z panelii, metoda vraci hodnotu nil.

Poznamky:

4.15.8.13. Metoda TNavigator.ClickPanel

Metoda ClickPanel provadi akci svdzanou s panelem.

procedure CickPanel ( APanel: PNavPanel ); virtual;

Parametry:

APanel Ukazatel na strukturu panelu, tj. strukturu TNavPanel.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda ClickPanel je automaticky volana pfi stisku klavesy pfifazené panelu nebo pfi
kliknuti do oblasti panelu. Potomci tfidy mohou tuto metodu predefinovat.
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4.15.8.14. Metoda TNavigator.SetFlags
Metoda SetFlags slouZzi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola@.15.8.9)

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;

Parametry:

AFlags Kombinace ptiznakt s prefixem naf (viz. kapitola .
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.15.8.15. Metoda TNavigator.FindPanel

Metoda FindPanel slouzi k vyhledani struktury panelu podle hodnoty jeji polozky
Param.

function FindPanel ( AParam Wrd ): PNavPanel ;

Parametry:

AParam Hodnota parametru AParam zadand pfi vytvofeni panelu funkce
NewTextPanel nebo NewBitmapPanel (viz. kapitoly @.15.8.4{
#.15.8.5).

Navratové hodnoty:
Funkce vraci ukazatel na nalezenou strukturu TNavPanel. V pfipadé, Ze parametr

AParam neodpovidd poloZzce Param ani jedné struktury v seznamu, metoda vraci
hodnotu nil.

4.16. Komponenta TKeypad

Komponenta TKeypad implementuje virtualni kldvesnici pro termindly s dotykovym
panelem. Na nésledujicich obrazcich jsou zobrazeny ukazky této komponenty.
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Komponenta TKeypad je implementovana univerzalngé. Komponenté¢ TKeyPad je
nutné predhodit definici klavesnice, kterd je umisténa mimo tuto komponentu,
obvykle ve specidlni knihovné poplatné konkrétnimu typu termindlu (T1Imkpad,
T11ckpad, T33mkpad apod.). Jsou definovany nasledujici typy klavesnic:

» Klavesnice pro zadavani anglickych texti

» Klavesnice pro zadavani ceskych textl

+ Klavesnice pro zadavani textl s pfepinatem Anglicka/Ceska

» Klavesnice pro zadavani hexadecimalnich cisel

» Klavesnice pro zadavani decimalnich celych Cisel

» Klavesnice pro zadavani desetinnych cisel

* Klavesnice pro zadavani desetinnych Cisel (bez znaku E)

* Klavesnice pro zadavani specialnich hodnot, jako je datum, ¢as apod.
* Klavesnice se dvéma tlacitky Ok a Storno

U komponenty TKeypad lze nastavovat n€kolik parametrd, které ovliviuji jeji
chovani, ptip. vykreslovani. Lze nastavit:

* Zobrazeni ramecku kolem komponenty
* Rozvrzeni klaves primarni a sekundarni klavesnice

Soucasti kazdé klavesnice mohou byt dvé specidlni tlacitka Shift a Alt (pfip. tlacitka
ShiftLock a AltLock). Na zaklad¢ stavu téchto dvou tlacCitek mize mit kazdé dalsi
tlacitko az Ctyfi riizné funkce. Dale kldvesnice miize obsahovat tlacitko LangLock, tj.
tlacitko primarné urcené pro piepinani mezi dvéma jazykovymi mutacemi klavesnice.

U kazdého tlacitka klavesnice 1ze nezavisle nastavit tyto vlastnosti:

*  Umisténi a rozméry v rdmci komponenty
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* Bitmapa stisknutého a uvolnéného tlacitka
» Zda tlacitko reaguje na stisk nebo na uvolnéni
* Akce pfi stisku tlacitka

Pfti stisku tlacitka se mohou provést tyto akce:

* Emulace stisku zadané klavesy
*  Vyvoléani ozndmeni nmClick
* Ukonc¢eni modalniho stavu

4.16.1. PoloZky a metody tiidy TKeyPad

Ttida TKeypad ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect );

Popis parametrti konstruktoru je uveden v nasledujici tabulce:

ABounds

Umisténi komponenty v ramci vlastnika. Rozméry klavesnice jsoué
automaticky dopocitany pii vlozeni komponenty do skupiny
vlastnika.

Komponenta TKeypad rozsifuje bazovou tfidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Flags PoloZzka upfesiiujici chovani komponenty. Obsahuje kombinaci
priznaki kpf (viz. kapitola h.16.8.1):
\ kpfBorder \ Zobrazeni ramecku kolem komponenty \
Polozka je urena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetFlags.

PriButtons Definice primérni klavesnice. Odkaz na spojovy seznam struktur
TKeypadButton (viz. kapitola . PoloZka je urc¢ena pouze pro
Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu SetButtons.

SecButtons Definice sekundarni klavesnice. Odkaz na spojovy seznam struktur
TKeypadButton (viz. kapitola . PoloZka je urc¢ena pouze pro
Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu SetButtons.

BitmapGetter - Odkaz na funkci vracejici ukazatel na bitmapy jednotlivych tlacitek.

AltState Aktudlni stav klaves Shift, Alt a LanglLock. Viz. pfiznaky kpa

v kapitole B.16.8.3] Polozka je urCena pouze pro cteni. Pro jeji
nastaveni pouzijte metodu SetAltState.

Komponenta TKeypad rozsifuje bazovou tfidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetButtons Metoda pro nastaveni rozvrzeni klaves primarni a sekundérni
klavesnice.

SetFlags Metoda pro nastaveni poloZzky Flags.

SetAltState Metoda pro nastaveni polozky AltState.
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4.16.2. Definice rozvrzeni klaves komponenty TKeypad

Komponenta TKeypad muze najednou spravovat dvé rizné rozvrzeni kldves nazvana
primarni rozvrzeni a sekundarni rozvrzeni. Piepindni mezi témito rozvrZenimi
zajistuje specialni klavesa LangLock (viz. dale)

Rozvrzeni klavesnice je spojovy seznam struktur TKeypadButton. Kazda struktura
TKeypadButton obsahuje nésledujici polozky:

Polozka Vyznam
Next Odkaz na dalsi strukturu ve spojovém seznamu
Flags Polozka upfesiiuje chovani tla¢itka. Obsahuje kombinaci

nasledujicich ptiznaki:

kpbfKeyCode Pii stisku tlacitka se emuluje stisk klavesy
dané¢ polozkami KeyCode, KeyCodeSh,
KeyCodeAlt nebo KeyCodeShAlt podle
aktudlniho stavu klaves Shift a Alt.
kpbfNotify Pii stisku se generuje ozndmeni nmClick.
kpbfEndModal Pii stisku tlacitka se provede ukonceni
modalniho stavu metodou EndModal. Divod
ukonceni modalniho stavu je dan polozkami
KeyCode, KeyCodeSh, KeyCodeAlt nebo
KeyCodeShAlt podle aktudlniho stavu klaves
Shift a Alt.

kpbfShift Tlacitko funguje jako klavesa Shift.
kpbfShiftLock Tlac¢itko funguje jako klavesa Shift-Lock
(Caps-Lock)

kpbfAlt Tlacitko funguje jako klavesa Alt.

kpbfAltLock Tlacitko funguje jako klavesa Alt-Lock.

kpbfLangLock Tlacitko funguje jako pfepina¢ mezi primarni
a sekundérni klavesnici.

kpbfPush Pokud je nastaven tento pfiznak, tlacitko

reaguje na stisk. V opacném piipad¢é reaguje
na uvolnéni.

kpbfChar Pokud je nastaven tento ptiznak, pak je uvnitf
tlacitka vykreslen znak dany poloZkami
KeyCode, KeyCodeSh, KeyCodeAlt nebo
KeyCodeShAlt, podle aktualniho stavu klaves
Shift a Alt.

Ptiznaky kbpfKeyCode az kpbfLanglock uvedené v tabulce vyse
nelze mezi sebou kombinovat.

Bounds Umisténi a rozméry tlacitka v ramci komponenty TKeypad.

UpBitmap Identifikéator bitmapy uvolnéného tlacitka

DownBitmap Identifikator bitmapy stisknutého tlacitka

KeyCode Kod klavesy kb emulované pii stisku tlacitka

KeyCodeSh Kod klavesy kb emulované pfi stisku tlacitka a soucasném drzeni
klavesy Shift
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KeyCodeAlt Kod klavesy kb emulované pfi stisku tlacitka a soucasném drzeni
klavesy Alt

KeyCodeShAlt Kod klavesy kb emulované pfi stisku tlacitka a soucasném drzeni
klaves Shift a Alt

K definici klaves slouzi nasledujici funkce:

Funkce NewKeypadButton (viz. kapitola 4.16.8.4) alokuje a inicializuje na hromadé
strukturu TKeypadButton.

function NewKeypadButton( ALeft, ATop, ARight, ABottom Integer;
AFl ags: Word; AUpBit map, ADownBit map: | nteger;
AKeyCode, AKeyCodeSh, AKeyCodeAlt, AKeyCodeShAlt: Wbrd;
ANext: PKeypadButton ): PKeypadButton;

Funkce NewStdKeypadButton (viz. kapitola @.16.8.5) je jednodussi alternativa
k funkci NewKeypadButton. Nastavuje polozky Bounds, UpBitmap, KeyCode.
Polozku Flags nastavuje na hodnotu kpbfPush. Ostatni polozky nechava nulové.

function NewSt dKeypadButton( ALeft, ATop, ARight, ABottom Integer;
ABi t map: | nteger; AKeyCode: |nteger;
ANext: PKeypadButton ): PKeypadButton;

4.16.3. Implicitni nastaveni komponenty TKeypad
V nésledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.

Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru

EventMask evMouseDown or evMouseRep or evMouseMove or
evMouseDbl or evMouseUp

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSharedPalette

Font fidDefault

Palette #S0F#3$00#800#800 (sdilena paleta)

AltState 0

Flags 0

Pro komponentu TKeypad jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nasledujici tabulce. Tyto konstanty lze pfedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovné Controls).

Konstanta Vyznam

ccKeypadAlphaEn Klavesnice pro zadavani anglickych texti
ccKeypadAlphaCz Klavesnice pro zadavani ceskych textl
ccKeypadAlphaEnCz Klavesnice pro zadavani textil s pfepinatem
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Anglicka/Ceska
ccKeypadNumHex Klavesnice pro zadavani hexadecimalnich Cisel
ccKeypadNumDec Klavesnice pro zadavani decimalnich celych ¢isel
ccKeypadNumReal Klavesnice pro zadavani desetinnych Cisel
ccKeypadNumSmallReal Klavesnice pro zaddvani desetinnych ¢isel (bez znaku E)
ccKeypadNumSpec Klévesnice pro
ccKeypadOkCancel Klavesnice se dvéma tlacitky Ok a Storno

4.16.4. Udalosti obsluhované komponentou TKeypad

Komponenta TKeypad obsluhuje vstupni udélosti podle nésledujici tabulky

Udalost Popis ¢innosti

evMouseDown Kliknuti do oblasti n€kterého z tlacitek vyvola

evMouseRep akci s nim spojenou, tj. bud’ emulaci klavesy,

evMouseDbl ukonceni modalniho stavu nebo vyvolani
oznameni nmClick.

4.16.5. Oznameni generovana komponentou TKeypad

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  Okamzik vyvolani Parametry oznameni
nmHide Voléni metody Hide -
nmShow Volani metody Show -
nmEnable Volani metody Enable -
nmDisable  Volani metody Disable -
nmClick Kliknuti na tlacitko Parametr WParam struktury ozndmeni
oznacené piiznakem obsahuje hodnotu polozku KeyCode,
kpbfNotify KeyCodeSh, KeyCodeAlt nebo
KeyCodeShAlt podle aktualniho stavu
tlacitek Shift a Alt.

4.16.6. Validace hodnoty komponenty TKeypad
S komponentu TKeypad nelze pouzit Zadny typ validatoru.
4.16.7. Paleta komponenty TKeypad

Konstruktor komponenty TKeypad nastavuje implicitné paletu barev komponenty
podle nésledujici tabulky:

# Barva Popis

1 $0F  Pozadi

2 m $00 Linka ramecku (vlevo a nahote)

file:grctrls, 09.02.2004 v1.00 137/165



SofCon spal. sr.o. GrCtrls

3 m $00 Linka ramecku (vpravo a dole)

4 m $00 Text tlagditek

4.16.8. Reference

Tfida TKeypad je potomkem tfidy TControl popsané v dokumentaci ke knihovné
Controls.

PKeypad = "TKeypad;
TKeypad = object( TControl )
public
Pri Buttons . PKeypadBut t on;
SecBut t ons . PKeypadBut t on;
Fl ags : Word;
Bi t mapGetter : TBitmapGetter;
Al'tState © Word;

constructor Init( const ABounds: TRect );
destructor Done; virtual;
procedure Handl eEvent ( var AEvent: TEvent ); virtual;
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
procedure SizelLimts( var AMn, AMax: TPoint ); virtual;
procedure Pai ntButton( AButton: PKeypadButton; ADown: Bool ean );
procedure CickButton( AButton: PKeypadButton ); virtual;
function GetButtonBitmap( Ald: Integer ): PBitmap; virtual;
procedure SetButtons( APriButtons, ASecButtons: PKeypadButton );
procedure SetFl ags( ASet, AReset: Wrd ); virtual;
procedure SetAltState( AAltState: Word );
function |sButtonDown( AButton: PKeypadButton ): Bool ean;
function GCetButtonKeyCode( AButton: PKeyPadButton ): Wrd;
function GetButtons: PKeyPadButton;

end;

4.16.8.1. Konstanty kpf

Konstanty s prefixem kpf upfesniuji chovani komponenty TKeypad. Kombinace
konstant je uloZzena v poloZce Flags této komponenty (viz. kapitola4.16.8.10).

Identifikator Kéd Popis
kpfBorder $0001 Zobrazeni ramecku kolem komponenty

4.16.8.2. Konstanty kpbf

Konstanty s prefixem kpbf upfesiiuji vlastnosti tlacitka klavesnice TKeypad.
Kombinace konstant je uloZzena v polozce Flags struktury TKeypadButton popisujici
tlacitko klavesnice (viz. kapitola4.16.8.7).

Identifikator Kéd Popis
kpbfActionMask $000F Maska ptiznakt akce tlacitka

kpbfKeyCode $0000 Pii stisku tlacitka se emuluje stisk klavesy dané polozkami
KeyCode, KeyCodeSh, KeyCodeAlt nebo KeyCodeShAlt
podle aktualniho stavu klaves Shift a Alt.

kpbfNotify $0001 Pii stisku se generuje ozndmeni nmClick.
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kbpfEndModal  $0002 Pii stisku tlacitka se provede ukonceni modalniho stavu
metodou EndModal. Divod ukonéeni modalniho stavu je
dan polozkami KeyCode, KeyCodeSh, KeyCodeAlt nebo
KeyCodeShAlt podle aktudlniho stavu klaves Shift a Alt.

kpbfShift $0003 Tlacitko funguje jako klavesa Shift.
kpbfShiftLock  $0004 Tlacitko funguje jako klavesa Shift-Lock (Caps-Lock)
kpbfAlt $0005 Tlacitko funguje jako klavesa Alt.

kpbfAltLock $0006 Tlacitko funguje jako klavesa Alt-Lock.

kpbfLanglLock  $0007 Tlacitko funguje jako pfepina¢ mezi primarni a sekundarni

klavesnici.

kpbfPush $0010 Pokud je nastaven tento pfiznak, tlacitko reaguje na stisk.
V opacném pripad¢€ reaguje na uvolnéni.

kpbfChar $0020 Pokud je nastaven tento pfiznak, pak je uvniti tlacitka

vykreslen znak dany polozkami KeyCode, KeyCodeSh,
KeyCodeAlt nebo KeyCodeShAlt, podle aktudlniho stavu
klaves Shift a Alt.

Ptiznaky akce kpbfKeyCode az kbflangl.ock nelze mezi sebou kombinovat, vzdy
muze byt uveden pouze jeden z téchto priznaka.

4.16.8.3. Konstanty kpa

Konstanty s prefixem kpa definuji kldvesy urcené k pfepindni funkci ostatnich
klaves, tj. klavesy Shift, Shift-Lock, Alt, Alt-Lock a Lang-Lock. Kombinace téchto
konstant je uloZena v polozce AltState komponenty TKeyPad, kterd udzuje stav téchto
specialnich klaves (viz. kapitola

Identifikator Kéd Popis

kpaShift $01  Tlacitko Shift
kpaShiftLock $02  Tlacitko Shift-Lock
kpaAlt $04  Tlacitko Alt

kpaAltLock $08  Tlacitko Alt-Lock

kpalanglock $10  Tlacitko Lang-Lock

4.16.8.4. Funkce NewKeypadButton

Funkce NewKeypadButton slouzi k alokovani struktury TKeypadButton popisujici
jedno tlacitko komponenty TKeypad.

function NewkKeypadButton( ALeft, ATop, ARi ght, ABottom Integer;
AFl ags: Word; AUpBi t mrap, ADownBi t map: | nteger;
AKeyCode, AKeyCodeSh, AKeyCodeAlt, AKeyCodeShAlt: Word;
ANext: PKeypadButton ): PKeypadButton;

Parametry:

AlLeft Soufadnice X levého horniho rohu tlacitka.
ATop Soutadnice Y levého horniho rohu tlacitka.
ARight Soutadnice X pravého horniho rohu tlacitka.
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ABottom Soutadnice Y pravého horniho rohu tlacitka.

AFlags Kombinace pfiznakl s prefixem kpbf upfesiiujici vlastnosti
tlacitka a akci provadénou pfi stisku tlacitka (viz. kapitola
4.16.8.2]

AUpBitmap Ciselny identifikator podkladové bitmapy uvolnéného tladitka.

ADownBitmap Ciselny identifikator podkladové bitmapy stisknutého tla¢itka.

AKeyCode Kod emulované klavesy pii uvolnénych klavesach Shift a Alt.

AKeyCodeSh Kod emulované klavesy pfi stisknuté kldvese Shift a uvolnéné
klavese Alt.

AKeyCodeAlt Kod emulované klavesy pii uvolnéné klavese Shift a stisknuté
klavese Alt.

AKeyCodeShAlt Kod emulované klavesy pfi stisknutych klavesach Shift a Alt.

ANext Odkaz na nasledujici strukturu TKeypadButton nebo hodnota
nil.

Navratové hodnoty:

Funkce vraci ukazatel na inicializovanou strukturu TKeypadButton alokovanou na
hromadé.

Poznamky:
V zavislosti na akci tlacitka specifikované parametrem AFlags mohou parametry

AKeyCode, AKeyCodeSh, AKeyCodeAlt a AKeyCodeShAlt obsahovat rtizné
hodnoty.

Akce Vyznam parametri AKeyCode, AKeyCodeSh, ...

kpbfKeyCode Kod klavesy, tj. konstanta s prefixem kb nebo piipadné¢ ASCII kod
znaku.

kpbfNotify Identifikator posilany ve struktufe oznameni v polozce WParam.

kpbfEndModal  Dutvod ukonceni modalni stavu, tj. konstant s prefixem mr _, napf.
mrOk nebo mrCancel.

ostatni Parametry jsou nevyznamné

Strukturu TKeypadButton, resp. cely spojovy seznam téchto struktur Ize uvolnit
pomoci procedure FreeKeypadButton (viz. kapitola.16.8.6)

4.16.8.5. Funkce NewStdKeypadButton

Funkce NewStdKeypadButton slouzi k alokovani struktury TKeypadButton
popisujici jedno tlacitko komponenty TKeypad. Jedna se o jednodussi alternativu
k funkci NewKeypadButton (viz. kapitola|4.16.8.4)

function NewSt dKeypadButton( ALeft, ATop, ARight, ABottom Integer;
ABi t map: | nteger; AKeyCode: |nteger;
ANext: PKeypadButton ): PKeypadButton;

Parametry:

Aleft Souradnice X levého horniho rohu tlaéitka.
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ATop Soutadnice Y levého horniho rohu tlacitka.

ARight Soutadnice X pravého horniho rohu tlacitka.

ABottom Soufadnice Y pravého horniho rohu tlacitka.

ABitmap Ciselny identifikator podkladové bitmapy tlacitka.

AKeyCode Ko6d emulované klavesy pii uvolnénych kladvesach Shift a Alt.

ANext Odkaz na nasledujici strukturu TKeypadButton nebo hodnota
nil.

Navratové hodnoty:

Funkce vraci ukazatel na inicializovanou strukturu TKeypadButton alokovanou na
hromadg.

Poznamky:

Funkce alokuje strukturu TKeypadButton a podle svych parametri nastavuje polozky
Bounds, UpBitmap, DownBitmap a KeyCode. Polozku Flags naplni hodnotou
kpbfKeycode or kpbfPush. Ostatni polozky ponechd nulové.

Strukturu TKeypadButton, resp. cely spojovy seznam téchto struktur Ize uvolnit
pomoci procedure FreeKeypadButton (viz. kapitola@.16.8.6|

4.16.8.6. Procedura FreeKeypadButton

Procedure FreeKeypadButton slouzi kuvolnéni spojového seznamu struktur
TKeypadButtonl alokovanych funkcemi NewKeypadButton nebo
NewStdKeypadButton.

procedur e FreeKeypadButton( AButton: PKeypadButton );

Parametry:

AButton Odkaz na prvni strukturu TKeypadButton ve spojovém
seznamu..

Poznamky:

4.16.8.7. Struktura TKeypadButtton

Struktura TKeypadButton popisuje vlastnosti jednoho tlacitka klavesnice. Cely popis
klavesnice komponenty TKeypad je tvofen spojovym seznamem struktur
TKeypadButton alokovanych na hromadg¢.

PKeypadBut t on ATKeypadBut t on;

TKeypadBut t on record
Ref Count . Integer;
Next . PKeypadBut t on;
Fl ags : Word;
Bounds . TRect;
UpBi t map . Integer;
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DownBi t map : I nteger;
case | nteger of
0 : ( KeyCode : Word;
KeyCodeSh : Word;
KeyCodeAl t : Word;

KeyCodeShAlt : Word ):
end;

Jednotlivé polozky struktury TKeypadButton popisuje néasledujici tabulka:

Polozka Vyznam

Next Odkaz na dalsi strukturu ve spojovém seznamu

Flags Polozka upftesiiuje chovani tlacitka. Obsahuje kombinaci ptiznakt
kbf (viz. kapitola

Bounds Umisténi a rozmery tlacitka v rdmci komponenty TKeypad.

UpBitmap Identifikator bitmapy uvolnéného tlacitka

DownBitmap Identifikator bitmapy stisknutého tlacitka

KeyCode Kod klavesy kb emulované pii stisku tlacitka

KeyCodeSh Kod klavesy kb emulované pii stisku tlacitka a soucasném drzeni
klavesy Shift

KeyCodeAlt Kod klavesy kb emulované pii stisku tlacitka a soucasném drzeni
klavesy Alt

KeyCodeShAlt Kod klavesy kb emulované pfi stisku tlacitka a sou¢asném drzeni
klaves Shift a Alt

4.16.8.8. Polozka TKeypad.PriButtons

Polozka PriButtons obsahuje odkaz na spojovy seznam struktur TKeypadButton

popisujicich primarni klavesnici. PoloZka je uréena pouze pro ¢teni. Pro jeji nastaveni
slouzi metodu SetButtons (viz. kapitola}.16.8.18

Pri Buttons . PKeypadBut t on;

4.16.8.9. Polozka TKeypad.SecButtons

Polozka SecButtons obsahuje odkaz na spojovy seznam struktur TKeypadButton
popisujicich primérni klavesnici. Polozka je uréena pouze pro ¢teni. Pro jeji nastaveni

slouzi metodu SetButtons (viz. kapitola @.16.8.18).

4.16.8.10. Polozka TKeypad.Flags

Polozka Flags upiesiiuje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci ptiznaka
s prefixem kpf popsanych v kapitole 4.16.8.1} Polozka je urcena pouze pro ¢teni. Pro
jeji nastaveni slouzi metodu SetFlags (viz. kapitola4.16.8.19).

Fl ags : Word;

4.16.8.11. Polozka TKeypad.BitmapGetter

Polozka BitmapGetter obsahuje odkaz na funkci vracejici ukazatel na bitmapu
tlacitka na zdklad¢ ciselného identifikdtoru. Tato funkce je voldna vzdy, kdyz
komponenta vykresluje urcité tlacitko, parametr této funkce je bud’ hodnota UpBitmap
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nebo DownBitmap (podle stavu tlacitka) struktury TKeypadButton.

Bi t mapGetter : TBitmapGetter;

4.16.8.12. Polozka TKeypad.AltState

Polozka AltState udrzuje stav specidlnich tlacitek Shift, Shift-Lock, Alt, Alt-Lock a
Lang-Lock. Polozka obsahuje kombinaci ptiznaka kpa (viz. kapitola ¥.16.8.3).
PoloZka je urCena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetAltState (viz.

kapitola4.16.8.20)

Al tState o Word;

4.16.8.13. Konstruktor TKeypad.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance ttidy.

constructor Init( const ABounds: TRect );

Parametry:

ABounds Umisténi komponenty v ramci jejiho vlastnika. Velikost
komponenty je automaticky dopocitdna zrozlozeni tlacitek a
nastavena pii vlozeni komponenty do skupiny vlastnika.

Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zaddnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Init nastavi v§echny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole
4.16.8.14. Destruktor TKeypad.Done

Destruktor Done provadi uvolnéni prostfedku alokovanych konstruktorem instance..

destructor Done; virtual;
Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Destruktor Done uvolni spojovy seznam struktur TKeypadButton, na ktery se
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odkazuji polozky PriButtons a SecButtons.

4.16.8.15. Metoda TKeypad.PaintButton

Metoda PaintButton vykresluje jedno tlaCitko v zadaném stavu, tj. stisknuté nebo
uvolnéné.

procedure PaintButton( AButton: PKeypadButton; ADown: Bool ean );

Parametry:
AButton Odkaz na strukturu TKeypadButton tlacitka klavesnice.
ADown Pokud je parametr ADown nastaven na hodnotu True, tlacitko

je vykresleno jako stisknuté. V opaéném piipad¢ je vykresleno
jako uvolnéné.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zzadnou hodnotu.

Poznamky:

4.16.8.16. Metoda TKeypad.ClickButton

Metoda ClickButton provadi akci svazanou se stiskem tlacitka.

procedure CickButton( AButton: PKeypadButton ); virtual;
Parametry:

AButton Odkaz na strukturu TKeypadButton tlacitka klavesnice.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda ClickButton je automaticky volana pii stisku tlacitka kldvesnice. Potomci
tfidy mohou tuto metodu pfedefinovat.

4.16.8.17. Metoda TKeypad.GetButtonBitmap
Metoda GetButtonBitmap ukazatel na strukturu podkladové bitmapy tlacitka.

function GetButtonBitmap( Ald: Integer ): PBitmap; virtual;
Parametry:

Ald Ciselny identifikator bitmapy uvedeny v polozkach UpBitmap
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nebo DownBitmap struktury TKeypadButton.
Navratové hodnoty:
Metoda vraci ukazatel na strukturu bitmapy nebo hodnotu nil.
Poznamky:

Metoda GetButtonBitmap je automaticky volana pii vykreslovani tlacitek. Potomci
ttidy mohou tuto metodu pfedefinovat.

Ptimo ve tfidé TKeypad je tato metoda implementovana tak, Ze vola funkce danou

polozkou BitmapGetter (viz. kapitola
4.16.8.18. Metoda TKeypad.SetButtons

Metoda SetButtons slouzi k nastaveni primarniho a sekundarniho rozlozeni klaves , tj
polozek PriButtons a SecButton (viz. kapitoly 4.16.8.8]a 4.16.8.9).

procedure SetButtons( APri Buttons, ASecButtons: PKeypadButton );

Parametry:

APriButtons Odkaz na spojovy seznam struktur TKeypadButton primarni
klavesnice.

ASecButtons Odkaz na spojovy seznam struktur TKeypadButton sekundarni
klavesnice.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zzadnou hodnotu.

Poznamky:

4.16.8.19. Metoda TKeypad.SetFlags
Metoda SetFlags slouzi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola 4.16.8.10)

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;

Parametry:

AFlags Kombinace ptiznakt s prefixem kpf (viz. kapitola 4.16.8.1).
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:
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Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.16.8.20. Metoda TKeypad.SetAltState

Metoda SetAltState slouzi k nastaveni stavu specialnich klaves Shift, Shift-Lock, Alt,
Alt-Lock a Lang-Lock, tj polozky AltState, (viz. kapitola}4.16.8.12)

procedure SetAltState( AAltState: Byte ); virtual;

Parametry:

AAltState Kombinace ptiznakt s prefixem kpa (viz. kapitola .
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni tlacitek komponenty.

4.16.8.21. Metoda TKeypad.IsButtonDown

Metoda IsButtonDown zjiStuje zda je zadané tlacitko stisknuto.

function |sButtonDown( AButton: PKeypadButton ): Bool ean;
Parametry:

AButton Odkaz na strukturu TKeypadButton popisujici tlacitko.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci aktudlni stav tlacitka. Pokud je stisknuto vraci hodnotu True.

Poznamky:

4.16.8.22. Metoda TKeypad.GetButtonKeyCode

Metoda GetButtonKeyCode vraci kod klavesy emulované pii stisku tlacitka
zadaného tlacCitka platny pro aktualni stav klaves Shift a Alt.

function GCetButtonKeyCode( AButton: PKeyPadButton ): Wrd;
Parametry:
AButton Odkaz na strukturu TKeypadButton tlacitka.

Navratové hodnoty:
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Metoda GetButtonKeyCode vraci jednu zpolozek KeyCode, KeyCodeSh,
KeyCodeAlt, KeyCodeShAlt podle aktualniho stavu tlacitek Shift a Alt.

Poznamky:

4.16.8.23. Metoda TKeypad.GetButtons

Metoda GetButtons vraci odkaz na spojovy seznam struktur TKeypadButton
aktudlniho rozloZeni tlacitek klavesnice.

function GetButtons: PkeypadButton;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Pokud je v polozce AltState vynulovan ptiznak kpalLanglLock, tj. tlacitko Lang-Lock
neni stisknuto, vraci metoda hodnotu polozky PriButtons (primarni rozloZeni klaves).

V opacném piipad¢ vraci hodnotu polozky SecButtons (sekundarni rozlozeni klaves)

Poznamky:

4.17. Komponenta TMenuBar

Komponenta TMenuBar je lista s poloZzkami kofenového menu. Tato lista je obvykle
umisténa v horni ¢asti displeje termindlu. Na nésledujicim obrazku je ukazka této
komponenty.

File Searc:h Fun Compile

Komponenta TMenuBar je urcena pro terminaly s dotykovym panelem, lze ji vSak
s omezenim pouzit i pro terminaly vybavené pouze klavesnici.

Pti prochdzeni menu dochdzi k dynamickému vytvafeni a ruSeni komponent
TMenuBox (viz. kapitola pro jednotliva podmenu.

U komponenty TMenuBar lze nastavovat n€kolik parametrii, které ovliviuji jeji
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chovani, ptip. vykreslovani. Lze nastavit:
* Zobrazeni ramecku kolem komponenty

U jednotlivych poloZzek zobrazenych komponentou TMenuBar lze nastavit tyto
vlastnosti:

* Text polozky
« Sitku polozky
*  Akci, kterd se ma provést pii kliknuti panelu, nebo stisku pfifazené klavesy

Na polozky kotfenového menu zobrazené komponentou TMenuBar obvykle navazuji
podmenu. Toto pravidlo v§ak neni absolutni, tyto poloZky mohou mimo jiné vyvolat
nasledujici akce:

* Generovani oznameni nmClick

* Skok na definovanou stranku komponenty TPageControl
* Volani definované stranky komponenty TPageControl

* Navrat do pfedchozi stranky komponenty TPageControl
* Ukonc¢eni modalniho stavu

4.17.1. PoloZky a metody tfidy TMenuBar

Ttida TMenuBar ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect; AMenu: PMenu );

Popis parametrti konstruktoru je uveden v nasledujici tabulce:

ABounds Umisténi a rozméery komponenty v rdmci vlastnika

AMenu Odkaz na strukturu stromového menu alokovanou na hromadé. Viz.

kapitola ﬁ.17.2|

Komponenta TMenuBar vychazi ze tfidy TCustomMenu, kterd rozsifuje bazovou
ttidu TControl mimo jiné o polozky uvedené v nasledujici tabulce (detailni popis
téchto polozek se nachazi v dokumentaci ke knihovné Controls)

Flags Polozka wupfesiiuje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci
nasledujicich ptiznaki.

mfMenuBar Ptiznak urcujici zda se jednd o komponentu
TMenuBar. Pokud tento pfiznak neni nastaven,
pak se jedna o komponentu TMenuBox nebo
jejiho potomka. Tento piiznak musi byt vzdy
nastaven.

mfBorder Zobrazeni ramecku kolem komponenty

Polozka je urena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetFlags.

Pages V ptipadé, Ze nékterd z polozek menu provadi pii vybéru piepnuti
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stranky, pak je potfeba aby tento parametr obsahoval odkaz na
pfislusnou komponentu TPageControl, ve které k pfepnuti dojde.
Jinak miZe byt nastaven na hodnotu nil.

Menu Polozka obsahuje odkaz na prvni Groven menu (tj. strukturu TMenu).
Polozka je inicializovana parametrem konstruktoru a je urcena pouze
pro cteni.

Selected Polozka obsahuje odkaz na vybranou polozku menu (tj. strukturu

TMenultem). PoloZka je nastavovana automaticky pii prochazeni
menu a je ur¢ena pouze pro ¢teni.

Komponenta TMenuPopup rozsifuje bazovou tfidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetFlags Metoda pro nastaveni polozky Flags.

4.17.2. Vytvoreni struktury menu

Stromové menu je tvofena pomoci struktur TMenu (podmenu) a TMenultem
(polozka menu) alokovanych na hromadé¢. K vytvofeni stromového menu slouzi
funkce NewMenu, NewMenultem, NewSubMenu, které¢ jsou detailné¢ popsany
v dokumentaci ke knihovné Controls v kapitole ke komponenté¢ TCustomMenu.

4.17.3. Implicitni nastaveni komponenty TMenuBar

V nésledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru

EventMask $FFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSharedPalette or ofPostProcess

Font fidDefault

Palette #SO0F#$00#300#500#$004#$0F (sdilena paleta)
Menu podle parametru AMenu konstruktoru

Flags mfMenuBar

Pro komponentu TMenuBar jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nasledujici tabulce. Tyto konstanty lze pfedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovné Controls).

Konstanta Vyznam

ccMenuBar Implicitni nastaveni definované ovlada¢em pouzitého terminalu.
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4.17.4. Udalosti obsluhované komponentou TMenuBar

Komponenta TMenuBar obsluhuje vstupni udalosti dvojim zplsobem, podle toho
zda je nebo neni v modalnim stavu. Pokud komponenta TMenuBar neni v modalnim
stavu obsluhuje udalosti podle nasledujici tabulky:

Udalost Popis ¢innosti

evMouseDown Kliknuti do oblasti menu zpisobi spusténi
menu v modalnim stavu.

evKeyDown vkMenu Stisk klavesy vkMenu zpiisobi spusténi menu
v modalnim stavu.

Pokud je komponenta v modalnim stavu, tj. pfi prochdzeni menu. Pak se vstupni
udalosti obsluhuji jinak, jak je uvedeno v nésledujici tabulce:

Udalost Popis ¢innosti
evMouseDown Prochdzeni menu. Akce svdzand s polozkou
evMouseUp menu je aktivovéana pfi uvolnéni tlacitka mysi.
evMouseMove
evKeyDown vkLeft Vybér predchozi polozky menu
vkRight Vybér nasledujici polozky menu
vkDown Rozbaleni podmenu aktualni polozky
vkHome Vybér prvni polozky menu
vkEnd Vybér posledni polozky menu
vkEnter Aktivace akce spojené s polozkou menu
vkEsc Ukonceni modalniho stavu menu

4.17.5. Oznameni generovana komponentou TMenuBar

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  OkamzZik vyvolani Parametry oznameni

nmEnter Komponenta se dostane do -
ohniska

nmEXxit Komponenta se dostane -
mimo ohnisko

nmHide Volani metody Hide -

nmShow Volani metody Show -

nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

nmClick Vybér polozky menu Polozka TItemld struktury ozndmeni
oznacené ptiznakem obsahuje hodnotu polozky Id struktury
mifNotify TMenultem.
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4.17.6. Validace hodnoty komponenty TMenuBar
S komponentu TMenuBar nelze pouzit zadny typ validatoru.
4.17.7. Paleta komponenty TMenuBar

Konstruktor komponenty TMenuBar nastavuje implicitné paletu barev komponenty
podle nasledujici tabulky:

Barva Popis

$OF Pozadi

$00 Linka ramecku (vlevo a nahote)

$00 Linka ramecku (vpravo a dole)

$00  Text

$00 Pozadi vybrané polozky

NN [ |W (N —]FH

$OF  Text vybrané polozky

File

a4 5 earch Run Compile

4.17.8. Reference

Tfida TMenuBar je potomkem tfidy TCustomMenu popsané v dokumentaci ke
knihovné Controls.

PMenuBar = ~TMenuBar;
TMenuBar = obj ect( TCustomvenu )
public

constructor Init( const ABounds: TRect; AMenu: PMenu );
destructor Done; virtual;
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
procedure Paintltenms( Alteml, Alten?2: PMenultem); virtual;
procedure GetltenRect( Altem PMenultem
var AR TRect ); virtual;
function NewSubControl ( const AltenBounds: TRect; AMenu: PMenu;
APar ent Menu: PCust onvenu ): PCust omMVenu; virtual;

end;

4.17.8.1. Konstruktor TMenuBar.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance ttidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; AMenu: PMenu );

Parametry:

file:gretrls, 09.02.2004 v1.00 151/165



SofCon spal. sr.o. GrCtrls

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rameci jejiho vlastnika.

AMenu Odkaz na prvni Groven menu, tj. strukturu TMenu vytvofenou
pomoci funkce NewMenu (viz. kapitola@.17.2)

Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Init nastavi v§echny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole
4.17.8.2. Destruktor TMenuBar.Done

Destruktor Done provadi uvolnéni prostfedku alokovanych konstruktorem instance..

destructor Done; virtual;

Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Destruktor Done uvolni strukturu menu alokovanou na hromadg.

4.18. Komponenta TMenuBox

Komponenta TMenuBox je komponenta zobrazujici polozky menu v fadcich pod
sebou, jak ukazuje nasledujici obrazek:

Undo  Al+Blkzp

Reda

Cuit Shift+D el
Copy Ctrl+lns
FPaste  Shift+linz
Clear Crrl+Drel

Show clipboard

Komponenta TMenuBox vychazi ze ttidy TCustomMenu (popsané v dokumentaci
ke knihovné Controls) a dédi vétSinu jejich vlastnosti.

Aplikace nikdy nevytvaii instance komponenty TMenuBox piimo. Komponenty
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TMenuBox jsou dynamicky vytvafeny a ruSeny pii prochazeni menu vytvoteného
pomoci komponenty TMenuBar nebo TMenuPoup.

Pro vytvofeni menu celé aplikace pouzijte komponentu TMenuBar (viz. kapitola
. Pro vyvolani samostatného menu, tzv. popup menu, pouzijte komponentu
TMenuPopup (viz. kapitola 4.19)

4.18.1. Reference

Ttida TMenuBox je potomkem tifidy TCustomMenu popsané¢ v dokumentaci ke
knihovné Controls.

PMenuBox = ~TMenuBox;
TMenuBox = obj ect( TCustomMvenu )
public

I'tenHei ght : Integer;

constructor Init( const ABounds: TRect; AMenu: PMenu;
APar ent Menu: PCust onVenu ) ;
procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
procedure Paintltenms( Alteml, Alten?2: PMenultem); virtual;
procedure GetltenmRect( Altem PMenultem
var AR TRect ); virtual;
procedure SizelLinmts( var AMn, AMax: TPoint ); virtual;
function NewSubControl ( const AltenBounds: TRect; AMenu: PMenu;
APar ent Menu: PCust onvenu ): PCust omVenu; virtual;
end;

4.19. Komponenta TMenuPopup

Komponenta TMenuPopup implementuje tzv. popup menu. Popup menu mize byt
kdykoli z aplikace manudlné vyvolano a zobrazeno v libovolném misté na displeji. Na
nasledujicich obrazcich jsou zobrazeny ukazky této komponenty.

Set default walue

Store parameter...
Load pararmeter...

Delete row

Clear table

¢--Back

Komponenta TMenuPopup je urcena pro terminaly s dotykovym panelem, 1ze ji vSak
s omezenim pouZzit i pro terminaly vybavené pouze klavesnici.

U komponenty TMenuPopup 1ze nastavovat nékolik parametri, které ovliviiuji jeji
chovani, piip. vykreslovani. Lze nastavit:

* Zobrazeni ramecku kolem komponenty

U jednotlivych polozek zobrazenych komponentou TMenuPopup lze nastavit tyto
vlastnosti:
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* Text polozky zarovnany k levému okraji menu
* Text polozky zarovnany k pravému okraji menu
*  Akci, kterd se ma provést pii kliknuti panelu, nebo stisku pfifazené klavesy

Pifi vybéru polozky nebo pii stisku pfifazené klavesy panelu komponenta
TMenuPopup muize vyvolat nasledujici akce:

* Generovani oznameni nmClick

» Skok na definovanou stranku komponenty TPageControl
* Volani definované stranky komponenty TPageControl

* Navrat do pfedchozi stranky komponenty TPageControl
* Ukonc¢eni modalniho stavu

4.19.1. Polozky a metody tfidy TMenuPopup

Ttida TMenuPopup ma nasledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect; AMenu: PMenu );

Popis parametrti konstruktoru je uveden v nasledujici tabulce:

ABounds Umisténi komponenty v rdmci vlastnika. Rozméry klavesnice jsou
automaticky dopocitany pii vlozeni komponenty do skupiny
vlastnika.

AMenu Odkaz na strukturu stromového menu alokovanou na hromadé¢. Viz.
kapitola §.19.2]

Komponenta TMenuPopup rozsifuje bazovou ttidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Flags Polozka wupfesiiuje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci
nasledujicich ptiznaki.

mfMenuBar Ptiznak urcujici zda se jednd o komponentu
TMenuBar. Pokud tento pfiznak neni nastaven,
pak se jedna o komponentu TMenuBox nebo
jejiho potomka. Tento pfiznak nesmi byt
nastaven.

mfBorder Zobrazeni ramecku kolem komponenty

Polozka je urena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetFlags.

Pages V ptipad€, Ze nékterd z polozek menu provadi pifi vybéru piepnuti
stranky, pak je potfeba aby tento parametr obsahoval odkaz na
piislusnou komponentu TPageControl, ve které¢ k prepnuti dojde.
Jinak mtze byt nastaven na hodnotu nil.

Menu PoloZka obsahuje odkaz na prvni Groven menu (tj. strukturu TMenu).
PoloZka je inicializovana parametrem konstruktoru a je urena pouze
pro Cteni.

Selected PoloZka obsahuje odkaz na vybranou poloZzku menu (tj. strukturu
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TMenultem). Polozka je nastavovana automaticky pifi prochazeni
menu a je ur¢ena pouze pro ¢teni.

Komponenta TMenuPopup rozsifuje badzovou tfidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetFlags Metoda pro nastaveni polozky Flags.

4.19.2. Vytvoreni struktury menu

Stromové menu je tvofena pomoci struktur TMenu (podmenu) a TMenultem
(polozka menu) alokovanych na hromadé¢. K vytvofeni stromového menu slouzi
funkce NewMenu, NewMenultem, NewSubMenu, které¢ jsou detailné popsany
v dokumentaci ke knihovné Controls v kapitole ke komponenté¢ TCustomMenu.

4.19.3. Vytvoreni a inicializace komponenty TPopupMenu

Komponenta TMenuPopup nefunguje jako béznéd komponenta, vzdy je potieba ji
spustit v modalnim stavu pomoci metody TGroup.ExecControl:

Priklad:
var
MyPopup : PMenuPopup;
R : TRect,;
{Umist é&ni levého horniho rohu komponenty, rozm &ry jsou dopo citany

{ automaticky }

R Assign( 0, 0, 0, 0);

{ Inicializace instance komponenty menu }

MyPopup : = New( PMenuPopup, Init( R
Newienu( ... )

)

{ Vlozeni komponenty do skupiny }
MyG oup”. I nsert( MyPopup );

{ Vyvolani popup menu na zadanych souradnicich }
MyPopup”. Popup( 50, 60 );

4.19.4. Implicitni nastaveni komponenty TMenuPopup

V nasledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.
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Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru

EventMask $FFFF

CaretSize (1,8)

State 0

Options ofSelectable or ofSharedPalette

Font fidDefault

Palette #$0F#300#300#300#300#30F (sdilena paleta)

Pro komponentu TMenuPopup jsou definovany konstanty nastaveni tfidy uvedené
v nasledujici tabulce. Tyto konstanty lze pfedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovné Controls).

Konstanta Vyznam

ccMenuPopup Implicitni nastaveni definované ovlada¢em pouzitého terminélu.

4.19.5. Udalosti obsluhované komponentou TMenuPopup

Komponenta TMenuPopup obsluhuje vstupni udélosti podle tabulky nize. Tyto
udalosti jsou obsluhovéany pouze v piipadé, Ze je komponenta v modalnim stavu.

Udalost Popis ¢innosti
evMouseDown Prochdzeni menu. Akce svdzand s polozkou
evMouseUp menu je aktivovéana pfi uvolnéni tlacitka mysi.
evMouseMove
evKeyDown vkLeft, vkUp Vybér predchozi polozky menu
vkRight, vkDown Vybér nasledujici polozky menu
vkHome Vybér prvni polozky menu
vkEnd Vybér posledni polozky menu
vkEnter Aktivace akce spojené s poloZkou menu
vkEsc - Ukonéeni modalniho stavu menu

4.19.6. Oznameni generovana komponentou TMenuPopup

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznameni  Okamzik vyvolani Parametry oznameni
nmEnter Komponenta se dostane do -
ohniska
nmEXxit Komponenta se dostane -
mimo ohnisko
nmHide Voléani metody Hide -
nmShow Volani metody Show -
nmEnable Volani metody Enable -
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nmDisable  Volani metody Disable -

nmClick Vybér polozky menu Polozka TItemld struktury ozndmeni
oznacené piiznakem obsahuje hodnotu polozky Id struktury
mifNotify TMenultem.

4.19.7. Validace hodnoty komponenty TMenuPopup

S komponentu TMenuPopup nelze pouzit zadny typ validatoru.

4.19.8. Paleta komponenty TMenuPopup

Konstruktor komponenty TMenuPopup nastavuje implicitné paletu barev komponenty

podle nasledujici tabulky:

Barva Popis

$OF Pozadi

$00 Linka ramecku (vlevo a nahote)

$00 Linka ramecku (vpravo a dole)

$00 Text

$00 Pozadi vybrané polozky

NN [ |W (N —]FH

$OF  Text vybrané polozky

Undo | Alk+Blkep
FHedo ]

Shift+Drel
Chrl+lnz
Fazte  Shift+lns
Clear Ctrl+Drel

Show clipboard é}

4.19.9. Reference

®
—(

Ttida TMenuPopup je potomkem tfidy TCustomMenu popsané¢ v dokumentaci ke

knihovné Controls.

PMenuPopup = *TMenuPopup;
TMenuPopup = obj ect( TMenuBox )
public

constructor Init( const ABounds: TRect; AMenu: PMenu );
destructor Done; virtual;
procedure Handl eEvent ( var AEvent: TEvent ); virtual;

procedure Popup( X, Y:
end;

I nteger );

file:gretrls, 09.02.2004 v1.00

157/ 165



SofCon spal. sr.o. GrCtrls

4.19.9.1. Konstruktor TMenuPopup.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; AMenu: PMenu );

Parametry:
ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.
AMenu Odkaz na prvni uroven menu, tj. strukturu TMenu vytvofenou

pomoci funkce NewMenu (viz. kapitola
Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zddnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor Init nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole

Konstruktor Init resetuje ptiznak sfVisible polozky State. Komponenta neni tedy po
vytvofeni a vlozeni do skupiny viditelnd. Komponenta se stane viditelnou az po

zavolani metody Popup (viz. kapitola ¢.19.9.3).

4.19.9.2. Destruktor TMenuPopup.Done

Destruktor Done provadi uvolnéni prostiedku alokovanych konstruktorem instance..

destructor Done; virtual;
Parametry:

Destruktor nemé zZadné parametry.
Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci Zddnou hodnotu.
Poznamky:

Destruktor Done uvolni strukturu menu alokovanou na hromadé.

4.19.9.3. Procedure TMenuPopup.Popup

Procedura Popup provadi vyvolani komponenty popup menu v zadaném miste.

procedure Popup( X, Y: Integer );

Parametry:
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X X-ova soufadnice levého horniho rohu komponenty.
Y Y-ova soufadnice levého horniho rohu komponenty.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda Popup provadi zobrazi komponentu na zadanych soufadnicich a spusti ji
v modalnim rezimu. Névrat se provede az po vybéru jedné z polozek menu nebo po

stisku klavesy vkEsc. Tésné pred navratem je provedena akce spojena s vybranou
poloZkou.

4.20. Komponenta TMenuOverlay

Komponenta TMenuOverlay je urena pro zobrazeni stromového menu. Na
nasledujicim obrazku je ukazka této komponenty.

£-- Back
Techological zetthings »
Service sethings 4

Fazzword zettings. ..
&pplication log...
Terminal zetup...

Komponenta zobrazuje vzdy jednu urovenn menu. Pokud je pocet polozek trovné
menu VvEtsi nez je pocet zobrazenych fadek, pak lze se zobrazenym vyfezem menu
rolovat nahoru a dolu.

Komponenta TMenuOverlay je uréena pro vSechny typy terminalu.

U komponenty TMenuOverlay Ize nastavovat n¢kolik parametrt, které ovliviuji jeji
chovani, ptip. vykreslovani. Lze nastavit:

* Zobrazeni ramecku kolem komponenty

U jednotlivych polozek menu lze nastavit tyto parametry:
* Text polozky zarovnany k levému okraji menu
* Text polozky zarovnany k pravému okraji menu

*  Akci, kterd se ma provést pii kliknuti panelu, nebo stisku pfifazené klavesy

Pti kliknuti panelu, nebo pii stisku ptifazené kldvesy panelu komponenta
TMenuOverlay mize vyvolat nésledujici akce:

¢ Generovani oznameni nmClick
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» Skok na definovanou stranku komponenty TPageControl
* Volani definované stranky komponenty TPageControl

* Navrat do pfedchozi stranky komponenty TPageControl
* Ukonc¢eni modalniho stavu

4.20.1. PoloZky a metody tfidy TMenuOverlay

Ttida TMenuOverlay ma nésledujici konstruktor:

constructor Init( const ABounds: TRect;

AScrol | Bar :

PCust ontcrol | Bar; AMenu: PMenu );

Popis parametrti konstruktoru je uveden v nasledujici tabulce:

ABounds Umisténi a rozmery komponenty v rdmci vlastnika

AScrollBar Odkaz na pridruzeny posuvnik, tj. inicializovanou komponentu
TScrollBar, ktera bude zobrazovat aktualn¢ viditelny vyiez ze
seznamu polozek v jedné urovni menu. Parametr miize mit hodnotu
nil.

AMenu Odkaz na strukturu stromového menu alokovanou na hromadé. Viz.

kapitola (.20.2]

Komponenta TMenuOverlay rozsifuje bazovou ttidu TControl o polozky uvedené v
nasledujici tabulce:

Flags

Polozka wupfesiiuje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci
nasledujicich ptiznaki:

\ mofBorder \ Zobrazeni ramecku kolem komponenty \
Polozka je urena pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni pouzijte metodu
SetFlags.

ItemHeight

Vyska oblasti pro zobrazeni textu polozky menu. Pokud je hodnota
této polozky mensi nebo rovna nule, pak je vySka této oblasti dana
vyskou znakli pouzitého fontu zvetSend o absolutni hodnotu této
polozky. Polozka je urena pouze pro cteni. Pro jeji nastaveni
pouzijte metodu SetItemHeight.

Pages

V piipadé€, Ze nékterd z polozek menu provadi pii vybéru prepnuti
stranky, pak je potfeba aby tento parametr obsahoval odkaz na
prislusnou komponentu TPageControl, ve které k pirepnuti dojde.
Jinak mtize byt nastaven na hodnotu nil.

Menu

Polozka obsahuje odkaz na prvni uroven menu (tj. strukturu
TMenu). Polozka je inicializovana parametrem konstruktoru a je
urcena pouze pro Cteni.

Current

Polozka obsahuje odkaz na aktualné zobrazenou urovén menu (tj.
strukturu TMenu). Polozka je nastavovana automaticky pfi
prochdzeni menu a je urena pouze pro Cteni.

Selected

Polozka obsahuje odkaz na vybranou polozku menu (tj. strukturu
TMenultem). Polozka je nastavovana automaticky pii prochézeni
menu a je ur¢ena pouze pro ¢teni.

ScrollBar

Polozka obsahuje odkaz na piidruzenou komponentu TScrollBar.
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Polozka je nastavovana parametrem konstruktoru a je urcena pouze
pro cteni.

Komponenta TMenuOverlay rozsifuje bazovou tfidu TControl o metodu uvedené
v nasledujici tabulce:

SetFlags Metoda pro nastaveni polozky Flags

SetltemHeight = Metoda pro nastaveni polozky ItemHeight

4.20.2. Vytvoreni struktury menu

Stromové menu je tvofena pomoci struktur TMenu (podmenu) a TMenultem
(poloZzka menu) alokovanych na hromad¢. K vytvofeni stromového menu slouzi
funkce NewMenu, NewMenultem, NewSubMenu, které¢ jsou detailné¢ popsany
v dokumentaci ke knihovné Controls v kapitole ke komponenté
TCustomOverlayMenu.

4.20.3. Implicitni nastaveni komponenty TMenuOverlay

V nésledujici tabulce jsou uvedena implicitni nastaveni vSech polozek komponenty.
Vsechny ostatni polozky, které nejsou v tabulce uvedené, jsou inicializovany na
hodnotu 0, nil, apod.

Polozka Hodnota

Bounds parametr ABounds konstruktoru
EventMask $FFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofFirstClick
Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

Menu podle parametru AMenu konstruktoru
Current kopie Menu

Topltem kopie Current”.Items

Selected kopie Current”.Items

Flags 0

Pages nil

ItemHeight 0

ScrollBar podle parametr AMenu konstruktoru

Pro komponentu TMenuOQOverlay jsou definovany konstanty nastaveni tiidy uvedené
v nasledujici tabulce. Tyto konstanty lze pfedat jako parametr metod¢ Customize (viz.
manual ke knihovné Controls).

Konstanta Vyznam

ccMenuOverlay Implicitni nastaveni definované ovlada¢em pouzitého terminélu.
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4.20.4. Udalosti obsluhované komponentou TMenuOverlay

Komponenta TMenuOverlay obsluhuje vstupni udalosti podle nasledujici tabulky

Udalost Popis ¢innosti
evMouseDown Vybér polozky menu
evMouseDbl Provedeni akce svazané s polozkou menu
evKeyDown vkLeft Navrat do pfedchozi irovné menu.
vkRight Provedeni akce svazane s polozkou menu.
vkUp Vybér predchozi polozky
vkDown Vybér nasledujici polozky
vkHome Vybér prvni polozky menu
vkEnd Vybér posledni polozky menu
vkEnter Provedeni akce svazané s poloZkou menu
vkEsc ‘Navrat do predchozi urovné menu

Klavesy vkLeft a vkEsc nejsou komponentou obsluhovéany v pfipadé podmenu prvni

urovné (tj. kofenového menu).

4.20.5. Oznameni generovana komponentou TMenuOverlay

Komponenta generuje nasledujici ozndmeni:

Oznimeni  OkamZik vyvolini Parametry oznameni

nmEnter Komponenta se dostane do -
ohniska

nmEXxit Komponenta se dostane -
mimo ohnisko

nmHide Volani metody Hide -

nmShow Volani metody Show -

nmEnable Volani metody Enable -

nmDisable  Volani metody Disable -

nmCanExit  Pfed opusténim ohniska, Polozka Accept struktury oznadmeni
pokud je nastaven pfiznak  obsahuje hodnotu False. Opusténi
ofValidate v polozce ohniska Ize zakazat nastavenim této
Options polozky na hodnotu False.

nmClick Vybeér polozky oznacené Polozka TItemld struktury ozndmeni

ptiznakem mifNotify.

obsahuje hodnotu polozky Id struktury
TMenultem.

4.20.6. Validace hodnoty komponenty TMenuOverlay

S komponentu TMenuOQOverlay nelze pouzit Zzadny typ validatoru.
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4.20.7. Paleta komponenty TMenuOverlay

Konstruktor komponenty TMenuOverlay nastavuje implicitné paletu barev
komponenty podle nasledujici tabulky:

# Barva Popis

1 $O0F  Pozadi

2 m $00 Linka ramecku (vlevo a nahote)

3 m $00 Linka ramecku (vpravo a dole)

4 m $00 Text polozky (zarovnany k levému okraji)

5 m $00 Text polozky (zarovnany k pravému okraji)

6 m $00 Pozadi vybrané polozky

7 m $00 Text vybrané polozky (zarovnany k levému okraji)
8 m $00 Text vybrané polozky (zarovnany k pravému okraji)

<-- Bac
Techologizal zetttings b
Service sethings »

Fazswiord gethings. ..

Application log...

Terminal setup... %

4.20.8. Reference

Ttfida TMenuOverlay je potomkem tfidy TCustomMenuOverlay popsané
v dokumentaci ke knihovné Controls.

PMenuOver | ay
TMenuOQverl ay

ATMenuOver | ay;
obj ect ( TCust omMVenuOverl ay )

public
Fl ags : Word;
It enHei ght . Integer;

constructor Init( const ABounds: TRect;
AScrol | Bar: PCustontcrol | Bar; AMenu: PMenu );

procedure Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;
procedure Paintltens( Alteml, AltenR2: PMenultem); virtual;
function GetRowHeight: Integer; virtual;
function GetRowCount: |nteger; virtual;
function GCetltemAtPos( APos: TPoint ): PMenultem virtual;
procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;
procedure SetltenHei ght( AltenHei ght: Integer );

end;
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4.20.8.1. Konstanty mof

Konstanty s prefixem mof upfesnuji chovani komponenty TMenuOverlay.
Kombinace konstant je ulozena v polozce Flags této komponenty (viz. kapitola

B.20.8.2).

Identifikator Kod Popis

mofBorder $0001 Zobrazeni ramecku kolem komponenty

4.20.8.2. Polozka TMenuOverlay.Flags

Polozka Flags upiesiiuje chovani komponenty. Obsahuje kombinaci ptiznaka

s prefixem mof popsanych v kapitole §.20.8.1} Polozka je urena pouze pro Cteni.
4.16.8.19)

Pro jeji nastaveni slouzi metodu SetFlags (viz. kapitola

Fl ags : Word;

4.20.8.3. Polozka TMenuOverlay.ItemHeight

Polozka ItemHeight obsahuje vysku oblasti (tj. pocet pixell) polozky menu. Pokud je
hodnota této polozky mensi nebo rovna nule, pak je vyska této oblasti dana vyskou
znakli pouzitého fontu zvetSend o absolutni hodnotu této polozky. Polozka je urcena
pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetItemHeight (viz. kapitola
4.20.8.6i.

It enHei ght . Integer;
4.20.8.4. Konstruktor TMenuOverlay.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.

constructor Init( const ABounds: TRect; AScroll Bar: PCustonfscroll Bar;
AMenu: PMenu );

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.

AScrollBar Odkaz na ptfidruzeny posuvnik, tj. komponentu TScrollBar.
Parametr miize mit hodnotu nil.

AMenu Odkaz na prvni uroven menu, tj. strukturu TMenu vytvofenou

pomoci funkce NewMenu (viz. kapitola
Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zddnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor Init nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz. tabulka

v kapitole
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Struktura menu dané parametrem AMenu je uvolnéna pfi volani destruktoru Done.

4.20.8.5. Metoda TMenuOverlay.SetFlags
Metoda SetFlags slouZzi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola ¢.20.8.2)

procedure SetFl ags( ASet, AReset: Word ); virtual;

Parametry:

AFlags Kombinace ptiznakt s prefixem mof (viz. kapitola .
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

4.20.8.6. Metoda TMenuOverlay.SetltemHeight

Metoda SetltemHeight slouZi k nastaveni vysky polozky menu, tj. nastaveni polozky

ItemHeight (viz. kapitola 4.20.8.3).

procedure SetltenHei ght( AHei ght: Integer );

Parametry:

AHeight Parametr udava vysku polozky menu (tj. pocet pixeld). Pokud
je hodnota tohoto parametru mensi nebo rovna nule, pak je
vyska oblasti ddna vysSkou znakl pouzitého fontu zvetSena o
absolutni hodnotu této polozky.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.
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