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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.00 Cr 21.01.2004 |Prvni vydani

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis knihovny Controls, ktera je soucésti baliku
vizualiza¢nich knihoven pro jednotku KIT.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu je potieba seznamit se s manualem IoDrv, Bitmaps a
Fonts.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

3.1. Ucel knihovny Controls

4. Komponenty

4.1. Komponenta a skupiny komponent

Komponenta je zékladni stavebni prvek vizualiza¢niho systému. Komponentou je
napiiklad edita¢ni fadka, posuvna lista, tlac¢itko apod. Obecné lze fict, ze komponenta
je tiida, kterd popisuje chovani definované obdélnikové oblasti na displeji.
Komponenta predepisuje co a jak bude v dané oblasti vykresleno a jak bude dana
oblast reagovat na vstupni udalosti pfichazejici od uzivatele.

Vsechny komponenty vychdzeji z abstraktni tfidy TControl (viz. kapitola .
Ttida TControl definuje standardni chovani komponent a poskytuje rozhrani pro
snadny navrh komponent a snadnou manipulaci s komponentami z uZivatelské
aplikace.

TControl = obj ect ( TObject)
public
Id : Word;
Owner : PGroup;
Next : PControl;
Bounds : TRect;
State : Word;

Options  : Word;

const ruct or Init( const ABounds: TRect);
destructor Done; virtual;

pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); vi rtual;
pr ocedur e Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual;

function Focus: Boolean;
pr ocedur e Select;

pr ocedur e Show;

pr ocedur e Hide;

pr ocedur e Disable;

pr ocedur e Enable;

end;

Kazdéa komponenta mé jednoznacné identifikacni ¢islo (polozka Id), pozici a rozméry
(polozka Bounds), svého vlastnika (polozka Owner), svého néaslednika (polozka
Next), stav (polozka State) a nastaveni (polozka Options).
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Potomci tfidy TControl ménici chovani komponenty, musi minimalné ptedefinovat
metodu Paint, tak aby spravné vykreslovala aktudlni stav komponenty (viz. kapitola
a metodu HandleEvent, tak aby spravné¢ obsluhovala vstupni udélosti (viz.

kapitola .

Napt. komponenta pro editac¢ni fadku je definovana piiblizné takto:

TEdit = obj ect ( TControl )
public
Data :PString; {Editovany ret &zec }
MaxLen :Integer; {Maximalni délka editovaného ret &zce }

CurPos :Integer; { Aktualni pozice textového kurzoru }

const ruct or Init( const ABounds: TRect; AMaxLen: Integer );
destruct or Done; virtual;

pr ocedur e Paint( ACanvas: PCanvas ); vi rtual ;
pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); virtual ;

pr ocedur e SetText( const AText: string);
procedure GetText( var AText: string);

'élnd;

Komponenty nemohou existovat izolované. Vzdy jsou vlozeny do seznamu vlastnika.
Vlastnik komponent je specidlni komponenta — skupina — TGroup (viz. kapitola
odvozena z komponenty TControl.

TGroup =  obj ect ( TControl )
public
Current : PControl;
Last :PControl;

const ruct or Init( const ABounds: TRect);
destructor Done; virtual;

pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent ); vi rtual;

pr ocedur e Insert( AControl: PControl );
pr ocedur e Delete( AControl: PControl );

functi on FocusNext( AForwards: Boolean ): Boolean;
pr ocedur e SelectNext( AForwards: Boolean );

functi on Execute: Word; virtual ;

end;

Ttida TGroup a jeji potomci obsahuji odkaz na posledni komponentu (komponenta
na pozadi) ve skupiné€ (polozka Last) a vybranou komponentu ve skupiné (polozka
Current). Dale umoziiuje vlozeni komponenty do skupiny (metoda Insert),
odstranéni komponenty ze skupiny (metoda Delete).
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Ze tiidy TGroup jsou odvozeny napi. komponenty typu okno (TWindow), stranka

(TPage) nebo tida zastiesujici celou aplikaci (TApplication).

Komponenty aplikace jsou organizovany do stromov¢ struktury. Viz. napt. nasledujici

obrazek:

TPage

TNavigator

TApplication
TPageControl
A
TPage TPage
TListBox TScrollBar TDialog
TEdit TButton

Na vrcholu stromu je vzdy komponenta TApplication. Konkrétni propojeni ostatnich
komponent si podle potieby aplikace zvoli sdm programétor. VySe uvedeny obrazek je

pouze ptiklad.

Poradi komponent v seznamu vlastnika urcuje jejich potfadi v ose kolmé na rovinu
displeje (tzv. Z-order). Komponenty na konci seznamu jsou v piipadé prekryti
komponent zakryty komponentami na zac¢atku seznamu. Viz. nésledujici obrazek, kde
potadi komponent je A (konec) — B — C — D (zacatek):
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4.2. Vytvofeni a inicializace komponent

Ptedpokladejme, ze n¢kde v programu jsou definovany nasledujici proménné:

var
R :TRect;
Text : PStaticText;
Group : PGroup;

a proménna Group je jiz inicializovana. Pro vytvoieni komponenty a jeji zaclenéni do
skupiny Group jsou nutné nasledujici tfi operace:

R.Assign( 32, 32, 160, 48 );
Text := New( PStaticText, Init( R, "Text'));
Group”.Insert( Text );

Na prvni fadce se definuje umisténi a rozmér komponenty, tj. inicializuje se struktura
R typu TRect (viz. dokumentace k standardni knihovné Objects), ktera se pieda jako
prvni parametr konstruktoru komponenty.

Na druhém tadku se vytvari instance komponenty (v tomto piipadé¢ komponenty
TStaticText jejiz konstruktor ma dva parametry). Prvnim parametrem je vySe
zminény obdélnik udavajici umisténi a rozmery komponenty a druhym je zobrazovany
text.

Na tietim fadku se vytvorend komponenta vlozi do komponenty Group pomoci
metody Insert. Metoda Insert vlozi komponentu vzdy na zacatek seznamu, tedy do
popftedi.

4.2.1. Piizplisobeni vlastnosti komponent

V predchozi kapitole byla vytvofena komponenta a zaclenéna do skupiny komponent.
Takto vytvorend komponenta ma vSechny parametry nastavené na implicitni hodnoty
nastavené v konstruktoru komponenty. Implicitni nastaveni parametri komponenty je
uvedeno v dokumentaci k jednotlivym komponentam. Obvykle vSak potfebujeme
nékteré z parametri zménit. Nejvhodnéjs$i okamzik ke zméné parametrii je misto mezi
inicializaci instance komponenty a jejim vlozenim do skupiny.

Napt.

R.Assign( 32, 32, 160, 48 );

Text ;= New( PStaticText, Init( R, "Text'));
Text".Flags := Text*.Flags or stfBorder;
Group”.Insert( Text );

Treti fadka nastavi pfiznak stfBorder v polozce Flags instance komponenty. Takto
modifikovana komponenta vykresli kolem zobrazovaného textu obdélnikovy ramecek.
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Dal$i zmoznosti jak modifikovat vlastnosti komponenty je pouziti metody
Customize.

R.Assign( 32, 32, 160, 48);

Text ;= New( PStaticText, Init( R, "Text'));
Text™.Customize( ccStaticText );
Group”.Insert( Text );

Metoda Customize provede automatické nastaveni parametri komponenty podle
identifikatoru tfidy nastaveni komponenty.

Identifikator tfidy nastaveni komponenty ma vzdy prefix cc_ (Component Class), za
kterym nésleduje nazev tfidy komponenty bez uvodniho znaku T. Napft. ccStaticText,
ccScrollBar, ccEdit, ccButton apod (viz. kapitola [5.1.6).

Implicitni nastaveni parametrti jednotlivych tfid je soucéasti knihoven ovladaci
konkrétnich terminalii — ptesnéji knihovne z xxxCus.pas (napf. T10Cus, T11MCus
apod).. knihovny s. Metoda Customize obvykle nastavuje barevnou paletu
komponenty, mapovani klaves a vyjimecné dalsi parametry komponenty na implicitni
hodnoty vhodné pro konkrétni terminal.

Pokud nesta¢i implicitni nastaveni komponenty pro konkrétni termindl, je moZné
parametry modifikovat bud’ vytvofenim nové podtiidy nastaveni (viz. kapitola
nebo ruéni modifikaci parametrii jak bylo ukazano vyse (ale az po volani metody
Customize). Napf.

R.Assign( 32, 32, 160, 48 );

Text ;= New( PStaticText, Init( R, "Text'));
Text".Customize( ccStaticText );

Text™.Id := cidMyText;

Text".Flags := Text*.Flags or stfBorder;
Group”.Insert( Text );

4.3. Umisténi a velikost komponenty

PocateCni rozméry a umisténi komponenty se zaddvd prvnim parametrem
konstruktoru komponenty. Umisténi komponenty je relativni k levému hornimu rohu
vlastnika komponenty (tedy skupiné, do které je komponenta vlozena). Viz.
nasledujici obrazek:

TApplication

y TWindow

\

A TStaticText

A
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Konstruktor v§ech komponent je definovan nésledovné:
const ruct or Init( const ABounds: TRect; ...);

Parametr ABounds udavd rozméry obdélniku posunutého relativné k levému rohu
komponenty skupiny, do které bude vytvotend komponenta vlozena.

Parametr ABounds lze inicializovat napt. nasledovné:

var
R : TRect;

R.Assign( 0, 0, 64, 20);
R.Move( 200, 100);
HScrollBar := New( PScrollBar, Init(R ) );

Pro zménu pozice nebo velikosti komponenty za béhu aplikace slouZi tfi metody:

pr ocedur e TControl.Locate( var ABounds: TRect);
pr ocedur e TControl.MoveTo( AX, AY: Integer);
pr ocedur e TControl.GrowTo( AX, AY: Integer);

Metoda Locate umoziiuje zmeénit zaroven rozméry a umisténi komponenty. Metoda
MoveTo umoziiuje pfesunout levy horni roh komponenty na jiné misto pfi zachovani
rozmért komponenty a metoda GrowTo umoziiuje zménit rozméry komponenty pfi
zachovani umisténi levého horniho rohu komponenty.

4.4. Zména zakladnich stavli komponenty

Zakladni stav komponenty je ulozen v polozce TControl.State (viz. kapitola [5.3.4.8).
PoloZka State obsahuje n¢kolik nezavislych piiznaki napf.

Identifikator Kod Popis

sfVisible $0001 Pokud je nastaven ptiznak sfVisible, pak je komponenta
viditelnd, pokud neni zcela piekryta jinou komponentou.

sfFocused $0002 Pokud je nastaven piiznak sfFocused, pak se komponenta
nachdzi v ohnisku (ma fokus) a pfijima udalosti od
klavesnice.

sfDisabled $0008 Pokud je nastaven ptiznak sfDisabled, pak je komponenta

zakézand a nepiijimé zadné vstupni udalosti.

Interné se modifikace jednotlivych bit polozky State provadi pomoci metody
TControl.SetState (viz. kapitola [5.3.4.32). Z aplikace je mozné ménit stav
komponenty jen pomoci specialnich funkci popsanych v néasledujicich kapitolach.

4.4.1. Zobrazeni a skryti komponenty

Za béhu aplikace 1ze libovolnou komponentu skryt a opétovné zobrazit. K tomu slouzi
dv¢é metody:
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pr ocedur e TControl.Show;
pr ocedur e TControl.Hide;

Metoda Hide skryje komponentu. Pokud komponenta je vlastnik jinych komponent,
pak jsou skryty zarovenn i vSechny komponenty, které jsou umistény v této
komponenté. Metoda Show zobrazi komponentu, kterd byla diive skryta pomoci
metody Hide.

Metody Show a Hide zaroveil generuji ozndmeni nmShow a nmHide (viz. kapitola

b.1.3).
4.4.2. Zakaz a povoleni komponenty

Za béhu aplikace lze libovolnou komponentu zakdzat a opétovné povolit. Tzv.
zakazana komponenta nemuze piijimat zddné vstupni udalosti, takze se vici uzivateli
chova, jako kdyby byla nefunk¢éni. Komponenta muize zakazany stav odliSit od
povoleného napt. jinym zobrazenim komponenty. Pro zdkaz a povoleni komponenty
se pouzivaji dvé metody:

pr ocedur e TControl.Enable;
pr ocedur e TControl.Disable;

Metoda Enable komponentu povoli a metoda Disable komponentu zakaze.

Metody Enable a Disable zaroven generuji ozndmeni nmEnable a nmDisable (viz.

kapitola [5.1.3).

4.4.3. Zména ohniska (fokus)

Komponenta, ktera se nachazi v ohnisku pifednostné zpracovana udalosti od
klavesnice. Obvykle je komponenta v ohnisku néjak graficky oznacena, tak aby bylo

ziejmé, ze stisk klavesy zptsobi zménu praveé v této komponenté.

Ve skupiné komponent se miize nachazet v ohnisku maximalné jedna komponenta,
viz. nasledujici obrazek:

Bl O C D

y'd \ | y'd A/ R\ y'd A A
O ® | @
E Fo.. G

Na obrazku vyse je schématicky zndzornén strom komponent. Komponenta oznacena
pismenem A na vrcholu stromu je vzdy v ohnisku. Pouze jedna zkomponent
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vlozenych do komponenty A milze byt vybrand. V tomto piipadé¢ se jednd o
komponentu B. V ramci komponenty B je vybrand komponenta ozna¢ena pismenem
E. Komponenty A, B, E se nachazeji v ohnisku. V ramci komponenty C resp. D
jsou vybrany komponenty F resp. G. Komponenty F, G se nenachdzeji v ohnisku,
protoze jejich vlastnici, tj. komponenty C, D se nenachéazeji v ohnisku.

U komponent 1ze tedy rozlisit tfi mozné stavy:

* Komponenta neni vybrana
* Komponenta je vybrana
» Komponenta je vybrana a nachazi se v ohnisku

Tyto tfi stavy jsou odliSeny piiznaky sfSelected a sfFocused v polozce State tfidy

TControl (viz. kapitola[5.3.4.8).

K ptepnuti ohniska nebo vybéru komponenty lze pouzit nasledujici metody.

functi on TControl.Focus: Boolean;

pr ocedur e TControl.Select;

function TGroup.FocusNext( AForwards: Boolean ): Boolean;
pr ocedur e TGroup.SelectNext( AForwards: Boolean);

Metoda Select provede vybér komponenty vramci skupiny. Pokud je vlastnik
komponenty v ohnisku, dostane se do ohniska i tato komponenta.

Metoda Focus provede vybér komponenty v ramci skupiny a zaroven rekurzivné
zavold metodu Focus vlastnika komponenty. V podstat¢ dojde k vybéru vsech
komponent na cesté ke kofeni stromu komponent. V piipad¢€, ze se podatilo vSechny
komponenty na cesté ke kotfeni stromu vybrat, vrati metoda hodnotu True. V opa¢ném
piipadg, kdy napi. jedna z komponent nepovoli piepnuti (viz. kapitola [5.3.4.67),
metoda vraci hodnotu False.

Metoda SelectNext provadi vybér nasledujici nebo predchozi komponenty v seznamu
vlastnika a metoda FocusNext piepina ohnisko na nasledujici nebo ptedchozi
komponentu vlastnika.

Tyto metody je mozné ru¢né volat z aplikace, jinak jsou obvykle automaticky volany
napf. pii stisku klavesy pro pfesun na nasledujici pfip. pfedchozi komponentu, pfi

pfepnuti stranky nebo okna apod.

4.5. Vykreslovani komponent

Kazda komponenta si pamatuje svijj stav, tak aby mohla byt v libovolném okamziku
automaticky vykreslena. Komponenty jsou vykreslovany napt. tehdy pokud je
zavolana metoda Show, nebo v piipadé, ze byla komponenta zakryta jinou
komponentou a tento stav se zmenil, nebo v ptipad¢, ze se zménil stav komponenty.

K ptekresleni komponenty slouzi metoda

pr ocedur e TControl.Repaint;
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Po zavolani této metody se provedou nasledujici akce:

1) Inicializuje se instance tiidy TCanvas, tzv. kreslici platno (viz. dale)
2) Zavolé se funkce BeforePaint

3) Zavola se metoda TControl.Paint

4) Zavola se metoda AfterPaint

5) Instance tfidy TCanvas se uvolni

Virtudlni metoda Paint je deklarovana nasledovné:

pr ocedur e TControl.Paint( ACanvas: PCanvas ); vi rtual ;

Metodu Paint musi potomci tfidy TControl tj. prakticky vSechny komponenty
pfedefinovat. Jejim tkolem je vykreslit komponentu do obdélnikové oblasti dané
rozméry a umisténim komponenty. Napt. nasledujici implementace procedury Paint,
vyplni cely obdélnik komponenty cernou barvou.

pr ocedur e TControlXXX.Paint( ACanvas: PCanvas );
var
R : TRect;
begin
{ Ulozeni rozmeru komponenty do promenne R }
GetExtent( R);

wi t h ACanvas® do
begin
{ Nastaveni cerneho stetce }
Brush.Color := cIBlack;
{ Vyplneni obdelniku }
FillRect( R.AX, RAY,RB.X—-1, RB.Y-1);
end;
end;

Ttida TCanvas implementuje funkce pro kresleni do oblasti komponenty, napf.
metody pro vykresleni bodu (DrawPoint), ¢ary (DrawLine), obdélniku (DrawRect),
kruznice (DrawCircle), textu (DrawText) apod. Neni potieba se starat o to, zda je
komponenta do niz se kresli napt. z ¢asti prekrytd jinou komponentou, toto vse fesi
ttida TCanvas a jeji metody. Detailni popis tfidy TCanvas je uveden v kapitole

b.3.2).

Ttida TControl obsahuje polozky nazvané BeforePaint a AfterPaint definované
nasledovné:

BeforePaint : TPaintHandler;
AfterPaint : TPaintHandler;

Typ TPaintHandler je proceduralni typ:

TPaintHandler = pr ocedur e( AControl: PControl; ACanvas: PCanvas );

Polozky BeforePaint a AfterPaint slouzi k vyvolani aplikac¢nich funkei pro
dodatecné kresleni do komponenty. Tento mechanismus umoziiuje drobné zmény ve
vykreslovani komponent bez toho, aby bylo potfeba vytvatet potomky tfid komponent.
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Jedna se napf. o vykresleni ramecku nebo riznych doplnujicich znacek do komponent.

Funkce AfterPaint se vold po navratu metody Paint, tj. vzdy poté, co se komponenta
sama vykreslila. Naproti tomu funkce BeforePaint se vold pfed volanim metody
Paint, a proto jeji pouziti ma vyznam pouze u nékterych komponent, napf. pro
vykresleni uzivatelského pozadi komponenty.

4.5.1. Paleta komponenty

Kazda komponenta pouziva pro vlastni vykreslovani alesponn dvé barvy — barvu

vvvvvv

Napt. 1 tak jednoduchéd komponenta jakou je staticky text pouziva Ctyfi barvy a to:

* barvu pozadi

* barvu ramecku vlevo a nahoie
* barvu ramecku vpravo a dole
* barvu textu

Aby bylo mozné, zobrazovat rizné instance komponent v odlisSnych barvach, obsahuje
kazda instance komponenty tzv. paletu. Paleta je jednoducha tabulka barevnych
konstant. Index do této tabulky oznacuje urcitou ¢ast komponenty a hodnota na dané
pozici urcuje barvu této Casti. Délka tabulky je dana potfebami konkrétni komponenty
(napf. zminénd komponenta staticky text mad vtéto tabulce 4 hodnoty). Pii
vykreslovani komponenty se barvy cCtou piimo ztéto tabulky pomoci metody
TControl.GetColor:

functi on TControl.GetColor( Alndex: Byte ): TColorRef;

Paleta je implementovana jako fetézec znaki o urcité délce (typ string). Ukazatel na
tento fetézec je ulozen v polozce TControl.Palette (viz. kapitola [5.3.4.10). Paleta se
tedy definuje jako fetézec znaki s identifikatorem s prefixem C, napf.

const
CStaticText = #$01#$08#$07#S0F;

Celou Paletu komponenty lze nastavit pomoci metody TControl.SetPalette (viz.

kapitola|5.3.4.55).

Text™.SetPalette( CStaticText, True );

Jednotlivé barvy palety lze modifikovat pomoci metody TControl.SetColor (viz.
kapitola [.3.4.56). Napft. nasledujici ptiklad nastavi u komponenty TStaticText
pozadi textu na ¢ernou barvu.

Text™.SetColor( 1, cIBlack );

Kazda komponenta ma vlastni implicitni paletu nastavovanou v konstruktoru instance.
Tato paleta je uzptisobena pro displeje se dvémi barvami. Ovladace jednotlivych
terminaltl definuji vlastni tfidy nastaveni komponent (viz. kapitola , jejichz
soucasti je 1 nastaveni barevnych palet. To znamena, Ze pokud pii vytvareni
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komponenty pouzijeme metodu Customize, bude paleta barev nastavena na implicitni
hodnoty pro konkrétni typ terminalu ¢i displeje.

4.5.2. Font komponenty

Mnohé komponenty vykresluji také néjaky text. Tento text mohou vykreslit
libovolnym fontem a nebo mohou pouzit tzv. font komponenty.

Pro nastaveni a zjisténi fontu komponenty slouzi metody SetFont a GetFont:

pr ocedur e SetFont( AFont: Word );
function GetFont: Word,;

Metoda GetFont vraci identifikatoru fontu, tj. konstantu s prefix fid (font id), viz.
dokumentace ke knihovné Fonts.

Implicitné maji vSechny komponenty nastaven font na hodnotu fidDefault. Coz
znamena, ze pro vykreslovani textu maji pouzit font svého vlastnika. Pokud ma i
vlastnik font nastaven na tuto hodnotu, pouzije se font vlastnika této komponenty atd.
rekurzivné. V ptipad¢, Ze je implicitni font nastaven na hodnotu jinou nez fidDefault,
jedna se o konkrétni identifikator fontu a tento mechanismus se neuplatni.

Ptiklad. metoda Paint vyuzivajici metodu GetFont.

pr ocedur e TControlXXX.Paint( ACanvas: PCanvas );
var
R : TRect;
begi n
{ Ulozeni rozmeru komponenty do promenne R }
GetExtent( R);

wi t h ACanvas® do
begi n
{ Nastaveni barvy pozadi }
Brush.Color := GetColor( 1);
{ Vyplneni obdelniku }
FillRect( R.AX, RAY,RBX-1, RBY-1);
{ Nastaveni barvy pisma }
Font.Color := GetColor( 2 );
{ Nastaveni fontu }
Font.ld := GetFont;
{ Vykresleni textu fontu }
DrawTextRect( R, Text, tfCenterX + tfCenterY );
end;
end;

4.6. Vstupni udalosti (Event)

Kazdé vstupni zafizeni (klavesnice, myS apod.) generuje tzv. vstupni udalosti, které
jsou obsluhovany systémem komponent. Vstupni uddlost je popséana obecnou
strukturou TEvent definovanou nize:
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TEvent = record
Code : Word; { Konstanta evXXX }
case Integer of

0: (WParam : Word; { Obecny parametr Word }
LParam : Longint { Obecny parametr Longint }

);

1: ( Buttons : Word; { Stisknuta tla citka }

Pos : TPoint { Pozice ukazatele }
);

2: (KeyCode : Word; { Kod klavesy }
Virtkey : Word; { Kéd virtualni klavesy }
CharCode : Char { ASCII znak }

);

3: (Timerld : Word; { Identifikator casova ce }

Control : Pointer { Odkaz na komponentu }
);

4: (Command : Word; {P rikaz ob &Zniku }
Param : Pointer); { Parametr uzivatelské zpravy }

end;

Struktura TEvent obsahuje polozku Code, ktera jednozna¢né urcuje typ udalosti. Tato
polozka mtize obsahovat jednu z konstant s prefixem ev_. Jejich uplny seznam je
uveden v nasledujici tabulce:

Identifikator Koéd  Popis

evNothing $0000 Prazdna (neplatnd) udalost

evKeyDown $0001 Stisk klavesy

evMouseMove $0002 Pohyb ukazatele mysi

evMouseDown $0004  Stisk tlacitka mysi

evMouseUp $0008 Uvolnéni tladitka mysi

evMouseDbl $0010 Dvojklik mysi

evMouseRep $0020 Drzeni tlacitka mysi (automatické opakovani)

evTimer $0040 Vyprseni limitu casovace
evBroadcast $0080 Obéznik
evMessage $0100 Zprava

Ostatni polozky struktury TEvent upfesiiuji dalsi vlastnosti udalosti. Uplny popis
struktury TEvent je uveden v dokumentaci ke knihovné IoDrv.

4.6.1. Zpracovani vstupnich udalosti

Udalosti vstupnich zafizeni jsou obsluhovany ve smycce metody TGroup.Execute,
ktera je schématicky zndzornéna na nasledujicim obrazku.
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Metoda Execute

<

ModalResult := 0 | \ 4
| | GetEvent | |
CanEndModal() [ - = | ModalResult <> 0 \ 4
+ ProcessEvent
+
v

Metodu Execute poskytuji vSechny komponenty (aZ na vyjimky pouze potomci tfidy
TGroup vSak tuto metodu implementuji). Metoda provadi zpracovani udalosti v tzv.
modalni stavu. Po spusténi aplikace je zavolana metoda Execute instance tfidy
TApplication. Pfi otevieni dialogového okna je zavoldna metoda Execute tfidy
TDialog.

Vstupni udélosti jsou vybirdny z front ovladacl vstupnich zatizeni pomoci metody
TControl.GetEvent. Implicitné tato metoda vola metodu GetEvent svého vlastnika,
az je nakonec zavolana metoda TApplication.GetEvent. Tato metoda zajistuje mimo
jiné volani metody Tick ovladace displeje, ovladace vstupnich zatizeni a zajistuje
vybér vstupni udalosti.

Metoda ProcessEvent provadi zpracovani vstupni udélosti. Postupné pieda vstupni
udalost proceduie BeforeHandle, metod¢ HandleEvent a nakonec procedufe
AfterHandle (viz kapitola .

4.6.2. Obsluha vstupnich udalosti

Vstupni udalosti pfichazejici do komponenty jsou obsluhovany virtudlni metodou
TControl.HandleEvent.

pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); virtual ;

Typicky kéd metody HandleEvent vypada nasledovné:

pr ocedur e TControlXXX.HandleEvent( var AEvent: TEvent);
begin
i nheri t ed HandleEvent( AEvent);

case Event.Code of

evKeyDown:
begin

i f udalost_obslouzena t hen ClearEvent( AEvent );
end;

evMouseDown:
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begin

i f udéalost_obslouzena t hen ClearEvent( AEvent );
end;

end;
end;

Pokud metoda HandleEvent obslouzi udalost, pak by méla zavolat metodu
ClearEvent (viz. kapitola .3.4.37), aby se udalost nesifila do dalSich komponent.

Aplikace mize zménit chovani obsluhy udalosti pomoci dvou polozek tidy
TControl, polozek BeforeHandle a AfterHandle. Tyto polozky jsou definovany
nasledovné:

BeforeHandle : TEventHandler;
AfterHandle : TEventHandler;

Typ TEventHandler je procedurélni typ:

TEventHandler = pr ocedur e( AControl: PControl; var AEvent: TEvent);

Procedura BeforeHandle je volana pted obsluhou udélosti komponentou, tj. pred
metodou HandleEvent a funkce AfterHandle je volana po této obsluze. Pokud
funkce BeforeHandle nebo AfterHandle obslouzi udélost, méla by zavolat funkci
ClearEvent (viz. kapitola , ktera zabrani Sifeni udalosti do dalSich obsluznych
rutin.

4.6.3. Predavani vstupnich udélosti komponentdm

Vstupni udalosti jsou vyzvedavany zfront vstupnich zafizeni komponentou
v modalnim stavu, obvykle se jedna o komponentu TApplication, ptipadné se mtze
jednat napt. o dialog v modalnim stavu (komponenta TDialog). Vsechny tyto
komponenty jsou potomky ttidy TGroup. Vstupni udélost je nejprve piedana jejich
metodé¢ HandleEvent.

Metoda TGroup.HandleEvent provadi roztfidéni vstupnich udalosti podle typu a
jejich spravné predani vlozenym komponentam. Udalosti mizeme rozdélit do tfech
skupin: ohniskové udalosti, pozi¢ni udalosti a ostatni udalosti.

4.6.3.1. Ohniskové udalosti

Ohniskové udalosti jsou takové udalosti, které jsou predavany komponentam, jenz
jsou v ohnisku. V soucasné dob¢ se jedna prakticky pouze o udéalost evKeyDown.

Ohniskové udalosti jsou zpracovavany ve tfech fazich ve tfech fazich. V prvni fazi je
komponenta TGroup rozesle vSem vlastnénym komponentam, které maji nastaven
ptiznak ofPreProcess v polozce Options. Poté se udalost pfedd vybrané komponenté
(polozka Current) a nakonec se rozesle vSem vlastnénym komponentam, které¢ maji
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nastaven piiznak ofPostProcess v poloZzce Options. Tento mechanismus umoziuje i
komponentdm, které nejsou v ohnisku zpracovat udalosti od klavesnice (napt. obsluha
hot-keys apod.). Fazi ve které se zpracovani uddlosti nachazi 1ze rozlisit v metodé
HandleEvent pomoci polozky Phase vlastnika, tj. Owner”".Phase, kterd muze
obsahovat jednu ze tii hodnot phPreProcess, phFocused, phPostProcess. Napf.

pr ocedur e TControlXXX.HandleEvent( var AEvent: TEvent);
begin
i nheri t ed HandleEvent( AEvent);

case Event.Code  of
evKeyDown:
begin
i f Owner®.Phase = phPostProcess t hen
begin

ond:
end;

end;
end;

4.6.3.2. Pozi¢ni udalosti

Pozi¢ni udélosti jsou takové udalosti, které nesou informaci o soufadnicich vzniku
udalosti a jsou predavany pouze t€ém komponentam, které pokryvaji oblast, ve které
udalost vznikla. Jednd se o udalosti evMouseDown, evMouseUp, evMouseMove,
evMouseDbl a evMouseRep.

Ohniskové udalosti jsou piredavany pouze jedné komponenté ve skuping, a to té kterd
pokryva oblast, ve které udalost vznikla. Pokud ve skupiné nachazi vice takovych
komponent, pak je udalost predana té, ktera je nejvice na vrchu (viz. kapitola 4. 1)).

4.6.3.3. Ostatni udalosti

Udalosti, které nelze zaradit ani do jedné z predchozich skupin jsou evMessage,
evBroadcast a evTimer. Tyto udalosti jsou pfedany vSem komponentam ve skuping.

Vyjimkou je udéalost evTimer. Pokud udélost evTimer je cilena na konkrétni
komponentu (polozka Control struktury TEvent obsahuje ukazatel na komponentu),
pak  neni  obsluhovédna  standardnim  zplsobem, ale jiz v metodé
TApplication.GetEvent je zavoldna metoda ProcessEvent konkrétni komponenty.
Pokud polozka Control struktury TEvent obsahuje hodnotu nil, pak je udalost
zpracovana stejné jako ob¢éznik.

4.6.4. Mapovani klaves

Komponenty reagujici na vstup z klavesnice (prakticky se jedna o témét vSechny
komponenty) obsluhuji vstupni udalost o stisku klavesy. Tyto udélosti jsou
generovany ovladacem klavesnice TKeyboardDriver (viz. manudl ke knihovné
IoDrv). Ovladac¢ klavesnice vytvori udélost (struktura TEvent) a nastavi jeji polozky

file:controls, 21.01.2004 v1.00 25/ 154



SofCon spol. s r.o. Controls

KeyCode, CharCode. Komponenta mtize pii obsluze této udalosti vychazet ptimo
z téchto polozek. Protoze jsou vSak komponenty implementovany tak, aby je bylo
mozné pouzit na riznych typech termindlu, které nemusi vzdy obsahovat potiebné
klavesy, vychazi se pfi obsluze z kodu tzv. virtudlni kldvesy. Kod virtudlni klavesy je
ulozen v polozce VirtKey struktury udalosti.

Kazdd komponenta obsahuje polozky KeyMapper, jedna se o ukazatel na funkci
provadeéjici preklad kodu klaves kb na kody virtudlnich klaves vk .

KeyMapper : TKeyMapper;

Typ TKeyMapper je proceduralni typ definovany nasledovné:

TKeyMapper = functi on( KeyCode: Word ): Word;

Pii prekladu kodu klavesy se postupuje tak, ze nejprve je zavolana funkce
KeyMapper komponenty umisténé v kofenu stromu komponent (tj. tidy
TApplication), a poté se postupuje dolli az ke komponenté, pro kterou se preklad
provadi. Lze tedy provadét preklad klaves na libovolné trovni stromu komponent.

V knihovné Controls je definovana funkce DefaultKeyMapper, ktera provadi
standardni pfeklad klaves a je implicitné piifazena polozce KeyMapper instance tiidy
TApplication.

functi on DefaultKkeyMapper( KeyCode: Word ): Word; far;
begin
case KeyCode of
kbEnter : DefaultKkeyMapper := vkEnter;
kbEsc : DefaultKeyMapper := VKESC;
kbTab . DefaultkeyMapper := vkNext;
kbShiftTab : DefaultKkeyMapper := vkPrev;
kbLeft . DefaultKeyMapper := vkLeft;
kbRight : DefaultKeyMapper := vkRight;
kbUp . DefaultkeyMapper := vkUp;
kbDown : DefaultkeyMapper := vkDown;
kbinsert : DefaultKkeyMapper := vkinsert;
kbDelete : DefaultKeyMapper := vkDelete;
kbBackSpace : DefaultKeyMapper := vkBackSpace;
kbHome : DefaultKeyMapper := vkHome;
kbEnd : DefaultKeyMapper := VKENd;
kbPageUp : DefaultkeyMapper ;= vkPageUp;
kbPageDown : DefaultKeyMapper := vkPageDown;

kbF1 . DefaultKeyMapper := vkHelp;
kbAItX . DefaultKeyMapper := VKAppEXit;
kbF6 : DefaultKeyMapper := vkNextWindow;

kbShiftF6 : DefaultKeyMapper := vkPrevWIndow;
kbClear : DefaultkeyMapper := vkClear;

kbF10 . DefaultkeyMapper := vkMenu;
el se
DefaultKeyMapper := 0;
end;
end;

4.7. Oznameni (Notification)

Oznameni jsou kratké zpravy komponent uréené uzivatelské aplikaci. Oznameni
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slouzi k informovani aplikace napf. obvykle o zméné stavu komponenty. Oznameni je
ulozeno ve struktuie TNotification (viz. kapitola .2.3):

TNotification = record
Control : PControl;
Code :Word;
case Integer of
0: (WParam : Word;
LParam : Longint;
LParam2 : Longint);

1: (_Resl : Word;
WParam2 : Word;
WParam3 : Word;
WParam4 : Word;
WParamb5 : Word;

)i
2: (Result : Word );
3: (Itemld : Word );
4: (Index :Integer);

5: (Row :lInteger;
Col :lInteger);

6: (__Res2 : Word;
__Res3 : Word;
Text : PString);

7: (_Res4 : array[0..7] of Byte;
Accept : Boolean;

)1
8: ( ErrCode : Integer );
end;

Polozka Control obsahuje odkaz na komponentu, kterd ozndmeni vygenerovala.
Polozka Code obsahuje identifikdtor oznameni, tj. konstantu s prefixem nm_ (viz.
kapitola [5.1.3). Ostatni polozky struktury upiesiiuji parametry oznamen.

4.7.1. Generovani a obsluha oznadmeni
Pro  vygenerovani  oznameni  slouzi metody  TControl.Notify  pfip.

TControl.NotifyEx (viz. kapitola [5.3.4.36] [5.3.4.35). Metoda Notify umoziuje
odeslat jednoduché ozndmeni bez parametrii:

pr ocedur e Notify( ACode: Word );

Metoda NotifyEx umoziiuje odeslat libovolné oznameni, volajici musi vSak
kompletné vyplnit parametr ANotification.

pr ocedur e NotifyEx( var ANotification: TNotification );
4.7.2. Obsluha oznameni

V okamziku kdy komponenta vygeneruje oznameni (tj. kdyz zavold metodu Notify
nebo NotifyEx), dochézi k voldni obsluhy ozndmeni. K tomu obsahuje kazda
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komponenta metodu HandleNotification:

pr ocedur e HandleNotification( var ANatification: TNotification );
virtual ;

Metoda HandleNotification je u vétSiny komponent prazdnd a potomek komponenty
muze tuto metodu pfedefinovat. Oznameni jsou urcené pievazné uzivatelské aplikaci
a proto samotné komponenty obsluhuji oznamenti jen ve specidlnich piipadech.

Aby mohla uzivatelska aplikace obsluhovat ozndmeni, obsahuje kazda komponenta
polozky BeforeNotify a AfterNotify.

BeforeNotify : TNotificationHandler;
AfterNotify : TNotificationHandler;

Typ TNotificationHandler je procedurélni typ definovany nasledovné:

TNotificationHandler = procedur e( var ANotification: TNatification );

Funkce BeforeNotify resp. AfterNotify je volana tésné pted resp. za volanim metody
HandleNotification.

V okamziku kdy jedna funkci BeforeNotify, AfterNotify nebo HandleNotification
obslouzi oznameni méla by zavolat funkci ClearNotification (viz. kapitola ,
kterd zabrani dalSimu Sifeni ozndmeni. Pokud toto obsluha neucini, pak je ozndmeni
automaticky predano vlastnikovi komponenty, u né¢hoz se provede opét volani funkci
BeforeNotify, HandleNotification a AfterNotify. Neobslouzené oznameni tedy
jakoby putuje od komponenty, kterd jej vygenerovala ke kofenu stromu komponent.
Obvykle se této vlastnosti vyuziva, viz. nasledujici ptiklad:

Predpokladejme, ze aplikace obsahuje okno (TWindow) se dvémi tlacitky ‘OK‘a
‘Cancel‘ a jednou komponentou TListView (seznam polozek). Tyto komponenty maji
identifikatory postupné cidOkButton, cidCancelButton a cidListView. Nasledujici
funkce ukazuje jak provadét obsluhu oznameni vSech tiech komponent zaroven.
Ukazatel na tuto funkci musi byt pfifazen polozce AfterNotify (piip. BeforeNotify)
instance komponenty okna, ve které¢ jsou obsluhované komponenty vloZeny.

pr ocedur e MyWindowNotify( var N: TNatification ); far;
begin
case N.Control*.1d of

cidOkButton: { Obsluha oznameni tlacitka OK }
begin
i f N.Code = nmClick t hen
begin
... (obsluha)

ClearNotification( N );
end;
end;

cidCancelButton: { Obsluha ozndmeni tlacitka Cancel }
begin
... (obsluha)
end;
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cidListView: { Obsluha oznameni komponenty TListView }
begin
case N.Code of

nmGetData: { Obsluha oznameni nmGetData }
begin
... (obsluha)
ClearNotification( N );
end;

nmChange: { Obsluha oznameni nmChange }
begin
... (obsluha)
ClearNotification( N );
end;
end;
end;

end;
end;

4.8. Vytvofeni vlastni tfidy nastaveni komponenty

V piipadé, ze se v aplikaci pouzivaji Casto komponenty s identickym nastavenim
parametrd, je mozné vytvorit vlastni tfidu nastaveni komponenty. Nejprve je nutné
deklarovat identifikatory t¥id (viz. kapitola [5.1.6).

const

ccStaticTextRed = ccStaticText + 16;
ccEditBlue = ccEdit + 16;

V dalsim kroku je potfeba vytvofit konfiguracni proceduru, ktera bude provadét
nastaveni parametri komponent podle zadané tfidy nastaveni. Viz. nésledujici piiklad:

pr ocedur e MyCustomizeProc( AControl: PControl; AClass: Word ); far;
const
{ Paleta pro TStaticText se zlutym pismem na cervenem pozadi }
CStaticTextRed : string[4] =#$04#$08#S0CHSOE;
{ Paleta pro TEdit s bilym pismem na modrem pozadi }
CEditBlue st ring[4] = #301#$00#$0B#S$O0F;
begi n
{ Vyber podle tridy }

case AClass and ccGeneralMask of

ccStaticText: { Komponenta TStaticText }
begin
{ Vyber podle podtridy }
case AClass of

ccStaticTextRed:
begi n
{ Zmena implicitni palety }
AControl*.SetPalette( CStaticTextRed, True );
end;

end;
end;
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ccEdit: { Komponenta TEdit }
begin
{ Vyber podle podtridy }
case AClass of
ccEditBlue:
begi n
{ Zmena implicitni palety }
AControl*.SetPalette( CEditBlue, True );
end;
end;
end;

end;
end;

Konfiguracni proceduru je potieba registrovat diive nez se uzivatelské tfidy budou
pouzivat, nejlépe ihned po startu aplikace pomoci procedury RegisterCustomizeProc

(viz. kapitola|5.4.1).

Napt.
Regi st er Cust oni zePr oc( MyCustomizeProc, cplUser );

Prvni parametr procedury je ukazatel na konfigura¢ni proceduru, druhy parametr je
typu Integer a udava potadi v jakém se budou konfiguracni procedury volat v ptipadé,
ze jich je registrovano vice. Standardné jsou definovany nésledujici irovné:

Identifikator Hodnota Popis

cplDefault 1000 Konfigura¢ni procedury komponent pro implicitni
nastaveni dané typem terminalu. Na této urovni
registruje  ovlada¢  termindlu  své  implicitni
konfiguracni procedury.

cplUser 2000 Uzivatelské konfiguracni procedura.

Konfiguracni procedury registrované s nizsi hodnotou urovné jsou vyvolany dfive, nez
procedury s vyssi trovni.

5. Reference

5.1. Konstanty

5.1.1. Konstanty tf

Konstanty s prefixem tf fidi vykreslovani textu pomoci metodu DrawTextRect tiidy
TCanvas (viz. kapitola [5.3.2.23

Identifikator Koéd  Popis
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tfLeft $00 Zarovnani textu doleva

tfRight $01 Zarovnani textu doprava
tfCenterX $02 Zarovnani textu na stied v ose X
tfTop $00 Zarovnani textu nahoru
tfBottom $04 Zarovnani textu dola

tfCenterY $08 Zarovnani textu na stfed v ose Y
tfMultiline $10 Vypis textu na vice fadki

Konstanty Ize kombinovat pomoci logického soucinu. Nelze vSak navzijem
kombinovat konstanty tfLeft, tfRight a tfCenterX (resp. tfTop, tfBottom a tfCenterY).

5.1.2. Konstanty cm_

Konstanty s prefixem cm_ jsou identifikdtory obé&zniki a zprdv posilanych
komponentdm. Obéznik resp. zprava je udalost typu evBroadcast resp. evMessage.
Kod zpravy je ulozen v polozce Command struktury TEvent. Pro dalsi upiesnéni
zpravy lze pouzit parametr Param struktury TEvent. |:|

V knihovné Controls jsou nadefinovany tyto konstanty:

Identifikator Kaéd Popis

cmScrollBarChanged 1 Zpravu cmScrollBarChanged generuje komponenta
TScrollBar v ptipadé zmény posuvniku. Odkaz na
komponentu, kterd vygenerovala tuto udalost je
uveden v parametru Param. I

cmPageCall 2 Na zpravu cmPageCall rea@-uj-e—ldomponenta
TPageControl s identifikdtorem uvedenym v hornim
slové parametru Param pfepnutim na stranku
uvedenou v dolnim slové parametru Param.

cmSetText 3 Na zpravu cmSetText reaguji komponenty
TStaticText a TEdit nastavenim textu komponenty.

Odkaznatext je uveden v parametru Param
cmCalibPageCall I

5.1.3. Konstanty nm_
Konstanty s prefixem nm_ identifikuji typ ozndmeni (Notification).

Prvni skupina oznameni uvedend v nasledujici tabulce je generovana vSemi typy
komponent.

Identifikator Kéd Popis

nmNothing 0 Identifikator pro neplatné oznameni.

nmEnable 1 Oznameni generované poté, co byla komponenta povolena
(volanim metody Enable tfidy TControl). Toto oznameni
nema zadné parametry.

nmDisable 2 Oznameni generované poté, co byla komponenta zakazana
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(volanim metody Disable tfidy TControl). Toto ozndmeni
nema zadné parametry.

nmShow 3 Ozndmeni generované poté, co byla komponenta
zobrazena (voldnim metody Show tfidy TControl). Toto
oznameni nema za4dné parametry.

nmHide 4 Oznameni generované poté, co byla komponenta skryta
(volanim metody Hide tfidy TControl). Toto oznameni
nema za4dné parametry.

nmEnter 5 Oznameni generované poté, co se komponenta dostane do
ohniska (ziska fokus). Toto oznameni nemé zadné
parametry.

nmEXxit 6 Oznameni generované poté, co se komponenta dostane
mimo ohnisko (ztrati fokus). Toto ozndmeni nema zadné
parametry.

nmEndModal 7 Oznameni generované poté, co se uzivatel pokusil ukoncit

modalni stav dialogu. Tuto udalost generuje tfida TGroup
a jeji potomci. Zpusob ukonfeni modalniho stavu je
ulozen v parametru Result (viz. kapitola 5.1.7). Obsluha
ozndmeni muze zakadzat ukonceni modalniho stavu
nastaveni parametru Accept na hodnotu False.

nmCanEXxit 8 Ozndmeni generované tésné predtim, nez se komponenta
dostane mimo ohnisko (ztrati fokus). Obsluha ozndmeni
muze zakazat prechod komponenty mimo ohnisko tak, ze
nastavi polozku Accept na hodnotu False.

nmError 9 Oznameni generované pii chybé validatoru komponenty
metodou TControl.Error (viz. kapitola 5.3.4.66). Chybovy
kod validatoru je ulozen v parametru ErrCode ozndmeni.
Pokud obsluha ozndmeni muze opravit hodnotu
komponenty a nastavit polozku Accept na hodnotu True,
validace projde ispésSné.

nmTimer 10 Oznameni  generované  pii  vyprSeni  Casovace
naplanovaného metodou TControl.ScheduleTimer (viz.
kapitola 5.3.4.82). Identifikdtor casovace je ulozen
v parametru Timerld.

nmHelp 11 Oznameni generované komponentou v ohnisku pii stisku
virtudlni kldvesy vkHelp.

Druhé skupina oznameni je generovdna jen n€kterymi komponentami. Oznameni se
mohou liSit v parametrech. Pfesny popis parametrii téchto oznamenti je vzdy uveden v
popisu konkrétni komponenty.

Identifikator Kéd Popis

nmChange 16 Toto oznameni generuji komponenty v piipadé, ze se zménil
jejich stav (TScrollBar, TListBox, TListView, TEdit apod.)
nmSelect 17 Toto oznameni generuji komponenty TListBox a TListView

pii vybéru polozky bud stiskem klavesy Enter nebo
dvojklikem na polozku. Ozndmeni nema Zadné parametry.

nmGetData 18 Toto ozndmeni generuji komponent jako zadost o
uzivatelskd data, ktera se maji komponentou zobrazit
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(TListBox, TListView apod.)

nmClick 19 Toto oznameni generuji nckteré komponenty (napf.
TButton, TPaintBox apod.) v okamziku kdy uzivatel klikne
na oblast, kterou pokryvaji. Obvykle toto ozndmeni nema
zadny parametr.

5.1.4. Konstanty vk

Konstanty s prefixem vk identifikuji tzv. virtudlni klavesy.

Komponenty reagujici na vstup z klavesnice (prakticky se jedna o témét vSechny
komponenty) obsluhuji vstupni udalost o stisku klavesy. Tyto udélosti jsou
generovany ovladacem klavesnice TKeyboardDriver (viz. manual ke knihovné
IoDrv). Ovladac¢ klavesnice vytvori udélost (struktura TEvent) a nastavi jeji polozky
KeyCode, CharCode. Komponenta miize pii obsluze této udalosti vychazet piimo
z téchto polozek. Protoze jsou vSak komponenty implementovany tak, aby je bylo
mozné pouzit na ruznych typech termindlu, které nemusi vzdy obsahovat potfebné
klavesy, vychazi se pti obsluze z kodu tzv. virtudlni klavesy. Kod virtudlni klavesy je
uloZen v polozce VirtKey struktury udalosti.

Identifikator Kod Popis

vkEnter $200 Potvrzeni vybéru.

vkEsc $201 Opusténi komponenty, ukonceni modalniho stavu.
vkNext $202 Ptesun kurzoru na nasledujici polozkua.

vkPrev $203 Pfesun kurzoru na predchozi polozku.

vkLeft $204 Piesun kurzoru na znak nebo polozku vlevo.
vkRight $205 Ptesun kurzoru na znak nebo polozku vpravo.
vkUp $206 Ptesun kurzoru na fadek nebo polozku nahoru.
vkDown $207 Ptesun kurzoru na fadek nebo polozku dolu.
vklInsert $208 Vlozeni znaku, polozky, fadku.

vkDelete $209 Vymazani znaku, polozky, fadku na pozici kurzoru.
vkBackSpace $20A Vymazani znaku, polozky, fadku pred kurzorem.
vkHome $20B Presun kurzoru na prvni znak, fadek nebo polozku.
vkEnd $20C Piesun kurzoru na posledni znak, fadek nebo polozku.
vkPageUp $20D Ptesun kurzoru o stranku vyse.

vkPageDown $20E Ptesun kurzoru o stranku nize.

vkHelp $20F Vyvolani napovedy.

vkNextWindow $210 Vybér nasledujici okna nebo stranky.

vkPrevWindow $211 Vybér piedchoziho okna nebo stranky.

vkAppExit $212 Ukonceni aplikace.

vkYes $213 Kladné potvrzeni.

vkNo $214 Zaporné potvrzeni.

vkClear $215 Vymazani polozky, bez odstranéni
vkMenu $216 Vyvolani hlavniho menu.
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5.1.5. Konstanty cid

Konstanty s prefixem cid slouzi jako identifikatory instanci komponent. Nazvy
téchto identifikatori si navrhuje programator aplikace. Identifikatory komponent
obvykle slouzi kidentifikaci komponent pifi zpracovani oznameni, piip. jako
identifikatory stranek komponenty TPageControl (viz. kapitola @

Knihovna Controls definuje pouze nékolik standardnich identifikatorti konfiguracnich
stranek terminald.

Identifikator Kod Popis

cidTermDispSetupPage ~ $FF00 Stranka s konfiguraci displeje terminalu

cidTermMouseSetupPage $FF01 Stranka s konfiguraci polohovaciho zafizeni
termindlu (mys, dotykovy panel, kladvesnice).

cidTermCalibPage $FF02 Kalibracni stranka pro dotykové panely.
cidTermSetupPagev $FF00 Uvodni stranka konfigurace terminalu.
cidInlineEdit $FF10 Identifikator komponenty TEdit vytvofené funkci

InlineEdit (viz. dokumentace ke knihovné GrCtrls)

Programator aplikace mtze vytvofit libovolny pocet identifikator cid podle potieb
aplikace. Hodnoty identifikdtor vSak mutize volit pouze vrozsahu 1 az 61439
($EFFF). Ostatni hodnoty jsou rezervovany pro vizualiza¢ni knihovny.

5.1.6. Konstanty cc

Konstanty s prefixem cc  definuji tzv. tfidy nastaveni komponent. Identifikatory se
tvofi podle nasledujiciho pravidla cc + tfida (ndzev komponenty) + podttida, napf.
ccStaticTextTitle (tfida StaticText, podtiida Title — staticky text pouzivany pro titulek
stranky), ccEditBlue (tfida Edit, podtfida Blue — komponenta edit s modrym
pozadim). Identifikator neobsahujici nazev podtiidy, tj. napt. ccStaticText, ccWindow
reprezentuje implicitni nastaveni komponenty, dané obvykle typem pouzitého
terminalu.

Ptimo v knihovné Controls jsou definovany pouze konstanty implicitnich tfid
nastaveni komponent definovanych v této knihovné. Viz. nésledujici tabulka:

Identifikator Kod Komponta

ccApplication ~ $0100  TApplication

ccDesktop $0200  TDesktop
ccPageControl ~ $0300  TPageControl
ccPage $0400  TPage

Hodnota konstanty cc . ma nasledujici strukturu:
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HI BYTE LO BYTE
15 8|7 0
Kod tiidy Kod podtiidy

Pti vytvofeni nové komponenty je nutné vytvofit novou tfidu nastaveni komponenty.
Kody 0 az 127 jsou rezervovany. Uzivatel muze pouzit koédy 128 az 255. Pii
vytvaieni nové podtiidy nastaveni je mozné pouzit koédy 16 az 255, kody 0 az 15 jsou
rezervovany.

Zakladni tfida nastaveni (tj. identifikator tiidy, ktery neobsahuje ndzev podtiidy) ma
vzdy v niz$i slabice kodu hodnotu 0. Kédy podtiid je tedy mozné odvozovat pomoci
jednoduché operace napf.

const
ccEditBlue = ccEdit + 16;

5.1.7. Konstanty mr
Konstanty s prefixem mr_ urcuji divod ukonceni modélniho stavu komponenty

(vétSinou dialogového okna). V knihovné Controls je preddefinovano nékolik
konstant mr_, které jsou uvedeny v nasledujici tabuce.

Identifikator Kéd Popis

mrNone 0 Vyhrazena konstanta

mrOk 1 Modalni stav ukoncen tlacitkem *OK ’

mrCancel 2 Modalni stav ukoncen tlacitkem ’Cancel ’

mrYes 3 Modalni stav ukoncen tlacitkem *Yes’

mrNo 4 Modalni stav ukoncen tlacitkem ’No ’

mrYesToAll 5 Modalni stav ukoncen tlaCitkem *Yes to All’
6

mrNoToAll Modalni stav ukoncen tlacitkem ‘No to All’

Tyto konstanty vraci metoda TControl.Execute (viz. kapitola [5.3.4.61), pfip.
TGroup.ExecControl (viz. kapitola[5.3.5.14).

5.1.8. Konstanty sf

Konstanty s prefixem sf jsou pfiznaky stavu komponenty ulozené v poloZce
TControl.State (viz. kapitola 5.3.4.8‘ .

Identifikator Koéd Popis

sfVisible $0001 Pokud je nastaven ptiznak sfVisible, pak je komponenta
viditelna, pokud neni zcela ptekryta jinou komponentou.
Modifikace tohoto pfiznaku se provadi pomoci metod
TControl.Show a TControl.Hide (viz. kapitoly a
B.3.4.72|)
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sfFocused

$0002

Pokud je nastaven ptiznak sfFocused, pak se komponenta
nachdzi v ohnisku (ma fokus) a pfijima udalosti od
klavesnice. Pokud je nastaven ptiznak sfFocused, pak je
zaroven nastaven ptiznak sfSelected, opacné to vSak neplati.

sfSelected

$0004

Ptiznak sfSelected mé nastavena ta komponenta, ktera je v
seznamu vlastika oznafena jako vybrand (viz. polozka
TGroup.Current v kapitole . V seznamu vlastnika
muze byt vybrana pouze jedna komponenta.

sfDisabled

$0008

Pokud je nastaven pfiznak sfDisabled, pak je komponenta
zakézand a nepfijima zadné vstupni uddlosti. Modifikace
tohoto pfiznaku se provadi pomoci metod TControl.Enable
a TControl.Disable (viz. kapitoly 5.3.4.74]a 5.3.4.73).

sfModal

$0010

Ptiznak sfModal je nastaven u komponenty v modéalnim
stavu, tj. u komponenty u niz byla zavoldna metoda Execute
(viz. kapitola [5.3.4.61). Po ukonceni modélniho stavu je
tento piiznak vynulovan.

sfCaretVis

$0020

Ptiznak sfCaretVis je nastaven, pokud ma komponenta
zobrazovat textovy kurzor v pifipad¢, Ze se nachdzi v
ohnisku.

sfActive

$0100

Ptiznak je nastaven u komponent, které se nachdzeji v
vybraném okn¢.

sfExposed

$0400

Interni pfiznak oznacujici komponenty, které jsou viditelné
a zaroven jsou umistény ve viditelnych komponentach.

sfOverlapped

$0800

Interni ptiznak oznacujici komponenty, které jsou v ramci
seznamu vlastnika piekryty jinymi komponentami. Ptiznak
slouzi k wurychleni vykreslovani komponent. Pfiznak
sfOverlapped je nastavovan automaticky.

5.1.9. Konstanty of

Konstanty s prefixem of definuji zakladni chovéani (nastaveni) komponenty.
Jednotlivé konstanty jsou piiznaky polozky TControl.Options (viz. kapitola [5.3.4.9).

Identifikator Kod Popis

ofSelectable $0001 Komponentu lze vybrat pomoci metod Select piip. Focus.

ofTopSelect $0002 Pti vybéru komponenty dojde k jejimu piesunuti do poptedi.
Ptiznak ofTopSelect se uplatni pouze tehdy, jestlize je
zaroven nastaven piiznak ofSelectable.

ofPreProcess $0004 Komponenta zpracovava ohniskové udalosti  pted
komponentou v ohnisku (viz. kapitola .

ofPostProcess ~ $0008 Komponenta zpracovava ohniskové udalosti po komponenté
v ohnisku (viz. kapitola k.6.3.1).

ofFirstClick $0010 Pokud komponenta neni vybrand, prvni kliknuti do oblasti
komponenty zptsobi jeji vybér. Pokud je nastaven tento
ptiznak udalost o stisku tlacitka mysi je zaroven predana
metodé¢ HandleEvent komponenty. V opacném pfipad¢ je
tato prvni udalost zahozena.

ofValidate $0040

file:controls, 21.01.2004

v1.00 36/ 154



SofCon spol. s r.o.

Controls

ofSharedPalette $0100

Komponenta sdili paletu. Pokud tento piiznak neni
nastaven, pak komponenta ma alokovanou vlastni paletu a
je zodpovédnd za jeji uvolnéni. Viz. metoda SetPalette
v kapitole b.3.4.55]

ofBackground ~ $0200

Pokud je nastaven tento pfiznak, dojde ptfed voldnim
metody Paint k vyplnéni oblasti komponenty prvni barvou
z palety (tj. barvou s indexem 1).

ofPaintControl  $0400

U komponent, které nemaji nastaven tento pfiznak, se
nevold metoda Paint. Pfiznak ma vyznam pouze u
komponent odvozenych od tiidy TGroup.

ofFlickSafe $0800

U displejt, jejichz videopamét je mapovana piimo do
adresového prostoru procesoru, muze dochdzet pii
ptekreslovani  komponenty  k “probliknuti®, tj.efektu
zpusobeného tim, Ze se nejdiive vyplni oblast komponentou
barvou pozadi a az poté se vykresluje popiedi. Tento
pfiznak informuje metodu Paint komponenty, aby
ptekresleni provedla, tak aby k tomuto efektu nedochazelo,
ptip. aby byl minimalni. Takové ptekresleni v§ak muze byt
komplikovanéjsi a tedy i pomalejsi.

ofShowFocus $1000

Ptiznak, ktery informuje metodu Paint komponenty o tom,
ze by méla viditelné¢ oznacit komponentu, jestlize je
v ohnisku. Tento pfiznak méa vyznam predevSim u
terminalu, které nemaji k dispozici polohovaci zatizeni
(my$S nebo dotykovy panel). Pokud je tento pfiznak
nastaven, pak je pii kazdé zméné piiznaku sfFocused
v poloZce State automaticky volana metoda Repaint.

5.1.10. Konstanty gm

Konstanty s prefixem gm_urcuji chovani komponenty v pfipadé zmény rozmeéra
vlastnika komponenty. Urcuji zptsob, jakym se bude ménit pozice a velikost
komponenty pii zméné rozméra vlastnika komponenty Kombinace téchto konstant je
uloZena v poloZce GrowMode ttidy TControl (viz. kapitola .

Identifikator Kod

Popis

gmGrowLoX $01

Soutadnice X levé strany komponenty udrzuje vzdalenost od
pravé strany vlastnika.

gmGrowLoY $02

Soutadnice Y horni strany komponenty udrzuje vzdalenost
od spodni strany vlastnika.

gmGrowHiX $04

Soutadnice X pravé strany komponenty udrzuje vzdalenost
od pravé strany vlastnika

gmGrowHiY $08

Soutadnice Y spodni strany komponenty udrzuje vzdalenost
od pravé strany vlastnika.

gmGrowAll $OF

Vsechny soufadnice komponenty udrzuji stejnou vzdalenost
od pravého dolniho rohu vlastnila.

gmGrowRel $10

Soufadnice komponenty se méni relativné s velikosti
komponenty vlastnika.

file:controls, 21.01.2004

v1.00 37/154



SofCon spol. s r.o. Controls

Pokud neni nastaven ani jeden z pfiznakli gmGrowLoXX nebo gmGrowHiXX, pak
soufadnice a rozméry komponenty se pii zméné rozméri vlastnika neméni.

5.1.11. Konstanty btm

Konstanty s prefixem btm_ upfesiiuji chovani komponenty TCustomButton a jejich
potomkli. Kombinace téchto konstant je uloZzena v polozce Mode komponenty
TCustomButton.

Identifikator Kod Popis

btmActionMask $0007 Maska pro ptiznaky vybéru akce

btmNotify $0000 Pri stisku se generuje oznameni nmClick (bez parametri)

btmKeyDown  $0001 Pfi stisku se emuluje stisk klavesy. Kod klavesy kb je
ulozen v polozce Param komponenty TCustomButton.

btmEndModal ~ $0002 Pii stisku se ukon¢i modalni stav. Duvod ukonceni
modalniho stavu je ulozen v poloZzce Param komponenty
TCustomButton.

btmGoto $0003 Pii stisku se pfepne stranka komponenty TPageControl,
metodou GotoPage. Odkaz na komponentu TPageControl
musi byt uloZzen v polozce Pages a identifikdtor stranky
v poloZce Param komponenty TCustomButton.

btmCall $0004 Pii stisku se pfepne stranka komponenty TPageControl,
metodou CallPage. Odkaz na komponentu TPageControl
musi byt uloZen v polozce Pages a identifikdtor stranky
v poloZzce Param komponenty TCustomButton.

btmReturn $0005 Pii stisku se piepne stranka komponenty TPageControl,
metodou  ReturnPage. Odkaz na  komponentu
TPageControl musi byt uloZzen v polozce Pages.

btmNext $0006 Pii stisku se piepne stranka komponenty TPageControl,

metodou  GotoNextPage. Odkaz na komponentu
TPageControl musi byt uloZzen v polozce Pages.

btmPrev $0007 Pii stisku se piepne stranka komponenty TPageControl,
metodou  GotoPrevPage. Odkaz na  komponentu
TPageControl musi byt uloZzen v polozce Pages.

btmPush $0008 Pokud je priznak nastaven, pak tla¢itko reaguje uz pfi
stisku. V opacném piipadé reaguje az pii uvolnéni.
btmSwitch $0010 Tlacitko pracuje jako dvoustavovy prepinac. Stav tlacitka je

ulozen v poloZce Pressed.

Konstanty btmNotify, btmKeyDown, btmEndModal, btmGoto, btmCall, btmReturn,
btmPrev a btmNext nelze mezi sebou kombinovat. Vzdy mize byt uvedena pouze
jedna varianta.

5.1.12. Konstanty mf

Konstanty mf upfesiiuji chovadni komponenty TCustomMenu a jejich potomka.
Kombinace téchto konstant je uloZzena v polozce Flags komponenty TCustomMenu.
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Identifikator Koéd Popis

mfMenuBar $0001 Komponenta menu je lista (TMenuBar).

mfBorder $0002 Kolem kbm.pon.ehty menu je vykreslen okraj.

5.1.13. Konstanty mif

Konstanty s prefixem mif upfestiuji chovani polozky menu v komponentach
TCustomMenu a TCustomMenuOverlay a jejich potomcich. Kombinace konstant je
uloZena v poloZce Flags struktury TMenulItem (viz. kapitola [5.2.11).

Identifikator Koéd Popis

mifActionMask $0007 Maska pro bity specifikujici akci provadénou pii vybéru

polozky.
mifNotify $0000 Generovani oznanemi nmClick. V polozce oznameni
Id bude uloznen identifikator polozky Id ze struktury
nultem.
mifGotoPage $0001 Skok na stranku specifikovanou v polozce WParam

struktury TMenultem. Tato stranka se musi nachazet v
komponenté TPageControl specifikovanou polozkou Pages
komponenty menu.

mifCallPage $0002 Volani stranku specifikované polozkou WParam struktury
TMenultem. Tato stranka se musi nachazet v komponenté
TPageControl specifikovanou polozkou Pages komponenty
menu.

mifReturn $0003 Provedeni navratu do vys§i urovné menu, nebo navrat do
stranky, ze které byl provedeno volani aktualni stranky.

mifEndModal $0004 Ukonéeni modalniho stavu. Vysledek modalniho stavu musi
byt uveden v polozce WParam struktury TMenultem.

mifSubMenu $0005 Vyvolani podmenu urc¢eného polozkou SubMenu struktury
TMenultem.

mifDisabled $0008 Polozka menu je zakdzana a nelze ji vybrat. Pfesné chovani
je zéavislé na typu komponenty menu.

5.1.14. Konstanty sbf

Konstanty s prefixem sbf upfesiiuji vlastnosti komponenty posuvniku -
TCustomScrollBar  (viz. kapitola [5.3.17). Jejich kombinace je uloZzena v poloZzce
Flags této komponenty.

Identifikator Koéd Popis

sbfDragging $0001 Zatim neimplementovano.

sbfFixedPage $0002 Fixni velikost indikatoru posuvniku. Pokud tento pfiznak
neni nastaven, pak je velikost indikator posuvniku nastaven
proporcinalné podle velikosti polozky PageStep.

sbfBroadcast $0004 Pokud je nastaven tento pfiznak, generuje pusuvnik pfi
kazdé zmené aktualni hodnoty obéznik
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cmScrollbarChanged (viz. kapitola 5.3.17.2)

sbfNotify $0008 Pokud je nastaven tento pfiznak, generuje posuvnik pfi
kazdé zméné aktudlni hodnoty oznameni nmChange (viz.
kapitola 5.3.17.2)

sbfButtons $0010 Pokud je nastaven tento ptiznak, pak je posuvnik vykreslen
se dvéma tlacitky nalevé a pravé (resp. horni a dolni)
stran¢. Tyto tlacitka lze pouzit ke zméné aktualni hodnotu
posuvniku o hodnotu danou polozkou Step.

5.2. Typy

5.2.1. Typ TClipRect

Struktura TClipRect popisuje jeden obdélnik ofezavaci oblasti (viz. tiida
TClipRegion v kapitole 5.3.1).

PClipRect = *TClipRect;

TClipRect = record
Bounds : TRect;
Sibling : PClipRect;
Child : PClipRect;

end;

Polozka Popis

Bounds Hranice obdélniku

Sibling Ukazatel na dal$i obdélnik v seznamu.
Child Ukazatel na prvni obdélnik v seznamu.

Struktury TClipRect jsou ulozeny ve stromové struktufe, viz. nasledujici obrazek.

A ™

v ¥ v

B ™ ° C ° D 0
v Siblin I
E ° . H ™

TClipRect i
A\
v X| » I
F ™ 1
Child

Tato stromova struktura odpovida napft. nasledujicimu rozvrzeni obdelnik:

file:controls, 21.01.2004 v1.00 40/ 154



SofCon spol. s r.o. Controls

V oblasti jsou obsaZeny pouze obdélniky E,F,G a H, I. Ostatni obdélniky jsou
pomocné a slouZzi k rychlej§imu zpracovani struktury.

5.2.2. Typ TAClipRect

Typ TACIlipRect je pole struktur TClipRect, jedna se o interni strukturu pro ulozeni
seznamu ofezavacich obdélniku.

PACIlipRect = "TAClipRect;
TAClipRect = array[0..$FFF8 di v SizeOf( TClipRect) - 1] of
TClipRect;

5.2.3. Typ TNotification

Typ TNotification definuje strukturu tzv. ozndmeni. Ozndmeni jsou kratké zpravy
komponent uréené uzivatelské aplikaci. Ozndmeni slouzi k informovéni aplikace
obvykle napf. o zmén¢ stavu komponenty. Oznadmeni lze vyvolat metodami tfidy
TControl.Notify a TControl.NotifyEx (viz. kapitoly([5.3.4.36|a[5.3.4.35).

PNotification = “"TNotification;
TNotification = record
Control : PControl;
Code :Word;
case Integer of
0: (WParam : Word;
LParam : Longint;
LParam2 : Longint);

1: (_Resl : Word;
WParam2 : Word;
WParam3 : Word;
WParam4 : Word;
WParamb5 : Word;

)1
2: (Result : Word );
3: (Itemld : Word);

4: (Index : Integer);
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5: (Row :lInteger;
Col :lInteger);

6: (__Res2 : Word;
__Res3 : Word;
Text : PString);

7: (_Res4 : array[0..7] of Byte;
Accept : Boolean;

end’;

Popis jednotlivych polozek struktury je uveden v nasledujici tabulce:

Polozka Popis
Control Odkaz na komponentu, ktera ozdmeni vyvolala.
Code Indefikator oznameni, tj. jedna z konstant s prefixem nm_

(viz. kapitola [5.1.3).

Ostatni polozky struktury tvoii parametry oznameni a jejich vyznam je uveden vzdy
v popisu k danému oznameni.

5.2.4. Typ TEventHandler

Procedurdlni typ TEventHandler definuje prototyp procedury urcené¢ k obsluze
vstupnich udalosti aplikacnim programem (viz. polozky BeforeHandle a AfterHandle
tfidy TControl v kapitolach|5.3.4.18/a[5.3.4.17).

TEventHandler = pr ocedur e( AControl: PControl; var AEvent: TEvent);

Parametr AControl obsahuje vzdy ukazatel na komponentu, ktera tuto proceduru
vyvolala. Parametr AEvent obsahuje strukturu vstupni udalosti.

5.2.5. Typ TNotificationHandler

Proceduralni typ TNotificationHandler definuje prototyp procedury uréené k obsluze
oznameni komponent aplikacnim programem (viz. polozky BeforeNotify a
AfterNotify t¢idy TControl v kapitolach [5.3.4.20a [5.3.4.19).

TNotificationHandler = procedur e( var ANotification: TNotification );

Parametr ANotification obsahuje strukturu oznameni.

5.2.6. Typ TPaintHandler

Procedurédlni typ TPaintHandler definuje prototyp funkce uréené pro dodatecné

vykreslovani do oblasti komponenty aplikaénim programem (viz. polozky BeforePaint
a AfterPaint tiidy TControl v kapitolach [5.3.4.21]a[5.3.4.22)).

TPaintHandler = pr ocedur e( AControl: PControl; ACanvas: PCanvas );

Parametr AControl obsahuje ukazatel na komponentu, kterd tuto proceduru zavolala.
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Parametr ACanvas obsahuje ukazatel na inicializovanou instanci tfidy ACanvas
urcenou pro kresleni do komponenty odkazované parametrem AControl.

5.2.7. Typ TKeyMapper

Proceduralni typ TKeyMapper definuje prototyp funkce uréené pro mapovani koda
klaves kb na kody virtualnich kladves vk (viz. polozka KeyMapper tfidy TControl

v kapitole [5.3.4.15)

TKeyMapper = functi on( AKeyCode: Word ): Word,;

Parametr funkce AKeyCode obsahuje kod klavesy s prefixed kb (viz. dokumentace
ke knihovné IoDrv) nebo ptipadné ASCII hodnotu klédvesy. Funkce vraci jeden z kodu
virtualnich klaves vk (viz. kapitola nebo hodnotu nula v ptipad¢, Ze funkce
mapovani kodu klavesy neprovedla.

5.2.8. Type TCustomizeProc

r

Proceduréalni typ TCustomizeProc definuje prototyp funkce urcené pro konfiguraci
vlastnosti komponenty podle zadana tiidy nastaveni (viz. kapitola 4.0.1)

TCustomizeProc = pr ocedur e( AControl: PControl; AClass: Word );

Parametr procedury AControl obsahuje odkaz na komponentu, jejiz vlastnosti se maji
modifikovat. Parametr AClass obsahuje identifikator tfidy nastaveni komponenty, t;.
konstantu s prefixem cc_ (viz. kapitola .

Tyto funkce je potieba zaregistrova v globdlni tabulce pomoci procedury
RegisterCustomizeProc (viz. kapitola|5.4.1).

5.2.9. Typ TBitmapGetter

Proceduralni typ TBitmapGetter definuje prototyp funkce urcené pro ziskani ukazatele
na bitmapu ze zadaného identifikatoru bitmapy.

TBitmapGetter = function(Ald : Integer ): PBitmap;

Parametr Ald obsahuje identifikator bitmapy. Funkce vraci ukazatel na strukturu
bitmapy.

Funkce tohoto typu Ize vytvofit pomoci specialni aplikace pro zpracovani bitmap.

5.2.10. Typ THandlePhase

Jednotlivé varianty vyctového typ THandlePhase slouzi jako identifikdtory fazi
zpracovani vstupnich udalosti metodou HandleEvent (viz. kapitola[5.3.4.26).

THandlePhase = (
phPreProcess, {Pred komponentou v ohnisku }
phFocused, {Komponenta v ohnisku }
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phPostProcess { Po komponente v ohnisku  }

)1
Komponenta TGroup a jeji potomci obsahuji polozku Phase definovanou nésledovné:
Phase : THandlePhase;

Tato polozka je automaticky nastavovana pii obsluze vstupnich udalosti a lze jeji
obsah je platny pouze v rdmci metody HandleEvent nebo procedur AfterHandle a

BeforeHandle. Vice v kapitole [5.3.5.15
5.2.10.1. Typ TMessageBoxFunc

Proceduralni typ TMessageBoxFunc definuje prototyp funkce pro vytvarejici
specidlni dialogové okno pro zobrazeni jednoduchého hlaSeni uzivateli. Vice
v kapitolach 5.3.11.6]a5.3.11.12]

TMessageBoxFunc = function( const ABounds: TRect;
const ATitle, AText: string; AFlags: Word ): PCustomDialog;

Funkce vytvoii a inicializuje dialogové okno se zadanymi parametry. Tj. umisténi a
rozmery, titulkem, textem a pfipadnymi ptiznaky. Funkce vrati ukazatel na instanci
dialogového okna, tj. potomka tfidy TCustomDialog.

5.2.11. Typ TMenultem

Struktura TMenultem definuje jednu polozku menu (viz. kapitola[5.4.10).

PMenultem = ~TMenultem;

TMenultem = record
Next :PMenultem; {Dalsipolozkav seznamu }
Id : Word; { Identifikator polozky }
Flags : Word; { Priznaky mifXXX }
Name :PString; {Nazev polozky }
Text :PString; {Textzarovnany doprava }
Width : Integer; { Sirka polozky

case Integer of

0: (WParam : Word );
1: (LParam : Longint);
1: ( SubMenu : PMenu);

end;

Polozka Popis

Next Odkaz na nasledujici polozku menu. Polozky menu tvoii
spojovy seznam. Posledni poloZzka menu se odkazuje na
hodnotu nil.

Id Pomocny identifikator polozky. Zatim nevyuzito.

Flags Ptiznaky definujici vlastnosti polozky, tj. zda se jedna o
podmenu, zda je polozka povolend, ptip. jakd akce se ma
provést pii vybéru polozky (viz. ptiznaky s prefixem mif v
kapitole p.1.13).

Name Text polozky zarovnany k levému okraji.

Text Text polozky zarovnany k pravému okraji.
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Width Sitka polozky, vyuZito pouze v piipadé TMenuBox a
TMenuPopup (viz. dokumentace ke knihovné GrCtrls).
WParam Pomocny parametr pro akci provadénou pii vybéru polozky.
Napt. ¢islo stranky, vysledek modalniho stavu apod.
LParam Pomocny parametr pro akci provadénou pii vybéru polozky.
SubMenu Odkaz na dalsi Grovenn menu, tj. na strukturu TMenu. Tato

polozka je platnd pouze tehdy, pokud polozka Flags
obsahuje ptiznak mifSubMenu.

5.2.12. Typ TMenu

Struktura TMenu definuje jednu roven menu (viz. kapitola|5.4.10).

PMenu = "TMenu;

TMenu = record
Owner : PMenu;
ltems : PMenultem;
Topltem : PMenultem;
Default : PMenultem;

end;

PoloZka Popis

Owner Odkaz na vyssi uroven menu. Vyuzito pouze u komponenty
TCustomMenuOverlay a jejich potomk.

Items Odkaz na spojovy seznam polozek menu (viz. kapitola

Topltem Odkaz na prvni zobrazenou v piipadé¢ rolovani menu.
Vyuziva pouze komponenta TCustomMenuOverlay a jeji
potomci.

Default Odkaz na vybranou polozku v dané urovni menu.

5.3. Tridy

5.3.1. Ttida TClipRegion

Ttida TClipRegion definuje oblast urenou k ofezavani vykreslovanych objektl v

prekryvajicich se komponentach. Oblast je definovana seznamem nepiekryvaj
obdélniku (viz. struktur TClipRect v kapitole [5.2.1).

PClipRegion = *TClipRegion;
TClipRegion = obj ect ( TObject)
public
const ruct or Init{ AMaxCount: Integer );
destructor Done; virtual;

function Assign( const ABounds: TRect ): Boolean;
function Empty: Boolean;

pr ocedur e Clear;

function Exclude( const ABounds: TRect ): Boolean;
pr ocedur e ForEach( AEnumFunc: Pointer );

icich se
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pr ocedur e ForEachintersect( AEnumFunc: Pointer;
const ABounds: TRect);
functi on GetClipRectCount: Integer;
end;

5.3.1.1. Konstruktor TClipRegion.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tiidy.
const ruct or Init{ AMaxCount: Integer );

Parametry:

AMaxCount Parametr urCuje maximalni pocet obdélnikli, ze kterych se
oblast mtze skladat.

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor alokuje na hromadé pole struktur TClipRect (viz. kapitola [5.2.1) o délce
AMaxCount, tj. prostor o velikosti AMaxCount * 16B.

5.3.1.2. Destruktor TClipRegion.Done

Destruktor Done provadi uvolnéni prostiedki alokovanych konstruktorem tiidy.
destructor Done; virtual;

Parametry:
Destruktor nemé zZadné parametry.
Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci zadnou hodnotu.

5.3.1.3. Metoda TClipRegion.Assign

Metoda Assign provadi inicializaci seznamu obdélniku oblasti jednoduchou
obdélnikovou oblasti.

function Assign( const ABounds: TRect ): Boolean;

Parametry:
ABounds Rozméry a umisténi obdélniku.
Navratové hodnoty:

V piipadé tispéchu metoda vraci hodnotu True. V opa¢ném ptipad¢ hodnotu False.
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Poznamky:

Metoda odstrani z oblasti v§echny obdélniky a vlozi do ni obdélnik dany parametrem
ABounds.

5.3.1.4. Metoda TClipRegion.Empty

Metoda Empty zjistuje zda je oblast prazdnd, tj. neobsahuje Zadny neprazdny
obdélnik.

function Empty: Boolean;

Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

V ptipadé, Ze je oblast prazdna, tj. poCet obdélniku v oblasti je roven 0, pak metoda
vraci hodnotu True.

5.3.1.5. Metoda TClipRegion.Clear

Metoda Clear odstrani vSechny obdélniky z oblasti.

procedur e Clear;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

5.3.1.6. Metoda TClipRegion.Exclude

Metoda Exclude provadi vyjmuti zadané¢ho obdélniku z oblasti.
function Exclude( const ABounds: TRect ): Boolean;

Parametry:

ABounds Rozméry a umisténi vyjimaného obdélniku.

Navratové hodnoty:

V ptipadé tispéchu metoda vraci hodnotu True. V opa¢ném ptipad¢ hodnotu False,

Poznamky:

file:controls, 21.01.2004 v1.00 47/ 154



SofCon spol. s r.o. Controls

Pti vyjimani obdélniku z oblasti mlize dojit ke zvétseni celkového poctu obdélniki, ze
kterych je oblast slozena. Viz. nésledujici obrazek:

Vyjimany obdelnik

E

Pivodni oblast byla slozena ze dvou obdélnikd. Po vyjmuti ozna¢ené¢ho obdélniku,
byly ptivodni obdélniky zruSeny a bylo vytvoteno dalsi pét mensich. V piipad¢, Ze pfi
této operaci je prekroCen maximalni pocet obdélnikd v oblasti (definovany
parametrem konstruktoru) vraci metoda hodnotu False.

L

5.3.1.7. Metoda TClipRegion.ForEach

Metoda ForEach prochazi vSechny obdélniky v oblasti a pro kazdy vola callback
funkeci.

pr ocedur e ForEach( AEnumFunc: Pointer );

Parametry:

AEnumFunc Callback funkce volana pro kazdy obdélnik v oblasti. Viz.
poznamky nize.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda ForEach pro kazdy obdelnik v oblasti zavola funkci danou parametrem
AEnumFunc. Tato funkce musi byt lokalni a definovana podle nasledujiciho

prototypu:

functi on EnumFunc(R : TRect ): Boolean; far;

V piipadé, Ze tato funkce vrati hodnotu True, je prochazeni obdélnikli oblasti
ukonceno.

Nasledujici ptiklad vypiSe vSechny obdélniky, z nichz se oblast sklada:
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pr ocedur e PrintRegionRects( AClipRegion: PClipRegion );

functi on EnumFunc( R: TRect ): Boolean; far;
begin

WriteLn( R.A.X, X', RA.Y, ‘-’ R.B.X, X, RAX);
EnumFunc := False;

end;

begin

AClipRegion”.ForEach( @EnumFunc );
end;

5.3.1.8. Metoda TClipRegion.ForEachIntersect

Metoda ForEachlntersect prochazi vSechny obdélniky v oblasti, které mayji
neprazdny priinik se zadanym obdélnikem a pro kazdy vola callback funkci.

pr ocedur e ForEachintersect( AEnumFunc: Pointer;
const ABounds: TRect);

Parametry:

AEnumFunc Callback funkce volana pro kazdy obdélnik v oblasti. Viz.
poznamky nize.

ABounds Obd¢lnik urcujici prohledavanou ¢ést oblasti.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda ForEachlntersect pro kazdy obdélnik v oblasti, ktery ma neprazdny prinik
se zadanym obdé¢lnikem ABounds, zavola funkci danou parametrem AEnumFunc.
Tato funkce musi byt lokalni a definovana podle nasledujiciho prototypu:

functi on EnumFunc(R : TRect ): Boolean; far;

V piipadé, Ze tato funkce vrati hodnotu True, je prochazeni obdelnikli oblasti
ukonceno.

5.3.1.9. Metoda TClipRegion.GetClipRectCount
Metoda GetClipRectCount zjist'uje pocet obdélnikil, z nichZ se oblast sklada.

functi on GetClipRectCount: Integer;

Parametry:
Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:
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Metoda vraci pocet obdélniku.
Poznamky:

Metoda GetClipRectCount interné¢ pro vypocet poctu obdélnikli vyuzivd metodu
ForEach.

5.3.2. Ttida TCanvas

Ttida TCanvas je definuje rozhrani pro kresleni do obdélnikové oblasti komponenty.
Nabizi fadu funkci pro vykreslovani rtiznych grafickych objekti jako je usecka,
kruznice, obdélnik, text apod.

PCanvas = "TCanvas;

TCanvas =  obj ect ( TObject)
public

{--- Interni polozky --- }
Surface : PDrawSurface;
LastError : TDrawStatus;
Origin  : TPoint;

{--- Polozky pristupne uzivateli ---}
Clip  :PClipRegion;
Pen : TPenRef;
Brush : TBrushRef;
Font : TFontRef;
ROP : Byte;

const ruct or Init( ASurface: PDrawSurface; AMaxClips: Integer );
destructor Done; virtual;
procedur e Reuse;

pr ocedur e DrawPoint( X, Y: Integer );

pr ocedur e DrawLine( X1, Y1, X2, Y2: Integer );

pr ocedur e DrawCircle( X, Y, Radius: Integer );

pr ocedur e DrawEllipse( X, Y, A, B: Integer );

pr ocedur e DrawRect( X1, Y1, X2, Y2: Integer );

pr ocedur e DrawArc( X1, Y1, X2, Y2, X3, Y3, X4, Y4: Integer );
pr ocedur e FillRect( X1, Y1, X2, Y2: Integer );

pr ocedur e FillCircle( X, Y, Radius: Integer );

pr ocedur e FillEllipse( X, Y, A, B: Integer );

pr ocedur e FillArc( X1, Y1, X2, Y2, X3, Y3, X4, Y4: Integer );

pr ocedur e DrawText( X, Y: Integer; const AText: string);
pr ocedur e DrawTextRect( const Rect: TRect; const AText: string;
Flags: Byte );

pr ocedur e DrawBitmap( X, Y: Integer; Bitmap: PBitmap );
pr ocedur e DrawBitmapRect( const R: TRect;
OffsetX, OffsetY: Integer; Bitmap: PBitmap );
pr ocedur e DrawFrame( X1, Y1, X2, Y2: Integer;
LTColor, BRColor: TColorRef);
pr ocedur e Scroll( R: TRect; DeltaX, DeltaY: Integer );
pr ocedur e Copy( R: TRect; X, Y: Integer );

function GetTextOffset( const Text: string;
RefPos, Pos: Byte ): Integer;
function GetTextWidth( const Text: string): Integer;
function GetTextHeight: Integer;
function GetTextLength( const Text:  string; RefPos: Byte;

Width: Integer ): Byte;
end;
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5.3.2.1. Polozka TCanvas.Surface

Polozka  Surface obsahuje odkaz na kreslici povrch svdzany skomponentou
TCanvas. Polozka je urcena pouze pro Cteni.

Surface : PDrawSurface;

5.3.2.2. Polozka TCanvas.LastError

Polozka LastError obsahuje chybu naposledy volané vykreslovaci funkce. Viz.
konstanty s prefixem ds_ definované v knihovné IoDrv. Polozka je urcena pro ladici
ucely.

LastError : TDrawStatus;

5.3.2.3. Polozka TCanvas.Origin

Polozka Origin obsahuje soufadnice, které jsou pficteny pii kazdém volani nékteré
z vykreslovacich funkci k zadanym soutradnicim. Ve vét$in€ ptipadi jsou zde ulozeny
globalni soufadnice levého horniho rohu komponenty. Polozka je urcena pouze pro
cteni.

Origin  : TPoint;

5.3.2.4. Polozka TCanvas.Clip

Polozka Clip obsahuje odkaz na instanci tfidy TClipRegion a definuje ofezévaci
oblast. Polozka je ur¢ena pouze pro cteni.

Clip  : PClipRegion;

5.3.2.5. Polozka TCanvas.Pen

Polozka Pen definuje tzv. pero, tj. jeho styl, barvu a Sitku. Pero se pouzivad pfii
vykreslovani carovych objekti, jako je bod, usecka, kruznice, elipsa apod. Viz.
struktura TPenRef v knihovné loDrv.

Pen : TPenRef;

5.3.2.6. Polozka TCanvas.Brush

Polozka Brush definuje tzv. Stétec, tj. jeho styl, barvu, vzor a ptipadné jeho pocatek.
Stétec se pouzivéa pii vykreslovani vyplnénych objekti, jako je vyplnény obdélnik,
kruh apod. Viz. struktura TBrushRef v knihovné IoDrv.

Brush : TBrushRef;

5.3.2.7. Polozka TCanvas.Font

Polozka Font definuje pismo. Viz. struktura TFontRef v knihovné loDrv.

Font : TFontRef;
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5.3.2.8. Polozka TCanvas.ROP

Polozka ROP upftesiiuje chovani vykreslovacich funkeci. Definuje logickou operaci
barvy zapisovanych bodu s jejich ptivodni barvou (viz. Konstanty rop v knihovné
IoDrv).

ROP : Byte;
5.3.2.9. Konstruktor TCanvas.Init
Konstruktor Init inicializuje strukturu instance ttidy.

const ruct or Init( ASurface: PDrawSurface; AMaxClips: Integer );

Parametry:
ASurface Odkaz na kreslici povrch, tedy instanci TDrawSurface.
AMaxClips Maximalni pocet obdelniku ofezavaci oblasti TClipRegion.

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zzadnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor alokuje na hromad¢ instanci tfidy TClipRegion a vola metodu Reuse

(viz. kapitola|5.3.2.11).
5.3.2.10. Destruktor TCanvas.Done

Destruktor Done uvolni prostfedky alokované konstruktorem tiidy.

destructor Done; virtual;
Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor uvolni ofezavaci oblasti TClipRegion alokovanou pii volani
konstruktoru.

5.3.2.11. Metoda TCanvas.Reuse

Metoda Reuse nastavi parametry vykreslovacich funkci tj. pero, Stetec, font apod. na
implicitni hodnoty.
procedur e Reuse;
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Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda nastavi struktury Pen, Brush, Font a ROP na implicitni hodnoty uvedené
v nasledujici tabulce:

Struktura Polozka Hodnota

Pen. Style = psSolid
Color = clWhite
Width = 1

Brush. Style = bsSolid
Color = clWhite

Font. Style = fsTransparent
Color = clWhite
BkColor = clIBlack
Leading = 0
Id = fidDefault

ROP = ropCopy

5.3.2.12. Metoda TCanvas.DrawPoint

Metoda DrawPoint vykresli bod na zadanych soufadnicich aktudlné nastavenym
perem.

pr ocedur e DrawPoint( X, Y: Integer );

Parametry:
X X-ova soufadnice vykreslovaného bodu.
Y Y-ova soufadnice vykreslovaného bodu.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Chovani vykreslovaci rutiny ovliviiuji poloZzky ROP a Pen.

5.3.2.13. Metoda TCanvas.DrawLine

Metoda DrawLine vykresli usecku aktualn€ nastavenym perem.
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pr ocedur e DrawLine( X1, Y1, X2, Y2: Integer );

Parametry:

X1 X-ova soufadnice pocate¢niho bodu tsecky.
Y1 Y-ova soufadnice pocatecniho bodu tsecky.
X2 X-ova soufadnice koncového bodu tsecky.
Y2 Y-ova soufadnice koncového bodu tsecky.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Usecka je vykreslena z bodu [X1, Y1] do bodu [X2, Y2] véetné téchto bodi. Chovani
vykreslovaci rutiny ovliviiuji polozky ROP a Pen.

5.3.2.14. Metoda TCanvas.DrawCircle
Metoda DrawCircle vykresli kruznici aktudln€ nastavenym perem.

pr ocedur e DrawCircle( X, Y, Radius: Integer );

Parametry:

X X-ova soufadnice stiedu kruznice.
Y Y -ova soufadnice stiedu kruznice.
Radius Polomér kruznice

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Chovani vykreslovaci rutiny ovlivituji polozky ROP a Pen.
5.3.2.15. Metoda TCanvas.DrawEllipse

Metoda DrawEllipse vykresli elipsu aktualné nastavenym perem.

pr ocedur e DrawEllipse( X, Y, A, B: Integer );

Parametry:

X X-ova soufadnice stfedu elipsy.
Y Y-ova soufadnice stfedu elipsy.
A Délka vodorovné osy elipsy.

B Délka svislé osy elipsy.
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Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Chovani vykreslovaci rutiny ovliviiuji poloZzky ROP a Pen.
5.3.2.16. Metoda TCanvas.DrawRect

Metoda DrawRect vykresli obdélnik aktualné nastavenym perem.

pr ocedur e DrawRect( X1, Y1, X2, Y2: Integer );

Parametry:

X1 X-ova soufadnice levého horniho rohu obdélniku.
Y1 Y-ova soufadnice levého horniho rohu obdélniku.
X2 X-ova soufadnice pravého dolniho rohu obdélniku.
Y2 Y-ova soufadnice pravého dolniho rohu obdélniku.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Chovani vykreslovaci rutiny ovlivituji polozky ROP a Pen.

5.3.2.17. Metoda TCanvas.DrawArc

Metoda DrawArc vykresli elipticky oblouk.
pr ocedur e DrawArc( X1, Y1, X2, Y2, X3, Y3, X4, Y4: Integer );

Zatim neimplementovano.

5.3.2.18. Metoda TCanvas.FillRect

Metoda Fillect vyplni opdé€lnik aktualné nastavenym Stétcem.

pr ocedur e FillRect( X1, Y1, X2, Y2: Integer );

Parametry:

X1 X-ova soufadnice levého horniho rohu obdélniku.
Y1 Y-ova soufadnice levého horniho rohu obdélniku.
X2 X-ova soufadnice pravého dolniho rohu obdélniku.
Y2 Y-ova soufadnice pravého dolniho rohu obdélniku.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
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Poznamky:

Chovani vykreslovaci rutiny ovlivituji polozky ROP a Brush.
5.3.2.19. Metoda TCanvas.FillCircle

Metoda FillCircle vyplni kruh aktudlné nastavenym Stétcem.

pr ocedur e FillCircle( X, Y, Radius: Integer );

Parametry:

X X-ova soufadnice stiedu kruznice.
Y Y-ova soufadnice stiedu kruznice.
Radius Polomér kruznice

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Chovani vykreslovaci rutiny ovlivituji polozky ROP a Brush.
5.3.2.20. Metoda TCanvas.FillEllipse

Metoda FillEllipse vyplni elipsu aktudlné nastavenym Stétcem.

pr ocedur e FillEllipse( X, Y, A, B: Integer );

Parametry:

X X-ova soufadnice stfedu elipsy.
Y Y-ova soufadnice stfedu elipsy.
A Délka vodorovné osy elipsy.

B Délka svislé osy elipsy.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Chovani vykreslovaci rutiny ovlivituji polozky ROP a Brush.

5.3.2.21. Metoda TCanvas.FillArc
Metoda FillArc vyplni vysec elipsy aktualné nastavenym Stétcem.

pr ocedur e FillArc( X1, Y1, X2, Y2, X3, Y3, X4, Y4: Integer );

Zatim neimplementovano.
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5.3.2.22. Metoda TCanvas.DrawText

Metoda DrawText vykresli text na zadanou pozici.

pr ocedur e DrawText( X, Y: Integer; const Text: string);
Parametry:

X X-ova soufadnice levého horniho rohu textu.
Y Y-ova soufadnice levého horniho rohu textu.
Text Vykreslovany text

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Vykreslovany neni ovlivnéno fidicimi znaky jako je CR, LF, Tab apod. Pokud text
tyto znaky obsahuje, jsou vykresleny jako implicitni znak daného fontu.

5.3.2.23. Metoda TCanvas.DrawTextRect
Metoda DrawTextRect vykresli text do zadaného obdOlniku.

pr ocedur e DrawTextRect( const Rect: TRect; const Text: string;
Flags: Byte );
Parametry:
Rect Obdélnik, do néhoz bude text vykreslen
Text Vykreslovany text
Flags Ptiznaky urcujici, jak bude text vykreslen. Mlize se jednat o

kombinaci nésledujicich ptiznakt (viz. také kapitola :

tfLeft Zarovnani textu doleva k levé stran¢ obdélniku

tfRight Zarovnani textu doprava k pravé strané
obdélniku.

tfCenterX Zarovnani textu na stfed obdélniku v ose X

tfTop Zarovnani textu nahoru k horni strané obdélniku

tfBottom Zarovnani textu dola k spodni stran¢ obdélniku

tfCenterY Zarovnani textu na stfed obdélniku v ose Y

tfMultiline Vypis textu na vice fadkl. Znaky CR (#13) jsou
reprezentovany jako konec radku.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
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Poznamky:

Pokud je v parametru Flags nastaven ptiznak tfMultiline, pak je znak CR (#13)
reprezentovany jako konec fadku. Pokud pfiznak nastaven neni, pak je tento znak
zobrazen jako kazdy jiny znak.

5.3.2.24. Metoda TCanvas.DrawBitmap

Metoda DrawBitmap vykresli bitmapu na zadané soufadnice.
pr ocedur e DrawBitmap( X, Y: Integer; Bitmap: PBitmap );

Parametry:

X X-ova soufadnice levého horniho rohu bitmapy.
Y Y-ova soufadnice levého horniho rohu bitmapy.
Bitmap Vykreslovana bitmapa

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Vykreslovana bitmapa musi byt v dekomprimovaném tvaru. Musi mit mensi nebo
stejnou bitovou hloubku nez je bitova hloubka kresliciho povrchu.

5.3.2.25. Metoda TCanvas.DrawBitmapRect

Metoda DrawBitmapRect vykresli bitmapu nebo jeji ¢ast na zadané soufadnice.

pr ocedur e DrawBitmapRect( const R: TRect;
OffsetX, OffsetY: Integer; Bitmap: PBitmap );

Parametry:

R Obdelnik, do néhoz bude bitmapa vykreslena.
OffsetX Posunuti bitmapy v horizontalnim sméru.
OffsetY Posunuti bitmapy ve vertikalnim sméru.
Bitmap Vykreslovana bitmapa

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Vykreslovana bitmapa musi byt v dekomprimovaném tvaru. Musi mit mens$i nebo
stejnou bitovou hloubku nez je bitovéa hloubka kresliciho povrchu.
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OffsetY Canvas
OffsetX /// //
T
// ........................... R
Bltmapa ..................................................... "y
%
5.3.2.26. Metoda TCanvas.DrawFrame
Metoda DrawFrame vykresli 3D stinovany obdelnik.
pr ocedur e DrawFrame( X1, Y1, X2, Y2: Integer;
LTColor, BRColor: TColorRef);
Parametry:
X1 X-ova soufadnice levého horniho rohu obdélniku.
Y1 Y-ova soufadnice levého horniho rohu obdélniku.
X2 X-ova soufadnice pravého dolniho rohu obdélniku.
Y2 Y-ova soufadnice pravého dolniho rohu obdélniku.
LTColor Barva levé a horni ¢ary ramecku.
BRColor Barva dolni a pravé cary ramecku.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda vykresli obdelnik u néhoz 1ze nezavisle urcit barvu levé a horni ¢ary a dolni a
praveé ¢ary.

5.3.2.27. Metoda TCanvas.Scroll

Tato metoda neni v soucasné dobe implementovana.

Metoda Scroll provadi rolovani zadaného vytezu o zadany pocet pixeld.

pr ocedur e Scroll( R: TRect; DeltaX, DeltaY: Integer );

5.3.2.28. Metoda TCanvas.Copy

Tato metoda neni v soucasné dobé implementovana.

Metoda Copy provadi kopirovani zadané¢ho vyfezu na zadané misto.

pr ocedur e Copy( R: TRect; X, Y: Integer );
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5.3.2.29. Metoda TCanvas.GetTextOffset

Metoda GetTextOffset vraci Sifku ¢asti zadaného textu.

functi on GetTextOffset( const Text: string;
RefPos, Pos: Byte ): Integer;

Parametry:
Text Libovolny text bez fidicich znakt (CR, LF apod.)
RefPos Referencni pozice v textu
Pos Pozice znaku, jehoz relativni soutadnici funkce vrati.

Navratové hodnoty:
Metoda vraci relativni soufadnici X prvniho pixelu znaku na pozici Pos vii¢i zacatku

znaku na pozici RefPos. Jinymi slovy metoda vraci Sitku Casti textu vymezenou
pozicemi RefPos a Pos. Viz. nasledujici obrazek:

RefPos Po

S
12645@;8

ABCDEFGH
\

Vréacena Sitka
v pixelech

Sitky jednotlivych znakt jsou dany specifikovanym fontem.

Pokud je aktualni font neplatny (font s danym identifikatorem nebyl zaregistrovan),
pak metoda vraci hodnotu nula.

Poznamky:

5.3.2.30. Metoda TCanvas.GetTextWidth
Metoda GetTextWidth vraci Sitku zadaného textu v pixelech.

function GetTextWidth( const Text: string): Integer;
Parametry:

Text Libovolny text bez fidicich znakl (CR, LF apod.)
Navratové hodnoty:

Metoda vraci $itku zadaného textu v pixelech. Pokud je aktudlni font neplatny (font
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s danym identifikatorem nebyl zaregistrovan), pak metoda vraci hodnotu nula.

Poznamky:

5.3.2.31. Metoda TCanvas.GetTextHeight
Metoda GetTextHeight vraci vySku znaka aktualniho fontu.

functi on GetTextHeight: Integer;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda vraci vysku znakl aktualniho fontu v pixelech. Pokud je zadany identifikator
fontu neplatny (font s danym identifikatorem nebyl zaregistrovan), pak metoda vraci
hodnotu nula.

Poznamky:

Vyska znakt fontu nemusi vzdy odpovidat vySce vykresleného znaku. Obecné se
jedna o vysku mtizky znaku.

5.3.2.32. Metoda TCanvas.GetTextLength
Metoda GetTextLength vraci délku textu, jenz lze zobrazit v oblasti o zadané Siice.

function GetTextLength(  const Text: string;
RefPos: Byte; Width: Integer ): Byte;

Parametry:
AFontld Identifikator fontu (viz. kapitola [Chyba! Nenalezen zdroj |
bdkazi).
Text Libovolny text bez fidicich znakl (CR, LF apod.)
RefPos Referencni pozice v textu.
Width Siika oblasti v pixelech.

Navratové hodnoty:
Metoda vraci pocet znakl textu zacinajiciho na referencni pozici (parametr RefPos),
ktery lze zobrazit v oblasti o zadané §ifce (Width). Pokud je aktualni fontu neplatny

(font s danym identifikatorem nebyl zaregistrovan), pak metoda vraci hodnotu nula.

Poznamky:
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5.3.3. Ttida TBitmapCanvas

Tfida TBitmapCanvas je specidlnim potomkem tfidy TCanvas ur¢enym pro piimé
kresleni do bitmapy.

PBitmapCanvas = ATBitmapCanvas;
TBitmapCanvas = obj ect ( TCanvas )
public
const ruct or Init( ABitmap: PBitmap );
destructor Done; virtual;
end;

5.3.3.1. Konstruktor TBitmapCanvas.Init

Konstruktor Init inicializuje strukturu instance ttidy.

const ruct or Init( ABitmap: PBitmap );

Parametry:

ABitmap Bitmapa alokovana v paméti RAM.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Nevolejte  konstruktor Init pifimo, ale pouzijte vzdy globalni funkci
GetBitmapCanvas (viz. kapitola 5.4.8‘.

5.3.3.2. Destruktor TBitmapCanvas.Done

Destruktor Done uvolni prostfedky alokované konstruktorem tiidy.

destructor Done; virtual;
Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Nevolejte  destruktor Done piimo, ale pouzijte vzdy globalni funkci
ReleaseBitmapCanvas (viz. kapitola[5.4.9).
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5.3.4. Ttida TControl

Tiida TControl je zakladni abstraktni tifida, ze které jsou odvozeny veskeré
komponenty vizualizacniho systému. Ttida TControl definuje standardni chovani
komponent a poskytuje rozhrani pro snadny navrh komponent a snadnou manipulaci
s komponentami z uzivatelské aplikace.

PControl = ~ATControl;

TControl = obj ect ( TObject)
public
Id : Word;
Owner : PGroup;
Next : PControl;

Bounds : TRect;
EventMask : Word;

Caret : TPoint;
CaretSize : TPoint;
State : Word;

Options  : Word;

Palette  : PString;

Font : Word;

ModalResult : Word;

GrowMode : Word;

HelpCtx  : Word;

Validator : PValidator;
KeyMapper : TKeyMapper;
AfterHandle : TEventHandler;
BeforeHandle : TEventHandler;
AfterNotify : TNotificationHandler;
BeforeNotify : TNotificationHandler;
BeforePaint : TPaintHandler;
AfterPaint : TPaintHandler;

public
const ruct or Init( const ABounds: TRect);

destructor Done; virtual;
pr ocedur e Customize( AClass: Word );

{protected}
pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); virtual ;
pr ocedur e HandleNotification( var ANotification: TNotification );
virtual ;
pr ocedur e Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual ;
functi on GetCanvas: PCanvas; virtual ;
function GetCanvasRect( R: TRect): PCanvas; virtual ;

pr ocedur e ReleaseCanvas( ACanvas: PCanvas );

pr ocedur e SetState( AState: Word; AEnable: Boolean ); virtual;
pr ocedur e ProcessEvent( var AEvent: TEvent);

pr ocedur e NotifyEx( var ANotification: TNotification );

pr ocedur e Notify( ACode: Word );

pr ocedur e ClearEvent( var AEvent: TEvent);

procedur e GetEvent(  var AEvent: TEvent; ANoTimer: Boolean );
virtual ;

functi on MouseEvent( var AEvent: TEvent; AMask: Word ): Boolean;
pr ocedur e PutEvent( const AEvent: TEvent);
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procedur e SetBounds( const ABounds: TRect);

procedur e CalcBounds(  var ABounds: TRect; ADelta: TPoint );

virtual ;
pr ocedur e ChangeBounds( const ABounds: TRect); vi rtual;
pr ocedur e SizeLimits( var AMin, AMax: TPoint ); vi rtual;
{public}
{-- Pomocne metody --}
pr ocedur e Repaint; vi rtual ;
pr ocedur e RepaintRect( const R: TRect); vi rtual ;
function Prev: PControl;
functi on NextControl: PControl;
functi on PrevControl: PControl;
functi on TopControl: PControl;
function Contains( APos: TPoint ): Boolean; vi rtual ;
pr ocedur e MakeLocal( ASource: TPoint; var ADest: TPoint);
pr ocedur e MakeGlobal( ASource: TPoint; var ADest: TPaint);
pr ocedur e GetExtent( var AExtent: TRect);
pr ocedur e SetPalette( const APalette: stri ng; AShared: Boolean );
pr ocedur e SetColor( Alndex: Byte; AColor: TColorRef );
function GetColor( Alndex: Byte ): TColorRef;
pr ocedur e SetFont( AFont: Word );
function GetFont: Word;
function GetHelpCtx: Word; vi rtual;
functi on Execute: Word; virtual ;
pr ocedur e EndModal( AModalResult: Word );
pr ocedur e SetValidator( AValidator: PValidator }; virtual ;
function Transfer( AMode: Integer ): Integer; vi rtual ;
function Validate: Boolean; virtual;
function Error( AErrCode: Integer ): Boolean; virtual ;

{-- Pomocne metody modifikujici stav komponenty --}

function Focus: Boolean;

pr ocedur e Select;

pr ocedur e PutinFrontOf( ATarget: PControl );
pr ocedur e MakeFirst;

pr ocedur e Show;
pr ocedur e Hide;

pr ocedur e Disable;
pr ocedur e Enable;

procedur e Locate( var ABounds: TRect);
pr ocedur e MoveTo( AX, AY: Integer);
pr ocedur e GrowTo( AX, AY: Integer);

{-- Metody pro praci s kurzorem }
pr ocedur e ShowCaret;
pr ocedur e HideCaret;
pr ocedur e SetCaretPos( APos: TPoint);
pr ocedur e SetCaretSize( ASize: TPoint );

{-- Metody pro praci s casovacem }
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function ScheduleTimer( Ald: Integer; ATime: Longint;
AOptions: Word ): Boolean;
pr ocedur e CancelTimer( Ald: Integer);

end;

5.3.4.1. Polozka TControl.Id

Polozka Id obsahuje identifikdtor komponenty pfifazeny manudlné aplikacnim
programatorem. Polozka je urena pro zapis i pro Cteni. Polozka muze nabyvat
hodnoty vrozsahu 1 az 65535 ($FFFF). Hodnoty 65280 ($FF00) a vyssi jsou
rezervovany.

Id : Word;

5.3.4.2. Polozka TControl.Owner

Polozka Owner obsahuje odkaz na vlastnika komponenty. Obsah polozky se
nastavuje automaticky pii vkladani pfip. vyjimani komponenty do pfip. z seznamu
vlastnika. Polozka je ur¢ena pouze pro Cteni.

Owner : PGroup;

5.3.4.3. Polozka TControl.Next

Polozka Next obsahuje odkaz na nasledujici komponentu v seznamu vlastnika. Obsah
polozky se nastavuje automaticky. Polozka je urCena pouze pro ¢teni.

Next : PControl;

5.3.4.4. Polozka TControl.Bounds

Polozka Bounds obsahuje rozméry a pozici komponenty v ramci svého vlastnika.
Polozka je ur¢ena pouze pro Cteni. Zménu velikosti nebo pozice komponenty lze
provést pouze pomoci metod Locate, MoveTo piip. GrowTo.

Bounds : TRect;

5.3.4.5. Polozka TControl.EventMask

Polozka EventMask obsahuje bitovou masku udalosti, které komponenta miize
obdrzet. Polozka EventMask obsahuje kombinaci ptiznaku typu udélosti ev_. Polozka
je obvykle nastavovana v rdmci konstruktoru komponenty a je urcena pouze pro Cteni.

EventMask : Word;

5.3.4.6. Polozka TControl.Caret

Polozka Caret obsahuje aktudlni pozici textového kurzoru (tedy jeho levého horniho
rohu) relativné k levému hornimu rohu komponenty. Polozka je urCena pouze ke
¢teni. Pozici textového kurzoru lze nastavit pomoci metody SetCaretPos (viz.

kapitola [5.3.4.80).

Caret : TPoint;
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5.3.4.7. Polozka TControl.CaretSize

Polozka CaretSize udava rozméry textového kurzoru v pixelech. Polozka je urCena
pouze ke cteni. Velikost textového kurzoru 1ze nastavit pomoci metody SetCaretSize

(viz. kapitola|5.3.4.81).

CaretSize : TPoint;

5.3.4.8. Polozka TControl.State

Polozka State obsahuje mnozinu ptiznaki s prefixem sf (viz. kapitola , které
urCuji aktudlni stav komponenty. Polozka je ur¢ena pouze ke Cteni. Zménu stavu
komponenty lze provést pomoci metody SetState (viz. kapitola , nebo pfip.
pomoci dalSich specidlnich metod.

State : Word;

5.3.4.9. Polozka TControl.Options

Polozka Options obsahuje kombinaci ptfiznakd nastaveni komponenty of (viz.
kapitola kapitola . Polozka lze cist 1 zapisovat. Obvykle je hodnota polozky
nastavena konstruktorem komponenty a neni ji potieba ménit.

Options ~ : Word,;

5.3.4.10. Polozka TControl.Palette

Polozka Palette obsahuje ukazatel na paletu komponenty. Jedna se o fetézec znakd,
kde kazdy znak tetézce reprezentuje jednu barvu palety. Pokud komponenta nema
nastaven pfiznak ofSharedPalette v poloZce Options, pak je tento fétezec uvolnén pii
volani destruktoru komponenty. Polozka je urcena pouze pro ¢teni. Pro nastaveni lze
pouzit metodu SetPalette (viz. kapitola . Vice o préci s paletou komponenty
je uvedeno v kapitole

Palette  : PString;

5.3.4.11. Polozka TControl.Font

Polozka Font obsahuje identifikator implicitniho fontu komponenty. Jedna se spiSe o
interni polozku. Pro ¢teni implicitniho fontu komponenty pouzijte metodu GetFont
(viz kapitola[5.3.4.59) a pro jeho nastaveni metodu SetFont (viz. kapitola [5.3.4.58)).

Font : Word;

5.3.4.12. Polozka TControl.ModalResult

Polozka ModalResult je spiSe interni poloZkou a mé& vyznam pouze u komponent v
modalnim stavu. Miize obsahovat jednu z konstant mr_ (viz. kapitola [5.1.7). Polozka
je nastavovana pomoci metody EndModal, kterd ukoncuje modalni stav. Hodnotu
této polozky pak vrati metoda Execute.

ModalResult : Word;
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5.3.4.13. Polozka TControl.GrowMode

Polozka GrowMode urcCuje zpisob, jakym se bude ménit pozice a velikost
komponenty pi1 zméné velikosti vlastnika komponenty. Polozka obsahuje kombinaci

ptiznakd gm_ (viz. kapitola[5.1.10).

GrowMode : Word;

5.3.4.14. PoloZka TControl.HelpCtx

Polozka HelpCtx (Help Context) obsahuje identifikdtor stranky népovédy ptifazené
komponenté. Polozka je urCena pouze pro zapis. Pro Cteni identifikatoru napovédy

pouzijte metodu GetHelpCtx (viz. kapitola p.3.4.60).

HelpCtx  : Word;

5.3.4.15. Polozka TControl. KeyMapper

Polozka KeyMapper obsahuje ukazatel na uzivatelskou funkci provadéjici specialni
mapovani klaves. Vice v kapitole Polozka je uréena pro &éteni i pro zapis. Pokud
obsahuje hodnotu nil, pak k mapovani klaves nedochazi. PoloZka je urCena pro ¢teni 1
pro zapis.

KeyMapper : TKeyMapper;

5.3.4.16. Polozka TControl.Validator

Polozka Validator obsahuje ukazatel na instanci validatoru (tj. potomka tidy
TValidator — viz. manudl ke knihovné Valids), ktery fesi validaci a pfesun hodnoty
komponenty z/do zadaného mista v paméti. Polozka Validator je uréena pouze pro
¢teni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetValidator (viz. kapitola . Instance
validatoru je odstranéna z paméti pii volani destruktoru komponenty.

Nékteré komponenty napt. TUpDown, TScrollBar, TTrackBar nepodporuji v§echny
typy validatord, ale pouze validatory odvozené od tfidy TOrdinalValidator. Na tento
fakt bude upozornéno v dokumentaci ke komponentg.

Validator : PValidator;

5.3.4.17. Polozka TControl.AfterHandle

Polozka AfterHandle obsahuje ukazatel na wuzivatelskou funkci provadéjici
zpracovani vstupnich udalosti po vlastni obsluze komponenty, tj. po zpracovani
udélosti metodou HandleEvent. Vice v kapitole Polozka je ur€ena pro Cteni 1
pro zapis.

AfterHandle : TEventHandler;

5.3.4.18. Polozka TControl.BeforeHandle

Polozka BeforeHandle obsahuje ukazatel na uzivatelskou funkci provadéjici
zpracovani vstupnich uddlosti pied vlastni obsluhou komponenty, tj. pfed voldnim
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metody HandleEvent. Vice v kapitole Polozka je urcena pro ¢teni 1 pro zapis.

BeforeHandle : TEventHandler;

5.3.4.19. Polozka TControl.AfterNotify

Polozka AfterNotify obsahuje ukazatel na uzivatelskou funkci zpracovavajici
oznameni komponenty. Tato funkce je voldna poté, co je ozndmeni zpracovano
metody HandleNotification. PoloZka je urCena pro ¢teni 1 pro zapis.

AfterNotify : TNotificationHandler;

5.3.4.20. Polozka TControl.BeforeNotify

Polozka BeforeNotify obsahuje ukazatel na uzivatelskou funkci zpracovavajici
oznameni komponenty. Tato funkce je voldna tésné pfed tim, neZ je ozndmeni
pfedano metodé HandleNotification. Polozka je urcena pro Cteni i pro zapis.

BeforeNotify : TNotificationHandler;

5.3.4.21. Polozka TControl.BeforePaint

Polozka BeforePaint obsahuje ukazatel na uzivatelskou funkci, ktera je volana tésné
predtim nez je komponenta vykreslena vlastni metodou Paint. Polozku lze dCist i
zapisovat.

BeforePaint : TPaintHandler;

5.3.4.22. Polozka TControl.AfterPaint

Polozka AfterPaint obsahuje ukazatel na uzivatelskou funkci, ktera je volana poté, co
je komponenta vykreslend vlastni metodou Paint. Polozku Ize Cist i zapisovat.

AfterPaint : TPaintHandler;

5.3.4.23. Konstruktor TControl.Init

Konstruktor Init inicializuje instanci komponenty.

const ruct or Init( const ABounds: TRect);
Parametry:
ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Imit nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz.
nasledujici tabulka. Ostatni, zde neuvedené polozky, jsou inicializovany na hodnotu 0.
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Polozka Hodnota

Bounds parametr konstruktoru ABounds
EventMask $FFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette
Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

5.3.4.24. Destruktor TControl.Done

Destruktor Done uvolni prostfedky alokované konstruktorem tidy.
destructor Done; virtual;

Parametry:

Destruktor nemé zZadné parametry.
Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci Zddnou hodnotu.
Poznamky:

Pokud neni v poloZzce Options nastaven piiznak ofSharedPalette, pak destruktor
uvolni z hromady paletu komponenty, tj. fetézec na ktery se odkazuje polozka Palette.

5.3.4.25. Metoda TControl.Customize

Metoda Customize slouzi ke konfiguraci komponenty podle zadané tfidy nastaveni
komponenty.

pr ocedur e Customize( AClass: Word );
Parametry:

AClass Ttida nastaveni komponenty, tj. konstanta cc_ (viz. kapitola

b.L6).

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda provede nastaveni polozek komponenty podle zadané tfidy nastaveni. Pokud

tfida nastaveni neexistuje (tj. nebyla zaregistrovana metodou RegisterCustomizeProc),
pak metoda neprovede nastaveni komponenty nemodifikuje.
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5.3.4.26. Metoda TControl.HandleEvent

Metoda HandleEvent slouzi k obsluze vstupnich udalosti pfichazejicich do
komponenty.

pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); virtual ;
Parametry:
AEvent Struktura udalosti (viz. kapitola [4.6).

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda HandleEvent je zavolana automaticky vzdy, kdyz se na vstupu objevi nova
udalost, kterd ptislusi dané komponenté.

Metoda TControl.HandleEvent provadi zékladni obsluhu vstupnich udalosti, tj.
vybér komponenty pii prvnim kliknutim do jeji oblasti. Potomci tfidy TControl
mohou metodu HandleEvent ptedefinovat. V kazdém ptipadé by vSak vzdy méli
zavolat metodu HandleEvent ptfedka (tj. inherited HandleEvent( AEvent );).

Pokud metoda HandleEvent vstupni udalost zpracuje, pak musi udalost oznacit za
zpracovanou pomoci metody ClearEvent proto, aby nebyla pfedana ke zpracovani
piipadnym dalSim komponentam (vice o zpracovani vstupnich udalosti v kapitole

Aplikace by neméla volat metodu HandleEvent piimo. Pokud je potfeba predhodit
konkrétni komponenté vstupni udalost, lze zavolat k tomu wurenou metodu

ProcessEvent (viz. kapitola [5.3.4.34).

5.3.4.27. Metoda TControl.HandleNotification

Metoda HandleNotification slouzi k obsluze oznameni komponenty, nebo
komponent do ni vlozenych.

pr ocedur e HandleNotification( var ANoatification: TNotification );
virtual ;

Parametry:

ANotification Struktura oznameni (viz. kapitola .

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
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Poznamky:

Metoda TControl.HandleNotification je definovana jako prdzdna. Potomci tfidy
TControl mohou tuto metodu predefinovat.

Pokud metoda HandleNotification ozndmeni zpracuje, pak musi toto oznameni
oznacit za zpracované pomoci metody ClearNotification proto, aby nebyla pfedana
ke zpracovani ptfipadnym dal§im komponentdm (vice o zpracovani ozndmeni
v kapitole .

Bézné komponenty metodu HandleNotification nemusi modifikovat. Metoda je
urend spiSe pro specidlni komponenty, tj. jakési prefabrikaty slozené z vice
komponent, které plni urcitou tlohu jako celek.

Aplikace by neméla volat metodu HandleNotifiaction piimo. Pokud je potieba
ptedhodit konkrétni komponenté oznameni, 1ze zavolat k tomu uréené metody Notify
nebo NotifyEx (viz. kapitoly[5.3.4.36|a[5.3.4.35).

5.3.4.28. Metoda TControl.Paint

Metoda Paint slouZzi k vykresleni aktualniho stavu komponenty.

pr ocedur e Paint( ACanvas: PCanvas ); virtual ;
Parametry:

ACanvas

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda Paint je volana automaticky (nikdy ji nevolejte pfimo), vzdy kdyz je potieba
piekreslit oblast displeje, kterou komponenta piekryva. Potomci tiidy TControl
obvykle musi metodu Paint ptfedefinovat, tak aby spravné vykreslovala stav
komponenty. Pfimo ve tftid¢ TControl je metoda Paint definovana jako prazdna.

Pii vykreslovani by méla metoda volit mezi dvéma rezimy na zéklad¢ ptiznaku
polozky Options - ofFlickSafe. Pokud je tento pfiznak nastaven, méla by metoda
Paint vykreslit komponentu tak, aby pii prekreslovani nedochazelo k efektu
problikédvani, tj. aby oblast komponenty byla vykreslena tak, aby zadny bod
komponenty nebyl vykreslen dvakrat riznou barvou. Tento zpiisob vykreslovani je
obvykle pomalejsi. Pokud ptiznak ofFlickSafe nastaven neni, metoda Paint mize
komponentu vykreslit libovolnym zpiisobem.
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5.3.4.29. Metoda TControl.GetCanvas

Metoda GetCanvas vraci odkaz na inicializovanou instanci tfidy TCanvas, pomoci
které je mozné kreslit do oblasti komponenty.

functi on GetCanvas: PCanvas; virtual ;
Parametry:

Metoda nema Zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci odkaz na instanci tfidy TCanvas (viz. kapitola . Pokud
komponenta neni viditelna nebo je zcela prekryta jinou komponentou, pak metoda
vraci hodnotu nil.

Poznamky:

Po spusténi aplikace je automaticky vytvoiena jedna instance tiidy TCanvas, ktera je
sdilena v§emi komponentami. Metoda GetCanvas provede nezbytnad nastaveni této
instance (inicializuje seznam oiezavacich obdélniku a nastavi implicitni vlastnosti
pera, Stétce, fontu apod.) a predd ji aplikaci. Metodu GetCanvas neni tedy mozné
volat rekurzivné. Pokud aplikace zavola metodu GetCanvas rekurzivng, pak je
aplikace ukoncena runtimeovou chybou s ¢islem 240.

Po zavolani metody GetCanvas musi aplikace neprodlené provést nezbytné
vykresleni a zavolat metodu ReleaseCanvas, ktera uvolni sdilenou instanci TCanvas
pro jiné komponenty. Pokud metoda GetCanvas vrati hodnotu nil, pak aplikace nesmi
metodu ReleaseCanvas zavolat. Obvykly kod vyuZivajici metody GetCanvas muze
vypadat nasledovné:

var
Canvas : PCanvas;

Canvas := Control*.GetCanvas;
if Canvas<> nil then
begin

wi t h Canvas® do

begi n

{ Vykreslovani do oblasti komponenty }

Pen.Color := clRed;

DrawLine( 0, 0, 10, 10);

end;

ReleaseCanvas( Canvas );

end;

Metoda GetCanvas se pouziva predevsim k ziskani instance TCanvas pro prekresleni
¢asti komponenty, pii zméné jejiho stavu (napi. pii piichodu vstupni udalosti apod).,
kdy obvykle neni vhodné volat metodu Repaint pro pickresleni cel¢ oblasti
komponenty z divodu jeji ¢asové narocnosti.
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5.3.4.30. Metoda TControl.GetCanvasRect

Metoda GetCanvasRect vraci odkaz na inicializovanou instanci tfidy TCanvas,
pomoci které je mozné kreslit do ¢asti oblasti komponenty.

function GetCanvasRect( R: TRect): PCanvas; virtual ;
Parametry:
R Umisténi a rozméry obdélniku relativniho k levému hornimu

rohu komponenty, do né¢hoz se bude kreslit.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci odkaz na instanci tfidy TCanvas (viz. kapitola . Pokud
komponenta neni viditelna nebo je zcela prekryta jinou komponentou, pak metoda
vraci hodnotu nil.

Poznamky:

Metoda GetCanvasRect se chova podobné jako metoda GetCanvas s tim rozdilem,
ze seznam otezévacich obdélniku vracené instance TCanvas je omezen na oblast
danou parametrem R metody. Po zavoldni metody GetCanvas musi aplikace
neprodlené provést nezbytné vykresleni a zavolat metodu ReleaseCanvas, ktera
uvolni sdilenou instanci TCanvas pro jiné komponenty.

5.3.4.31. Metoda TControl.ReleaseCanvas

Metoda ReleaseCanvas uvolni instanci TCanvas ziskanou metodou GetCanvas
nebo GetCanvasRect pro pozd¢jsi pouziti.

pr ocedur e ReleaseCanvas( ACanvas: PCanvas );
Parametry:

ACanvas Odkaz na instanci tfidy TCanvas ziskanou metodou
GetCanvas nebo GetCanvasRect.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

5.3.4.32. Metoda TControl.SetState
Metoda SetState slouzi ke zméné stavu komponenty, tj. polozky State.

pr ocedur e SetState( AState: Word; AEnable: Boolean ); virtual ;

Parametry:
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AState Modifikovany ptiznak stavu komponenty. Tj. jedna z konstant
sf (viz. kapitola[5.1.8).
AEnable Parametr udéavajici zda se ma ptfiznak AState nastavit (True)

nebo vynulovat (False).
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metodu SetState je jen ziidkakdy nutné volat pfimo. Metoda je volana automaticky
pfi zméné stavu komponenty, tj. pii volani metody Show, Hide, Disable, Enable
apod. nebo pii vybéru komponenty, zméné ohniska atd.

Potomci tfidy SetState mohou metodu ptedefinovat, tak aby komponenta spravné
reagovala na zménu stavu, viz. nasledujici pfiklad, ktery zpisobi piekresleni
komponenty v pfipadé zmény ptiznaku sfFocused. Potomci vzdy musi zavolat metodu
SetState predka (tj. inherited SetState( AState, AEnable );).

pr ocedur e TMyControl.SetState( AState: Word; AEnable: Boolean );
begin

i nheri t ed SetState( AState, AEnable );

i f AState = sfFocused t hen

begin

Repaint;

end;
end;

5.3.4.33. Metoda TControl.SetOptions

Metoda SetOptions slouzi ke zméné€ polozky Options komponenty.

pr ocedur e SetOptions( ASet, AReset: Word ); virtual ;

Parametry:

ASet Maska piiznaki, které se maji nastavit. Tj. kombinace ptiznaka
s prefixem of _(viz. kapitola [5.1.9).

AReset Parametr ptiznaka, které se maji vynulovat.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda provadi nastaveni polozky Options tak, ze nejprve vynuluje ptiznaky dané
parametrem AReset a poté nastavi piiznaky dané parametrem ASet:

Options := (Options and not AReset) or ASet.
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5.3.4.34. Metoda TControl.ProcessEvent

Metoda ProcessEvent vyvolé zpracovani vstupni udalosti komponentou.

pr ocedur e ProcessEvent( var AEvent: TEvent);
Parametry:
AEvent Vyplnéna struktura vstupni udalosti ur¢ené ke zpracovani.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda ProcessEvent postupné vold proceduru BeforeHandle, metodu
HandleEvent a proceduru AfterHandle (viz. kapitola 4.6.3). PouZijte tuto metodu
v ptipad€, Ze je potieba konkrétni komponenté ptfedat umeéle vytvofenou vstupni
udalost.

5.3.4.35. Metoda TControl.NotifyEx

Metoda NotifyEx vyvoléd zpracovani ozndmeni komponentou.

pr ocedur e NotifyEx( var ANatification: TNotification );

Parametry:

ANotification Vyplnéna struktura ozndmeni uré¢eného ke zpracovani.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pfed volanim metody musi byt nastaveny polozky Control a Code struktury
ANotification, piip. dal§i parametry upfesiiujici oznameni. Metoda NotifyEx zavola
postupn¢ proceduru BeforeNotify, metody HandleNotification a proceduru
AfterNotify komponenty. Pokud ani jedna s téchto procedur neozna¢i ozndmeni za
obslouzené pomoci procedury ClearNotification (viz. kapitola [5.4.4). Pak je
ozndmeni predano vlastnikovi komponenty.

Priklad:

var
N : TNotification;

{ Vyplneni struktury oznameni }
N.Control := @Self;
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N.Code := nmXXX;

{ Parametr oznameni }
N.WParam := ...;

{ Vyvolani obsluhy oznameni }
NotifyEx( N );

{ Zpracovani navratove hodnoty }
... .= N.LParam

5.3.4.36. Metoda TControl.Notify

Metoda Notify vyvola zpracovani jednoduchého oznameni bez parametri
komponentou.

pr ocedur e Notify( ACode: Word );

Parametry:
ACode Identifik4tor ozndmeni nm_ (viz. kapitola .

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda Notify je zjednoduSenou variantou metody NotifyEx. Umoziuje odeslat
jednoduché oznameni bez parametra.

5.3.4.37. Metoda TControl.ClearEvent

Metoda ClearEvent oznaci udalost za obslouzenou.

pr ocedur e ClearEvent( var AEvent: TEvent);
Parametry:
AEvent Struktura obsluhované udalosti.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda ClearEvent ozna¢i udalost za obslouzenou. Takto oznacena uddlost se
nebude dale posilat dalsim komponentam, které by ji pfipadné mohly obslouzit.
Metoda ClearEvent je urcena k volani pouze v ramci metody HandleEvent. Viz.
nasledujici ptiklad:

pr ocedur e TMyControl.HandleEvent( AEvent: TEvent );
begi n
case AEvent.Code  of
evMouseDown:
begi n
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{ Zpracovani udalosti }
end;

evKeyDown:
begi n
case VirtKey of
vKLeft:
begi n
{ Zpracovani udalosti }
end;

vkRight:
begin
{ Zpracovani udalosti }
end;

el se
Exit;
end;
end;
el se
Exit;
end;

ClearEvent( AEvent );
end;

5.3.4.38. Metoda TControl.GetEvent

Metoda GetEvent provadi vyzvednuti udélosti ze vstupni fronty vstupnich ovladaci.

procedur e GetEvent(  var AEvent: TEvent; ANoTimer: Boolean );

virtual ;
Parametry:
AEvent Struktura, ktera bude po névratu vyplnéna vstupni udalosti.
ANoTimer Ptiznak urcujici, zda se ze vstupni fronty mize vyjmout udalost

casovace (tj. udalost typu evTimer). Udalost ¢asovace mize byt
vyjmuta, pokud je tento parametr nastaven na hodnotu False.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Pokud ve vstupni fronté¢ neni pfipravena zadna udalost, pak se metoda vrati a ve
struktuie AEvent bude nastavena polozka Code na evNothing.

Metodu GetEvent obvykle neni potfeba volat piimo, vyuzivaji ji dal$i metody
komponent jako je Execute, MouseEvent apod.

Ttida TControl implementuje metodu GetEvent tak, Ze zavold metodu GetEvent
svého vlastnika, takZe nakonec je zavolana metoda GetEvent kofenu stromu
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komponent, tj. komponenty TApplication (viz. kapitola[5.3.11).
5.3.4.39. Metoda TControl.MouseEvent

Metoda MouseEvent je urcena pro specialni zpracovani vstupnich udalosti od mysi
v ramci metody HandleEvent. Metoda ¢eka na specifikovanou vstupni udalost.

functi on MouseEvent( var AEvent: TEvent; AMask: Word ): Boolean;

Parametry:

AEvent Struktura, kterda bude po navratu metody naplnéna vstupni
udalosti.

AMask Maska udalosti (tj. kombinace piiznakti ev ), které zpusobi

navrat metody.
Navratové hodnoty:

Metoda MouseEvent vraci hodnotu True, pokud nastala udéalost uvolnéni tlacitka
mysi. V ostatnich pfipadech vraci hodnotu False.

Poznamky:

Metoda MouseEvent ¢eka ve smyc¢ce na vstupni udéalost uvolnéni tlacitka mysi nebo
na jednu zudalosti specifikovanou maskou AMask. Pokud se takovd udalost na
vstupu objevi metoda se vrati s vyplnénou strukturou AEvent. Pokud je vstupni
udalost pravé uvolnéni tlacitka mysi, metoda vraci hodnotu True. Pouziti metody
ukazuje nasledujici ptiklad.

{ Obsluha vstupnich udalosti tlacitka, které reaguje az na
uvolneni tlacitka mysi }

pr ocedur e TMyButton.HandleEvent( var AEvent: TEvent);
var

Down : Boolean;
begi n

i nherit ed HandleEvent( AEvent);
case AEvent.Code  of

evMouseDown:
begi n
{ Priznak stisknuteho tlacitka }
Down := False;

{ V nasledujici smycce setrvame do uvolneni tlacitka mysi }

r epeat
{ Pokud je ukazatel mysi nad tlacitkem, je vykresleno
v poloze dole, v opachem pripade v poloze nahore }

i f Down <> Contains( AEvent.Pos) t hen
begi n

Down := not Down;

PaintButton( Down );
end;
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{ Metoda MouseEvent se vrati vzdy, kdyzZ uzivatel posune
ukazatel mysi (udalost evMouseMove) nebo v pripade, ze uvolni
tlacitko mysi (udalost evMouseUp) }
until not MouseEvent( AEvent, evMouseMove );
{ Zde jsme se dostali, protoZe uzivatel uvolnil tlacitko mysi.
Pokud je priznak Down nastaven na True, pak bylo tlacitko
mysi uvolneno nad tlacitkem }
i f Down then
begin
{Akce p i stisku tlacitka }
Click;

{ Vratime tlacitko do polohy nahore }
PaintButton( False );

end;

ClearEvent( AEvent );
end;

end;
end;

5.3.4.40. Metoda TControl.PutEvent

Metoda PutEvent vlozi udélost do uzivatelské fronty.
pr ocedur e PutEvent( const AEvent: TEvent);

Parametry:

AEvent Vyplnéna struktura vstupni udalosti.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda PutEvent vlozi vstupni udéalost do uzivatelské fronty. Tato udalost je vyjmuta
pii dalSim zpracovani vstupni udalosti, tj. volanim metody GetEvent.

Ptiklad: emulace stisku kldvesy Enter

var
E : TEvent;

AssignKeyCode( E, kbEnter )
PutEvent( E);

5.3.4.41. Metoda TControl.SetBounds

Metoda SetBounds nastavuje polozku Bounds komponenty.
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procedur e SetBounds( const ABounds: TRect);

Parametry:

ABounds Pozadované rozméry a umisténi komponenty relativné
k levému hornimu okraji vlastnika.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda SetBounds je interni metoda. Pro zménu umisténi nebo rozméri komponenty
pouzijte metody Locate, MoveTo piip. GrowTo.

Kromé nastaveni samotné polozky Bounds, metoda zjistuje zda se komponenta
prekryva s jinymi komponentami a pripadné modifikuje priznak sfOverlapped vsech
komponent ve skupiné, kterych se zména dotyka.

5.3.4.42. Metoda TControl.CalcBounds

Metoda CalcBounds zjistuje umisténi a velikost komponenty pii zméné velikosti
vlastnika.

pr ocedur e CalcBounds(  var ABounds: TRect; ADelta: TPoint );

virtual ;
Parametry:
ABounds Nové rozméry a umisténi komponenty relativné k levému
hornimu okraji vlastnika. Pouze vystupni parametr.
ADelta Zmeéna velikosti rozmért vlastnika v ose X a Y.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda CalcBounds je interni metoda. Vold se pii zméné velikosti vlastnika
komponenty.

Pifi vypoctu nového umisténi a rozméri komponenty metoda CalcBounds bere
v tvahu polozku GrowMode (viz. kapitola [5.3.4.13). Potomci tfidy TControl mohou
tuto metodu v ptipad¢ potieby predefinovat.

5.3.4.43. Metoda TControl.ChangeBounds

Metoda ChangeBounds slouzi k nastaveni nového umisténi a rozmérit komponenty a
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zajist'uje jeji prekresleni.

pr ocedur e ChangeBounds( const ABounds: TRect); virtual;
Parametry:
ABounds Pozadované rozméry a umisténi komponenty relativné

k levému hornimu okraji vlastnika.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zaddnou hodnotu.
Poznamky:
Metoda ChangeBounds je interni metoda a proto ji nikdy nevolejte pfimo. Jejim
ukolem je nastaveni novych soufadnic komponenty a ptekresleni komponenty na

pozadovaném misté s poZadovanymi rozmery.

Implicitné metoda ChangeBounds vola metody SetBounds (viz. kapitola|5.3.4.41) a
Repaint (viz. kapitola [5.3.4.45). Potomci tfidy TControl mohou tuto metodu
v pripad¢ potieby ptedefinovat.

5.3.4.44. Metoda TControl.SizeLimits

Metoda SizeLimits definuje maximalni a minimalni rozméry komponenty.

pr ocedur e SizeLimits( var AMin, AMax: TPoint ); virtual ;
Parametry:

AMin Minimalni rozméry komponenty.

AMax Maximalni rozméry komponenty.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda SizeLimits nastavuje parametry AMin a AMax na hodnotu minimalnich a

maximalnich rozméri komponenty. Implicitné vraci AMin = (0, 0) a AMax = (32767,
32767). Potomci ttidy TControl mohou tuto metodu predefinovat.

5.3.4.45. Metoda TControl.Repaint
Metoda Repaint piekresli oblast displeje, kterou komponenta pokryva.

pr ocedur e Repaint; vi rtual ;

Parametry:
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Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda Repaint pfipravi instanci tfidy TCanvas a zavold metodu Paint (viz. kapitola

p.3.4.28).
5.3.4.46. Metoda TControl.RepaintRect

Metoda RepaintRect pickresli zadanou ¢ast oblasti, kterou komponenta pokryva.

pr ocedur e RepaintRect( const R: TRect); virtual ;
Parametry:
R Obd¢lnik v relativni k levému hornimu rohu komponenty, ktery

se ma prekreslit.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda RepaintRect piipravi instanci tfidy TCanvas a zavold metodu Paint (viz.

kapitola .
5.3.4.47. Metoda TControl.Prev

Metoda Prev vraci predchozi komponentu ve skuping.
function Prev: PControl;

Parametry:

Metoda vraci odkaz na pfedchozi komponentu ve skupiné. Pokud je komponenta
prvni vraci metoda odkaz na posledni komponentu.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda Prev, je dopliikem polozky Next komponenty, kterd obsahuje odkaz na
nasledujici komponentu ve skupiné. Odkazy ziskané pomoci polozky Next a metody
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Prev tvoii kruhovy seznam. Viz. nésledujici obrazek:

Prev €—Prev €—Prev €¢——Prev ¢
—P Next——P] Next TP Next—P] Next

5.3.4.48. Metoda TControl.NextControl

Metoda NextControl vraci odkaz na nasledujici komponentu ve skuping.

functi on NextControl: PControl;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci odkaz na nésledujici komponentu ve skupin€. Pokud je komponenta
posledni vraci hodnotu nil.

Poznamky:

Odkazy ziskané pomoci polozky NextControl a metody PrevControl, na rozdil od
polozky Next a metody Prev netvofi kruhovy seznam. Viz. nasledujici obrazek:

nil <€—7Prev T <—Prev <€—1Prev
NextT— NextT— Next—T—] Next——» nil

5.3.4.49. Metoda TControl.PrevControl

Metoda PrevControl vraci odkaz na ptedchozi komponentu ve skuping.
functi on NextControl: PControl;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci odkaz na pfedchozi komponentu ve skupiné. Pokud je komponenta
prvni vraci hodnotu nil.

Poznamky:

Odkazy ziskané pomoci polozky NextControl a metody PrevControl, na rozdil od
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polozky Next a metody Prev netvofi kruhovy seznam. Viz. nasledujici obrazek:

nil €—7Prev T <—Prev <€—1Prev
NextT— NextT— Next—T—] Next——» nil

5.3.4.50. Metoda TControl. TopControl

Metoda TopControl vraci odkaz na nejblizs§i modéalni komponentu smérem ke koteni
stromu komponent.

functi on TopControl: PControl;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci odkaz na modalni komponentu. Pokud zZadna komponenta, smérem ke
koteni stromu komponent neni modalni, metoda vraci hodnotu nil.

Poznamky:
Metoda muze vratit hodnotu nil jedin€ v tom pfipadé, ze komponenta nebo jeji

vlastnik neni vloZzen do stromu komponent aplikace. Jinak vzdy vrati odkaz na
konrétni komponentu, obvykle instanci tfidy TApplication nebo TDialog.

5.3.4.51. Metoda TControl.Contains

Metoda Contains zjistuje zda se zadany bod nachazi uvniti komponenty.

function Contains( APos: TPoint ): Boolean; vi rtual ;
Parametry:
APos Globalni soutfadnice bodu

Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True, pokud se zadany bod nachazi v oblasti komponenty.
V opacném piipad¢ vraci hodnotu False.

Poznamky:

Metoda nebere v uvahu fakt, ze se komponenty mohou piekryvat, piip. Ze mohou byt
jinak skryty.

5.3.4.52. Metoda TControl.MakeLocal

Metoda MakeLocal pievadi globalni soufadnice do lokalnich v rdmci komponenty.
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pr ocedur e MakeLocal( ASource: TPoint; var ADest: TPoint);
Parametry:

APos Vstupni globalni soufadnice

ADest Vystupni lokalni soufadnice

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

5.3.4.53. Metoda TControl.MakeGlobal

Metoda MakeGlobal pievadi globalni soufadnice do lokalnich v rdmci komponenty.

pr ocedur e MakeGlobal( ASource: TPoint; var ADest: TPoint);
Parametry:

APos Vstupni lokalni soufadnice bodu.

ADest Vystupni globalni soufadnice bodu.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

5.3.4.54. Metoda TControl.GetExtent

Metoda GetExtent vraci rozméry komponenty v podobé obdélniku.

pr ocedur e GetExtent( var AExtent: TRect);

Parametry:

AExtent Struktura obdélniku, kterd bude po néavratu funkce naplnéna
rozmé&ry komponenty.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda vraci obdélnik, kde levy horni roh je nastaven vzdy na hodnotu (0,0) — a pravy

horni roh je nastaven na hodnotu (Bounds.B.X — Bounds.A.X, Bounds.B.Y —
Bounds.A.Y).
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5.3.4.55. Metoda TControl.SetPalette

Metoda SetPalette slouzi k nastaveni celé palety komponenty.

pr ocedur e SetPalette( const APalette: st ri ng; AShared: Boolean );
Parametry:

APalette Ukazatel na fetézec znakl reprezentujicich paletu komponenty.
AShared Ptiznak urcujici zda se jedna o sdilenou paletu (True) nebo o

paletu, kterou komponenta vlastni (False).
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Retézec predany metodé APalette musi mit spravnou délku, tj. délku rovnajici se
poctu indexu v palet¢ komponenty. Struktura a délka palety je vZdy uvedena v popisu
konkrétni komponenty.

Parametr AShared urcuje zda se jedna o sdilenou paletu. Pokud je paleta neni sdilena,
predpoklada se, Ze je alokovana na hromad¢ a destruktor komponenty tuto paletu pred
uvolnénim instance komponenty uvolni.

5.3.4.56. Metoda TControl.SetColor

Metoda SetColor slouzi k nastaveni jednoho indexu palety komponenty.

pr ocedur e SetColor( Alndex: Byte; AColor: TColorRef );

Parametry:

Alndex Pozice barvy v palety komponenty. Pozice jsou ¢islovany od
jednicky.

AColor Barva, ktera nahradi stavajici barvu palety se na zadané pozici.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Pokud je paleta komponenty sdilend, je pfi volani metody SetColor vytvoiena jeji
kopie na hromad¢ a v té je teprve provedena pozadovana zmena.

Pokud je parametr Alndex mimo rozsah palety, neni provedena Zadn4 zména.
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5.3.4.57. Metoda TControl.GetColor

Metoda GetColor vraci barvu na zadané pozici palety

function GetColor( Alndex: Byte ): TColorRef;
Parametry:

Alndex Pozice barvy v paleté komponenty. Pozice jsou Cislovany od
jednicky.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci barvu z palety komponenty na zadané pozici. Pokud je parametr Alndex
mimo rozsah, pak metoda vraci hodnotu 0.

Poznamky:

5.3.4.58. Metoda TControl.SetFont

Metoda SetFont slouzi k nastaveni implicitniho fontu komponenty.

pr ocedur e SetFont( AFont: Word );
Parametry:

AFont Index fontu, tj. konstanta fid (viz. dokumentace ke knihovné
Fonts).

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda SetFont nastavi implicitni font komponenty. K ziskani implicitniho fontu
komponenty pouzijte metodu GetFont (viz. kapitola . Pokud je implicitni

font komponenty nastaven na hodnotu fidDefault, pak metoda GetFont vrati
implicitni font vlastnika.

5.3.4.59. Metoda TControl.GetFont

Metoda GetFont vraci implicitni font komponenty.

functi on GetFont: Word;
Parametry:

Metoda nema Zadné parametry.
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Navratové hodnoty:

Metoda vraci implicitni font komponenty, tj. jednu z konstant fid (viz. dokumentace
ke knihovn¢ Fonts).

Poznamky:

5.3.4.60. Metoda TControl.GetHelpCtx

Metoda GetHelpCtx vraci identifikator stranky napovédy piifazené komponenté.

function GetHelpCtx: Word; virtual ;
Parametry:

Metoda nema Zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci identifikator stranky pfifazené komponenté. Pokud komponenta nema
piifazen zadnou stranku napovédy, metoda vraci hodnotu nula.

Poznamky:
Ptimo ve tfidé TControl je metoda GetHelpCtx implementovana tak, ze vraci

hodnotu polozky HelpCtx. Metoda je definovdna jako virtudlni a potomci tfidy
TControl ji mohou ptedefinovat (napt. TGroup.GetHelpCtx v kapitole [5.3.5.16).

5.3.4.61. Metoda TControl.Execute

Metoda Execute uvede komponentu do modalniho stavu.

functi on Execute: Word; virtual ;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu reprezentujici diivod ukonceni modalniho stavu, tj. jednu
z konstant mr_ (viz. kapitola[5.1.7).

Poznamky:
Ptimo ve tfidé TControl je metoda Execute implementovana tak, ze neprovadi

zédnou ¢innost a vraci konstantu mrCancel. Potomci tiidy TControl musi metodu
Execute piedefinovat, pokud umoziiuji ptrepnuti komponenty do modalniho stavu.
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5.3.4.62. Metoda TControl.EndModal

Metoda EndModal zptsobi ukonc¢eni modalniho stavu komponenty, piip. ukonceni
modalniho stavu né¢kterého z vlastnikii komponenty smérem ke kofeni stromu
komponent.

pr ocedur e EndModal( AModalResult: Word );

Parametry:

AModalResult Dtivod ukon¢eni modalniho stavu, tj. jedna z konstant mr_ (viz.
kapitola .

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Pii ukonCovani modalniho stavu, je vyvoldno ozndmeni nmEndModal, pomoci
kterého aplikace mtize ukonceni modalniho stavu zrusit nebo odlozit.

5.3.4.63. Metoda TControl.SetValidator

Metoda SetValidator slouZzi k pfifazeni validatoru komponent¢, tj. nastaveni polozky

Validator (viz. kapitola |5.3.4.16).

pr ocedur e SetValidator( AValidator: PValidator }; vi rtual ;
Parametry:
AValidator Odkaz na inicializovanou instanci validatoru, tj. potomka tiidy

TValidator (viz. dokumentace ke knihovné Valids). Parametr
muze mit hodnotu nil.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud ma tiida jiz pfifazen validator, pak je tento uvolnén z paméti a je pfifazen
validator dany parametrem AValidator.

Metoda je definovana jako virtudlni. Potomci tfidy TControl mohou tuto metodu
pfedefinovat, tak aby mohla provadét piipadné dalsi nastaveni nutné s pfipojenim
validétoru.
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5.3.4.64. Metoda TControl. Transfer

Metoda Transfer slouzi k pienosu hodnoty komponenty z/do validatoru a k samotné
validaci hodnoty.

function Transfer( AMode: Integer ): Integer; virtual ;

Parametry:

AMode Rezim prenosu dat. Tento parametr mize nabyvat tfech hodnot
vmLoad Pfesun hodnoty z validatoru do komponenty.
vmStore Ptesun hodnoty z komponenty do validatoru.
vmValidate Kontrola hodnoty komponenty validatorem (bez

piesunu).

Navratové hodnoty:

Metoda vraci chybovy kod wvalidatoru, tj. konstantu s prefixem ve . V piipadé
uspeésného presunu nebo validace vraci konstantu veOk. Jinak vraci jinou chybovou
konstantu napi. veRange, veSyntax apod. Tyto konstanty jsou definovany v knihovné
validatoru Valids.

Poznamky:

Metoda Transfer je pfimo ve tfidé TControl implementovana tak, ze vraci konstantu
veOk a neprovadi zadny piesun nebo validaci. Potomci tfidy TControl musi metodu
Transfer predefinovat tak, aby plnila sviij ucel. Obvykle jde pouze o volani metody
TransferText ptip. TransferOrdinal tfidy TValidator, resp. TOrdinalValidator.
Metoda Transfer musi zkontrolovat, zda mé& komponenta pfifazenou polozku

Validator. Pokud polozka validator obsahuje hodnotu nil, pak metoda neprovadi
zadny presun a pouze vrati hodnotu veOk.

5.3.4.65. Metoda TControl.Validate

Metoda Validate provadi validaci hodnoty komponenty pomoci piidruzeného
validatoru.

functi on Validate: Boolean; virtual ;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True pokud validace probéhla v poraddku. V opacném piipadé
vraci hodnotu False.

Poznamky:
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Metoda Validate vyuziva interné¢ metodu Transfer (viz. kapitola volanou
s parametrem vmValidate. Pokud validace neprobéhne uspé$né, pak je zavolana
metoda Error (viz. kapitola , ktera mlze provést opravu hodnoty
komponenty nebo informovat uzivatele o chybé.

5.3.4.66. Metoda TControl.Error

Metoda Error je volana pii validaci hodnoty komponenty, v pfipad¢, ze hodnota je
nespravn¢ zadana.

function Error( AErrCode: Integer ): Boolean; virtual ;
Parametry:
AErrCode Parametr a AErrCode je pfi volani metody nastaven na chybovy

kod, ktery wvratil validator ptidruzeny komponenté, tedy
konstanty s prefixem ve .

Navratové hodnoty:

Metoda Error vraci implicitné hodnotu False. V pfipad¢, ze provede opravu hodnotu,
napf. na implicitni hodnotu, pak miize vratit hodnotu True.

Poznamky:

Metoda Error je pifimo ve tfidé¢ TControl implementovana tak, Ze generuje oznameni
nmError. Toto ozndmeni obsahuje v polozce ErrCode kopii parametr AErrCode a
polozce Accept hodnotu False. Obsluha ozndmeni mtze napi. vyvolat dialogové okno
s hlaSenim o chyb¢, nebo opravit validovanou hodnotu. V ptipad¢, ze opravi hodnotu,
méla by nastavit polozku oznameni Accept na hodnotu True (tuto hodnotu pak vrati i
metoda Error).

Metoda Error neni voldna, pokud komponenta nema ptifazenou polozku Validator.

5.3.4.67. Metoda TControl.Focus

Metoda Focus zméni stav komponenty tak, aby se nachazela v ohnisku (viz. kapitola

f.4.3).

functi on Focus: Boolean;

Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True, pokud se podafilo komponentu dostat do ohniska.
V opacném piipad¢ vraci hodnotu False.
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Poznamky:

Pokud se komponenta nachédzi v ohnisku, jsou v poloZce State komponenty nastaveny
pfiznaky sfSelected a sfFocused a polozka Current vlastnika (tj. potomka tiidy
TGroup) se odkazuje na tuto komponentu.

Pokud mé komponenta nastaven ptiznak ofTopSelect v polozce Options, mlze pfi
zmeén¢ ohniska dojit k prohozeni potfadi komponent ve skupin¢.

Komponenta, ktera se dostane do ohniska vyvold ozndmeni nmEnter a naopak
komponenta, kterd opousti ohnisko vyvoldvd ozndmeni nmExit. Pokud ma
komponenta nastaven ptiznak ofValidate v polozce Options, pak tésné€ pied tim, nez
opusti ohnisko vyvold ozndmeni nmCanExit. Aplikace tak mize zménu ohniska
blokovat, napt. z diivodu validace obsahu komponenty apod.

5.3.4.68. Metoda TControl.Select

Metoda Select ozna¢i komponentu v ramci skupiny vlastnika za vybranou (viz.

kapitola 4.4.3).

procedure Select;

Parametry:

Metoda nema Zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je komponenta vybrand, pak je v poloZce State komponenty nastaven piiznak

sfSelected a polozka Current vlastnika (tj. potomka tfidy TGroup) se odkazuje na tuto
komponentu.

5.3.4.69. Metoda TControl.PutlnFrontOf

Metoda PutInFrontOf provede piesun komponenty pied zadanou komponentu
v seznamu vlastnika.

pr ocedur e PutinFrontOf( ATarget: PControl );
Parametry:
ATarget Cilova komponenta, pfed kterou se ma tato komponenta

pfesunout. Pokud ma tento parametru hodnotu nil, pak je
komponenta zatazena jako posledni v seznamu.

Navratové hodnoty:
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Metoda nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Cilovd komponenta dand parametrem ATarget , pokud nemé hodnotu nil, musi mit
stejného vlastnika jako tato komponenta.

Pokud je potieba, metoda PutInFrontOf provede ptekresleni vSech komponent, ktery
se zména dotkla.

5.3.4.70. Metoda TControl.MakeFirst

Metoda MakeFirst presune komponentu do popiedi, tj. pfesune ji na prvni misto
v seznamu vlastnika.

pr ocedur e MakeFirst;
Parametry:

Metoda nema Zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Voléani metody MakeFirst je identicke s volanim metody
PutInFrontOf( Owner”.First );

5.3.4.71. Metoda TControl.Show

Metoda Show zméni stav skryté komponenty na viditelnou.

pr ocedur e Show;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je komponenta viditelna, tj. mé& nastaven pfiznak sfVisible v polozce State,

metoda neprovede zadnou akci. Pokud je komponenta skrytd, pak bude po provedeni
metody viditelnd a zaroven vyvolad oznameni nmShow.
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5.3.4.72. Metoda TControl.Hide

Metoda Hide zméni stav viditelné komponenty na skrytou.

pr ocedur e Hide;

Parametry:

Metoda nema Zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je komponenta skryta, tj. nema nastaven piiznak sfVisible v polozce State,

metoda neprovede zadnou akci. Pokud je komponenta viditelna, pak bude po
provedeni metody skrytd a zaroven vyvola ozndmeni nmHide.

5.3.4.73. Metoda TControl.Disable

Metoda Disable zméni stav povolené komponenty na zakazanou.

pr ocedur e Disable;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je komponenta zakazand, tj. ma nastaven pfiznak sfDisabled v polozce State,
metoda neprovede zddnou akci. Pokud je komponenta povolend, pak bude po
provedeni metody zakazana a zaroven vyvold ozndmeni nmDisable.

Zakazané komponenty nedostavaji zadna vstupni udalosti a nemohou tak reagovat na

vstup uzivatele. Zakazané komponenty mohou byt viditelné odliSeny od povolenych
komponent.

5.3.4.74. Metoda TControl.Enable

Metoda Enable zméni stav zakazané komponenty na povolenou.

pr ocedur e Disable;

Parametry:
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Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je komponenta povolend, tj. nema nastaven ptiznak sfDisabled v poloZce State,

metoda neprovede Zzadnou akci. Pokud je komponenta zakizana, pak bude po
provedeni metody povolend a zaroven vyvol4d ozndmeni nmEnable.

5.3.4.75. Metoda TControl.Locate

Metoda Locate slouzi ke zmén¢ umisténi a rozméri komponenty.

procedur e Locate( var ABounds: TRect);
Parametry:

ABounds Pozadované umisténi a rozméry komponenty v soufadnicich
vlastnika komponenty.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Po provedeni metody je komponenta a vSechny komponenty, jichz se zména dotkla
prekresleny. Maximalni rozméry komponenty jsou limitovany metodou SizeLimits

(viz. kapitola|5.3.4.44).

5.3.4.76. Metoda TControl.MoveTo

Metoda MoveTo slouZzi ke zméné umisténi komponenty.

pr ocedur e MoveTo( AX, AY: Integer);

Parametry:

AX Pozadovana soufadnice X levého horniho rohu komponenty
v ramci jejiho vlastnika.

AY Pozadovana soufadnice Y levého horniho rohu komponenty

v ramci jejiho vlastnika.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
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Poznamky:

Po provedeni metody je komponenta a vSechny komponenty, jichZ se zména dotkla
piekresleny.

5.3.4.77. Metoda TControl.GrowTo
Metoda GrowTo slouzi ke zméné velikosti komponenty.

pr ocedur e GrowTo( AX, AY: Integer);

Parametry:
AX Pozadovana Sitka komponenty.
AY Pozadovana vyska komponenty.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Po provedeni metody je komponenta a vSechny komponenty, jichz se zména dotkla
piekresleny. Maximalni rozméry komponenty jsou limitovany metodou SizeLimits

(viz. kapitola[5.3.4.44).
5.3.4.78. Metoda TControl.ShowCaret

Metoda ShowCaret povoli zobrazeni textového kurzoru komponentou.
pr ocedur e ShowCaret;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Textovy kurzor je viditelny, pokud je povoleny (je nastaven ptiznak sfCursorVis
v poloZzce State) a zaroven, pokud je komponenta v ohnisku.

5.3.4.79. Metoda TControl.HideCaret
Metoda HideCaret zakaZze zobrazeni textového kurzoru komponentou.

pr ocedur e HideCaret;
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Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

5.3.4.80. Metoda TControl.SetCaretPos

Metoda SetCaretPos nastavi pozici textového kurzoru.

pr ocedur e SetCaretPos( APos: TPoint );
Parametry:

APos Pozadovana pozice textového kurzoru relativni k levému
hornimu rohu komponenty.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Pokud je kurzor v komponent¢ viditelny, dojde okamzité pti volani této metody k jeho
piekresleni a poZadované misto.

5.3.4.81. Metoda TControl.SetCaretSize

Metoda SetCaretSize nastavi velikost obdélniku reprezentujiciho textovy kurzor.

pr ocedur e SetCaretSize( ASize: TPoint );

Parametry:

ASize Pozadovana velikost textového kurzoru.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je kurzor v komponenté viditelny, dojde okamzité pfi volani této metody k jeho
prekresleni s novymi rozmeéry..
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5.3.4.82. Metoda TControl.ScheduleTimer

Metoda ScheduleTimer slouzi k naplanovani ¢asové udalosti.

function ScheduleTimer( Ald: Integer; ATime: Longint;
AOptions: Word ): Boolean;

Parametry:

Ald Identifikator ¢asovace zvoleny aplikaci, tj. ¢islo v rozsahu 0 az
32767. Tento identifikator musi byt jednoznacny pro ¢asovace
naplanované v ramci jedné komponenty.

ATime Cas v milisekundéch.

AOptions Parametr udava typ Casovace. Miize nabyvat jedné ze dvou

hodnot, a to toTimer (jednorazovy casovac), toPeriodic
(periodicky casovac). Konstanty jsou definovany v knihovné
IoDrv.
Navratové hodnoty:
Metoda vraci hodnotu True, pokud se podatilo ¢asovac¢ uspésné naplanovat. Pokud je
piekrocen maximalni pocet soubézné napldnovanych ¢asovacli metoda vraci hodnotu
False, a ¢asovac naplanovan nebude.

Poznamky:

Pocet soubézn¢ bézicich Casovacii je omezen na 16 a proto je potieba s timto
prostiedkem nakladat uvazlive.

5.3.4.83. Metoda TControl.CancelTimer

Metoda CancelTimer slouzi k pfed€asnému zrusSeni dfive napldnovaného Casovace
pomoci metody ScheduleTimer.

pr ocedur e CancelTimer( Ald: Integer);

Parametry:

Ald Identifikdtor casovace zvoleny aplikaci, pfi naplanovani
Casovace. V piipad¢, ze je tento parametr rovny hodnoté —1,
pak jsou zruSeny vSechny naplanované casovace.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:
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5.3.5. Ttida TGroup

Ttida TGroup je abstraktni tiida, pfimy potomek tfidy TControl, definujici skupinu
komponent. Ze tfidy TGroup jsou odvozeny vSechny komponenty, které mohou
vlastnit dal§i komponenty, napt. TPage, TPageControl, TWindow, TApplication
apod.

TGroup =  obj ect ( TControl )
public
Phase : THandlePhase;
Current : PControl;
Last : PControl;

const ruct or Init( const ABounds: TRect);
destructor Done; virtual;

pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); virtual ;
pr ocedur e Insert( AControl: PControl );

pr ocedur e InsertBefore( AControl, ATarget: PControl );

pr ocedur e Delete( AControl: PControl );

functi on First: PControl;

pr ocedur e ForEach( AProc: Pointer );

function FirstThat( AProc: Pointer ): PControl;

functi on FocusNext( AForwards: Boolean ): Boolean;

pr ocedur e SelectNext( AForwards: Boolean );

functi on Execute: Word; virtual ;
pr ocedur e Repaint; virtual ;
pr ocedur e RepaintRect( const R: TRect); virtual ;

functi on GetCanvas: PCanvas; virtual ;
functi on GetCanvasRect( R: TRect): PCanvas; virtual ;
pr ocedur e ChangeBounds( const ABounds: TRect); virtual ;

pr ocedur e SetState( AState: Word; AEnable: Boolean ); virtual ;
function FindByld( Ald: Word ): PControl;
function GetHelpCtx: Word; virtual ;

functi on ExecControl( AControl: PControl ): Word;
end;
Tfida TGroup definuje fadu novych metod a polozek, které jsou popsany
v nasledujicich kapitolach. Dale méni chovani nékolika virtudlnich metod pfedka a to:
Done, HandleEvent, Execute, Repaint, RepaintRect, GetCanvas, GetCanvasRect,

ChangeBounds a SetState. Tyto metody jsou popsany v kapitole a vtéto
kapitole nebudou dale rozebirany.

5.3.5.1. Polozka TGroup.Phase

Polozka Phase obsahuje aktualni fazi zpracovani vstupni udalosti. PoloZka je urcena
pouze ke Cteni a to pouze v ramci metody HandleEvent (viz. kapitola|5.3.5.15)

Phase :THandlePhase;

Polozka obsahuje jednu z konstant s prefixem ph_ (viz. kapitola [5.2.10)
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5.3.5.2. Polozka TGroup.Current

Polozka Current obsahuje odkaz na aktualné¢ vybranou komponentu, tj. komponentu
oznacenou piiznakem sfSelected v polozce State. Polozka Current je ur¢ena pouze ke
¢teni a miize obsahovat hodnotu nil v ptipad¢, ze zddna komponenta neni vybrana.

Current : PControl;

5.3.5.3. Polozka TGroup.Last

Polozka Last obsahuje odkaz na posledni komponentu ve skuping, tj. komponentu,
ktera je na pozadi. PoloZka je urena pouze ke cteni.

Last : PControl;

5.3.5.4. Konstruktor TGroup.Init

Konstruktor Init inicializuje instanci komponenty.

const ruct or Init( const ABounds: TRect);
Parametry:
ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Imit nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz.
nasledujici tabulka. Ostatni, zde neuvedené polozky, jsou inicializovany na hodnotu 0.

Polozka Hodnota

Bounds parametr konstruktoru ABounds

EventMask $SFFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette
Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

5.3.5.5. Metoda TGroup.Insert

Metoda Insert slouzi k vlozeni komponenty do skupiny.

pr ocedur e Insert( AControl: PControl );

Parametry:
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AControl Odkaz na vkladanou komponentu.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Vkladana komponenta se nesmi nachdzet v zadné jiné skupiné. Komponenta je
vlozena na zacatek seznamu (tj. na poptedi).

5.3.5.6. Metoda TGroup.InsertBefore
Metoda InsertBefore vlozi komponentu do skupiny pted zadanou komponentu.

pr ocedur e InsertBefore( AControl, ATarget: PControl );

Parametry:
AControl Odkaz na vkladanou komponentu.
ATarget Odkaz na komponentu ptfed kterou ma byt komponenta dana

parametrem AControl vlozena, nebo hodnota nil, pokud ma byt
komponenta vlozena na konec seznamu (tj. na pozadi).

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Vkladana komponenta se nesmi nachazet v zddné jiné skupiné.

5.3.5.7. Metoda TGroup.Delete

Metoda Delete vyjme komponentu ze skupiny.

pr ocedur e Delete( AControl: PControl );

Parametry:

AControl Odkaz na vyjimanou komponentu.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Po vyjmuti komponenty neni uvolnéna instance komponenty uvolnéna z paméti.

file:controls, 21.01.2004 v1.00 101 /154



SofCon spol. s r.o. Controls

5.3.5.8. Metoda TGroup.First

Metoda First vraci ukazatel na prvni komponentu ve skuping.

functi on First: PControl;
Parametry:

Metoda nema Zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda First vraci ukazatel na prvni komponentu ve skupiné, tj. na komponentu
umisténou nejvice v popiedi. Pokud skupina neobsahuje Zadnou komponentu, metoda
vraci hodnotu nil.

Poznamky:

5.3.5.9. Metoda TGroup.ForEach

Metoda ForEach prochazi vSechny komponenty v seznamu a pro kazdou volad
callback funkci.

pr ocedur e ForEach( AProc: Pointer );

Parametry:

AProc Callback funkce volana pro kazdy komponentu v oblasti. Viz.
poznamky nize.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda ForEach pro kazdou komponentu v seznamu zavold funkci danou
parametrem AProc. Metoda postupuje od prvni komponenty (na poptedi) k posledni
komponenté (na pozadi). Tato funkce musi byt lokdlni a definovand podle
nasledujiciho prototypu:

pr ocedur e EnumFunc( AControl: PControl ); far;

Nasledujici ptiklad zakaze vS§echny komponenty v seznamu.

pr ocedur e DisableControls( AGroup: PGroup );

pr ocedur e DoDisable( AControl: PControl ); far;
begin

AControl*.Disable;

end;
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begin
AGroup”.ForEach( @DoDisable );
end;

5.3.5.10. Metoda TGroup.FirstThat

Metoda FirstThat prochazi vSechny komponenty v seznamu a pro kazdou vola
callback funkeci, pokud tato funkce vrati hodnotu, je prochazeni ukonceno.

function FirstThat( AProc: Pointer ): PControl;
Parametry:

AProc Callback funkce volana pro kazdy komponentu v oblasti. Viz.
poznamky nize.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci ukazatel na komponentu, pro kterou volana funkce vratila hodnotu True.
Pokud zadna z volanych callback funkci nevrati hodnotu True, metoda FirstThat
vraci hodnotu nil.

Poznamky:

Metoda FirstThat postupuje od prvni komponenty (na popiedi) k posledni
komponenté (na pozadi). Callback funkce musi byt lokalni a definovand podle
nasledujiciho prototypu:

functi on EnumFunc( AControl: PControl ): Boolean; far;

Nasledujici ptiklad najde prvni komponentu ktera obsahuje zadany bod.

functi on FindControl( APos: TPoint ): TControl;
functi on Match( AControl: PControl ): Boolean; far;
begi n
Fintlt := AControl*.Contains( APos );
end;
begi n

FindControl := AGroup”.ForEach( @Match );
end;

5.3.5.11. Metoda TGroup.FocusNext

Metoda FocusNext presune do ohniska nasledujici resp. ptfedchozi komponentu ve
skuping.

functi on FocusNext( AForwards: Boolean ): Boolean;
Parametry:

AForwards Udava smér prohleddvani seznamu komponent. Pokud je tento
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parametr nastaven na True, prohledava v dopfedném sm¢éru, tj.
od komponent na poptedi ke komponentdm na pozadi.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True, pokud se ohnisko podatilo pfesunout. V opa¢ném piipadé
vraci hodnotu False.

Poznamky:
Metoda FocusNext presune do ohnisko dalsi komponentu v zadaném sméru, ktera je

viditelna (tj. ptiznak sfVisible je nastaven), neni zakazana (tj. ptiznak sfDisabled neni
nastaven), kterou Ize obecn¢ vybrat (tj. pfiznak sfSelectable je nastaven).

5.3.5.12. Metoda TGroup.SelectNext

Metoda SelectNext vybere nasledujici resp. piedchozi komponentu ve skupiné.

pr ocedur e SelectNext( AForwards: Boolean );

Parametry:

AForwards Udava smér prohledavani seznamu komponent. Pokud je tento
parametr nastaven na True, prohledava v dopfedném sméru, tj.
od komponent na poptedi ke komponentdm na pozadi.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda SelectNext vybere dal§i komponentu v zadaném sméru, ktera je viditelna (t;.

priznak sfVisible je nastaven), neni zakazana (tj. ptiznak sfDisabled neni nastaven),
kterou lze obecné vybrat (tj. pfiznak sfSelectable je nastaven).

5.3.5.13. Metoda TGroup.FindByld
Metoda vyhleda komponentu se zadanym identifikatorem Id.

function FindByld( Ald: Word ): PControl;

Parametry:

Ald Identifikator hledané komponenty.

Navratové hodnoty:

Pokud je v seznamu nalezena komponenta se zadanym Id, pak metoda vraci ukazatel

na tuto komponentu. Pokud zadna komponenta v seznamu nemd zadané Id, pak
metoda vraci hodnotu True.
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Poznamky:

5.3.5.14. Metoda TGroup.ExecControl

Metoda ExecControl provede spusténi komponenty v modalnim rezimu.

functi on ExecControl( AControl: PControl ): Word;
Parametry:

AControl Odkaz na komponentu, kterd se ma spustit v modalnim stavu.
Tato komponenta mtize byt bud’ jiz vloZzena do této skupiny,
nebo nesmi byt vlozena do zadné skupiny.

Navratové hodnoty:

Metoda ExecControl vraci hodnotu reprezentujici diivod ukonceni modalniho stavu,
tj. jednu z konstant mr_ (viz. kapitola|5.1.7))

Poznamky:
Metoda ExecControl provadi postupné nésledujici ¢innosti:

* Ulozeni aktuélniho stavu skupiny

*  Vlozeni komponenty AControl do seznamu (pokud v seznamu neni)

*  Vybér komponenty AControl a pifepnuti do modalniho stavu

* Volani metody Transfer sparametrem vmLoad (tj. nacteni hodnoty
komponenty z validatoru)

* Volani metody Execute komponenty AControl

* Volani metody Transfer s parametr vmStore (tj. uloZeni hodnoty komponenty
pomoci validatoru). Tento krok se provadi pouze tehdy, pokud metoda
Execute vratila hodnotu mrOk.

e ZruSeni modalniho stavu komponenty AControl

* Vymuti komponenty AControl ze seznamu (pokud v seznamu pluvodné
nebyla)

e Obnoveni stavu skupiny

Obvykle se pomoci metody ExecControl spousti modalni dialogova okna, nicméné ji
1ze aplikovat na libovolnou komponentu implementujici metodu Execute.

5.3.5.15. Metoda TGroup.HandleEvent

Metoda HandleEvent slouzi k obsluze vstupnich udélosti pfichazejicich do
komponenty.

pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); virtual ;

Parametry:
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AEvent

Struktura udalosti (viz. kapitola .

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda TGroup.HandleEvent nejprve zavola metodu HandleEvent svého predka,
tj. tfidy TControl. Pot¢ je udéalost rozeslana ptislusSnym komponentam ve skupin¢:

Vlastni obsluha se 1i$i podle typu udalosti, tj. zdali se jedna o ohniskovou, pozici¢ni
nebo jinou udalost (viz. kapitola }.6.3).

Ohniskové
udalosti

Pozi¢ni
udalosti

Ostatni
udalosti

Ohniskové udalosti (viz. kapitola 4.6.3.1) jsou obsluhovany ve tfech
h

fazich. V prvni fazi je nastavena polozka Phase (viz. kapitola ) na
hodnotu phPreProcess a udélost je odesldna vSem komponentdm ve
skuping, které maji nastaven piiznak ofPreProcess v polozce Options.
Ve druhé fazi je polozka Phase nastavena na hodnotu phFocused a
udalost je odesldna pouze komponenté v ohnisku. V posledni treti fazi,
je polozka Phase nastavena na hodnotu phPostProcess a udalose je
pfedana v§em komponentdm s nastavenym piiznakem ofPostProcess.
Toto relativné slozité zpracovani ohniskové udalosti umoZznuje
komponentdm s nastavenym  pfiznakem  ofPreProcess  nebo
ofPostProcess zpracovavat ohniskové udalosti, pfestoze samy v ohnisku
nejsou. Pfi zpracovani udélosti metodou HandleEvent tyto komponenty
musi testovat fazi zpracovani udalosti pomoci polozky Phase svého
vlastnika (tj. Owner”.Phase).

Pozi¢ni udalosti (viz. kapitola [4.6.3.2) jsou pieddvany pouze té
komponenté, ktera obsahuje soufadnice této udalosti. Polozka Phase je
nastavena vzdy na hodnotu phFocused.

Ostatni udalosti (viz. kapitola #.6.3.3) jsou piedavany vsem
komponentdm ve skupiné bez rozdilu. Polozka Phase je nastavena vzdy
na hodnotu phFocused.

5.3.5.16. Metoda TGroup.GetHelpCtx

Metoda GetHelpCtx vraci identifikator stranky napovédy piifazené komponenté.

functi on GetHelpCtx: Word; virtual ;

Parametry:

Metoda nema Zadné parametry.

Navratové hodnoty:
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Metoda vraci identifikator stranky pfifazené komponenté. Pokud komponenta nema
pfifazen Zadnou stranku nédpovédy, metoda vraci hodnotu nula.

Poznamky:

Metoda TGroup.GetHelpCtx piedefinovavd metodu GetHelpCtx svého predka, tj.
komponenty TControl. Metoda vold metodu GetHelpCtx vybrané komponenty,
pokud ta vrati hodnotu nula vrati metoda hodnotu vlastni polozky HelpCtx.

Napf. Je mozné zavolat metodu Application”.GetHelpCtx, ktera vrati identifikator
stranky ndpovédy komponenty, kterd se aktualné¢ nachéazi v ohnisku. Pokud tato
komponenta nema pfifazen identifikator stranky napovédy, metoda vrati identifikator
napovédy nejblizs§i komponenty smérem ke kotfenu stromu komponent.

5.3.6. Trida TPageControl

Tiida TPageControl definuje jednu se =zakladnich komponent vizualiza¢niho
systému. Jedna se o skupinu piekryvajicich se prepinatelnych stranek (komponent
TPage). Na nasledujicim obrazku je ukazka vytezu stromu komponent obsahujiciho
komponenty TPageControl a TPage:

|

PageControl =i
Page4
/\ y
Pagel Page2 Page3 Page4 ¢

AN AN AN :

Ttida TPageControl je definovana néasledovné:

PPageControl = “"TPageControl;
TPageControl = obj ect ( TGroup)
public
const ruct or Init( const ABounds: TRect);
pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); virtual ;
pr ocedur e Repaint; virtual ;
pr ocedur e RepaintRect( const R: TRect); virtual ;
pr ocedur e GotoNextPage;
pr ocedur e GotoPrevPage;
pr ocedur e GotoPage( APage : Word );
pr ocedur e CallPage( APage : Word );
pr ocedur e ReturnPage;
functi on NewPage( Ald: Word ): PPage;
end;

Kazda stranka vlozend do komponenty TPageControl musi mit jednoznacny
identifikator Id (viz. polozka Id tiidy TControl v kapitole [5.3.4.1). Do komponenty
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TPageControl nelze vkladat jiné komponenty nez TPage a z této tfidy odvozené
komponenty. Ttida TPageControl nabizi nékolik metod pro pfepindni mezi strdnkami
ato

GotoPage Vybér stranky se zadanym Id.

CallPage Vybér stranky se zadanym Id a ulozeni Id aktudlni stranky pro
ptipad navratu pomoci metodu ReturnPage.

GotoNextPage Vybér nésledujici stranky. Pofadi stranek je definovdno polozkami
PrevPage a NextPage komponenty TPage.

GotoPrevPage Vybér piedchozi stranky. Potradi stranek je definovano polozkami
PrevPage a NextPage komponenty TPage.

ReturnPage Navrat do stranky, kterd byla vybrana pfi poslednim volani metody
CallPage.

Komponenta TPageControl méni chovani virtudlni metody HandleEvent, tak Ze
komponenta reaguje na stisk virtudlnich klaves vkPrevWindow, vkNextWindow,
vkEsc, tim Ze vold metody GotoPrevPage, GotoNextPage a ReturnPage. Dale
metoda HandleEvent reaguje na obéznik cmPageCall viz. kapitola

5.3.6.1. Systém prepindni stranek
Kazda stranka, tj. komponenta TPage (viz. kapitola obsahuje Ctyfi polozky:

Polozka Vyznam

Id Obsahuje identifikator vlastni stranky, tj. ¢islo v rozsahu 0 az 65535.

NextPage Obsahuje identifikator implicitni pfedchozi stranky, tj. identifikator
stranky, kterd se zobrazi pfi volani metody GotoNextPage.

PrevPage  Obsahuje identifikator implicitni nasledujici stranky, tj. identifikéator
stranky, kterd se zobrazi pfi volani metody GotoPrevPage.

ReturnPage Obsahuje identifikator stranky, kterd se zobrazi pifi volani metody
ReturnPage.

Kazda stranka vramci jedné komponenty TPageControl musi mit jednoznacny
identifikator. Tento identifikator musi aplikace povinné zadat pii vytvoreni stranky, tj.
pii volani metody NewPage.

Polozky NextPage a PrevPage stranky jsou implicitné nastaveny na hodnotu 0. Pokud
bude aplikace vyuzivat moznosti implicitniho piepinani stranek, pak musi vyplnit i
tyto polozky. K implicitnimu piepindni stranek dochazi napi. pii stisku klavesy
vkNextWindow a vkPrevWindow. Existuje mnozstvi komponenty, napi. TButton,
TNavigator, které umoznuji pfi stisku pfepnout na nasledujici nebo predchozi stranku
a k tomu vyuzivaji pravé tyto polozky.

Polozka ReturnPage je vyplnovana automaticky pfi volani metody pro piepinani
stranek. Pfi volani metody CallPage je do polozky ReturnPage nové stranky ulozena
hodnota aktudlni stranky, tj. stranky, ze které doslo k pfepnuti. Pfi volani metody
GotoPage, GotoNextPage a GotoPrevPage je polozka ReturnPage zkopirovana
z aktudlni stranky. Pfi volani metody ReturnPage je polozka ReturnPage vyuzita
k navratu do stranky naposledy volané¢ metodou CallPage, zarovén je nastavena na
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hodnotu 0.

5.3.6.2. Vybér stranky pomoci obézniku cmPageCall

Stranky lze pfepinat jednak pomoci k tomu ur¢enych metod (GotoPage, CallPage
apod.) anebo pomoci obézniku cmPageCall, na ktery reaguje metoda HandleEvent.

Pokud se pfepnuti stranky provadi pomoci obézniku, k piepnuti dojde az v okamziku,
kdy komponenta TPageControl bude zpracovavat vstupni udalosti. Tento zptlisob
prepnuti lze vyuzit ve dvou piipadech. Prvni ptipad, ktery muze zifidka nastat, je
takovy, ze neni mozné zavolat metodu pro piepnuti stranky piimo, napt. z divodu
potieby dokonceni néjaké Cinnosti v aktualni strance. V druhém castéj$Sim piipade, I1ze
tohoto zplisobu pouzit pro asynchronni vyvolani stranky, napf. pro oznameni néjaké
nenadalé udalosti uzivateli, i z jiného procesu nez je proces vizualizace.

Postup asynchronniho voléani stranky.
Application®.AsyncPageCall( cidMyPageControl, cidMyPage );

Metoda AsyncPageCall tfidy TApplication vytvoii strukturu obézniku a vlozi ji do
uzivatelské fronty vstupnich zatizeni. Konstanty cidMyPageControl a cidMyPage
musi odpovidat redlnym Id komponent TPageControl a pozadované¢ stranky TPage.

5.3.6.3. Konstruktor TPageControl.Init

Konstruktor Init inicializuje instanci komponenty.
const ruct or Init( const ABounds: TRect);

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v ramei jejiho vlastnika.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zaddnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Imit nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz.
nasledujici tabulka. Ostatni, zde neuvedené polozky, jsou inicializovany na hodnotu 0.

Polozka Hodnota

Bounds parametr konstruktoru ABounds

EventMask SFFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofFirstClick
Font fidDefault
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Palette #$00 (sdilena paleta)

5.3.6.4. Metoda TPageControl.NewPage

Metoda NewPage vytvoii a inicializuje instanci komponenty TPage.

functi on NewPage( Ald: Word ): PPage;

Parametry:

Ald Identifikator vytvafené stranky.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci ukazatel na vytvofenou instanci stranky, tj. komponentu TPage.
V piipadé nedostatku paméti vraci hodnotu nil.

Poznamky:
Identifikator stranky bude ulozen do polozky Id komponenty stranky. Vytvotfenou

komponentu stranky je potfeba manualné vlozit nadfizené komponenty
TPageControl napt. pomoci metody Insert.

5.3.6.5. Metoda TPageControl.GotoNextPage

Metoda GotoNextPage slouzi k pfepnuti na néasledujici stranku.

pr ocedur e GotoNextPage;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda GotoNextPage provede piepnuti na stranku urcenou polozkou NextPage

komponenty TPage (viz. kapitola [5.3.7.2). Pokud tato polozka obsahuje hodnotu 0,
pak metoda neprovede Zadnou akci.

5.3.6.6. Metoda TPageControl.GotoPrevPage

Metoda GotoPrevPage slouzi k ptepnuti na predchozi stranku-

pr ocedur e GotoPrevPage;

Parametry:
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Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda GotoPrevPage provede prepnuti na stranku uréenou polozkou PrevPage

komponenty TPage (viz. kapitola [5.3.7.2). Pokud tato polozka obsahuje hodnotu 0,
pak metoda neprovede Zadnou akci.

5.3.6.7. Metoda TPageControl.GotoPage
Metoda GotoPage slouzi k prepnuti na stranku se zadanym Id.

pr ocedur e GotoPage( APage : Word );

Parametry:

APage Identifikator stranky, tj. obsah polozky Id komponenty stranky .
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud parametr APage obsahuje identifikator, ktery neni shodny s polozkou Id ani

jedné komponenty TPage vlozené do této komponenty, pak metoda neprovede Zadnou
akci.

5.3.6.8. Metoda TPageControl.CallPage

Metoda CallPage slouzi k pfepnuti na stranku se zadanym Id. Id aktudlni stranky je
ulozeno do polozky ReturnPage komponenty stranky se zadanym Id.

pr ocedur e CallPage( APage : Word );

Parametry:

APage Identifikator stranky, tj. obsah polozky Id komponenty stranky .
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud parametr APage obsahuje identifikator, ktery neni shodny s polozkou Id ani
jedné komponenty TPage vloZené do této komponenty, pak metoda neprovede zadnou
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akci.

Navrat ze stranky volané metodou CallPage je mozny pomoci metody ReturnPage

(viz. kapitola[5.3.6.9).
5.3.6.9. Metoda TPageControl.ReturnPage

Metoda ReturnPage slouzi k navratu ze stranky volané pomoci metody CallPage.

pr ocedur e ReturnPage;
Parametry:

Metoda nema Zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda provede vybér stranky, jejiz Id je ulozeno v polozce ReturnPage komponenty
aktualni stranky.

5.3.7. Trida TPage

Ttida TPage definuje komponentu stranky vkladané do komponenty TPageControl
(viz. kapitola [0). Komponenta TPage miie byt vlozena pouze do tiidy
TPageControl. Tiida TPage je definovana nasledovné:

PPage = "TPage;

TPage = obj ect (TGroup)
public
PrevPage : Word;
NextPage : Word;
ReturnPage : Word;

construct or Init( const ABounds: TRect);
pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); virtual;
end;

5.3.7.1. Polozka TPage.PrevPage

Polozka PrevPage obsahuje identifikator pfedchozi stranky, tj. stranky ktera bude
vyvolana pii stisku virtudlni klavesy vkPrevWindow, nebo pii volani metody
GetoPrevPage komopnenty TPageControl. Hodnota identifikatoru je shodna
s polozkou Id pozadované stranky. Polozku Ize ¢ist 1 zapisovat v libovolném
okamziku.

5.3.7.2. Polozka TPage.NextPage

Polozka NextPage obsahuje identifikdtor predchozi stranky, tj. stranky kterd bude
vyvolana pfi stisku virtudlni klavesy vkNextWindow, nebo pii voldni metody
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GotoNextPage nadfizené komponenty TPageControl. Hodnota identifikatoru je
shodna s poloZzkou Id pozadované stranky. PoloZzku lze &ist 1 zapisovat v libovolném
okamziku.

5.3.7.3. Polozka TPage.ReturnPage

Polozka ReturnPage obsahuje identifikator stranky, které bude vybrana pii volani
metody ReturnPage nadiizené komponenty TPageControl. Polozka je nastavovana
automaticky a je ur€ena pouze ke c¢teni.

5.3.7.4. Konstruktor TPage.Init
Konstruktor Init inicializuje instanci komponenty.

const ruct or Init( const ABounds: TRect);
Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty vramci jejiho vlastnika.
Komponenta TPage by méla mit levy horni roh shodny s levym
hornim rohem vlastnika, tedy (0, 0). Podobné pravy dolni roh
by m¢l korespondovat s pravym dolnim rohem vlastnika.

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zzadnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Imit nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz.
nasledujici tabulka. Ostatni, zde neuvedené polozky, jsou inicializovany na hodnotu 0.

Obvykle neni nutné (nedoporucuje se) volat konstruktor komponenty TPage piimo.
K vytvofeni instance stranky pouZzijte metodu NewPage nadiizené komponenty

TPageControl (viz. kapitola|5.3.6.4)

Polozka Hodnota

Bounds parametr konstruktoru ABounds

EventMask $FFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofFirstClick or
ofBackground or ofTopSelect or ofPaintControl

Font FidDefault

Palette #$OF (sdilena paleta)

5.3.8. Trida TCustomWindow

Abstraktni tfida TCustomWindow definuje komponentu a rozhrani okna. Ze ttidy
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TCustomWindow jsou odvozeny tfidy TCustomDialog, TWindow a TDialog, viz
nasledujici obrazek.

TCustomWindow

| TWindow i TCustomDialog

—
o
=R
o
@

Ttidy TWindow a TDialog jsou definovany v knihovné GrCirls.

Aplikace nesmi vytvaret instance tiidy TCustomWindow a TCustomDialog, jelikoz
jsou abstraktni. Lze vytvafet instance tfid TWindow a TDialog a jejich potomkd.

PCustomWindow = *"TCustomWindow;
TCustomWindow =  obj ect ( TGroup)

public
Frame : PCustomFrame;
Title : PString;
const ruct or Init( const ABounds: TRect; const ATitle: string);
destructor Done; virtual;
pr ocedur e SetTitle( const ATitle: string);
pr ocedur e InitFrame; vi rtual ;
pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); virtual ;
pr ocedur e SetState( AState: Word; AEnable: Boolean ); virtual ;
end;

Ttida TCustomWindow méni chovani metody HandleEvent, tak Ze reaguje na stisk
virtudlni klavesy vkNext a vkPrev, které¢ posouvaji fokus v okné na nasledujici resp.
ptedchozi komponentu.

5.3.8.1. Polozka TCustomWindow.Frame

Polozka Frame se odkazuje na instanci ramecku okna (viz. kapitola . Tuto
polozku inicializuje metoda InitFrame, jinak je tato polozka urc¢ena pouze ke Cteni.

5.3.8.2. Polozka TCustomWindow.Title

Polozka Title obsahuje ukazatel na textovy fetézec vypsany v horni listé (titulek)
okna. Tento text neni zobrazovan samotnou komponentou okna, ale rdmeckem
vlozenym do okna (viz. polozka Frame, a metoda InitFrame v kapitole [5.3.8.5).

5.3.8.3. Konstruktor TCustomWindow.Init
Konstruktor Init inicializuje instanci komponenty.
const ruct or Init( const ABounds: TRect; const ATitle: string);

Parametry:
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ABounds Umisténi a rozméry komponenty v ramei jejiho vlastnika.
ATitle Text titulku okna.

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Imit nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz.
nasledujici tabulka. Ostatni, zde neuvedené polozky, jsou inicializovany na hodnotu 0.

Polozka Hodnota

Bounds parametr konstruktoru ABounds

EventMask $FFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofTopSelect or ofSharedPalette
Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

Title ukazatel na kopii ATitle alokovanou na hromad¢

Konstruktor dale vold metodu InitFrame (viz. kapitola |5.3.8.5), jejimz ukolem je
nainicializovat polozku Frame.

5.3.8.4. Metoda TCustomWindow.SetTitle

Metoda SetTitle slouzi k nastaventi titulku okna.

pr ocedur e SetTitle( const ATitle: string);
Parametry:
ATitle Pozadovany text titulku okna.

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zzadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda nastavi textu titulku okna, tj. polozku Title a vyvola prekresleni rdmecku
okna.

5.3.8.5. Metoda TCustomWindow.InitFrame

Metoda InitFrame sloZi k inicializaci instance komponenty ramecku okna.

pr ocedur e InitFrame; virtual ;
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Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda InitFrame je ve tiidé TCustomWindow definovana jako abstraktni a jeji
vyvolani zptsobi runtimeovou chybu. Potomci tfidy TCustomWindow, ze kterych
uzivatel bude vytvaret instance musi tuto metodu predefinovat.

Ukolem metody InitFrame je vytvofit instanci komponenty ramecku (tedy instanci
potomka tfidy TCustomFrame, viz. kapitola [5.3.9) a odkaz na tuto instanci uloZit do
polozky Frame.

V nésledujicim piikladu je ukézana funkce InitFrame tfidy TWindow pouzivajici
ramecek TFrame. Tyto tfidy jsou definovany v knihovné GrCtrls.

pr ocedur e TWindow.InitFrame;
var
R : TRect;
begin
GetExtent( R);
Frame := New( PFrame, Init(R ) );
Frame”.Customize( ccFrame );
Insert( Frame );
end;

5.3.9. Ttida TCustomFrame

Tfida TCustomFrame definuje komponentu ramecku okna. Ramecek okna je
specidlni komponenta odvozend, kterd pokryva celou oblast okna a je v umisténa
v seznamu komponent okna jako posledni komponenta (tedy na pozadi).

PCustomFrame = ~ATCustomFrame;
TCustomFrame = obj ect ( TControl )
public
const ruct or Init( const ABounds: TRect);
pr ocedur e SetState( AState: Word; AEnable: Boolean ); virtual ;
end;

Ttida TCustomFrame je abstraktni. Jeji potomci musi predefinovat metodu Paint, tak
aby vykreslovala ramecek kolem okraji okna a zbytek okna vyplnila definovanou
barvou.

Potomci TCustomFrame obvykle k vykreslovani sebe sama vyuzivaji paletu
potomka komponenty TCustomWindow.
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5.3.10. Trida TCustomDialog

Abstraktni tfida TCustomDialog definuje komponentu a rozhrani dialogového okna.
Aplikace nesmi vytvaiet instance tfidy TCustomDialog. Lze ale vytvaret instance
jejiho potomka, tj. ttidy TDialog definované v jednotce GrCitrls.

Ttida TCustomDialog je definovéana nize:

PCustomDialog = “"TCustomDialog;

TCustomDialog = obj ect ( TCustomWindow )
public
const ruct or Init( const ABounds: TRect; const ATitle: string);
pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); virtual ;
end;

Dialogové okno rozsifuje obsluhu vstupnich udalosti o zpracovani virtualnich klaves
vkEnter a vkEsc, které zptisobi ukonceni modalniho stavu okna s vysledkem mrOk
resp. mrCancel.

5.3.10.1. Metoda TDialog.Init

Konstruktor Init inicializuje instanci komponenty.

const ruct or Init( const ABounds: TRect; const ATitle: string);
Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v ramei jejiho vlastnika.
ATitle Text titulku okna.

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zzadnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Imit nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz.
nasledujici tabulka. Ostatni, zde neuvedené polozky, jsou inicializovany na hodnotu 0.

Polozka Hodnota

Bounds parametr konstruktoru ABounds

EventMask $FFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofTopSelect or ofSharedPalette
Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

Title ukazatel na kopii ATitle alokovanou na hromad¢

Konstruktor dale vold metodu InitFrame (viz. kapitola |5.3.8.5), jejimz ukolem je
nainicializovat polozku Frame.
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5.3.11. Trida TApplication

Ttida TApplication definuje kofenovou komponentu kazdé aplikace. Komponenta
TApplication feSi odebirani vstupnich udélosti ze vstupnich zafizeni, provadéni
automatii vstupnich a vystupnich zafizeni apod.

PApplication = ~“TApplication;
TApplication = obj ect ( TGroup)
public
InputDriver : PlnputDriver;
DisplayDriver : PDisplayDriver;
SharedCanvas : PCanvas;
Onldle : TldleProc;
Settings : PApplicationSettings;
MessageBoxFunc : TMessageBoxFunc;

const ruct or Init( AlnputDriver: PInputDriver;
ADisplayDriver: PDisplayDriver;
ASettings: PApplicationSettings );

destructor Done; virtual;

procedur e GetEvent(  var AEvent: TEvent;
ANoTimer: Boolean ); virtual ;

pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); vi rtual ;

pr ocedur e Run;
pr ocedur e AsyncPageCall( APageControlld: Word; APageld: Word );

pr ocedur e Doldle; virtual ;
functi on MessageBox( ABounds: TRect; const ATitle,
AText: string; AFlags: Word ): Word;

functi on LoadSettings: Boolean;
pr ocedur e StoreSettings;
end;

Komponenta TApplication slouzi pouze jako kontejner pro dalS§i komponenty.
Protoze samotnd komponenta TApplication neprovadi zadné vykreslovani, musi byt
zcela pokryta vlozenymi komponentami (napt. jedna komponenta TPageControl, nebo
TDesktop apod.)

5.3.11.1. Polozka TApplication.InputDriver

Polozka InputDriver obsahuje odkaz na ovlada¢ vstupnich zatizeni TInputDriver
(viz.  dokumentace ke knihovné IoDrv). Polozka je inicializovéna
parametrem konstruktoru tfidy a je ur€ena pouze pro Cteni.

InputDriver : PlnputDriver;

5.3.11.2. Polozka TApplication.DisplayDriver

Polozka DisplayDriver obsahuje odkaz na ovladaC zobrazovaciho zafizeni, tj.
potomka tfidy TDisplayDriver. PoloZka je inicializovana parametrem konstruktoru
tfidy a je urCena pouze pro ¢teni.

DisplayDriver : PDisplayDriver;
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5.3.11.3. Polozka T Application.SharedCanvas

Polozka SharedCanvas obsahuje odkaz na instanci tfidy TCanvas pouzivanou pii
vykreslovani komponent. Polozka je viceméné interni a neni doporuceno ji Cist ani
zapisovat. Pro manipulaci se sdilenou instanci TCanvas pouzivejte k tomu urcené
metody GetCanvas resp. GetCanvasRect a ReleaseCanvas.

SharedCanvas : PCanvas;

5.3.11.4. PoloZka T Application.Settings

Polozka Setttings obsahuje odkaz na datovou strukturu TApplicationSetttings
s nastavenim vstupnich a vystupnich zafizeni termindlu (napft. jas, kontrast, nastaveni
kalibrace dotykového panelu apod.). v zdlohované paméti RAM. Tato polozka je
inicializovdna parametrem konstruktoru tfidy. K manipulaci s polozkou Settings
ouzijte ktomu urené¢ metody LoadSetttings a StoreSettings (viz. kapitoly
5.3.11.13[a5.3.11.14).

Settings  : PApplicationSettings;

5.3.11.5. Polozka Onldle

Polozka Onldle obsahuje odkaz na vzdalenou proceduru bez parametrt, ktera je
volana ze smycky obsluhy vstupnich udalosti vzdy, kdyZz je fronta vstupnich udalosti
prazdna (tedy vSechny udalosti, ktera do daného okamziku nastaly, byly obslouzeny).

Onldle : TldleProc;

PoloZku (resp. proceduru Onldle) Ize vyuzit napt. k tomu, aby uspala proces terminalu
a dala procesorovy Cas k dispozici procestim s nizsi prioritou, viz. nasledujici priklad:

pr ocedur e Appldle; far;
begi n

Retos.Wait( 1);
end;

Application”.Onldle := Appldle;

5.3.11.6. Polozka MessageBoxFunc

Polozka MessageBoxFunc obsahuje wukazatel funkce wvytvéfejici instanci
jednoduchého dialogového okna pro zobrazeni zpravy uzivateli. Tato funkce je vzdy
poplatnd danému typu termindlu a je definovana v konfiguracni knihovné jeho
ovladace. Napf. ovlada¢ terminalu Term10 obsahuje funkci vytvarejici jednoduché
dialogové okno bez tlacitek, ovladac termindlu Touchll obsahuje funkci vytvarejici
dialogové okno s riiznymi tlacitky apod. Tato polozka je urcena jak pro ¢teni, tak pro
zapis a je automaticky nastavena pfi volani metody Customize objektu TApplication.

Polozku MessageBoxFunc vyuziva metoda MessageBox (viz. kapitola|5.3.11.12).

MessageBoxFunc : TMessageBoxFunc;
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Proceduralni TMessageBoxFunc (viz. kapitola[5.2.10.1) je definovan nésledovné¢:

TMessageBoxFunc = function( const ABounds: TRect;
const ATitle, AText: stri ng; AFlags: Word ): PCustomDialog;

Jedna se o funkci, jejimz ukolem je vytvofit instanci potomka tfidy TCustomDialog,
napi. TDialog. Naplnit ji potfebnyma komponentama, jako je TStaticText, TButton
apod.

Parametr ABounds udava umisténi rozméry dialogového okna v ramci komponenty
TAplication. Polozka ATitle udava text titulku okna. Polozka AText obsahuje text
zobrazeny uvniti okna. Polozka Flags obsahuje kombinaci pfiznakd upfesiiujici
parametry dialogového okna, napf. typy tlacitek apod.

5.3.11.7. Konstruktor TApplication.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.

const ruct or Init( AlnputDriver: PInputDriver;
ADisplayDriver: PDisplayDriver;
ASettings: PApplicationSettings );

Parametry:

AlnputDriver Odkaz na instanci ovladace vstupi.

ADisplayDriver Odkaz na instanci ovladace displeje.

ASettings Odkaz na strukturu s nastaveni ovladaclt vstupné vystupnich

zafizeni v zadlohované paméti RAM. Pokud mé tento parametr
hodnotu nil, pak jsou vSechny zatizeni nastaveny s implicitnimi
parametry.

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor tfidy TApplication provede inicializaci samotné tfidy, inicializaci
vstupnich ovladacli a inicializaci ovladace displeje. Nakonec provadi nacteni
parametra ovladacl ze zalohované struktury ASettings.

Pokud je zalohovana struktura ASettings poSkozena (nebo neinicializovana), pak je do
ni pii volani konstruktoru Imit ulozeno implicitni nastaveni pro konkrétni vstupni
nebo vystupni zatizeni.

Ptiklad volani konstruktoru instance TApplication v pfipadé¢ pouziti terminalu
Term10.

Tree.App =
New( PApplication, Init (
New( PInputDriver, Init(
New( PT10KeybDriver, Init( ioTerm10 )), { Klavesnice }
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nil { Mys }
)
New( PT10DispDriver, Init( ioTerm10 ) ), { Displej }
@g_AppSettings
)

5.3.11.8. Destruktor TApplication.Done

Destruktor Done provadi uvolnéni pamétovych a hw prostfedkti alokovanych instanci
komponenty TApplication.

destructor Done; virtual;
Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Destruktor uvolni cely strom komponent vloZzeny do instance komponenty aplikace.
Nakonec uvolni z paméti instance ovladace vstupti a displeje.

5.3.11.9. Metoda TApplication.Run
Metoda Run spusti hlavni smycku obsluhy udélosti, tedy spusti aplikaci.

pr ocedur e Run;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda Run spusti hlavni smycku obsluhy udélosti. Tuto smycku lze oiustit (tedy

ukonc¢it aplikaci) bud’ volanim metody EndModal (viz. kapitola [5.3.4.62)) a nebo
stiskem klavesy vk AppExit.

5.3.11.10. Metoda TApplication.AsyncPageCall
Metoda AsyncPageCall slouzi k prepnuti stranky komponenty TPageControl.

pr ocedur e AsyncPageCall( APageControlld: Word; APageld: Word );
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Parametry:

APageControlld Identifikdtor komponenty PageControl.
APageld Identifikator stranky.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metodu je mozné volat i zjiného procesu, naprosto nezavisle na stavu procesu
terminalu.

Ptepnuti je provedeno pomoci specialniho ob&ézniku cmAsyncPageCall vloZzené¢ho do
uzivatelské vstupni fronty. Tento obéZnik obsahuje zadané identifikator komponent
APageControlld a APageld. Obé&Zznik zpracuje komponenta TPageControl se
shodnym Id, tak Ze zavola vlastni metodu CallPage.

5.3.11.11. Metoda TApplication.Doldle

Metoda Doldle je volana ze smycky obsluhy vstupnich udélosti vzdy, kdyz je fronta
vstupnich udalosti prazdna (tedy vSechny udalosti, ktera do dan¢ho okamziku nastaly,
byly obslouzeny).

pr ocedur e Doldle; virtual ;
Parametry:

Metoda nema Zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda Doldle implicitné vold proceduru odkazovanou polozkou Onldle (viz.
kapitola|5.3.11.5). Potomci mohou tuto metodu predefinovat.

5.3.11.12. Metoda TApplication.MessageBox

Metoda MessageBox slouzi k zobrazeni specialniho dialogového okna se zpravou pro
uZivatele.

functi on MessageBox( ABounds: TRect; const ATitle,
AText: string; AFlags: Word ): Word;

Parametry:
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ABounds Umisténi a rozméry dialogového okna

ATitle Titulek okna

AText Text zobrazovany uvnitt okna

AFlags Kombinace ptiznakd upfesiiyjicich dalsi vlastnosti okna. Tyto

pfiznaky jsou poplatné implementaci konkrétniho terminalu
(viz. manudl ke knihovné konfigurace pouzivaného terminalu,
manudly s xxxCus, napt. T10Cus, T11MCus apod.).

Navratové hodnoty:

Metoda vraci jednu z konstant mr_ (viz. kapitola , napt. mrOk nebo mrCancel
specifikujici diivod ukoncéeni modélniho stavu dialogového okna.

Poznamky:
Metoda MessageBox pro vytvoreni dialogu vold funkci uvedenou v polozce

MessageBoxFunc (viz. kapitola |5.3.11.6). Tato funkce je implementovéana rizmé pro
rizné typy terminald.

5.3.11.13. Metoda TApplication.LoadSettings

Metoda LoadSettings provadi nacteni nastaveni ovladact vstupnich zafizeni a
displeje ze struktury AppSettings.

functi on LoadSettings: Boolean;

Parametry:

Metoda nema Zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda LoadSettings vraci hodnotu True, pokud se podafilo nacist vSechny
parametry. V piipadé, ze je struktura poSkozena, metoda vraci hodnotu False.
(Struktura AppSettings je po Castech zajiSténa kontrolnim souctem).

Poznamky:

Metoda LoadSettings provadi nacteni parametrti ovladace kldvesnice, mysi a displeje
ze struktury, na kterou se odkazuje polozka AppSettings (nastavuje se v konstruktoru
tridy).

Pokud je polozka AppSettings nastavena na hodnotu nil, pak metoda neprovadi
zadnou akci a vraci hodnotu True, jako kdyby byly parametry GspéSné nacteny.

5.3.11.14. Metoda TApplication.StoreSettings

Metoda StoreSettings provadi ulozeni aktudlniho nastaveni ovladact vstupnich
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zatizeni a displeje ze struktury AppSetttings.

pr ocedur e StoreSettings;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda StoreSettings ulozi aktualni nastaveni ovladace klavesnice, mysi a displeje
do struktury, na kterou se odkazuje polozka AppSettings. Pokud je tato polozka

nastavena na hodnotu nil, pak metoda neprovadi Zzadnou akci.

5.3.12. Trida TDesktop

Komponenta TDesktop je jednoduchd komponenta odvozena ze tfidy TGroup, kterd
vyplni celou svou plochu prvni barvou své palety. Tato komponenta se pouziva jako
pozadi komponenty TApplication, pokud neni zcela prekryta jinymi komponentami
(jako je napt. TPageControl apod.).

PDesktop = ~"TDesktop;

TDesktop = obj ect ( TGroup)
public
const ruct or Init( const ABounds: TRect);
end;

5.3.12.1. Konstruktor TDesktop.Init

Konstruktor Init inicializuje instanci komponenty.
const ruct or Init( const ABounds: TRect);

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v ramei jejiho vlastnika.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zaddnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Init nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz.
nasledujici tabulka. Ostatni, zde neuvedené polozky, jsou inicializovany na hodnotu 0.

Polozka Hodnota

Bounds parametr konstruktoru ABounds
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EventMask $SFFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSharedPalette or ofBackground or ofPaintControl or ofFirstClick
Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

5.3.13. Ttida TCustomButton

Ttida TCustomButton je bazovou tfidou pro implementaci komponenty tlacitka.

PCustomButton = "TCustomButton;
TCustomButton = obj ect ( TControl )

public

Mode : Word;

Pressed : Boolean;

Down : Boolean;

Param : Word;

Pages : PPageControl;

const ruct or Init( const ABounds: TRect; AMode: Word;
AParam: Word );
pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); virtual ;
function Transfer( AMode: Integer ): Integer; virtual ;
pr ocedur e Click; virtual ;
end;

5.3.13.1. Udalosti obsluhované komponentou TCustomButton

Komponenta TCustomButton reaguje na udalosti mysi (ptip. dotykového panelu).
Pokud je v polozce Mode (viz. kapitola nastaven pfiznak btmPush, je
v okamziku kliknuti do oblasti komponenty zavoldna metoda Click (viz. kapitola
. Pokud tento pfiznak nastaven neni, pak je metoda Click zavolana az
v okamziku uvolnéni tlac¢itka mysi.

Komponenta dale reaguje na stisk klavesy vkEnter, kterd zptsobi okamzité volani
metody Click.

5.3.13.2. Oznameni generované komponentou TCustomButton

Pokud je v polozce Mode (viz. kapitola [5.3.13.4) nastaven ptiznak btmNotify, pak
komponenta pfi stisku tlacitka generuje oznameni nmClick, které je bez parametrti.

5.3.13.3. Validace hodnoty komponenty TCustomButton

Pokud mé& komponenta TCustomButton v poloZzce Mode nastaven piiznak
btmSwitch, pak se komponenta chova jako dvoustavovy piepinac. V takovém piipadé
je mozné ke komponent€ pouzit validator ordinalniho typu, tj. validator vychazejici ze
ttidy TOrdinalValidator, tedy napi. TByteValidator, TIntegerValidator apod.
V ptipadé, Ze je tlacitko stisknuté vraci hodnotu 1, v opacném piipadé hodnotu 0.
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5.3.13.4. Polozka TCustomButton.Mode

Polozka Mode obsahuje ptiznaky uptesiiujici chovani komponenty tlacitka. Mize
obsahovat kombinaci pfiznak(i btm_ uvedenych v kapitole Polozka Mode je
inicializovana parametrem konstruktoru a je ur¢ena pouze pro ¢teni.

Mode : Word;

5.3.13.5. Polozka TCustomButton.Pressed

Polozka Pressed udava stav tlacitka, pokud je v poloZce Mode nastaven piiznak
btmSwitch. Pokud je tla¢itko stisknuto, obsahuje hodnotu True. V opacném piipadé
obsahuje hodnotu False. Pokud v polozce Mode neni nastaven ptiznak btmSwitch,
pak obsahuje vZzdy hodnotu False.

Polozka Pressed je nastavovana automaticky pii stisku tlacitka (pfip. validatorem ) a
je urcena pouze pro cteni.

Pressed : Boolean;

5.3.13.6. Polozka TCustomButton.Down

Polozka Down udava stav tlacitka. Pokud je nastavena na hodnotu True, pak je
tlacitko stisknuto. Polozku Down se nastavuje v metodé HandleEvent v ptipad¢, ze
uzivatel kliknul do oblasti tlacitka a drzi tlac¢itko mysi stisknuté. Po uvolnéni tlacitka
mysi je polozka nastavena zpét na hodnotu False. Pti stisku tlacitka timto zptisobem je
navic zavoldna metoda Repaint. Potomci tfidy TCustomButton mohou tuto polozku
vyuzit spole¢né s polozkou Pressed k vykresleni tlacitka ve spravné poloze. Pokud
plati podminka Down xor Pressed = True, je potieba tlacitko vykreslit ve stisknuté
poloze. V opacném piipad¢ v poloze uvolnéné.

Polozka Down je nastavovana automaticky a je ur¢ena pouze pro ¢teni.

Down : Boolean;

5.3.13.7. Polozka TCustomButton.Param

Polozka Param obsahuje pomocny parametr akce pfi stisku tlacitka. Mlize obsahovat
napft. kod emulované klavesy, identifikator stranky apod.

Param : Word;

5.3.13.8. Polozka TCustomButton.Pages

Polozka Pages obsahuje odkaz na komponentu TPageControl (viz. kapitola .
Pokud je v polozce Mode nastavena akce tlacitka na btmGoto, btmCall, btmReturn,
btmNext nebo btmPrev, pak je pii stisku tlaCitka zavoldna pfislusnd metoda této
komponenty s parametrem danym polozkou Param (viz. kapitola

PoloZzku Pages je mozné zapisovat i Cist v libovolném okamziku.

Pages : PPageControl;
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5.3.13.9. Konstruktor TCustomButton.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.

const ruct or Init( const ABounds: TRect; AMode: Word;
AParam: Word );

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.

AMode Ptiznaky upfesnujici chovani tlaCitka, viz. konstanty btm
v kapitole

AParam Parametr akce pfi stisku tlacitka zavisly na nastaveni parametru
AMode.

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor Imit nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz.
nasledujici tabulka. Ostatni, zde neuvedené polozky, jsou inicializovany na hodnotu 0.

Polozka Hodnota

Bounds parametr konstruktoru ABounds

EventMask $SFFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofFirstClick
Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

Mode parametr konstruktoru AMode

Param parametr konstruktoru AParam

Pressed False

Down False

Pages nil

5.3.13.10. Metoda TCustomButton.Click
Metoda Click provadi akci pfi stisku tlacitka.

pr ocedur e Click; virtual ;
Parametry:
Metoda nema Zadné parametry.

Navratové hodnoty:
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Metoda nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda provadi akci podle nastaveni polozky Mode a Param, inicializovanych

konstruktorem Init (viz. kapitola[5.3.13.9)
5.3.14. Trida TPaintBox

Komponenta TPainBox je jednoduchd komponenta, kterd slouzi k vytvoteni
obdelnikové kreslici oblasti.

Sama komponenta TPaintBox vykresluje pouze jednobarevné pozadi v barvé z palety
sindexem 1. Aplikace musi vytvofit funkci pro vykreslovani a pfifadit ji polozce
AfterPaint.

Pokud aplikace chce vyplnit celou oblast komponenty TPaintBox vlastnim obsahem,
pak neni nutné, aby komponenta sama vykreslovala jednobarevné pozadi. Toho Ize
dosahnou tim, Ze se v poloZce Options vynuluje piiznak ofBackground.

PPaintBox = *"TPaintBox;

TPaintBox = obj ect ( TControl )
public
const ruct or Init( const ABounds: TRect);
end;

5.3.14.1. Konstruktor TPaintBox.Init

Konstruktor Init inicializuje instanci komponenty.
const ruct or Init( const ABounds: TRect);

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v ramei jejiho vlastnika.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zaddnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Imit nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz.
nasledujici tabulka. Ostatni, zde neuvedené polozky, jsou inicializovany na hodnotu 0.

Polozka Hodnota

Bounds parametr konstruktoru ABounds
EventMask $0000

CaretSize (1,8)

State sfVisible
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Options ofSharedPalette or ofBackground
Font fidDefault
Palette #$00 (sdilena paleta)

5.3.15. Trida TCustomMenu

Abstraktni tiida TCustomMenu je bazovou tiidou pro implementaci menu.

PCustomMenu = A"TCustomMenu;
TCustomMenu =  obj ect ( TControl )

public
ParentMenu : PMenuControl;
Menu : PMenu;

Current : PMenultem;
Flags : Word;
ItemHeight : Integer;
Selected : PMenultem;
Pages : PPageControl,

const ruct or Init( const ABounds: TRect);
functi on Execute: Word; virtual;

function Findltem(Ch: Char): PMenultem;

pr ocedur e GetltemRect( Altem: PMenultem;

var AR: TRect); virtual ;
pr ocedur e Paintltems( Altem1, Altem2: PMenultem ); vi rtual ;
pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); virtual ;
functi on NewSubControl( const AltemBounds: TRect; AMenu: PMenu;
AParentMenu: PMenuControl ): PMenuControl; virtual ;
pr ocedur e Clickltem( Altem: PMenultem ); virtual ;

pr ocedur e SetFlags( ASet, AReset: Word ); virtual,
pr ocedur e SetltemHeight( AltemHeight: Integer );
end;

5.3.15.1. Udalosti obsluhované komponentou

Komponenta TCustomOverlay obsluhuje udalosti mysi (pfip. dotykového panelu).
Provedeni akce svdzané s polozkou menu se provadi pomoci kliknuti pfip. uvolnéni
tlacitka mysi v obdélniku polozky.

Komponenta dale obsluhuje nasledujici klavesy (pouze v modalnim rezimu):

Klavesa Akce

vkUp Oznaceni piedchozi polozky

vkDown Oznaceni nésledujici polozky

vkEsc Navrat do pfedchozi arovné menu

vkEnter Vybér oznacené polozky, tj. provedeni akce svéazané
s polozkou

vkLeft Navrat do piredchozi trovné menu, nebo oznaceni
piedchozi polozky.

vkRight Vybér oznacené polozky, tj. provedeni akce svéazané
s polozkou, nebo oznaceni nasledujici polozky.

vkHome Oznaceni prvni polozky menu

vkEnd Oznaceni posledni polozky menu
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5.3.15.2. Oznameni generované komponentou

Komponenta muize generovat ozndmeni nmClick, pfi vybéru polozky, kterd ma
nastaven ptiznak mifNotify. Polozka oznédmeni Itemld v takovém ptipad¢ obsahuje
identifikator polozky zadany pii volani funkce NewMenultem (viz. kapitola

0.4.10.2).

5.3.15.3. Polozka TCustomMenu.ParentMenu

Polozka ParentMenu obsahuje odkaz na komponentu rodi¢ovského menu, ze které
bylo toto menu vyvolano. Napt. komponenta TMenuBox zde obsahuje ukazatel na
jinou komponentu TMenuBox piip. TMenuBar.

ParentMenu : PCustomMenu;

5.3.15.4. Polozka TCustomMenu.Menu

Polozka Menu obsahuje odkaz na menu zobrazované touto komponentou. Polozku 1ze
pouze Cist.

Menu : PMenu;

5.3.15.5. Polozka TCustomMenu.Current

Polozka Current obsahuje odkaz na aktudlné¢ vybranou polozku menu. Polozka je
aktualizovana automaticky a lze ji pouze ¢ist.

Current : PMenultem;

5.3.15.6. Polozka TCustomMenu.Flags

Polozka Flags upfesnuje chovani menu. Miize obsahovat kombinaci konstant
s prefixem mf (viz. kapitola [5.1.12). Polozka je uréena pouze ke &teni. Pro jeji
zménu pouzijte metodu SetFlags (viz. kapitola[5.3.15.15).

Flags : Word;

5.3.15.7. Polozka TCustomMenu.ItemHeight

Polozka ItemHeight obsahuje vysku oblasti (tj. pocet pixelll) polozky menu. Pokud je
hodnota této polozky mensi nebo rovna nule, pak je vyska této oblasti dana vyskou
znakli pouzitého fontu zvetSend o absolutni hodnotu této polozky. Polozka je urcena
pouze pro Cteni. Pro jeji nastaveni slouzi metoda SetltemHeight (viz. kapitola
5.3.15.16‘.

ltemHeight : Integer;

5.3.15.8. Polozka TCustomMenu.Selected

Polozka Selected obsahuje odkaz na naposledy vybranou polozku pifi ukonceni
modalniho stavu menu.
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Selected : PMenultem;

5.3.15.9. Polozka TCustomMenu.Pages

Polozka Pages obsahuje odkaz na komponentu TPageControl (viz. kapitola @)
Pokud je v polozce Flags polozky menu nastavena akce na mifGoto pak mifCall,
mifReturn, pak je pii vybéru polozky zavolana pfisluSna metoda této komponenty
s parametrem danym polozkou Param (viz. kapitola , tj. proveden skok na
prislusnou stranku

Polozku Pages je mozné zapisovat i Cist v libovolném okamziku.

Pages : PPageControl;

5.3.15.10. Konstruktor TCustomMenu.Init

Konstruktor Init inicializuje instanci komponenty.

const ruct or Init( const ABounds: TRect);

Parametry:

ABounds Umisténi a rozméry komponenty v ramei jejiho vlastnika.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Imit nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz.
nasledujici tabulka. Ostatni, zde neuvedené polozky, jsou inicializovany na hodnotu 0.

Polozka Hodnota

Bounds parametr konstruktoru ABounds

EventMask SFFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofPostProcess
Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

5.3.15.11. Metoda TCustomMenu.GetltemRect

Metoda GetltemRect vraci obdélnik polozky menu v soufadnicich komponenty
menu.

procedur e GetltemRect( Altem: PMenultem; var AR: TRect );

Parametry:
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Altem Odkaz na polozku menu.

AR Odkaz na strukturu obdélniku, do které bude uloZeny pozice a
rozméry polozky menu.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Ptimo ve tfidé TCustomMenu je tato metoda definovana jako abstraktni. Potomci
tfidy musi tuto metodu predefinovat.

5.3.15.12. Metoda TCustomMenu.Paintltems
Metoda Paintltems slouzi k vykresleni jedné nebo dvou polozek menu.

pr ocedur e Paintltems( Altem1, Altem2: PMenultem );

Parametry:

Alteml Prvni vykreslovana polozka menu. Parametr mize obsahovat
hodnotu nil.

Altem2 Druhé vykreslovana polozka menu. Parametr miize obsahovat

hodnotu nil.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Ptimo ve tfid¢ TCustomMenu je tato metoda definovdna jako abstraktni. Potomci
tfidy musi tuto metodu piedefinovat.

5.3.15.13. Metoda TCustomMenu.NewSubControl

Metoda NewSubControl slouzi k vytvofeni instance komponenty podmenu pfi
vybéru polozky podmenu.

functi on NewSubControl( const AltemBounds: TRect;
AMenu: PMenu; AParentMenu: PCustomMenu ): PCustomMenu;

Parametry:

AltemBounds Umisténi a rozméry polozky podmenu.

AMenu Odkaz na seznam polozek menu podmenu.

AParentMenu Odkaz na rodicovskou komponentu menu pro vytvarené

podmenu (obvykle hodnot @Self).
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Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Ptimo ve tfidé TCustomMenu je tato metoda definovana jako abstraktni. Potomci
tfidy musi tuto metodu predefinovat.

5.3.15.14. Metoda TCustomMenu.Clickltem

Metoda ClickItem provadi akci spojenou s danou poloZzkou menu.

pr ocedur e Clickltem( Altem: PMenultem ); virtual ;
Parametry:
Altem Odkaz na polozku jejiz akce se ma provést.

Navratové hodnoty:
Metoda ClickItem nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Akce spojena spolozkou menu je urcena polozkou Flags a Param struktury

TMenultem (viz. kapitola 5.2.11)

5.3.15.15. Metoda TCustomMenu.SetFlags
Metoda SetFlags slouzi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola [5.3.15.15)

pr ocedur e SetFlags( ASet, AReset: Word ); vi rtual ;

Parametry:

ASet Kombinace pfiznaka s prefixem mf (viz. kapitola ,
které se maji v poloZce Flags nastavit.

AReset Kombinace ptiznaki s prefixem sbf , které se maji v poloZce
Flags vynulovat.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

Metoda nejprve vynuluje pfiznaky dané parametrem AReset a poté nastavi pfiznaky
dané parametrem ASet. Metodu SetFlags lze tedy pouzit i pro pifimé nastaveni
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polozky Flags. V takovém piipadé¢ musi byt parametr AReset nastaven na hodnotu
$FFFF a parametr ASet musi obsahovat pozadovanou hodnotu polozky Flags.

5.3.15.16. Metoda TCustomMenu.SetltemHeight

Metoda SetltemHeight slouzi k nastaveni vysky oblasti pro zobrazeni textu polozky,
tj. nastaveni polozky ItemHeight (viz. kapitola[5.3.15.7).

pr ocedur e SetltemHeight( AHeight: Integer );
Parametry:

AHeight Parametr udava vysku oblasti (tj. pocet pixelt) pro zobrazeni
textu polozky. Pokud je hodnota tohoto parametru mensi nebo
rovna nule, pak je vyska oblasti dana vySkou znakti pouzitého
fontu zvetSena o absolutni hodnotu této polozky.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.

5.3.16. Ttida TCustomMenuOverlay

Abstraktni tftida TCustomMenuOverlay je bazovou tfidou pro implementaci menu.
Tato tfida fesi veskerou obsluhu udalosti vstupnich zafizeni, rolovani menu apod.
Ttida TCustomMenuOQverlay je abstraktni a nelze tedy vytvaret jeji instance.Instance
lze vytvaret az z potomku této tfidy, (tj. napt. TMenuOverlay definované v knihovné
GrCtrls), kteti spravné implementuji abstraktni metody Paint, PaintItems,
GetRowHeight, GetRowCount a GetltemAtPos, zajistuji vykreslovani komponenty
a definuji pozici polozek menu v ramci obdélniku komponenty.

PCustomMenuOverlay = “TCustomMenuOverlay;

TCustomMenuQOverlay = obj ect ( TControl )
public
Pages : PPageControl;
Menu : PMenu;
Current  : PMenu;
Topltem : PMenultem;

Selected : PMenultem;
ScrollBar : PCustomScrollBar;

const ruct or Init( const ABounds: TRect;
AScrollBar: PCustomScrollBar; AMenu: PMenu );

destructor Done; virtual;

{protected}
pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); vi rtual ;
pr ocedur e SetState( AState: Word; AEnable: Boolean ); virtual ;
pr ocedur e Clickltem( Altem: PMenultem ); vi rtual ;
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pr ocedur e Paintltems( Altem1, Altem2: PMenultem ); vi rtual ;

functi on GetRowHeight: Integer; vi rtual;

functi on GetRowCount: Integer; virtual ;

function GetltemAtPos( APos: TPoint ): PMenultem; virtual ;
end;

5.3.16.1. Udalosti obsluhované komponentou

Komponenta TCustomMenuOverlay obsluhuje udélosti mysSi (ptfip. dotykového
panelu). Provedeni akce svazané s polozkou menu se provadi pomoci dvojkliku do
obdélniku polozky. Jednoduché kliknuti na polozku menu provede pouze jeji
oznaceni.

Komponenta dale obsluhuje nasledujici klavesy:

Klavesa Akce

vkUp Oznaceni piedchozi polozky

vkDown Oznaceni nésledujici polozky

vkEsc Névrat do pfedchozi irovné menu

vkEnter Vybér oznacené polozky, tj. provedeni akce svazané
s polozkou

vkLeft Navrat do predchozi irovné menu.

vkRight Vybér oznacené polozky, tj. provedeni akce svazané
s polozkou

vkHome Oznaceni prvni polozky menu

vkEnd Oznaceni posledni poloZzky menu

Komponenta reaguje také na obéznik cmScrollBarChanged od ptidruzeného
pusuvniku, jehoZ ukazatel je uloZen v poloZce ScrollBar (viz. kapitola[5.3.16.8)

5.3.16.2. Oznameni generovan¢ komponentou

Komponenta muize generovat oznameni nmClik, pii vybéru polozky, kterd ma
nastaven pfiznak mifNotify. Polozka oznameni Itemld v takovém ptipadé obsahuje
identifikator polozky zadany pii volani funkce NewMenultem (viz. kapitola

b.4.10.2).

5.3.16.3. PoloZka TCustomMenuOverlay.Pages

Polozka Pages obsahuje odkaz na komponentu TPageControl (viz. kapitola EI)
Pokud je v polozce Flags polozky menu nastavena akce na mifGoto pak mifCall,
mifReturn, pak je pii vybéru polozky zavoldna pfisluSna metoda této komponenty
s parametrem danym polozkou Param (viz. kapitola , tj. proveden skok na
prislusnou stranku

Polozku Pages je mozné zapisovat i Cist v libovolném okamziku.
Pages : PPageControl;

5.3.16.4. Polozka TCustomMenuOverlay.Menu

Polozka Menu obsahuje odkaz na prvni uroven zobrazovaného menu, tj. strukturu
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TMenu vytvorenou pomoci metody NewMenu (viz. kapitola [5.4.10.1). Obsah polozky
je inicializovan parametrem konstruktoru tfidy a je ur€ena pouze ke Cteni.

Menu . PMenu;

5.3.16.5. Polozka TCustomMenuOverlay.Current

Polozka Current obsahuje odkaz na aktualné¢ vybranou Uroven menu, tj. ptislusSnou

vvvvv

niz$i arovné menu. Polozka je ur¢ena pouze ke Cteni.

Current : PMenu;

5.3.16.6. Polozka TCustomMenuOverlay.Topltem

Polozka Topltem obsahuje odkaz na prvni viditelnou polozku aktualné vybraného
menu. Polozka je automaticky aktualizovdna pii rolovani obsahu menu a je urcena
pouze ke Cteni.

Topltem : PMenultem;

5.3.16.7. Polozka TCustomMenuOverlay.Selected

Polozka Selected obsahuje odkaz na aktudlné¢ vybranou polozku. Polozka je
automaticky aktualizovana v metodé¢ HandleEvent a lze ji pouze Cist.

Selected : PMenultem;

5.3.16.8. Polozka TCustomMenuOverlay.ScrollBar

Polozka ScrollBar obsahuje odkaz na pfidruzenou komponentu TCustomScrollBar,
kterd zobrazuje aktualné zobrazenou ¢ast menu z celého menu. Polozka ScrollBar je
inicializovana parametrem konstruktoru instance a je ur¢ena pouze ke Cteni.

ScrollBar : PCustomScrollBar;

5.3.16.9. Konstruktor TCustomMenuOverlay.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.

const ruct or Init( const ABounds: TRect;
AScrollBar: PCustomScrollBar; AMenu: PMenu );

Parametry:
ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.
AScrollBar Pfidruzend komponenta TCustomScrollBar pro zobrazovani

aktualniho viditelného vyfezu menu. Tento parametr mize byt
nastaven na hodnotu nil.

AMenu Odkaz na strukturu stromového menu, vytvofeného pomoci
metod v kapitole [5.4.10} Tento parametr nesmi mit hodnotu nil.

Navratové hodnoty:
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Konstruktor nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor Imit nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz.
nasledujici tabulka. Ostatni, zde neuvedené polozky, jsou inicializovany na hodnotu 0.

Polozka Hodnota

Bounds parametr konstruktoru ABounds
EventMask $FFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSelectable or ofSharedPalette or ofFirstClick
Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

Menu parametr konstruktoru AMenu
Current parametr konstruktoru AMenu
Topltem AMenu”.Items

Selected AMenu”.Items

ScrollBar parametr konstrktoru ScrollBar

U ptidruzeného posuvnik (parametr AScrollBar) je zruSen ptiznak ofSelectable
v poloZce Options a piiznak sbfFixedPage v polozce Flags.

5.3.16.10. Metoda TCustomMenuOverlay.Done

Destruktor Done provadi uvolnéni prostiedkii alokovanych konstruktorem instance.

destructor Done; virtual;
Parametry:

Destruktor nemé zZadné parametry.
Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci Zddnou hodnotu.
Poznamky:

Destruktor uvolni z paméti instanci pfidruzené¢ho posuvniku, na kterou se odkazuje
parametr ScrollBar. Dale uvolni celou strukturu stromového menu pomoci funkce

FreeMenu (viz. kapitola
5.3.16.11. Metoda TCustomMenuOverlay.ClickItem

Metoda ClickItem provadi akci spojenou s danou poloZzkou menu.
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pr ocedur e Clickltem( Altem: PMenultem ); vi rtual ;
Parametry:
Altem Odkaz na polozku jejiz akce se mé provést.

Navratové hodnoty:
Metoda ClickItem nevraci Zzaddnou hodnotu.
Poznamky:

Akce spojend spolozkou menu je urCena polozkou Flags a Param struktury

TMenultem (viz. kapitola [5.2.11)

5.3.16.12. Metoda TCustomMenuOverlay.Paintltems

Abstraktni metoda PaintItems slouzi k prekresleni obsahu dvou polozek menu.

pr ocedur e Paintltems( Altem1, Altem2: PMenultem ); virtual ;
Parametry:

Alteml Odkaz na prvni prekreslovanou polozku, mize byt nil.
Altem2 Odkaz na druhou ptekreslovanou polozku, miize byt nil.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda Paintltems je volana v piipadé zmény oznaceni (vybéru) polozek, v piipadé,
ze nedojde ke zméné prvni viditelné polozky menu (Topltem).

Metoda Paintltems je piimo ve tfidé TCustomMenuOverlay definovdna jako
abstraktni. Potomci této tfidy ji musi pfedefinovat tak, aby provadéla piekresleni
zadanych polozek menu.

5.3.16.13. Metoda TCustomMenuOverlay.GetRowHeight

Abstraktni metoda GetRowHeight vraci vysku jednoho fadku menu v pixelech.
functi on GetRowHeight: Integer; virtual ;

Parametry:
Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:
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Metoda vraci vySku jednoho fadku menu. Predpoklada se, Ze vSechny fadky menu
jsou stejné vysokeé.

Poznamky:

Metoda GetRowHeight je piimo ve tfidé TCustomMenuOverlay definovéana jako
abstraktni. Potomci této tfidy ji musi pfedefinovat tak, aby vracela sprdvnou vySku
jednoho tadku menu.

5.3.16.14. Metoda TCustomMenuOverlay.GetRowCount

Abstraktni metoda GetRowCount vraci pocet fadki, které lze zobrazit ve vyfezu
komponenty menu.

function GetRowCount: Integer; virtual ;

Parametry:

Metoda nema Zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci pocet radku.

Poznamky:

Metoda GetRowCount je piimo ve tiidé TCustomMenuOverlay definovéana jako
abstraktni. Potomci této tfidy ji musi pfedefinovat tak, aby vracela spravny pocet
radka.

5.3.16.15. Metoda TCustomMenuOverlay.GetltemAtPos

Abstraktni metoda GetltemAtPos vraci ukazatel na polozku menu, jejiz obdélnik
obsahuje zadany bod.

function GetltemAtPos( APos: TPoint ): PMenultem; vi rtual ;
Parametry:
APos Poloha bodu v lokalnich soufadnicich komponenty menu.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci ukazatel na polozku menu, jejiz obdélnik obsahuje zadany bod, nebo
hodnotu nil, pokud zadany bod neobsahuje Zadna polozka menu.

Poznamky:

Metoda GetltemAtPos je piimo ve tfidé TCustomMenuOverlay definovana jako
abstraktni. Potomci této tfidy ji musi pfedefinovat.
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5.3.17. Ttida TCustomScrollBar

Abstraktni tfida TCustomScrollBar je bazovou tfidou pro implementaci posuvniku,

viz. nasledujici obrazek:

A

Tlaéit__ka na stra_l_naich

Indikétor pozice

v

Posuvnik lze pouzit k nejriznéjSim ucelim. Obvykle je vSak svazan s dalsi
komponentou jako je TListBox, TListView, TMenuOverlay, které¢ zajistuji

automatické nastaveni jeho stavu pii zmén¢ vybéru polozky.

Ttida TCustomScrollBar je abstraktni a nelze tedy vytvaret jeji instance.Instance 1ze
vytvaiet az z potomkt této tridy, (tj. napt. TScrollBar definované v jednotce GrCtrls),
ktefi spravné¢ implementuji abstraktni metody Repaint, PaintIndicator a

GetIndicatorCoords.

Ke komponent¢ TCustomScrollBar lze piipojit validator pro ordinalni typy, tj.

potomky tfidy TOrdinalValidator.

PCustomScrollBar = "TCustomScrollBar;

TCustomScrollBar = obj ect ( TControl )
public
Flags : Word,;
Min . Integer;
Max . Integer;
Step  :Integer;

PageStep : Integer;
Position : Integer;

const ruct or Init( const ABounds: TRect);

pr ocedur e SetRange( AMin, AMax: Integer );

pr ocedur e SetPosition( APosition: Integer );

pr ocedur e SetParams( AMin, AMax, AStep, APageStep,
APosition: Integer );

pr ocedur e SetFlags( ASet, AReset: Word ); virtual ;
{protected}
pr ocedur e HandleEvent( var AEvent: TEvent); vi rtual ;
function Transfer( AMode: Integer ): Integer; vi rtual;
procedur e DoChange; virtual;
pr ocedur e Paintindicator; vi rtual;
pr ocedur e GetlindicatorCoords( var ARect: TRect;
var AlndPos, AlndSize: Integer); vi rtual ;
end;
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5.3.17.1. Udalosti obsluhované komponentou TCustomScrollBar
Komponenta TCustomScrollBar reaguje na udalosti klavesnice a mysi (resp.

dotykového panelu). :l

Komponenta obsluhuje udélost evKeyDown a reaguje pouze na klavesy uvedené
v nasledujici tabulce:

Klavesa Akce

vkLeft Position = Position — Step (pouze horizontalni posuvnik)
vkRight Position = Position + Step (pouze horizontalni posuvnik)
vkUp Position = Position — Step (pouze vertikdlni posuvnik)
vkDown Position = Position + Step (pouze vertikalni posuvnik)

vkPageUp Position = Position — PageStep

vkPageDown Position = Position + PageStep

vkHome Position = Min

vkEnd Position = Max——
L |

Komponenta obsluhuje bud’ klavesy vkLeft a vkRight nebo vkUp a vkDown, podle
toho zda se jedna o horizontalni nebo vertikalni posuvnik.

Dale komponenta reaguje na udalosti evMouseDown, evMouseDbl a e PVIOUSERED.

[ |

5.3.17.2. Oznameni generovan¢ komponentou TCustomScrollBar

Komponenta TCustomScrollBar generuje oznameni nmChange, které je odeslano
pii kazdé zmén€ hodnoty posuvniku. Toto ozndmeni je generovano pouze tehdy,
jestlize v polozce Flags komponenty je nastaven piiznak sbfNotify.

Dale komponenta gengrTj znik cmScrollBarChanged, ktery je poslan
vlastnikovi komponenty pomoci funkce Broadcast. Parametr obézniku Param je
nastaven na ukazatel na instanci komponenty TCustomScrollBar. Tento obéznik je
generovan pouze tehdy, jestlize v polozce Flags komponenty je nastaven piiznak
sbfBroadcast.

5.3.17.3. Validace hodnoty komponenty TCustomScrollBar

Ke komponent¢ TCustomScrollbar muze byt pouzit pouze validator ordindlniho
typu, tj. validator vychazejici ze tfidy TOrdinalValidator, tedy napf.
TByteValidator, TIntegerValidator apod.

5.3.17.4. PoloZka TCustomScrollBar.Flags

lags upfesiiuje chovani posuvniku. Mize obsahovat kombinaci konstant
s prefixem sbf , které jsou uvedeny v nasledujici tabulce.

Identifikator Koéd Popis

sbfDragging $0001 Zatim neimplementovano.

sbfFixedPage $0002 Fixni velikost indikatoru posuvniku. Pokud tento pfiznak
neni nastaven, pak je velikost indikator posuvniku nastaven
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proporcinalné podle velikosti polozky PageStep.

sbfBroadcast $0004 Pokud je nastaven tento pfiznak, generuje pusuvnik pfi
kazdé zmeéng aktualni hodnoty obéznik
cmScrollbarChanged (viz. kapitola 5.3.17.2)

sbfNotify $0008 Pokud je nastaven tento pfiznak, generuje posuvnik pfi

kazdé zméné aktudlni hodnoty oznameni nmChange (viz.

kapitola .3.17.2)

sbfButtons $0010 Pokud je nastaven tento ptiznak, pak je posuvnik vykreslen
se dvéma tlacitky nalevé a pravé (resp. horni a dolni)
stran¢. Tyto tlacitka lze pouzit ke zméné aktualni hodnotu
posuvniku o hodnotu danou polozkou Step.

5.3.17.5. Polozka TCustomScrollBar.Min

Polozka Min obsahuje dolni mez rozsahu posuvniku. Polozka Min je urena pouze
pro Cteni. Lze ji vSak nastavit pomoci metod SetRange (viz. kapitola 5.3.17.11) pftip.
SetParams (viz. kapitola 5.3.17.13).

5.3.17.6. Polozka TCustomScrollBar.Max

Polozka Max obsahuje horni mez rozsahu posuvniku. Polozka Max je ur¢ena pouze
pro c¢teni. Lze ji vSak nastavit pomoci metod SetRange (viz. kapitola 5.3.17.11) ptip.
SetParams (viz. kapitola 5.3.17.13).

5.3.17.7. PoloZka TCustomScrollBar.Step

Polozka Step obsahuje krok zmény hodnoty posuvniku v ptipadé stisku klaves vkLeft
a vkRight (resp. vkUp a vkDown) nebo pfi stisku tlacitek umisténych v rozich
posuvniku. Polozka je urCena pouze pro Cteni a lze ji nastavit pomoci metody
SetParams (viz. kapitola 5.3.17.13).

5.3.17.8. Polozka TCustomScrollBar.PageStep

Polozka PageStep obsahuje krok zmény hodnoty posuvniku v pfipadé¢ stisku klaves
vkPageUp a vkPageDn nebo pfi stisku oblasti mezi ukazatelem posuvniku a tlacitky
umisténych v rozich. Polozka je ur¢ena pouze pro Cteni a Ize ji nastavit pomoci
metody SetParams (viz. kapitola 5.3.17.13).

5.3.17.9. Polozka TCustomScrollBar.Position

Polozka Position obsahuje aktualni hodnotu nastavenou posuvnikem. Tato hodnota se
pohybuje v rozsahu daném polozkami Min a Max. Polozka Position je uréena pouze
pro cCteni. Nastavit ji lze explicitné pomoci metody SetPosition (viz. kapitola
5.3.17.12)

Pokud je v polozce Flags nastaven ptfiznak sbfFixedPage, pak se hodnota Position
méni v rozsahu polozek Min a Max. Pokud tento pfiznak nastaven neni, pak je horni
mez posuvniku stanovena rozdilem polozky Max a PageStep.
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5.3.17.10. Konstruktor TCustomScrollBar.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance tfidy.

const ruct or Init( const ABounds: TRect);
Parametry:
ABounds Umisténi a rozméry komponenty v rdmci jejiho vlastnika.

Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Konstruktor Imit nastavi vSechny polozky instance na implicitni hodnoty, viz.
nasledujici tabulka. Ostatni, zde neuvedené polozky, jsou inicializovany na hodnotu 0.

Polozka Hodnota

Bounds parametr konstruktoru ABounds
EventMask SFFFF

CaretSize (1,8)

State sfVisible

Options ofSharedPalette or ofSelectable or ofFirstClick
Font fidDefault

Palette #$00 (sdilena paleta)

Min 0

Max 100

PageStep 10

Position 0

Step 1

Flags sbfBroadcast

5.3.17.11. Metoda TCustomScrollBar.SetRange

Metoda SetRange slouzi k nastaveni dolni a horni meze rozsahu posuvniku.

pr ocedur e SetRange( AMin, AMax: Integer );

Parametry:

AMin
AMax

Dolni mez rozsahu.
Horni mez rozsahu.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
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Poznamky:

Dolni mez rozsahu musi byt men$i nez horni mez. Pokud se volanim metody
SetRange, zméni plivodni dolni pfip. horni mez, je posuvnik automaticky prekreslen
s novym nastavenim.

5.3.17.12. Metoda TCustomScrollBar.SetPosition

Metoda SetPosition slouzi k nastaveni aktualni hodnoty posuvniku.

pr ocedur e SetPosition( APosition: Integer );

Parametry:

APosition Pozadovana hodnota posuvniku.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Parametr APosition musi byt v mezich definovanych polozkami Min a Max. Pokud je
mimo tento rozsah je aktualni hodnota nastavena na krajni hodnotu rozsahu. Pokud se

parametr APosition 1iSi od aktualni hodnoty posuvniku, pak je komponenta
automaticky piekreslena.

5.3.17.13. Metoda TCustomScrollBar.SetParams
Metoda SetParams slouzi k nastaveni vSech parametrti posuvniku.

pr ocedur e SetParams( AMin, AMax, AStep, APageStep,
APosition: Integer );

Parametry:

AMin Dolni mez rozsahu.

AMax Horni mez rozsahu.

AStep Krok pfi stisku tlacitek v rozich posuvniku, nebo pii stisku
klaves vkLeft, vkRight resp. vkUp a vkDown.

APageStep Krok pfi stisku oblasti mezi indikatorem a tlacitky posuvniku,
nebo pii stisku klaves vkPageUp a vkPageDown.

APosition Aktualni pozice posuvniku.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Parametr AMin musi byt mensi nez parametr AMax. Parametr AStep a APageStep
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musi byt mensi nez rozdil parametri AMax a AMin. Parametr APosition musi byt
v rozsahu definovaném parametry AMin a AMax.

Po provedeni metody je posuvnik automaticky piekreslen.

5.3.17.14. Metoda TCustomScrollBar.SetFlags
Metoda SetFlags slouZzi k nastaveni polozky Flags (viz. kapitola [5.3.17.4)

pr ocedur e SetFlags( ASet, AReset: Word ); virtual ;

Parametry:

ASet Kombinace pfiznakd s prefixem sbf (viz. kapitola [5.1.14),
které se maji v polozce Flags nastavit.

AReset Kombinace ptiznakl s prefixem sbf , které se maji v polozce

Flags vynulovat.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:
Pokud je to nutné, metoda provede piekresleni komponenty pomoci metody Repaint.
Metoda nejprve vynuluje pfiznaky dané parametrem AReset a poté nastavi ptiznaky
dané parametrem ASet. Metodu SetFlags lze tedy pouzit i pro pifimé nastaveni

polozky Flags. V takovém piipadé¢ musi byt parametr AReset nastaven na hodnotu
$FFFF a parametr ASet musi obsahovat poZzadovanou hodnotu polozky Flags.

5.3.17.15. Metoda TCustomScrollBar.PaintIndicator

Metoda PaintIndicator slouzi k ptekresleni indikatoru posuvniku v okamziku, kdy se
zménila aktudlni hodnota posuvniku. Metoda je abstraktni, potomci tiidy
TCustomScrollBar ji musi predefinovat.

pr ocedur e Paintindicator; virtual ;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Potomci tfidy TCustomScrollBar musi piedefinovat metodu Paint a
PaintIndiciator. Metoda Paint provadi vykresleni celého posuvniku napf. vcetné
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tlacitek na strandch apod. Metoda PaintIndicator provadi pouze piekresleni
minimalni ¢asti posuvniku, kterd zobrazuje jeho aktualni stav, tj. indikator.

5.3.17.16. Metoda TCustomScrollBar.GetIndicatorCoords

Metoda GetlndicatorCoords vraci rozméry oblasti, ve které se pohybuje indikator
posuvniku, jeho pozici a rozméry. Metoda je abstraktni, potomci tfidy
TCustomScrollBar ji musi pfedefinovat.

pr ocedur e GetlindicatorCoords( var ARect: TRect;
var AlndPos, AlndSize: Integer ); virtual ;
Parametry:
ARect Tento parametr je po zavolani metody naplnén umisténim a
rozméry obdélniku, ve kterém se pohybuje indikéator posuvniku.
AlndPos Pozice indikatoru od levého (resp. horniho) okraje posuvniku.
AlndSize Sitka (resp. vyska) indikatoru posuvniku.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Vsechny soufadnice jsou relativni vi¢i komponenté posuvniku.

ARect
T >
5.4. Funkce

5.4.1. RegisterCustomizeProc

Procedura RegisterCustomizeProc vlozi zadanou proceduru do seznamu
konfiguracnich procedur komponent.

pr ocedur e RegisterCustomizeProc( AProc: TCustomizeProc;
ALevel: Integer);

Parametry:
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AProc Odkaz na konfigura¢ni proceduru TCustomizeProc (viz.
kapitola [5.2.8).

ALevel Misto v seznamu, kam se ma procedura vlozit.

Poznamky:

Odkazy na konfiguracni procedury jsou uloZeny ve spojovém seznamu sefazeném
podle parametru ALevel zadan¢ho pfi registraci. Pfi konfiguraci komponent pomoci
metody Customize (viz. kapitola [5.3.4.25) jsou postupné vyvoladvany zaregistrované

v

hodnoty k nejvyssi hodnoté ALevel).

5.4.2. RemoveCustomizeProc

Procedura RemoveCustomizeProc odstrani ze seznamu konfiguracnich procedur
komponent zadanou proceduru.

pr ocedur e RemoveCustomizeProc( AProc: TCustomizeProc );

Parametry:

AProc Odkaz na konfiguraéni proceduru TCustomizeProc (viz.
kapitola [5.2.8).

Poznamky:

5.4.3. Procedura ClearEvent

Procedura ClearEvent oznaéi strukturu udalosti za obslouZenou.

pr ocedur e ClearEvent( var AEvent: TEvent);
Parametry:

AEvent Struktura obslouzené udalosti.
Poznamky:

Metoda ClearEvent ozna¢i udéalost za obslouZzenou. Takto oznacend uddlost se
nebude dale posilat dal§im komponentam, které by ji pfipadné¢ mohly obslouzit.

Metoda ClearEvent je urcena k voladni pouze v ramci procedury AfterHandle piip.
BeforeHandle (viz. kapitoly[5.3.4.17|a[5.3.4.18).

5.4.4. Procedura ClearNotification

Procedura ClearNotification oznaci strukturu oznameni za obslouzenou.
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pr ocedur e ClearNotification( var ANatification: TEvent);
Parametry:

AEvent Struktura obslouzené udalosti.
Poznamky:

Metoda ClearNotification ozna¢i oznameni za obslouzené. Takto oznacend ozndmeni
se nebude dale posilat dalsim komponentam smérem ke koteni stromu komponent.

Metoda ClearNotification je urcena k volani pouze v ramci procedury AfterNotify,
BeforeNotify a HandleNotification (viz. kapitoly [5.3.4.19] 5.3.4.20[a [5.3.4.27).

5.4.5. Funkce Broadcast

Funkce Broadcast vytvoii udéalost evBroadcast a pfeda ji ke zpracovani zadané
komponenté.

functi on Broadcast( AReceiver: PControl; ACommand: Word;
AParam: Pointer ): Pointer;

Parametry:

AReceiver Cilova komponenta pro zpracovani udalosti.

ACommand Ptikaz, resp. identifikator udalosti evBroadcast, ktery bude
uloZen do polozky Command struktury udalosti.

AParam Pomocny parametr, poplatny piikazu ACommand, ktery bude

uloZen do polozky Param struktury udalosti.
Navratové hodnoty:

Pokud byla udalost zpracovana, tj. pii obsluze udélosti byla zavoldna metoda
ClearEvent (viz. kapitola |5.3.4.37), pak funkce vraci hodnotu polozky Param
struktury udalosti. Pokud udalost nebyla obslouzena, vraci hodnotu nil.

Poznamky:

Metoda Broadcast vytvoii udalost a pteda ji ptimo cilové komponenté, tj. zavola jeji
metodu ProcessEvent (viz. kapitola p.3.4.34). Udalost tedy neprochazi uzivatelskou
frontou udalosti.

Pokud je cilova komponenta pro zpracovani zpravy potomkem komponenty TGroup,
pak je udalost rozeslana vSem komponentam vlozenym do této komponenty (rozdil
oproti udalosti zprava, viz funkce Message v kapitole [5.4.6).
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5.4.6. Funkce Message

Funkce Message vytvofi udalost evMessage a pieda ji ke zpracovani zadané
komponenté.

functi on Message( AReceiver: PControl; ACommand: Word;
AParam: Pointer ): Pointer;

Parametry:

AReceiver Cilova komponenta pro zpracovani udalosti.

ACommand Ptikaz, resp. identifikator udalosti evBroadcast, ktery bude
uloZen do polozky Command struktury udalosti.

AParam Pomocny parametr, poplatny piikazu ACommand, ktery bude

uloZen do polozky Param struktury udalosti.
Navratové hodnoty:

Pokud byla udalost zpracovana, tj. pii obsluze udalosti byla zavoldna metoda
ClearEvent (viz. kapitola [5.3.4.37), pak funkce vraci hodnotu polozky Param
struktury udalosti. Pokud udalost nebyla obslouzena, vraci hodnotu nil.

Poznamky:
Metoda Message vytvoii udalost a preda ji piimo cilové komponenté, tj. zavola jeji
ﬂ

metodu ProcessEvent (viz. kapitola 5.3.4.34). Udalost tedy neprochazi uzivatelskou
frontou udalosti.

Udalost typu zprava je predana pouze cilové komponenté (rozdil oproti udalosti
obéznik, viz. funkce Broadcast v kapitole .

5.4.7. Funkce CompareStringPtr

Funkce CompareStringPtr zjistuje, zda jsou dva fetézce identické.

functi on CompareStringPtr( A, B: PString ): Boolean;

Parametry:
A Ukazatel na prvni fetézec. MiiZze mit hodnotu nil.
B Ukazatel na druhy fetézec. MiiZe mit hodnotu nil.

Navratové hodnoty:

Funkce vraci hodnotu True, pokud jsou dva fetézce identické. V opacné piipadé vraci
hodnotu False.

Poznamky:

Dva fetézce jsou identické jestlize oba ukazatele se odkazuji na stejné misto v paméti
a nebo pokud jsou identické obsahy obou fetézct.

file:controls, 21.01.2004 v1.00 149 /154



SofCon spol. s r.o. Controls

5.4.8. Funkce GetBitmapCanvas

Funkce GetBitmapCanvas slouzi k vytvoteni instance tfidy TBitmapCanvas (viz.
kapitola [5.3.3) poskytujici mnozstvi metod pro pfimé kresleni do bitmapy.

f uncti on GetBitmapCanvas( ABitmap: PBitmap ): PCanvas;

Parametry:

ABitmap Ukazatel na strukturu nekomprimované bitmapy.
Navratové hodnoty:

Funkce vraci wukazatel na alokovanou a inicializovanou instanci tfidy
TBitmapCanvas. V pfipad¢ nedostatku paméti, nebo jiné chyby vraci hodnotu nil.

Poznamky:

Bitmapa dand parametrem ABitmap muze mit libovolny format, ale nesmi byt
komprimovana, jinak funkce vrati hodnotu nil.

5.4.9. Procedura ReleaseBitmapCanvas

Procedura ReleaseBitmapCanvas slouZi k uvolnéni instance tfidy TBitmapCanvas
vytvorené pomoci funkce GetBitmapCanvas..

pr ocedur e ReleaseBitmapCanvas( ACanvas: PCanvas );

Parametry:

ACanvas Ukazatel na instanci tfidy TCanvas alokované funkci
GetBitmapCanvas.

Poznamky:

5.4.10. Funkce pro tvorbu struktury menu

Pro komponenty TCustomMenu (viz. kapitola|5.3.15), TCustomMenuOverlay (viz.
kapitola ) a jejich potomky, tj. TMenuBar, TMenuPopup, TMenuOverlay
definovanych v knihovné GrCtrls byly vytvoteny funkce pro vytvoreni hierarchického
menu. Tyto funkce jsou popsany v nasledujicich kapitolach.

Menu je strom spojovych seznamii struktur TMenu a TMenultem (viz. kapitoly

5.2.1245.2.11).
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1. Groven menu

i TMenu | | i ............. TMenu.Items
R | TMenultem.SubMenu
i » TMenultem| , 5
! i 2. Uroven menu '
TMenultem.Next s > Rt »
E TMenultem |- :»  TMenu E , .
i Lol i+ 3. roven menu
i TMenultem E i » TMenultem f E‘ TMenu
| TMenultem| ! i TMenultem| ! ! » TMenultem
i oo . ,,
| nil D TMenultem| | | TMenultem
i nil

Struktura TMenu obsahuje ukazatel na spojovy seznam polozek TMenultem a dalsi
pomocné polozky. Struktura TMenultem obsahuje text polozky menu a akci, které se
ma provést, tj. volani stranky, generovani ozndmeni, ukonc¢eni modalniho stavu nebo
skok do dalsi urovné menu (podmenu). Celd struktura menu je ulozena na hromadg.

Vyse uvedenou strukturu lze vytvofit pomoci nize uvedenych funkci, viz. nasledujici
ptiklad:

var
Menu : PMenu;

Menu :=
NewMenu(
NewMenultem( 'Polozka 1-1', ", 0, 0, O,
NewSubMenu( 'Polozka 1-2',
NewMenu(
NewSubMenu( 'Polozka 2-1',
NewMenu(

NewMenultem( 'Polozka 3-1',
NewMenultem( 'Polozka 3-2', ", 0, 0, O,

ni 1))

NéwMenuItem( 'Polozka 2-2', ", 0, 0, O,
NewMenultem( 'Polozka 2-3', ", 0, 0, O,

nil))

NéwMenuLine(
NewMenultem( 'Polozka 1-4', ", 0, 0, O,

ni 1))

5.4.10.1. Funkce NewMenu

Funkce NewMenu alokuje na hromadé strukturu TMenu (viz. kapitola a
provede jeji inicializaci.
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functi on NewMenu( Altems: PMenultem ): PMenu;

Parametry:

Altem Odkaz na prvni polozku spojového seznamu polozek menu.
Navratové hodnoty:

Funkce vraci hodnotu ukazatel na alokovanou strukturu TMenu. V piipadé nedostatku
paméti vraci hodnotu nil.

Poznamky:

Funkce NewMenu inicializuje strukturu TMenu tak, ze do polozek Items, Default a
Topltem ulozi parametr Altems. Polozku Owner nastavi na hodnotu nil.

5.4.10.2. Funkce NewMenultem

Funkce NewMenultem alokuje na hromad¢ strukturu TMenultem (viz. kapitola
5.2.11) a inicializuje ji jako b&Znou polozku menu.

functi on NewMenultem( const AName, AText: string; Ald: Word; )
AFlags: Word; AParam: Word; ANext: PMenultem): PMenultem;

Parametry:

AName Nazev polozky (tj. text zarovnany doleva). Nesmi byt prazdny
fetézec.

AText Text polozky (tj. text zarovnany doprava). Pokud je tento
parametr prazdny fetézec, pak neni zobrazovan.

Ald Identifikator polozky, mtze byt hodnota v rozsahu 0 az 65535.

AFlags Ptiznaky specifikujici chovani polozky. Tj. kombinace konstant
s prefixem mif , viz. kapitola}5.1.13

AParam Parametr uptesniujici chovani polozky, viz. poznamky dale.

ANext Odkaz na nasledujici poloZzku menu.

Navratové hodnoty:

Funkce vraci hodnotu ukazatel na alokovanou strukturu TMenultem. V piipadé
nedostatku paméti vraci hodnotu nil.

Poznamky:

Funkce NewMenultem inicializuje strukturu TMenu tak, Ze do polozek Items,
Default a Topltem ulozi parametr Altems. Polozku Owner nastavi na hodnotu nil.

Pti vybéru polozky menu je mozné provést nasledujici akce:

Akce Parametr Doplitujici parametry
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Parametr Ald musi obsahovat cislo
polozky, jenz bude uvedeno
v polozce Itemld vygenerovaného
oznameni

Parametr AParam musi obsahovat
identifikator strdnky a zaroven
polozka Pages komponenty menu se
musi  odkazovat na instanci
komponenty TPageControl
obsahujici tuto stranku.

AFlags
Generovani oznameni mifNotify
Skok na stranku (Goto) mifGotoPage
Volani stranky (Call) mifCallPage

Parametr AParam musi obsahovat
identifikator strdnky a zaroven
polozka Pages komponenty menu se
musi  odkazovat na instanci
komponenty TPageControl
obsahujici tuto stranku.

Navrat do predchozi urovné mifReturn
menu, piip. do predchozi
stranky

PoloZka Pages komponenty menu se
musi  odkazovat na  instanci
komponenty TPageControl.

Ukonc¢eni modalniho stavu mifEndModal

Parametr AParam musi obsahovat
divod ukonCeni modalniho stavu,
tedy jednu zkonstant mr  (viz.
kapitola

5.4.10.3. Funkce NewMenuLine

Funkce NewMenuLine alokuje na hromad¢ strukturu TMenultem (viz. kapitola
5.2.11) a inicializuje ji jako oddé&lovaci polozku menu, tj. obvykle vodorovnou
useCku, ktera nahrazuje polozku menu, a kterou nelze vybrat.

functi on NewMenuLine( ANext: PMenultem ): PMenultem;

Parametry:

ANext Odkaz na nasledujici poloZzku menu.

Navratové hodnoty:

Funkce vraci hodnotu ukazatel na alokovanou strukturu TMenultem. V piipadé

nedostatku paméti vraci hodnotu nil.

Poznamky:

Funkce inicializuje polozku menu tak, ze do polozky AName struktury TMenultem
ulozi hodnotu nil a zarovén polozka Flags je nastavena na hodnotu 0.
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5.4.10.4. Funkce NewSubMenu

Funkce NewSubMenu alokuje na hromad¢ strukturu TMenultem (viz. kapitola
5.2.11) a inicializuje ji polozku vytvafejici vstup do dal3i trovné menu.

functi on NewSubMenu( const AName: string; ASubMenu: PMenu;
ANext: PMenultem ): PMenultem;

Parametry:

AName Nazev polozky (tj. text zarovnany doleva). Nesmi byt prazdny
retézec.

ASubMenu Odkaz na strukturu dal$i Grovné menu vytvofena pomoci
funkce NewMenu (viz. kapitola .

ANext Odkaz na nasledujici polozku menu.

Navratové hodnoty:

Funkce vraci hodnotu ukazatel na alokovanou strukturu TMenultem. V piipadé
nedostatku paméti vraci hodnotu nil.

Poznamky:

5.4.10.5. Procedura FreeMenu

Procedura FreeMenu uvolni zpaméti celou strukturu menu vytvofenou pomoci
funkce NewMenu.

pr ocedur e FreeMenu( AMenu: PMenu );
Parametry:
AMenu Odkaz na strukturu menu alokovanou na hromadé pomoci

funkce NewMenu.

5.5. Globalni proménné

5.5.1. Proménna Application

Globalni proménna Application obsahuje odkaz na komponentu TApplication, tedy
kotfen stromu komponent aplikace. Tato proménnd je automaticky inicializovana pfi
volani konstruktoru tfidy TApplication a je uréena pouze ke cteni.

Application : PApplication;
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