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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Pobis zmén
dokumentu| SW vydani P

1.10 1.XX Cr 21.01.2004 |Prvni vydani

1.20 5.XX Net | 23.09.2005 |Ptidana funkce RegisterStdBitmapFile

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis knihovny Bitmaps, kterd je soucasti baliku
vizualiza¢nich knihoven pro jednotku KIT.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu neni potfeba Cist zadny dalsi manual, ale je potieba
orientovat se v pouzivani programového vybaveni SofCon.

Popis formétu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

3.1. Ugel knihovny Bitmaps

Knihovna Bitmaps slouzi jako spravce standardnich bitmap (tj. bitmap, které
vyuzivaji standardni komponenty vizualiza¢niho systému). Obsahuje databazi vSech
registrovanych bitmap pomoci funkce RegisterStdBitmap (viz. kapitola 4.3.1). Dale
knihovna nabizi n¢kolik uzite¢nych funkci pro praci s bitmapami.

4. Reference

4.1. Konstanty

4.1.1. Konstanty bid

Kazdy standardni bitmapa ma pfidélen jednoznaény identifikédtor s prefixem bid .
Identifikatory vSech standardnich bitmap vyuzivanych komponentami vizualiza¢niho
systému jsou uvedeny v nasledujici tabulce:

Identifikator Koéd  Popis bitmapy

bidEditLeftMark 1 Sipka oznacujici u editatni fadky pokradovani textu
vlevo

bidEditRightMark 2 Sipka oznacujici u editatni fadky pokradovani textu
vpravo

bidScrollBarLeft 3 Sipka posuvné listy (doleva)

bidScrollBarRight 4 Sipka posuvné listy (doprava)

bidSrcollBarUp 5 Sipka posuvné listy (nahoru)

bidScrollBarDown 6 Sipka posuvné listy (dolt)

bidOverMenuSub 7 Znacka podmenu

bidOverMenuSubSe 8 Znacka podmenu u vybrané polozky

1

Registracni databdze je jednoduchd indexovand tabulka obsahujici ukazatele na
datovou strukturu bitmapy. Indexy do této tabulky jsou vySe uvedené identifikatory.
Kazdy bitmapa ma tedy v této v tabulce jednoznacnou pozici. Pokud bitmapa neni
zaregistrovana, je na piislusné pozici hodnota nil. K registracni databaze se pfistupuje
pomoci funkci RegisterStdBitmap (viz. kapitola 4.3.1) a GetStdBitmap (viz.
kapitola 4.3.2).
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Tabulka bitmap
0 1 2 3 28 29 30 31
~
nil nil nil nil | nil
// \\ U~
Data Data

bitmapy bitmapy

4.1.2. Konstanty bf

Konstanty s prefixem bf definuji format uloZeni bitmapy. Kombinace téchto
piiznaku je uloZena v polozce Format struktury TBitmap (viz. kapitola 4.2.1.1).

Identifikator Kéd Popis

bfFormatMask $07  Maska ptiznaki s prefixem bfFormat

bfFormat1 BPP $00  Bitmapa s jednim bitem na pixel

bfFormat2BPP $01  Bitmapa se dvéma bity na pixel

bfFormat4BPP $02  Bitmapa se ¢tyfmi bity na pixel

bfFormat8BPP $03  Bitmapa s osmi bity na pixel

bfTransparent $10  Transparetni bitmapa. Index transparentni barvy je
ulozena v polozce TrColor zdhlavi bitmapy.

bfPalette $20  Pokud je nastaven tento piiznak, pak za zahlavim

nasleduje paleta barev.

bfCompressMask $60  Maska ptiznaki s prefixem bfCompress

bfCompressNone $00  Bitmapa neni komprimovana

bfCompressRLE $20  Bitmapa je komprimovana algoritmem RLE

bfCompressL.Z77 $40  Bitmapa je komprimovana algoritmem LZ77

Ptiznaky bfFormatXXX a stejné tak pfiznaky bfCompressXXX nelze mezi sebou
kombinovat

4.2. Typy

4.2.1. Struktura dat bitmapy

Data bitmapy jsou ulozena v souvislé oblasti, ktera se sklad4 ze dvou nebo tiech Casti.
Viz. nasledujici obrazek.
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Zahlavi bitmapy
TBitmap
Paleta bitmapy
(nepovinna) Max. 16 polozek
Byte
Data bitmapy

Paleta barev je nepovinnou soucasti dat bitmapy. Pokud je paleta, je v polozce Format
zahlavi bitmapy nastaven ptiznak bfPalette. Paleta je pole bajtl (indext), pro kazdou
barvu je zde jeden bajt. Paletu miizou obsahovat bitmapy s 1, 2 nebo 4 bity na pixel.
Bitmapy s osmi bity na pixel paletu obsahovat nesmi.

4.2.1.1. Struktura TBitmap

Struktura TBitmap popisuje zahlavi bitmapy. Tato struktura se nachazi vzdy na

zacatku bitmapy.
PBitmap = ~TBitmap;
TBitmap = packed record

Size : TPoint; { Rozmery bitmapy v pixelech 3}
Format : Byte; { Format bitmapy - bFfXXX 3}
TrColor : Byte; { Transparentni barva (TColorRef) 3}
Data : record end;

end;

Vyznam jednotlivych poloZek struktury je uveden v nasledujici tabulce:

Identifikator Popis

Size Rozméry bitmapy v pixelech.

Format Format ulozeni bitmapy, tj. kombinace konstant s
prefixem bf , viz. kapitola 4.1.2.

TrColor Index transparentni barvy. Pixely transparentni barvy
nebudou pii vykreslovani bitmapy ovliviiovat pozadi
bitmapy.

4.3. Funkce

4.3.1. Procedura RegisterStdBitmap

Procedura RegisterStdBitmap provadi registraci bitmapy v globalni tabulce bitmap.

procedure RegisterStdBitmap( Ald: Word; ABitmap: PBitmap );
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Parametry:
Ald Identifikator bitmapy (viz. kapitola 4.1.1). Parametr mize
nabyvat hodnot v rozsahu 0 az 255.
ABitmap Ukazatel na strukturu bitmapy.
Poznamky:

ZruSeni registrace bitmapy se provede volanim funkce RegisterStdBitmap
s parametrem ABitmap nastavenym na hodnotu nil.

4.3.2. Funkce GetStdBitmap

Funkce GetStdBitmap vraci ukazatel na strukturu bitmapy dfive zaregistrované
funkci RegisterStdBitmap.

function GetStdBitmap( Ald: Word ): PBitmap;
Parametry:

Ald Identifikator bitmapy (viz. kapitola 4.1.1).
Navratové hodnoty:

Funkce vraci ukazatel na strukturu bitmapy (viz. kapitola 4.2.1.1). Pokud bitmapa
specifikovana identifikdtorem Ald nebyla diive zaregistrovana, pak funkce vraci
hodnotu nil.

4.3.3. Funkce NewBitmap

Funkce NewBitmap alokuje na hromadé¢ prostor pro bitmapu zadanych parametr.

function NewBitmap( AFormat: Word; ASizeX, ASizeY: Integer;
ATrColor: Byte; AClear: Boolean ): PBitmap;

Parametry:

AFormat Format bitmapy. Jedna se o kombinaci piiznaki s prefixem
bf (viz. kapitola 4.1.2).

ASizeX Sitka bitmapy v pixelech. Hodnota parametru musi byt vétsi
nez nula.

ASizeY Vyska bitmapy v pixelech. Hodnota parametru musi byt vétsi
nez nula.

ATrColor Transparentni barva. Pokud neni nastaven pfiznak
bfTransparent v parametru AFormat, je parametr ATrColor
ignorovan.

AClear Pokud je parametr AClear nastaven na hodnotu True, jsou

vSechny pixely bitmapy po alokaci nastaveny na hodnotu 0
(¢erna barva). V opatném piipadé¢ bude obsah bitmapy
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nedefinovany.
Navratové hodnoty:

Funkce vraci ukazatel na vytvofenou bitmapu na heapu. V pfipad¢ nedostatku paméti
nebo neplatnych parametri funkce vraci hodnotu nil.

Poznamky:
Funkce alokuje na heapu prostor pro bitmapu zadanych rozmérti a barevné hloubky
(poctu bith na pixel). Pokud struktura bitmapy spolecné se zdhlavim vysla delsi nez je

65520 bajtu, pak funkce vrati hodnotu nil.

Bitmapu alokovanou funkci NewBitmap Ize uvolnit zpaméti pomoci funkce
FreeBitmap (viz. kapitola 4.3.4)

4.3.4. Funkce FreeBitmap

Procedura FreeBitmap uvolfiuje z paméti bitmapu alokovanou pomoci funkce
NewBitmap.

procedure FreeBitmap( ABitmap: PBitmap );

Parametry:
ABitmap Ukazatel na strukturu bitmapy alokované na hromadé.
Parametr mize mit hodnotu nil.
Poznamky:

4.3.5. Funkce GetBitmapSize

Funkce GetBitmapSize zjistuje délku celé struktury bitmapy véetné zahlavi a palety.
function GetBitmapSize( ABitmap: PBitmap ): Word;

Parametry:

ABitmap Ukazatel na strukturu bitmapy.
Navratové hodnoty:
Funkce vraci délku celé struktury bitmapy vcetné zahlavi a palety. Pokud ma
parametr ABitmap hodnotu nil, nebo pokud jé zahlavi bitmapy neplatné, pak funkce
vraci hodnotu nula.

Poznamky:

Funkce nevraci spravnou hodnotu u komprimovanych bitmap!
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4.3.6. Funkce GetBitmapRowSize

Funkce GetBitmapRowsSize vraci pocet bajti na fadek bitmapy.
function GetBitmapRowSize( ABitmap: PBitmap ): Integer;
Parametry:
ABitmap Ukazatel na strukturu bitmapy.
Navratové hodnoty:
Funkce vraci pocet bajtl na fadek bitmapy podle Sifky bitmapy a poctu biti na pixel
uvedenych v zahlavi bitmpay. Pokud ma parametr ABitmap hodnotu nil, nebo pokud

jé zahlavi bitmapy neplatné, pak funkce vraci hodnotu nula.

Poznamky:

4.3.7. Funkce GetBitmapData

Funkce GetBitmapData vraci ukazatel na zacatek dat bitmapy.
function GetBitmapData( ABitmap: PBitmap ): Pointer;

Parametry:
ABitmap Ukazatel na strukturu bitmapy.
Navratové hodnoty:

Funkce vraci ukazatel na zacatek dat bitmapy. Pokud ma parametr ABitmap hodnotu
nil, nebo pokud jé zahlavi bitmapy neplatné, pak funkce vraci hodnotu nil..

Poznamky:

Funkce pficita k ukazateli ABitmap délku zahlavi a ptipadnou délku palety.

4.3.8. Funkce DecompressBitmap
Funkce DecompressBitmap provadi dekompresi bitmapy.

function DecompressBitmap( ABitmap: PBitmap ): PBitmap;
Parametry:

ABitmap Ukazatel na strukturu komprimované bitmapy.
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Navratové hodnoty:

Funkce vraci ukazatel na dekomprimovanou bitmapu alokovanou na hromadé. Pokud
ma parametru ABitmap hodnotu nil, pokud je struktura bitmapy ABitmap poskozena,
nebo dojde k chybé pti dekompresi, pak funkce vraci hodnotu nil.

Poznamky:
V soucasné dobé funkce podporuje pouze bitmapy komprimované metodou LZ77.

Bitmapu alokovanou funkci DecompressBitmap lze uvolnit z paméti pomoci funkce
FreeBitmap (viz. kapitola 4.3.4).

4.3.9. Funkce RegisterStdBitmapFile

Funkce RegisterStdBitmapFile registruje bitmapu do globalnihi tabulky bitmap ze
souboru. Bitmapa musi byt mensi nez-li 64kB a mit 8 bitovou barevnou hloubku.

procedure RegisterStdBitmapFile( Ald: Word; filename:string );

Parametry:
Ald Identifikator bitmapy (viz. kapitola 4.1.1). Parametr mize
nabyvat hodnot v rozsahu 0 az 255.
ABitmap Ukazatel na strukturu bitmapy.
Poznamky:

ZruSeni registrace bitmapy se provede volanim funkce RegisterStdBitmap
s parametrem ABitmap nastavenym na hodnotu nil.

file:bitmaps.doc, 23.09.2005 v1.20 11/11



	1. O dokumentu 
	1.1. Revize dokumentu 
	1.2. Účel dokumentu 
	1.3. Rozsah platnosti 
	1.4. Související dokumenty 
	2. Termíny a definice 
	3.  Úvod 
	3.1. Účel knihovny Bitmaps 

	4. Reference 
	4.1. Konstanty 
	4.1.1. Konstanty bid_ 


	bidEditLeftMark
	bidEditRightMark
	4.1.2. Konstanty bf_ 

	bfFormatMask
	bfFormat1BPP
	4.2. Typy 
	4.2.1. Struktura dat bitmapy 
	4.2.1.1. Struktura TBitmap 



	Size
	Format
	4.3. Funkce 
	4.3.1. Procedura RegisterStdBitmap 


	Parametry: 
	Poznámky: 
	4.3.2. Funkce GetStdBitmap 

	Parametry: 
	Návratové hodnoty: 
	4.3.3. Funkce NewBitmap 

	 
	Parametry: 
	Návratové hodnoty: 
	Poznámky: 
	4.3.4. Funkce FreeBitmap 

	Parametry: 
	Poznámky: 
	4.3.5. Funkce GetBitmapSize 

	Parametry: 
	Návratové hodnoty: 
	Poznámky: 
	4.3.6. Funkce GetBitmapRowSize 

	Parametry: 
	Návratové hodnoty: 
	Poznámky: 
	4.3.7. Funkce GetBitmapData 

	Parametry: 
	Návratové hodnoty: 
	Poznámky: 
	4.3.8. Funkce DecompressBitmap 

	Parametry: 
	Návratové hodnoty: 
	Poznámky: 
	4.3.9. Funkce RegisterStdBitmapFile 

	Parametry: 
	Poznámky: 


