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IoDrv

1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.00 Cr 21.01.2004 |Prvni vydani

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis knihovny IoDrv, kterd je soucasti baliku
vizualiza¢nich knihoven pro jednotku KIT.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro ¢teni tohoto dokumentu je potfeba seznamit se s manualem Fonts a Bitmaps.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsdny v samostatném dokumentu Terminy a

definice.

file:iodrv, 21.01.2004 v1.00
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3. Uvod

Tento manual je uréen piedev§im pro programatory ovladact vstupnich a vystupnich
zafizeni novych termindlii. Programator aplikaci by mél prostudovat pouze nékteré
kapitoly, zejména kapitoly tykajici se vstupnich udalosti &1 Foaf .12 714
*

1).

3.1. Ucel knihovny IoDrv

Knihovna IoDrv definuje obecnd rozhrani a spolecny kod vstupnich a vystupnich
zafizeni termindlti firmy SofCon. Jednd se o ¢ast baliku vizualizacnich knihoven.
Obsahuje ovladace klavesnic, mysi, dotykovych panelil, Casovace a displeju pro rlizna
rozliSeni a barevné hloubky. Ovladae konkrétnich zafizeni termindli jsou
v oddélenych knihovnach napt. T10Drv (Term 10) , T11CDrv (Touch 11 Color) ,
T33MDrv (Touch 33 Mono) apod.

4. Ovladace vstupnich zatizeni

4.1. Vstupni udalosti

Kazdé vstupni zatizeni (klavesnice, mys apod.) generuje tzv. vstupni udalosti, které
jsou obsluhovany syst¢émem komponent. Vstupni udéalost je popsdna obecnou
strukturou TEvent definovanou nize:

TEvent = record

Code : Wbrd; { Konstanta evXXX }
case | nteger of
0: ( WParam : Word; { Obecny parametr Word }
LParam : Longint { Obecny parametr Longint }
)
1. ( Buttons : Wbrd; { Stisknuta tla citka }
Pos : TPoi nt { Pozice ukazatele }
)
2: ( KeyCode : Word; { Kod klavesy }
VirtKey : Wrd; { Kéd virtualni klavesy }
Char Code : Char { ASCII znak }
)
3: ( Timerld : Word; { Identifikator casova ce }
Control : Pointer { Odkaz na komponentu }
)
4: ( Conmand : Word; {P rikaz ob &Zniku }
Par am . Pointer ); {ParametruZivatelské zpravy }
end;

Struktura TEvent obsahuje polozku Code, ktera jednoznacné urcuje typ udalosti. Tato
polozka miize obsahovat jednu z konstant s prefixem ev_. Jejich uplny seznam je
uveden v nasledujici tabulce:

file:iodrv, 21.01.2004 v1.00 9/98
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Identifikator Koéd  Popis

evNothing $0000 Prazdna (neplatnd) udalost

evKeyDown $0001 Stisk klavesy

evMouseMove $0002 Pohyb ukazatele mysi

evMouseDown $0004  Stisk tlacitka mysi

evMouseUp $0008 Uvolnéni tladitka mysi

evMouseDbl $0010 Dvojklik mysi

evMouseRep $0020 Drzeni tlacitka mysi (automatické opakovani)

evTimer $0040 Vyprseni limitu asovace
evBroadcast $0080 Obéznik
evMessage $0100 Zprava

Ostatni polozky struktury TEvent upiesiiuji dalSi vlastnosti udélosti. Jejich ptesny
vyznam je uveden v nasledujicich kapitolach.

Rozdil mezi udélosti typu ob&znik je ve zpracovani systémem komponent. Udalost tpu

obéznik je rozeslana vSem komponentdm ve stromu komponent. Udalost typu zprava
je predana vzdy pouze jedné komponentg.

4.2. Obecny ovladac vstupt

Obecny ovladac¢ vstupt — tiida TInputDriver zapouzdiuje vSechny specialni ovladace
vstuptt (klavesnice, myS$i, Casovace, uzivatelské udalosti) a definuje prioritu
jednotlivych typii udélosti. Ttida TInputDriver je definovana néasledovné:

Tl nputDriver = object( TObject )

public
Keyboar d . PKeyboardDri ver; { Zarizeni klavesnice }
Mouse : PMouseDri ver; { Pol ohovaci zari zeni }
Ti mer : PTinerDriver; { Casovac }
User Queue . TEvent Queue; { Fronta uzivatel skych udal osti}

constructor Init( AKeyboard: PKeyboardDriver; AMuse:
PMouseDri ver );
destructor Done; virtual;

function Initialize: Bool ean;

procedure Finali ze;

procedure Tick; virtual;

function Broadcast( AConmand: Wrd; AParam Pointer ): Bool ean;

function PutEvent( AEvent: TEvent ): Bool ean;

procedure Get Event( var AEvent: TEvent; ANoTi nmer: Bool ean );
end;

Metoda GetEvent vraci nejstarsi vstupni udalost (dle priority). Po navratu funkce je
parametr AEvent obsahuje udalost. V pfipad€, ze zadna udélost neni k dispozici
obsahuje parametr AEvent v polozce Code konstantu evNothing. Priority udalosti
definuje nasledujici tabulka:

Priorita Typ udalosti
Nejvyssi  Uzivatelské udalosti

Udalosti klavesnice
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Udalosti mysi (dotykového panelu)

Nejniz§i  Udalost vyprSeni limitu ¢asovace

Pomoci metody PutEvent lze vlozit libovolnou do udélost do uzivatelské fronty.
Podobné¢ metoda Broadcast vlozi do uzivatelské fronty udalost typu obéznik
(evBroadcast).

Metodu Tick je nutné volat v pravidelnych intervalech. Obvykle je metoda Tick
periodicky volana zhlavni smycky vizulizaéniho systému. Tato metoda vola
stejnojmenné metody Tick vlozenych ovladact (klavesnice, mys, Casovac). Zpravidla
z jiné¢ metody Tick nadfazené¢ho automatu.

Ke tfidé TInputDriver nepfistupuje uzivatel obvykle piimo, ale skrze metod

komponent vizualiza¢nich knihoven. Detailni popis vSech tfidy TInputDriver je
uveden v referencni ¢asti tohoto manudlni v kapitole m

4.3. Ovladac klavesnice

Pokud konkrétni terminal nabizi klavesnici, je v knihovné

. L, . = TKeyboardDriver
ovladacu tohoto terminalu vytvofen potomek tiidy —
TKeyboardDriver. Tato tfida definuje jednotné rozhrani :

“ o . . ¥ . r : -+ TT10KeybDriver
vSech typii klavesnic. VSechny metody této tfidy jsou
deklarovany jako virtudlni a potomek je mize v pfipadé¢ |,
potieby predefinovat. i TPCKeybDriver

TKeyboar dDri ver = object( TObject )
public
function Initialize: Boolean; virtual;
procedure Finalize; virtual;

procedure Tick; virtual;
procedure Get Event( var Event: TEvent ); virtual;

procedur e Set Repeat Del ay( AVal ue: Integer ); virtual;
function GCetRepeatDelay: Integer; virtual;

procedure Set Repeat Rate( AVal ue: Integer ); virtual;
function GCetRepeatRate: |nteger; virtual;

function SetSettings( const ASettings: TKeyboardSettings ):
Bool ean; virtual;
procedure GetSettings( var ASettings: TKeyboardSettings );
virtual ;
end;

Metoda GetEvent vraci nejstarsi vstupni udalost, tj. kod prvni stisknuté klavesu, ktera
jesté nebyla zpracovana. Parametr AEvent je naplnén tak, Ze polozka Code obsahuje
konstantu evKeyDown. Pokud byla stisknuta ncktera ze specidlnich klaves (napf.
Sipka vlevo), pak je polozka KeyCode je naplnéna piislusnou konstantou kbXXX
(viz. kapitola . Pokud byla stisknuta klavesa reprezentujici znak z ASCII, pak je
ptislusny kod znaku uloZen do polozky CharCode a nizsiho bajtu KeyCode, vyssich
osm bitli KeyCode je nastaveno na nulu.
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Ostatni metody s prefixem Set a Get slouzi knastaveni nckterych typickych
vlastnosti klavesnice.

Detailni popis tfidy TKeyboardDriver je uveden v referencni ¢asti manualu

v kapitole

4.4. Ovlada¢ mysi a dotykového panelu

Pokud konkrétni termindl nabizi né&jaké polohovaci |TMouseDriver
zatizeni (mys, dotykovy panel), je v knihovné ovladatu
tohoto terminalu vytvofen potomek tiidy TMouseDriver.

. . i i N . TPCMouseDriver
Tato tfida definuje jednotné rozhrani vSech typd
polohovacich zafizeni. TéméF vSechny metody této tfidy : :
: . : SRS : oy it TTouchPanelDriver
jsou deklarovany jako virtudlni a potomek je mulze :

v ptipad¢ potieby piedefinovat.

TMouseDri ver = object( TObject )
public
Di spDriver : PDi splayDriver;

function Initialize: Boolean; virtual;
procedure Finalize; virtual;

procedure Tick; virtual;
procedure Get Event( var Event: TEvent ); virtual;

procedure SetDisplayDriver( AD splayDriver: PDisplayDriver );
procedure Set Mode( ACalibration: Boolean ); virtual;

function Calibrate( Di spA MuseA, DispB, MuseB,
D spC, MouseC : TPoint ): Bool ean; virtual;

procedure SetPressDel ay( AvVal ue: Byte ); virtual;
function GCetPressDelay: Byte; virtual;
procedure Set Rel easeDel ay( Aval ue: Byte ); virtual;
function CetRel easeDelay: Byte; virtual;
procedure SetSensitivity( AValue: Byte ); virtual;
function GCetSensitivity: Byte; virtual;
procedure SetFilterWight( Avalue: Byte ); virtual;
function GCetFilterWight: Byte; virtual;
procedure Set Stabilization( AValue: Byte ); virtual;
function GetStabilization: Byte; virtual;
procedure SetDbl dickDel ay( Aval ue: Integer ); virtual;
function GetDbldickDelay: |Integer; virtual;
procedure SetDbl dickArea( Avalue: Integer ); virtual;
function GCetDbldickArea: Integer; virtual;
procedur e Set Repeat Del ay( AVal ue: Integer ); virtual;
function GCetRepeatDelay: Integer; virtual;
procedure Set Repeat Rate( AVal ue: Integer ); virtual;
function GCetRepeatRate: |Integer; virtual;
procedure GetCalibration( var ACalibration:
TMouseCal i bration ); virtual;
procedure SetCalibration( const ACalibration:
TMouseCal i bration ); virtual;

procedure GetSettings( var ASettings: ThMouseSettings ); virtual;
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function SetSettings( const ASettings:
TMouseSettings ): Bool ean; virtual;
end;

Metoda GetEvent vraci nejstarSi vstupni udalost. Ovlada¢ polohovaciho zatfizeni
muze generovat nasledujici typy udélosti. Typ udalosti je rozliSen polozkou Code
parametru AEvent:

Identifikator Udalost

evMouseMove Zména polohy ukazatele.

evMouseDown  Stisk tlacitka mysi (stisk dotykového panelu)

evMouseUp Uvolnéni tlacitka mysi (uvolnéni dotykového panelu)

evMouseDbl Dvojklik tlacitka mysi (dotykového panelu)

evMouseRep Drzeni tlaCitka mySi (dotykového panelu), udalost je opakovana
s nastavenou periodou po nastavené dobé od stisku.

Pti vSechny vySe uvedenych udalostech jsou vyplnény navic polozky Buttons a Pos
parametru AEvent. PoloZzka Buttons obsahuje kombinaci konstant mbXXX, tj.
kombinaci stisknutych tlacitek mysi (pfi stisku dotykového panelu je emulovan stisk
levého tlacitka mysi, tj. konstanta mbLeft). Polozka Pos je naplnéna soufadnicemi
ukazatele, ve kterych udalost nastala.

Ostatni metody s prefixem Set a Get slouzi k nastaveni nckterych typickych
vlastnosti mysi piip. dotykového panelu. Potomci tfidy TMouseDriver nemusi

vyuzivat vSechny tyto funkce.

Detailni popis tfidy TMouseDriver je uveden v referen¢ni ¢asti manudlu v kapitole

4.5. Ovladac¢ ¢asovace

Ovlada¢ casovaCe umoziuje naplanovani jednordzové piip. periodické casové
udalosti. Ovladac ¢asovace je definovan tfidou TTimerDriver:

TTinmerDriver = object( TObject )

public
constructor Init( AMaxTiners: Integer );
destructor Done; virtual;

procedure Get Event( var Event: TEvent ); virtual;

function Schedul e( AControl: Pointer; AID: |nteger;
ATinme: Longint; AOptions: Wrd ): Bool ean;
procedure Cancel ( AControl: Pointer; Ald: |Integer );
end;

Pomoci metody Schedule lze naplanovat udalost s pfesnosti danou intervalem
preruseni ¢asovace IRQ 0 (tj. obvykle 55ms). Celkem lze naplanovat soucasné az 16
udalosti. Kazda udélost ma pridélen identifikator (parametr Id) a mlze byt svazana
s konkrétni instanci libovolné komponenty (parametr AControl).
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Naplanované udélosti lze prfed¢asné zrusit pomoci metody Cancel.

Metoda GetEvent vraci prvni udalost, u které jiz vyprsel ¢asovy limit. Polozka Code
parametru AEvent je nastavena na hodnotu evTimer. Polozky Timerld a Control
jsou obsahuji parametry naplanované udalosti. Pokud pfed volanim metody GetEvent
nevyprSel limit zadného napldnovaného casovace, pak polozka Code parametru
AEvent obsahuje konstantu evNothing.

Detailni popis tfidy TTimerDriver je uveden v referencni ¢asti manudlu v kapitole

5. Ovladace vystupnich zatizeni

5.1. Ovladac displeje

Ovladace vSech typl displejii vychdzeji z abstraktni tfidy |TDisplayDriver
TDisplayDriver. Ilustrativni deklarace této tfidy je
uvedena nize:

TCachedDisplayDriver

TDi spl ayDri ver = object( TObject )

public
Wdth . Integer; { Pocet bodu na radek }
Hei ght . Integer; { Pocet sl oupcu }
BPP . Byte; { Pocet bitu na pixel }
Surface . PDrawSurf ace; { Kreslici povrch }
Car et . PCaret; { Stav textoveho kurzoru }
Cur sor . PCursor; { Stav kurzoru nysi }

constructor Init( AWdth, AHeight: Integer; ABPP. Byte );
destructor Done; virtual;

function Initialize: Boolean; virtual;
procedure Finalize; virtual;

procedur e Begi nDraw;
procedur e EndDraw;

procedure SurfaceChanged; virtual;

function GetContrast: Integer; virtual;

procedure SetContrast( AValue: Integer ); virtual;

function GetBrightness: Integer; virtual;

procedure SetBrightness( AVal ue: Integer ); virtual;
function GetAutoOfDelay: Integer; virtual;

procedure Set Aut oOf f Del ay( Aval ue: Integer ); virtual;
function GetAutoOfBrightness: Integer; virtual;

procedure Set Aut oOff Bri ghtness( Aval ue: Integer ); virtual;

procedure GetSettings( var ASettings:
TDi spl aySettings ); virtual;
function SetSettings( const ASettings:
TDi spl aySettings ): Bool ean; virtual;
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function Wkeup: Bool ean;

procedure Tick; virtual;
end;

Ovladac¢ displeje zapouzdiuje dalsi pomocné ovladace pro textovy kurzor a ukazatel
mysi. Polozka instance Surface se odkazuje na tzv. kreslici povrch (tj. instance tfidy
TDrawSurface poskytujici funkce pro zapis (kresleni) do video paméti riiznych typia
displeji)

Detailni popis tfidy TDisplayDriver je uveden v referen¢ni ¢asti manualu v kapitole

Z ttidy TDisplayDriver je piimo odvozena tiida TCachedDisplayDriver, ktera je
urcena pro displeje s video-paméti, ktera neni pfimo mapovana v pamétovém prostoru
procesoru. Tfida TCachedDisplayDriver obsahuje vyrovnavaci pamét (kopii
videopaméti), kterd je ve vhodnych okamzicich pfepisovana do paméti fadice displeje
(napt. po sbérnici IOBUS nebo po sériové lince).  Detailni popis tiidy
TCachedDisplayDriver je uveden v referencni ¢asti manuélu v kapitole

5.2. Kreslici povrch

Kreslici povrch je zobecnénim videopaméti displejii. Obecné | rprawSurface
rozhrani kreslicich povrchti definuje abstraktni tfida

TDrawSurface. Tato tfida nabizi mnozstvi metod pro zapis
. " ., , . 1.0 T1BPPDrawSurface
do videopaméti (vykreslovani grafickych objektit).
T8BPPDrawSurface
TDr awSur f ace = object( TObject )
public
Changes : TRect; { bdel ni k ohranicujici zmeny }

constructor Init;
destructor Done; virtual;

function dipLine( const AParans: TDrawParans;
var AResult: TLineBres ): Bool ean;

function Initialize: Boolean; virtual;
procedure Finalize; virtual;

function d ef'ir( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;

function Oo\[;;/Et ggln,st APar ams: TDrawPar anms ): TDr awSt at us;

function Sc\r/;)lr;[ l(Jal:;)nst APar ams: TDrawParanms ): TDr awSt at us;

function Dr \z;:/vrl'teg'?:( , const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

function DrawPoint( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

function FillRect( const AParanms: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;
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function DrawBitmap( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

function Drawline( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;

function Dr\allg/\g E?: é( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;

function Dr\allg/\frE} Iuﬁlp,se( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;

function Dr\allglv,rbj (L:j‘zlI E:onst APar ans: TDrawParans ): TDrawSt at us;

function Fi ;/: rot??: é( const AParans: TDrawParans ): TDrawsSt at us;

function Fi ;/: :E} Iuﬁlp,se( const AParans: TDrawParans ): TDrawsSt at us;

function Fi ;/: ;\:g?: E:onst APar ans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

function CopyToBitnmap( const AParans: TDrawParans ):
TDr awSt at us; virtual;

end;

Detailni popis tfidy TDrawSurface je uveden v referencni ¢asti manudlu v kapitole

Z abstraktni tfidy TDrawSurface jsou odvozeny dalSi tfidy pro konkrétni typy
kreslicich povrchi. Pfimo v knihovné IoDrv jsou definovani tito potomei:

T1BPPDrawSurface pro kreslici povrchy s 1 bitem na pixel (viz. kapitola 7.3.10)
T8BPPDrawSurface pro kreslici povrchy s 8 bity na pixel. (viz. kapitola [7.3.10)

5.3. Textovy kurzor

Textovy kurzor je maly blikajici obdélnik v misté |TCaret
vkladani nebo piepisovani znaku zpravidla v editacni
fddce. Obecné rozhrani textového kurzoru je

i ., TEmulatedCaret
definovano abstraktni tfidou TCaret. L

TGraphicCaret

TCaret = object( TObject )
public
procedure Show( APosition, ASize: TPoint;
const AClip: TRect ); virtual;
procedure Hide; virtual;
procedure SetBlinkPeriod( APeriod: Integer ); virtual;

procedure Tick; virtual;
end;

Detailni popis tfidy TCaret je uveden v referencni ¢asti manualu v kapitole
Z abstraktni tfidy TCaret je odvozena abstraktni tfida TEmulatedCaret. Jedna se o

emulovany textovy kurzor. Potomci TEmulatedCaret musi piedefinovat metodu
DrawCaret, tak aby spravné vykreslovala obdélnik textového kurzoru.

file:iodrv, 21.01.2004 v1.00 16 /98



SofCon spol. s r.o. loDrv

TEnul at edCaret = object( TCaret )

public
procedure DrawCaret( AShow. Boolean ); virtual;
end;

Detailni popis tfidy TEmulatedCaret je uveden v referen¢ni ¢asti manualu v kapitole

Pro terminaly s grafickym displejem je dale definovana tfida TGraphicCaret, ktera je
potomkem TEmulatedCaret. Tato tfida zcela implementuje textovy kurzor pro tyto
typy displeji. Detailni popis tfidy TGraphicCaret je uveden v referencni Casti
manudlu v kapitole

5.4. Ukazatel mysi

Ukazatel mysSi je mald Sipka zobrazovana v aktudlnich |TCursor
soufadnicich mysi. Obecné rozhrani ukazatele mysi je
definovano pomoci abstraktni tfidy TCursor. Instance L
tfidy ukazatele mysi se vytvari jen v ptipad¢€, ze ptislusny
terminal je vybaven polohovacim zafizeni jako je mys,
trackball apod. (napt. simulator terminalu na PC). Bézné
terminaly fy SofCon ukazatel myS$i nezobrazuyji.

T8BPPCursor

PCMouseCursor

TCursor = object( TObject )

public
procedure SetPosition( AX, AY: Integer ); virtual;
procedure Show, virtual;
procedure Hide; virtual;

end;

Detailni popis tfidy TCursor je uveden v referencni ¢asti manualu v kapitole|7.3.12

Pomoci tfidy TCursor jsou definovany konkrétni ukazatele mySi, napf.
T8BPPCursor (popsany v kapitole implementuje ukazatel mysi pro kreslici
povrchy s 8 bity na pixel, nebo TPCMouseCursor (definovany v knihovné PCDrv)
implementuje rozhrani pro standardni ukazatel mysi realizovany pomoci rezidentniho
ovladace mysi (sluzba Int33).

6. Stavovy automat ovladacu a metoda Tick.

Vsechny ovladace vstupi a vystupl jsou obecné¢ implementovany jako stavovy
automat. Abstraktni rozhrani ovladaci vzdy obsahuje metodu nazvanou Tick. Tato
metoda provadi jeden krok automatu a musi byt volana v pravidelnych intervalech
(obvykle cca 50ms). Na nasledujicim obrazku je zndzornén strom volani jednotlivych
metod Tick. Poradi volani je v podstaté ureno propojenim instanci tiid ovladaca.
Metoda Tick ovladace displeje a ovladace vstupll jsou vyvolany v hlavni smycce
vizualiza¢ni stavebnice pomoci tfidy TApplication (viz. knihovna Controls).
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Hlavni smycka

() TApplication.Execute
TApplication.GetEvent

P —

TInputDriver.Tick TDisplayDriver.Tick
TMouseDriver.Tick < » TCursor.Tick
TKeyboardDriver.Tick |« » TCaret.Tick

TTimerDriver.Tick

A

7. Reference

7.1. Konstanty

7.1.1. Konstanty evXXX

Konstanty s prefixem ev_ slouzi jako identifikatory udalosti vstupnich zafizeni. Vzdy
jedna z téchto konstant je ulozena v polozce Code struktury TEvent (viz. kapitola

F2.0).

Identifikator Koéd  Popis

evNothing $0000 Prazdna (neplatnd) udalost

evKeyDown $0001 Stisk klavesy

evMouseMove $0002 Pohyb ukazatele mysi

evMouseDown $0004 Stisk tlacitka mysi (stisk dotykového panelu)
evMouseUp $0008 Uvolnéni tladitka mysi

evMouseDbl $0010 Dvojklik mysi

evMouseRep $0020 Drzeni tlacitka mysi (automatické opakovani)
evTimer $0040 Vyprseni limitu asovace

evBroadcast $0080 Obéznik

evMessage $0100 Zprava

7.1.2. Konstanty kbXXX

Klavesy (piip. kombinace kladves) terminala jsou identifikovany jednoznacnym kodem
— konstantou s prefixem kb . Seznam téchto konstant je uveden v tabulce niZe.
Ostatni klavesy, které nejsou uvedeny v této tabulce (napft. klavesy A az Z) maji kody
shodné s koédy ASCII sady.

Terminal (resp. ovlada¢ kldvesnice terminalu, viz. kapitola generuje pouze ty
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kody klaves jimiz je termindl vybaven. Kod klavesy je ovladac¢em klavesnice ulozen

do polozky KeyCode parametru AEvent pfi volani metody GetEvent.

Identifikator Kod Klavesa
kbEsc $001B Esc

kbEnter $000D Enter
kbBackSpace  $0008 Backspace
kbTab $0009 Tab

kbLeft $0103 Sipka vlevo
kbRight $0104 Sipka vpravo
kbUp $0105 Sipka nahoru
kbDown $0106 Sipka dolu
kbInsert $0107 Insert
kbDelete $0108 Delete
kbHome $010A Home

kbEnd $010B End
kbPageUp $010C Page Up
kbPageDown $010D Page Down
kbStart $010E Start
kbStop $010F Stop
kbShiftTab $0110 Shift + Tab
kbShiftEnter  $0111 Shift + Enter
kbShiftLeft ~ $0112 Shift + Sipka vlevo
kbShiftRight  $0113 Shift + Sipka vpravo
kbAlt $0116 Alt

kbClear $0117 Clear

kbF1 $0120 F1

kbF2 $0121 F2

kbF3 $0122 F3

kbF4 $0123 F4

kbF5 $0124 F5

kbF6 $0125 Fo6

kbF7 $0126 F7

kbF8 $0127 F8

kbF9 $0128 F9

kbF10 $0129 F10

kbF11 $012A F11

kbF12 $012B F12
kbShiftF1 $0130 Shift + F1
kbShiftF2 $0131 Shift + F2
kbShiftF3 $0132 Shift + F3
kbShiftF4 $0133 Shift + F4
kbShiftF5 $0134 Shift + F5
kbShiftF6 $0135 Shift + F6
kbShiftF7 $0136 Shift + F7
kbShiftF8 $0137 Shift + F8
kbShiftF9 $0138 Shift + F9
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kbShiftF10 $0139 Shift + F10

kbShiftF11 $013A Shift + F11

kbShiftF12 $013B Shift + F12

kbCtrlF1 $0140 Ctrl + F1
kbCtrlF2 $0141 Ctrl + F2
kbCtrlF3 $0142 Ctrl + F3
kbCtrlF4 $0143 Ctrl + F4
kbCtrlF5 $0144 Ctrl + F5
kbCtrlF6 $0145 Ctrl + F6
kbCtrlF7 $0146 Ctrl + F7
kbCtrlF8 $0147 Ctrl + F8
kbCtrlF9 $0148 Ctrl + F9

kbCtrlF10 $0149 Ctrl + F10

kbCtrlF11 $014A Ctrl + F11

kbCtrlF12 $014B Ctrl + F12

kbAItF1 $0150 Alt +F1
kbAItF2 $0151 Alt +F2
kbAItF3 $0152 Alt + F3
kbAltF4 $0153 Alt + F4
kbAItF5 $0154 Alt +F5
kbAItF6 $0155 Alt + F6
kbAItF7 $0156 Alt + F7
kbAItF8 $0157 Alt + F8
kbAItF9 $0158 Alt + F9
kbAItF10 $0159 Alt+ F10
kbAItF11 $015A Alt+F11
kbAItF12 $015B Alt+F12
kbAItA $0160 Alt+ A
kbAltB $0161 Alt+B
kbAItC $0162 Alt+C
kbAItD $0163 Alt+D
kbAItE $0164 Alt+E
kbAItF $0165 Alt+F
kbAItG $0166 Alt+G
kbAlItH $0167 Alt+H
kbAltI $0168 Alt +1
kbAltJ $0169 Alt+17J
kbAItK $016A Alt+K
kbAItL $016B Alt+L
kbAItM $016C Alt+M
kbAItN $016D Alt+N
kbAItO $016E Alt+0
kbAItP $016F Alt+P
kbAItQ $0170 Alt+Q
kbAItR $0171 Alt+R
kbAItS $0172 Alt+S
kbAItT $0173 Alt+T
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kbAItU $0174 Alt+U
kbAItV $0175 Alt+V
kbAItW $0176 Alt+W
kbAItX $0177 Alt+X
kbAItY $0178 Alt+Y
kbAltZ $0179 Alt+7Z
kbAlt0 $017A Alt+0
kbAltl $017B Alt+1
kbAlIt2 $017C Alt+2
kbAlt3 $017D Alt+3
kbAlt4 $017E Alt+4
kbAlt5 $017F Alt+5
kbAlt6 $0180 Alt+6
kbAlt7 $0181 Alt+7
kbAlt8 $0182 Alt+8
kbAlt9 $0183 Alt+9

7.1.3. Konstanty vkXXX

Konstanty s prefixem vk slouzi jako identifikatory virtudlnich klaves. Vice
v dokumentaci ke knihovné Controls.

Identifikator Hodnota Popis
vkBase $200 Definuje bazovou hodnotu konstant vk

V této knihovné je definovdna konstanta vkBase, ktera uruje bazovou hodnotu pro
vSechny dalsi konstanty vk  (, které jsou definovany v knihovné Controls).

7.1.4. Konstanty mbXXX

Konstanty s prefixem mb_ slouzi k identifikaci tlacitek mySi. Kod tlacitka mysi
ukladd ovlada¢ mysi TMouseDriver (viz. kapitola [7.3.5) do polozky Buttons
parametr AEvent pii volani metody GetEvent. Ovladace dotykovych panelti emuluji
pfi stisku stisk levého tlacitka mysi.

Identifikator Hodnota Tlacitko

mbLeft $01 Levé
mbRight $02 Pravé
mbCenter $04 Prostfedni

7.1.5. Konstanty cIXXX

Ovladace displejii umoziuji pracovat zaroven az s 256 barvami. Kazda barva ma
jednoznacny identifikator s prefixem cl . V knihovné IoDrv jsou definovany pouze
dv¢ zékladni barvy a to ¢erna a bila.
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Identifikator Hodnota Barva
clBlack 0 Cerna

clWhite 15 Bila

7.1.6. Konstanty fsXXX

Konstanty s prefixem fs_ uptesiiuji chovani metody DrawText (viz. kapitola[7.3.9.10)
tiidy TDrawSurface. Konstanta se ukldda do polozky Style struktury TFontRef,
ktera definuje pouzité pismo. (viz. kapitola

Identifikator Hodnota Popis

fsTransparent $01 Transparentni pismo
fsBold* 802 Tucné pismo

fsltalic* $04 Kurziva

fsDisabled* $08 Pismo s polovicnim jasem

* neimplementovano

7.1.7. Konstanty bsXXX

Konstanty s prefixem bs_ upfesiiuji styl vypliiovanych ploch. Konstanta se uklada do
polozky Style struktury TBrushRef, ktera definuje pouzité pismo. (viz. kapitola

Identifikator Hodnota Popis

bsSolid 0 Jednobarevny Stétec
bsPattern* 1 Vzorovany Stétec

* neimplementovano

7.1.8. Konstanty psXXX

Konstanty s prefixem ps_ upfesiiuji styl vykreslovanych ¢ar. Konstanta se ukldda do
polozky Style struktury TPenRef, ktera definuje pouzité pismo. (viz. kapitola

Identifikator Hodnota Popis

psSolid 0 Plna ¢ara
psDotted 1 Teckovana ¢éara
psDashed 2 Pferusovand Cara

7.1.9. Konstanty ropXXX

Konstanty s prefixem rop  upfesiiuji chovani vykreslovacich funkci tfidy
TDrawSurface. Definuji logickou operaci barvy zapisovanych bodu s jejich ptivodni
barvou (viz. polozka ROP struktury TDrawParams v kapitole
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Identifikator Hodnota Popis

ropCopy 0 Nahrazeni barvy pozadi zapisovanym barvy

ropOr 1 Logicky soucet zapisované barvy s barvou pozadi

ropAnd 2 Logicky soucin zapisovaného barvy s barvou pozadi

ropAndNot 3 Logicky soucin negace zapisované¢ho barvy s barvou
pozadi

ropXor 4 Nonekvivalence zapisovaného barvy a barvy pozadi

7.1.10. Konstanty dsXXX

Konstanty s prefixem ds_ slouZi jako navratové kody vykreslovacich funkci tfidy
TDrawSurface, jejichZ navratovy typ je TDrawStatus.

Identifikator Hodnota Popis

dsSuccess 0 Funkce prob¢hla v poradku
dsNotImpl 1 Funkce neni implementovana
dsInvPar 2 Neplatné parametry funkce

7.1.11. Konstanty to XXX

Konstanty s prefixem to_ upfesiiuji vlastnosti casovace naplanovaného pomoci tiidy
TTimerDriver (viz. parametr AOptions metody Schedule tfidy TTimerDriver).

Identifikator Hodnota Popis

toOneShort 0 Jednorazovy casovac
toPeriodic 1 Periodicky Casovac
toAtTime* 2

* neimplementovano

7.2. Typy

7.2.1. TEvent

Univerzalni struktura TEvent popisuje udalost vstupniho zatizeni.

TEvent = record

Code : Wbrd; { Konstanta evXXX }
case | nteger of
0: ( WParam : Wrd; { Obecny parametr Word }
LParam : Longint { Obecny parametr Longint }
)
1. ( Buttons : Word; { Stisknuta tla citka }
Pos : TPoi nt { Pozice ukazatele }
)
2: ( KeyCode : Word; { Kéd klavesy }
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VirtKey : Wrd; { Kéd virtualni klavesy }
Char Code : Char { ASCII znak }
Tinerld Wor d; { Identifikator casova c¢e }
Contr ol Poi nt er { Odkaz na komponentu }
Conmand Wor d; {P rikaz ob &Zniku }
Par am Poi nter ); {Parametr uzivatelské zpravy }

Vyznam jednotlivych polozek je uveden v nésledujici tabulce:

Polozka Popis

Code Polozka Code obsahuje jednu z konstant s prefixem ev_ (viz
kapitola a urCuje typ udalosti. Polozka Code urcuje
zéaroven platnost ostatnich polozek struktury.

WParam Obecny parametr typu WORD

LParam Obecny parametr typu LONGINT

Buttons Stisknuta tlacitka mysi (evMouseXXX)

Pos Pozice ukazatele mySi (evMouseXXX)

KeyCode Kod klavesy kb (evKeyDown)

VirtKey Kod virtualni klavesy vk (evKeyDown)

CharCode ASCII znak (evKeyDown)

Timerld Identifikator Casovace (evTimer)

Control Odkaz na komponentu (evTimer)

Command Ptikaz (evBroadcast, evMessage)

Param Parametr ptikazu (evBroadcast, evMessage)

7.2.2. TColorRef

Typ TColorRef definuje index do palety barev, tedy do R-G-B tabulky, jejiz délka je
déna barevnym rozliSenim displeje. Maximalni pocet podporovanych barev je 256
(coz odpovida 8 bitim na pixel).

TColorRef = Byte;

R

B

AN DA W —=O

TColorRef

252

253

254

255
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Implicitni nastaveni RGB tabulky je poplatné konkrétnimu displeji a je uvedeno
v piislusném manudlu. Obecné se lze spolehnout pouze na indefy 0 ](konstanta
clBlack) a 15 (konstanta cWhite), které reprezentuji cernou a bilou barvu.

7.2.3. TFontRef

Struktura TFontRef definuje pismo. Definice pisma se pouziva pii vykreslovani textu
pomoci metody DrawText tfidy TDrawSurface.

TFont Ref = record
Style : Byte;
Col or : TCol or Ref;
BkCol or : TCol or Ref;
Leading : Byte;
Id o Word;

end;

Popis jednotlivych polozek je uveden v nasledujici tabulce:

PoloZka Popis

Style Polozka Style urcuje styl pisma a mize obsahovat kombinaci
konstant s prefixem fs  (viz. kapitola

Color Polozka Color urcuje barvu znaki a mize obsahovat hodnotu od
0 do 255 nebo konstantu s prefixem cl (viz. kapitola f.1.5).

BkColor Polozka BkColor urcuje barju pdzadi znakii a mize obsahovat

hodnotu od 0 do 255 nebo konstantu s prefixem cl (viz. kapitola
. Tato barva se uplatni v pfipad¢, zZe pa Style
neobsahuje pfiznak fsTransparent.

Leading

Id Polozka Id obsahuje identifikator registrovaného fontu pomoci
funkci knihovny Fonts. Jedna se o identifikator s prefixem fid .

7.2.4. TBrushRef
[ ]

Struktura TBrushRef definuje tzv. §tétec, tj. jeho styl, barvu, vzor a piipadné jeho
pocatek. Stétec se pouziva pii vykreslovani vyplnénych objektii, jako je vyplnény
obdelnik, kruh apod.

TBrushRef = record
Style : Byte;
Col or : TCol or Ref;
Origin : TPoint;
Bitmap : TBitmap;
end;

Popis jednotlivych polozek je uveden v nasledujici tabulce:

Polozka Popis

Style Polozka Style urCuje styl S§tétce a miize obsahovat jednu
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z konstant s prefixem bs  (viz. kapitola [7.1.7)

Color Polozka Color urcuje barvu stétce a miize obsahovat hodnotu od
0 do 255 nebo konstantu s prefixem cl (viz. kapitola 7.1.5).
Bitmap Polozka Bitmap specifikuje bitmapu vzoru, kterym bude plocha

vyplnéna v piipadé, Ze polozka Style obsahuje konstantu
bsPattern. Zatim neimplementovano.

Origin Polozka Origin urCuje posunuti bitmapy vzoru v ramci
vypliované plochy. Zatim neimplementovano.

7.2.5. TPenRef

Struktura TPenRef definuje tzv. pero, tj. jeho styl, barvu a Sitku. Pero se pouziva pfi
vykreslovani ¢arovych objekti, jako je bod, tsecka, kruznice, elipsa apod.

TPenRef = record

Style : Byte;
Col or : TCol or Ref;
Wdth : Byte;
{_Res :Byte;}
end;

Popis jednotlivych polozek je uveden v nasledujici tabulce:

PoloZka Popis

Style Polozka Style ur€uje styl pera a miize obsahovat jednu z konstant
s prefixem ps_ (viz. kapitola 7.1.8)

Color Polozka Color urcuje barvu pera a mize obsahovat hodnotu od 0
do 255 nebo konstantu s prefixem cl (viz. kapitola 7.1.5).

Width Polozka Width urcuje Sitka pera v pixelech. Mize nabyvat

hodnot 1 az 8.

7.2.6. TDrawParamPoints

Type TDrawParamsPoints je interni typ pouzity ve struktufe TDrawParams (viz.
kapitola 7.2.6).

TDr awPar anPoi nts = array[0..3] of TPoint;

7.2.7. TDrawParams

Struktura TDrawParams slouzi jako jediny univerzalni parametr vykreslovacich
metod tfidy TDrawSurface. Vyznam jednotlivych polozek je zavisly na konkrétni
volané metodé.

TDr awPar ans = record
Poi nts : TDr awPar anPoi nt s;
Cip . TRect;
ROP . Byte;
Option : Byte;

case | nteger of
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0 : ( Font . TFont Ref;
Text . PChar;
Length : Word;

)
: ( Bitmap : PBitmap );
2 : ( Pen . TPenRef;
Brush : TBrushRef;
).

end;

Polozka Popis

Points Polozka Points je pole Ctyf bodll v soutadnicich displeje, které
urcuji rozméry vykreslovaného objektu.

Clip Polozka Clip urcuje obdélnik v soufadnicich displeje, podle
kterého bude vykreslovany objekt ofiznut. Pouze ta Cast
vykreslovaného objektu, ktera se nachazi v tomto obdélniku bude
vykreslena.

ROP Polozka ROP urcuje logickou operaci barvy vykreslovanych
bodli s barvou pozadi. Jednd se o jednu z konstant s prefixem
rop (viz. kapitola f.1.9).

Option Polozka Option je volitelna a vykreslovaci funkce ji mohou
interpretovat naprosto libovolné.

Font Polozka Font definuje parametry pisma (viz. kapitola |Z,2_3;I),
kterym je vykreslen text z polozky Text.

Text Ukazatel na vykreslovany text. Text mize byt zakoncen nulovym
znakem nebo mize byt omezen délkou danou polozkou Length.

Length Pocet znakil vykreslovaného textu.

Bitmap Polozka Bitmap obsahuje ukazatel na vykreslovanou bitmapu.

Pen Polozka Pen definuje pero pouzité pro vykreslovani carovych
objekti (viz. kapitola

Brush Polozka Brush definuje Stétec_pouzity pro vykreslovani
vyplnénych objekti (viz. kapitola E%J)

7.2.8. TDrawStatus

Type TDrawStatus je ndvratovy typ vykreslovacich metod tfidy TDrawSurface.
Navratové kody jsou konstanty s prefixem ds_ (viz. kapitola|7.1.10).

TDr awSt at us = | nt eger;

7.2.9. TLineBres

Struktura TLineBres je interni struktura pouzivanad pro ptedani parametrii pro
rasterizaci usecky bresenhamovym algoritmem. Struktura TLineBres je vystupem
metody ClipLine tfidy TDrawSurface.

TLi neBres = record

X1 . Integer;
Y1l . Integer;
Pi xel s : | nteger;

DeltaX : |nteger;
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DeltaY : |nteger;

D . I nteger;
Dincl : Integer;
Dinc2 : Integer;
XIncl : Integer;
XInc2 : Integer;
YIncl : Integer;
YInc2 : Integer;
end;

7.2.10. TEventArray

Typ TEventArray je spiSe interni struktura pro implementaci fronty udalosti ve tfidé
TEventQueue.

PEvent Arr ay
TEvent Arr ay

ATEvent Arr ay;
array[0..$FFF8 div SizeO( TEvent ) - 1] of TEvent;

7.2.11. TKeyboardSettings

Struktura TKeyboardSettings popisuje obecné nastaveni kladvesnice. Tuto strukturu
vyuzivaji metody GetSettings a SetSettings tiidy TKeyboardDriver (viz. kapitoly
7.3.4.10][7.3.4.9)

TKeyboardSettings = record

Si ze : Word;

CheckSum : Word;

Repeat Del ay . Integer;

Repeat Rat e . I nteger;
end;

Jednotlivé polozky struktury popisuje néasledujici tabulka:

Polozka Popis

Size Polozka Size obsahuje délku struktury, tj. SizeOf(
TKeyboardSettings).

CheckSum Polozka CheckSum obsahuje kontrolni soucet celé struktury.

Kontrolni soucet je pocitdn pomoci funkce GetCheckSum (viz.
kapitola F.4.3).

RepeatDelay  Polozka RepeatDelay urCuje zpozdéni pied automatickym
opakovanim  stisku  klavesy. Hodnota je  zadavana
v milisekundach.

RepeatRate Polozka RepeatRate urcuje periodu automatického opakovani
stisku klavesy. Hodnota je zadavana v milisekundach.

7.2.12. TMouseCalibration

Struktura TMouseCalibration obsahuje konstanty pro pievod soufadnic
polohovaciho zatizeni (zejména dotykového panelu) na soufadnice displeje.

TMouseCal i bration = record
XMul tiplier . Integer; { Nasobici konstanta pro osu X }
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XAddend . Integer; { Pricitaci konstanta pro osu X }

YMul tiplier . Integer; { Nasobici konstanta proosu Y }

YAddend . Integer; { Pricitaci konstanta pro osu Y }

SwapXyY . Bool ean; { Prohozeni souradnic XaVY }
end;

Vyznam jednotlivych polozek je ziejmy z nasledujicich ptevodnich vztaht:

X4 = [)(l XMultiplier

+ XAddend
4096

Yd = {Yz WMultiplier

J + YAddend
4096

kde [Xi, Yi] je bod v soutadnicich polohovaciho zafizeni
[Xd, Yd] je bod v soutadnicich displeje

V ptipadé, Ze je polozka SwapXY nastavena na hodnotu True, pak jsou soutadnice
Xd a Yd provedeni vypoctu prohozeny.

7.2.13. TMouseSettings [ 1]

Struktura TMouseSettings popisuje univerzalni nastaveni mysi (pfip. dotykového
panelu). Tuto strukturu vyuzivaji metody GetSettings a SetSettings tiidy
TMouseDriver (viz. kapitoly[7.3.5.31] [7.3.5.31).

TMouseSettings = record

Sl  wrd

{ Standardni nastaveni mysi }
Dbl Cli ckDel ay : Integer;

Dbl Cli ckArea : Integer;

Repeat Del ay . Integer;

Repeat Rat e . I nteger;
{ Nastaveni radice touchpanelu }

Pr essDel ay : Byte;

Rel easeDel ay : Byte;
FilterWeight : Byte;
Stabilization : Byte;

Deglitch : Byte;
Char geW\s : Byte;
__Reserved : array[0..3] of Byte;
{ Kalibracni konstanty }
Cal i bration : TMouseCal i brati on;
end;

Vyznam jednotlivych polozek je uveden v nésledujici tabulce:

Polozka Popis | |

Size Polozka Size obsahuje délku struktury, tj. SizeOf(
TMouseSettings).

CheckSum Polozka CheckSum obsahuje kontrolni soucet celé struktury.

Kontrolni soucet je pocitan pomoci funkce GetCheckSum
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(viz. kapitola [7.4.3).

DblClickDelay  Polozka DblClick area uddva maximalni ¢as mezi dvéma stisky
tlacitka mysi, které je jeSté detekovano jako dvojklik. Hodnota
je zadévana v milisekundach.

DbIClickArea  Polozka DblClickArea udava rozptyl soutadnic pii dvojitém
stisku tlacitka mysi, které je jeSté detekovéano jako dvojklik.
Hodnota je uddvana v pixelech.

RepeatDelay Polozka RepeatDelay urcuje zpozdéni pied automatickym
opakovanim stisku tlacitka mySi nebo dotykového panelu.
Hodnota je zaddvana v milisekundach.

RepeatRate Polozka RepeatRate urcuje periodu automatického opakovani
stisku tlacitka mysSi nebo dotykového panelu. Hodnota je
zadévana v milisekundach.

PressDelay Tyto polozky obsahuji nastaveni fadice dotykového panelu.

ReleaseDelay Viz. struktura TTCDSettings v dokumentaci ke knihovné

FilterWeight TPDrv.

Stabilization

Deglitch

ChargeWS

Calibration Nastaveni konstant pro pfevod soufadnic dotykového panelu na
soutradnice displeje (viz. kapitola 7.2.12)

7.2.14. TDisplaySettings

Struktura TDisplaySettings popisuje univerzalni nastaveni displeje. Tuto strukturu
vyuzivaji metody GetSettings a SetSettings tiidy TDisplayDriver (viz. kapitoly
7.3.7.24,7.3.7.25);

TDi spl aySettings = record

Si ze : Word; { Velikost struktury }

CheckSum : Word; { Kontrolni soucet struktury }

Contrast . Integer; {Kontrast displeje }

Bri ght ness . Integer; {Jasdispleje }

Aut oCX f Del ay . Integer; {Automaticke vypnuti po [s] }

Aut oO f Bri ght ness : I nteger; {Jasve vypnutem stavu }
end;

Vyznam jednotlivych polozek je uveden v nésledujici tabulce:

Polozka Popis

Size Polozka Size obsahuje délku struktury, tj. SizeOf(
TDisplaySettings).

CheckSum Polozka CheckSum obsahuje kontrolni soucet celé struktury.

Kontrolni soucet je pocitan pomoci funkce GetCheckSum (viz.
kapitola 7.4.3).

Contrast Polozka Contrast urcuje aktualni uroven kontrastu displeje.
Hodnota se mlize pohybovat v rozsahu —255 az 255.
Brightness Polozka Brightness urCuje aktudlni troven jasu (podsviceni)

displeje. Hodnota se miize pohybovat v rozsahu 0 az 16. Pri
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v

(podsviceni je vypnuto).

AutoOffDelay Polozka AutoOffDelay obsahuje Cas, po kterém je hodnota jasu
displeje sniZena na troven zadanou polozkou AutoOffBrightness
v pfipadé, ze ze vstupnich =zafizeni (mysi a klavesnice)
nepfichazi zddné udalosti. Hodnota je zaddvana v sekundéach.

AutoOffBrightness Polozka RepeatRate urcuje periodu automatického opakovani
stisku tlacitka mysi nebo dotykového panelu. Hodnota se miize
pohybovat v rozsahu 0 az 16, stejné jako polozka Brightness.

7.3. Tridy

7.3.1. Trida TTimerEx

Trida TTimerEx slouzi k odmétovani casového intervalu. Tiida neobsahuje
konstruktor ani destruktor, jedna se pouze o zapouzdieni jedné polozky a nékolika
metod.

PTi mer Ex = ~TTi mer Ex;
TTi mer Ex = obj ect
public

Ti ckCount : Longint;

procedure SetTi ne( AAddend: Longint );
procedure ShiftTi ne( AAddend: Longint );
function SoonerThan( const ATinmer: TTinerEx ): Bool ean;
function LaterThan( const ATinmer: TTinmerEx ): Bool ean;
function Expired: Bool ean;
function TineLeft: Longint;

end;

Pozn: Trida TTimerEX pouziva pro odmérovani casu pocet preruseni IRQO (1.
globalni proménnou na adrese $0040:$006C spravovanou BIOSem. Tato proménnda je
inkrementovana s kazdym preruseni IRQO, tj. cca kazdych 55ms. Z tohoto faktu se
odviji presnost casovace a minimdalni nastavitelny casovy interval.

7.3.1.1. Polozka TTimerEx.TickCount

Polozka TickCount obsahuje nastaveny okamzik vyprSeni ¢asovace. Je ur¢ena pouze
ke Cteni, veskeré modifikace polozky Ize provadét pouze pomoci metod SetTime a

ShiftTime.
Ti ckCount : Longint;

7.3.1.2. Metoda TTimerEx.SetTime

Metoda SetTime nastavi okamzik vyprSeni casovace na aktualni ¢as zvySeny o zadany
pocet milisekund.

procedure SetTi ne( AAddend: Longint );

Parametry:
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AAddend Pocet milisekund pficitanych k aktuadlnimu ¢asu. Horni limit
parametru je 12 hodin.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda SetTime zjisti aktudlni Cas, ptricte zadany pocet milisekund a vysledek ulozi
do polozky TickCount.

7.3.1.3. Metoda TTimerEx.ShiftTime

Metoda ShiftTime upravi okamzik vyprSeni Casovace tak, ze k aktudlni hodnotu
zvysi o zadany pocet milisekund.

procedure ShiftTi me( AAddend: Longint );
Parametry:
AAddend Pocet milisekund piicitanych k okamziku vyprseni Casovace.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:
Metoda ShiftTime pievede zadany pocet milisekund na pocet pieruseni IRQO a pticte
je kpolozce TickCount. Je potfeba si uvédomit, ze pii tomto prevodu dochazi

k zaokrouhlovani a proto nejmensi mozny pocet pfictenych milisekund je dan
periodou pieruseni IRQ (tj. cca 55ms).

7.3.1.4. Metoda TTimerEx.SoonerThan

Metoda SoonerThan porovnavéa okamziky vyprSeni dvou casovact.
function SoonerThan( const ATiner: TTinerEx ): Bool ean;

Parametry:
ATimer Odkaz na instanci ¢asovace, se kterym se porovnava.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True, pokud ¢asova¢ vyprsi diive nez ¢asovac¢ dany parametrem
ATimer. V opacném piipad¢€ vraci hodnotu False.

Poznamky:
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Symbolicky lze vyjadfit provadéné porovnavani pomoci vyrazu Self.TickCount <
ATimer.TickCount. Vzhledem ktomu, Ze hodnota TickCount je shora a zdola
omezena je implementace porovnani ponékud komplikované;jsi.

7.3.1.5. Metoda TTimerEx.LaterThan
Metoda LaterThan porovnava okamziky vyprseni dvou ¢asovacti.
function LaterThan( const ATimer: TTinmerEx ): Bool ean;

Parametry:
ATimer Odkaz na instanci Casovace, se kterym se porovnava.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True, pokud ¢asovac vyprsi ve stejny okamzik nebo pozdéji nez
Casovac dany parametrem ATimer. V opa¢ném piipad¢ vraci hodnotu False.

Poznamky:

Symbolicky lze vyjadfit provadéné porovnavani pomoci vyrazu Self. TickCount >=
ATimer.TickCount. Vzhledem ktomu, Zze hodnota TickCount je shora a zdola
omezena je implementace porovnani ponékud komplikované;si.

7.3.1.6. Metoda TTimerEx.Expired
Metoda Expired zjistuje, zda nastaveny ¢asovy interval uplynul.
function Expired: Bool ean;

Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True, pokud nastaveny casova¢ uplynul. V opaéném piipadé
vraci hodnotu False.

Poznamky:

7.3.1.7. Metoda TTimerEx.TimeLeft

Metoda TimeLeft zjistuje pocet milisekund zbyvajicich do uplynuti nastavené¢ho
casového intervalu.

function TinmeLeft: Longint;

Parametry:
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Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci pocet milisekund zbyvajicich do uplynuti nastavené¢ho casového
intervalu. Pokud v okamziku volani Casovy interval jiz uplynul, pak névratova je
hodnota zaporna.

Poznamky:

Ptesnost této metody je dana periodou pieruseni IRQO (tj. cca S55ms).

7.3.2. Ttida TEventQueue

Tfida TEventQueue slouzi jako fronta udalosti (FIFO) pro razné ucely. Mohou ji
vyuzit ovladafe vstupnich zafizeni a vyuziva ji také tiida TInputDriver pro
implementaci fronty uzivatelskych udalosti.

PEvent Queue
TEvent Queue
public

constructor Init( AvaxEvents: Integer );

destructor Done; virtual;

procedure C ear;

function InsertEvent( const AEvent: TEvent ): Bool ean;

function RenmpoveEvent( var AEvent: TEvent ): Bool ean;
end;

ATEvent Queue;
obj ect( TObject )

Fronta udélosti je implementovana jako kruhovy buffer o neménné velikosti urcené
parametrem konstruktoru. Ttida nabizi pouze tfi metody pro vymazani vSech polozek
z fronty, ulozeni polozky na konec fronty a vyjmuti polozky z ¢ela fronty.

7.3.2.1. Konstruktor TEventQueue.Init

Konstruktor Init provede inicializaci instance tfidy.
constructor Init( AVMaxEvents: |nteger ): Bool ean;

Parametry:
AMaxEvent Maximalni pocet polozek ve fronté.
Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor inicializuje instanci a na hromadé vytvofi pole polozek TEvent, jehoz
délka je dana parametrem konstruktoru.
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7.3.2.2. Destruktor TEventQueue.Done

Destruktor Done provede uvolnéni prosttedkii alokovanych tfidou.
destructor Done; virtual;

Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Destruktor nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Destruktor uvolni z hromady pole polozek alokovanych v konstruktoru.

7.3.2.3. Metoda TEventQueue.Clear

Metoda Clear odstrani z fronty v§echny polozky. Po jejim provedeni bude tedy fronta
prazdna.

procedure d ear;

Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.

7.3.2.4. Metoda TEventQueue.InsertEvent
Metoda InsertEvent provede vlozeni struktury udalosti na konec fronty.

function InsertEvent( const AEvent: TEvent ): Bool ean;

Parametry:
AEvent Vkladana udalost.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True, pokud se udélost podafilo do fronty vlozit. V opacném
piipadé (fronta je plnd) udalost do fronty vloZena nebyla.

7.3.2.5. Metoda TEventQueue.RemoveEvent

Metoda RemoveEvent provede vyjmuti udalosti z ¢ela fronty.
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function RenoveEvent( var AEvent: TEvent ): Bool ean;
Parametry:
AEvent Parametr, do kterého je uloZena vyjmuta udalost..
Navratové hodnoty:
Metoda vraci hodnotu True, pokud se udalost podaftilo z fronty vyjmout. V opacném

ptfipadé (fronta je prazdnd) z4dna udalost z fronty vyjmuta nebyla a parametr AEvent
maé nedefinovanou hodnotu.

7.3.3. Ttida TInputDriver

Pl nput Driver = ~TlnputDriver;

Tl nputDriver = object( TObject )

public
Keyboar d . PKeyboardDri ver; { Zarizeni Kklavesnice }
Mouse : PMouseDri ver; { Pol ohovaci zari zeni }
Ti mer : PTinerDriver; { Casovac }
User Queue . TEvent Queue; { Fronta uzivatel skych udal osti}

constructor Init( AKeyboard: PKeyboardDriver;
AMbuse: PMouseDriver );
destructor Done; virtual;

function Initialize: Bool ean;

procedure Finali ze;

procedure Tick; virtual;

function Broadcast( AConmand: Wrd; AParam Pointer ): Bool ean;

function PutEvent( AEvent: TEvent ): Bool ean;

procedure Get Event( var AEvent: TEvent; ANoTi nmer: Bool ean );
end;

7.3.3.1. Polozka TInputDriver.Keyboard

Polozka Keyboard obsahuje odkaz na instanci potomka tfidy TKeyboardDriver
(viz. kapitola [7.3.4). V pfipadé, Ze terminal neni vybaven klavesnici, mize tato
polozka obsahovat hodnotu nil. Polozka je urena pouze ke Cteni, jeji hodnota se

nastavuje pii volani konstruktoru.
Keyboard : PKeyboardDri ver;

7.3.3.2. Polozka TInputDriver.Mouse

Polozka Mouse obsahuje odkaz na instanci potomka tfidy TMouseDriver (viz.
kapitola . V piipadé, ze terminal neni vybaven mysi nebo dotykovym panelem,
muze tato polozka obsahovat hodnotu nil. PoloZka je urCena pouze ke cteni, jeji

hodnota se nastavuje pii volani konstruktoru.
Mouse : PMouseDriver;

7.3.3.3. Polozka TInputDriver.Timer

Polozka Timer obsahuje odkaz na instanci tfidy TTimerDriver (viz. kapitola .
Polozka je urCena pouze ke cteni, jeji hodnota je automaticky nastavena pfi volani
konstruktoru.
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Timer : PTinmerDriver;

7.3.3.4. Polozka TInputDriver.UserQueue

Polozka UserQueue obsahuje odkaz na instanci tfidy TEventQueue (viz. kapitola
. PoloZka je ur¢ena pouze ke Cteni, jeji hodnota je automaticky nastavena pfi

volani konstruktoru.
User Queue : PEvent Queue;

7.3.3.5. Konstruktor TInputDriver.Init

Konstruktor Init provede inicializaci instance tfidy.

constructor Init( AKeyboard: PKeyboardDriver; AMuse: PMuseDriver );

Parametry:
AKeyboard Odkaz  na  vytvofenou  instanci  potomka  tfidy
TKeyboardDriver nebo hodnota nil.
AMouse Odkaz na vytvofenou instanci potomka ttidy TMouseDriver

nebo hodnota nil.
Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zzaddnou hodnotu.
Poznamky:
Konstruktor inicializuje instanci a na hromad¢ vytvoii instanci ttidy TTimerDriver,

TEventQueue a odkazy na né ulozi do poloZzek Timer a UserQueue. Dile
inicializuje polozky Keyboard a Mouse podle parametri konstruktoru.

7.3.3.6. Destruktor TInputDriver.Done

Destruktor Done provede uvolnéni prostfedki alokovanych instanci.
destructor Done; virtual;

Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Destruktor nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Destruktor uvolni z paméti instance odkazované v polozkiach Keyboard, Mouse,
Timer a UserQueue.
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7.3.3.7. Metoda TInputDriver.Initialize

Metoda Initialize provadi inicializaci ovladace vstupi a vSech vlozenych ovladaci, tj.
klavesnice a mysi.

function Initialize: Bool ean;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True pokud inicializace ovladace vstupi a vSech vlozenych
ovladact probéhla Gspésné. V opacném piipad¢ vraci hodnotu False.

Poznamky:

Metodu Initialize je nutné volat poté co byla instance vytvofena volanim
konstruktoru. Bez jejiho volani nebudou vstupni zafizeni pracovat spravné piip.
nebudou pracovat viibec.

Metoda Initialize intern¢ vold metody Initialize ovladace mysi a klavesnice (instance
odkazované polozkami Mouse a Keyboard). Pokud alesponl jedna znich vrati
hodnotu False, vrati ji i tato metoda. Pokud metoda Initialize neprob&hla uspésné, je

vvvvv

spravné uvolnéni prostiedkl pred volani destruktoru zavolat metodu Finalize.

7.3.3.8. Metoda TInputDriver.Finalize

Metoda Finalize provadi uvolnéni prostfedklt alokovanych ovladace vstupti a
vlozenych ovladact, tj. ovladact klavesnice a mysi.

function Finalize;
Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:
Metodu Finalize je nutné volat pifed volanim destruktoru a iplnym zruSenim instance.

Metoda Finalize intern¢ vola metody Finalize ovladace mysi a klavesnice (instance
odkazované polozkami Mouse a Keyboard).

7.3.3.9. Metoda TInputDriver.Tick

Metoda Tick provadi jeden krok automatu vstupnich ovladaci.
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procedure Tick; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metodu Tick interné¢ vola metody Tick ovladace kladvesnice a mySi (dotykového
panelu). Metodu Tick je nutné volat v pravidelnych intervalech. Obvykle je metoda
Tick periodicky voldna z hlavni smycky vizuliza¢niho systému.

7.3.3.10. Metoda TInputDriver.Broadcast

Metoda Broadcast vlozi do uzivatelské fronty udalost typu obéznik

function Broadcast( ACommand: Word; AParam Pointer ): Bool ean;
Parametry:

ACommand Parametr ACommand obsahuje tzv. ptikaz obézniku, tj.
rozliSeni typu obézniku. Tato hodnota bude pted vlozenim
struktury udalosti TEvent do fronty uloZena do jeji polozky
Command. Obvykle se jedna o jednu z konstant s prefixem
cm_, které nejsou definovany touto knihovnou.

AParam Pomocny (uzivatelsky) ukazatel uklddany do polozky Param
struktury TEvent. Vyznam tohoto parametru je dan typem
obé&Zniku.

Navratové hodnoty:

Metoda Broadcast vraci hodnotu True, pokud se podafilo vytvofit udalost typu
obéznik a vlozit ji do uzivatelské fronty. V pfipad¢, ze je fronta plnd metoda vrati
hodnotu False.

Poznamky:

Po uspésném provedeni metody je uddlost obézniku (evBroadcast) vlozena do
uzivatelské fronty. Tato udalost bude zpracovana s vyssSi prioritou nez ostatni typy
zprav (klavesnice, mysi, ¢asovace).

7.3.3.11. Metoda TInputDriver.PutEvent
Metoda PutEvent vlozi do uzivatelské fronty udalost.

function PutEvent( AEvent: TEvent ): Bool ean;
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Parametry:

AEvent Parametr AEvent obsahuje vyplnénou udélost, ktera se po
provedeni metody vlozi do uzivatelské fronty.

Navratové hodnoty:

Metoda PutEvent vraci hodnotu True, pokud se udélost vlozit do uZzivatelské fronty.
V ptipadé, Ze je fronta plnd metoda vrati hodnotu False.

Poznamky:

Po uspésném provedeni metody je udalost vlozena do uzivatelské fronty. Tato udalost
bude zpracovana s vyssi prioritou nez ostatni typy zprav (klavesnice, mysi, Casovace).

7.3.3.12. Metoda TInputDriver.GetEvent
Metoda GetEvent vlozi do uzivatelské fronty udalost.

procedure Get Event( var AEvent: TEvent; ANoTi nmer: Bool ean );
Parametry:

AEvent Struktura dand parametrem AEvent bude po uspéSném
provedeni funkce obsahovat nejstar$i udalost (dle priority).
V ptipad¢, Ze zadna udalost neni k dispozici, bude po
provedeni funkce polozka Code struktura AEvent nastavena
na hodnotu evNothing.

ANoTimer Pokud je parametr ANoTimer nastaven na hodnotu False,
nebude pii volani metody GetEvent vyjmuta zadna zprava
tykajici se vyprseni limitu ¢asovace.

Navratové hodnoty:
Metoda GetEvent nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda GetEvent postupné testuje jednotlivé vstupy podle priority.

Priorita Typ udalosti

Nejvyssi  Uzivatelské udalosti

Udalosti klavesnice

Udalosti mysi (dotykového panelu)
Nejniz§i  Udalost vyprSeni limitu ¢asovace
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7.3.4. Trida TKeyboardDriver

Abstraktni tiida TKeybardDriver definuje obecné rozhrani ovladact klavesnice.

PKeyboar dDri ver
TKeyboar dDri ver
public
function Initialize: Boolean; virtual;
procedure Finalize; virtual;
procedure Tick; virtual;
procedure Get Event( var Event: TEvent ); virtual;
procedur e Set Repeat Del ay( AVal ue: Integer ); virtual;
function GCetRepeatDelay: Integer; virtual;
procedure Set Repeat Rate( AVal ue: Integer ); virtual;
function GCetRepeatRate: |Integer; virtual;

ATKeyboar dDri ver ;
obj ect( TObject )

function SetSettings( const ASettings: TKeyboardSettings ):
Bool ean; virtual;
procedure GetSettings( var ASettings: TKeyboardSettings );
virtual ;
end;

Tfida TKeyboardDriver definuje metody pro nastavovani rlznych parametra
ovladace klavesnice. Potomci této tfidy mohou ptedefinovat pouze ty metody, které
maji pro dané zatizeni smysl. Kazdy potomek by musi pfedefinovat tyto metodu
GetEvent. M¢l by také predefinovat podle potieby metody Initialize, Finalize a Tick.

7.3.4.1. Metoda TKeyboardDriver.Initialize

Metoda Initialize provadi inicializaci ovladace klavesnice.

function Initialize: Boolean; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True pokud inicializace ovladace klavesnice probéhla uspésné.
V opacném piipad¢ vraci hodnotu False.

Poznamky:
Metodu Initialize je voldna poté co byla vytvofena instance tfidy voldnim
konstruktoru. Bez jejitho volani nebude ovladac¢ klavesnice pracovat spravné piip.

nebude pracovat viibec.

Ptimo ve tfidé TKeyboardDriver je metoda Initialize definovana jako prazdnéd a
vraci implicitné hodnotu True. Potomci tfidy mohou tuto metodu ptedefinovat.

7.3.4.2. Metoda TKeyboardDriver.Finalize

Metoda Finalize provadi uvolnéni prostiedkti alokovanych ovladacem klavesnice.
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procedure Finalize; virtual;
Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:
Metodu Finalize je volana pied volanim destruktoru tfidy TKeyboardDriver.

Ptimo ve tfidé TKeyboardDriver je metoda Finalize definovand jako prazdna.
Potomci tfidy mohou tuto metodu piedefinovat.

7.3.4.3. Metoda TKeyboardDriver.Tick

Metoda Tick provadi jeden krok automatu ovladace klavesnice.

procedure Tick; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metodu Tick je nutné volat v pravidelnych intervalech. Obvykle je metoda Tick
periodicky volana z hlavni smycky vizulizacniho systému.

Ptimo ve tfid¢ TKeyboardDriver je metoda Tick definovana jako prazdné. Potomci
tfidy mohou tuto metodu ptedefinovat.

7.3.4.4. Metoda TKeyboardDriver.GetEvent

Metoda GetEvent piedd nejstarSi uddlost a odstrani ji z fronty udélosti ovladace
klavesnice.

procedure Get Event( var AEvent: TEvent ); virtual;
Parametry:

AEvent Po provedeni metody je do parametru AEvent uloZena udélost
typu evKeyDown a jsou vyplnény polozky KeyCode,
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CharCode. Polozka VirtKey je nastavena na 0. V piipadég, Ze
nebyla stisknuta za4dna kldvesa je vyplnéna pouze polozka
Code hodnotou evNothing.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Ptimo ve tfidé TKeyboardDriver je metoda GetEvent definovana jako abstraktni.
Potomci tfidy musi tuto metodu pfedefinovat.

7.3.4.5. Metoda TKeybaordDriver.SetRepeatDelay

Metoda SetRepeatDelay nastavuje zpozdéni pied automatickym opakovanim klaves,
tj. dobu drzeni klavesy, nez se zacne automaticky opakovat udalost stisku.

procedur e Set Repeat Del ay( AVal ue: Integer ); virtual;
Parametry:

AValue Zpozdéni zadavané v milisekundach. Hodnota se miize
pohybovat rozsahu 0 az 32767. Pokud je zadana hodnota 0, je
automatické opakovani klaves vypnuto.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Metoda SetRepeatDelay je ve tfid¢ TKeyboardDriver definovana jako prazdna.

Potomci tfidy mohou tuto metodu ptedefinovat, pokud obsluhovana klavesnice
umoziuje nastavovat tento parametr.

7.3.4.6. Metoda TKeyboardDriver.GetRepeatDelay

Metoda GetRepeatDelay vraci zpozdéni pfed automatickym opakovanim klaves, tj.
dobu drzeni klavesy, nez se zane automaticky opakovat udalost stisku.

function GCetRepeatDelay: Integer; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci ¢as v milisekundach.
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Poznamky:
Metoda GetRepeatDelay je ve tfidé¢ TKeyboardDriver definovana, tak ze vzdy vraci

hodnotu 0. Potomci tfidy mohou tuto metodu piedefinovat, pokud obsluhovana
klavesnice umoziiuje nastavovat tento parametr.

7.3.4.7. Metoda TKeyboardDriver.SetRepeatRate

Metoda SetRepeatRate nastavuje periodu automatického opakovani klaves, tj.
prodlevu mezi dvéma automaticky vygenerovanymi udalosti stisku klavesy.

procedure Set Repeat Rate( AVal ue: Integer ); virtual;
Parametry:

AValue Perioda zaddvand v milisekunddch. Hodnota se mize
pohybovat rozsahu 1 az 32767. Pokud je zadana hodnota 0, je
automatické opakovani klaves vypnuto.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci ¢as v milisekundach.

Poznamky:

Metoda SetRepeatDelay je ve tfid¢ TKeyboardDriver definovana jako prazdna.

Potomci tfidy mohou tuto metodu ptedefinovat, pokud obsluhovana klavesnice
umoziuje nastavovat tento parametr.

7.3.4.8. Metoda TKeyboardDriver.GetRepeatRate

Metoda SetRepeatRate vraci periodu automatického opakovani klaves, tj. prodlevu
mezi dvéma automaticky vygenerovanymi udalosti stisku klavesy.

function GCetRepeatRate: Integer; virtual;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci ¢as v milisekundéch.

Poznamky:

Metoda GetRepeatRate je ve tiidé TKeyboardDriver definovana, tak ze vzdy vraci

hodnotu 0. Potomci tfidy mohou tuto metodu piedefinovat, pokud obsluhovana
klavesnice umoziiuje nastavovat tento parametr.
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7.3.4.9. Metoda TKeyboardDriver.SetSettings

Metoda SetSettings nastavuje veSkeré parametry klavesnice z piipravené struktury

(viz. kapitola |7.2.1 1).

function SetSettings( const ASettings: TKeyboardSettings ):
Bool ean; virtual;

Parametry:

ASettings Parametr ASettings obsahuje nastaveni parametrii ovladace
klavesnice. VSechny polozky struktury musi byt vyplnény.

Navratové hodnoty:

Pokud metoda SetSettings prob¢hla uspésné, vraci hodnotu True. V opacném piipadé
vraci hodnotu False..

Poznamky:

Metoda SetSetttings vyzaduje, aby byly vyplnény vSechny polozky struktury
ASettings (viz. kapitola , vcetné¢ kontrolniho souctu. Pokud kontrolni soucet
nesouhlasi metoda vrati hodnotu False a v tomto pfipad€ neni zménén zadny parametr
ovladace klavesnice. Metoda interné vold metody SetRepeatDelay a SetRepeatRate.

7.3.4.10. Metoda TKeyboardDriver.GetSettings

Metoda GetSettings ulozi do pfipravené struktury (viz. kapitola 7.2.11) veskeré
nastaveni ovladace klavesnice.

procedure GetSettings( var ASettings: TKeyboardSettings ); virtual;
Parametry:

ASettings Po provedeni metody bude parametr ASettings vyplnén
aktudlnim nastaveni ovladace klavesnice.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

Po provedeni metody bude parametr ASettings vyplnén aktudlnim nastaveni ovladace
klavesnice. Bude proveden vypocet kontrolniho souctu strukturu pomoci funkce
GetChecksum a tento kontrolni soucet bude ulozen do polozky CheckSum struktury

spolu s nastavenim ovladate. Metoda interné¢ vold metody GetRepeatDelay a
GetRepeatRate.
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7.3.5. Trtida TMouseDriver

Abstraktni tfida TMouseDriver definuje obecné rozhrani ovladact polohovacich
zafizeni (mysi, dotykového panelu).

PMouseDriver = ~"TMouseDri ver;
TMouseDri ver = object( TObject )
public

Di spDriver : PDi splayDriver;

function Initialize: Boolean; virtual;
procedure Finalize; virtual;
procedure Tick; virtual;
procedure GetEvent( var Event: TEvent ); virtual;
procedure SetDisplayDriver( AD splayDriver: PDisplayDriver );
procedure Set Mode( ACalibration: Boolean ); virtual;
function Calibrate( Di spA MuseA, DispB, MuseB,
D spC, MouseC : TPoint ): Bool ean; virtual;

procedure SetPressDel ay( Aval ue: Byte ); virtual;
function GCetPressDelay: Byte; virtual;

procedure Set Rel easeDel ay( Aval ue: Byte ); virtual;
function GCetRel easeDelay: Byte; virtual;

procedure SetDeglitch( AValue: Byte ); virtual;
function GCetDeglitch: Byte; virtual;

procedure Set ChargeWs( AVal ue: Byte ); virtual;
function GetChargeWs: Byte; virtual;

procedure SetFilterWight( Avalue: Byte ); virtual;
function GCetFilterWight: Byte; virtual;

procedure Set Stabilization( AVal ue: Byte ); virtual;
function GetStabilization: Byte; virtual;

procedure SetDbl dickDel ay( Aval ue: Integer ); virtual;
function GetDbldickDelay: Integer; virtual;

procedure SetDbl dickArea( Avalue: Integer ); virtual;
function GetDbldickArea: Integer; virtual;
procedur e Set Repeat Del ay( AVal ue: Integer ); virtual;
function GCetRepeatDelay: Integer; virtual;
procedure Set Repeat Rate( AVal ue: Integer ); virtual;
function GCetRepeatRate: |Integer; virtual;
procedure GetCalibration( var ACalibration:
TMouseCal i bration ); virtual;
procedure SetCalibration( const ACalibration:
TMouseCal i bration ); virtual;
procedure GetSettings( var ASettings: ThMouseSettings ); virtual;
function SetSettings( const ASettings: TMuseSettings ):
Bool ean; virtual;
end;

Ovlada¢ mysi se mize nachdzet v dvou rezimech: v rezimu provoznim a kalibracnim.
V kalibra¢nim rezimu nedochazi ke konverzi soufadnic vstupniho zafizeni na
soufadnice displeje. Rezim se nastavuje pomoci metody SetMode (viz. kapitola
. Pro mys$ a podobna zafizeni nema kalibra¢ni rezim smysl (ovlada¢ mysi se
chovd v provoznim 1 v kalibratnim rezimu identicky). Kalibra¢ni rezim je vSak
nezbytny napt. pro dotykovy panel. Samotnd kalibrace se provadi pomoci metody
Calibrate (viz. kapitola .

Ttida TMouseDriver definuje metody pro nastavovani riiznych parametrti ovladace
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polohovaciho zafizeni. Potomci této tfidy mohou pfedefinovat pouze ty metody, které
maji pro dané zafizeni smysl. Kazdy potomek by musi pfedefinovat tyto metodu
GetEvent. M¢l by také predefinovat podle potieby metody Initialize, Finalize a Tick.
Pokud dané zatizeni vyzaduje kalibraci, musi ptfedefinovat také metody SetMode,
Calibrate, GetCalibration, SetCalibration.

7.3.5.1. Polozka TMouseDriver.DispDriver

Polozka DispDriver se odkazuje na ovladac¢ displeje a slouzi pro ucely vykreslovani
ukazatele mysi. Pokud ukazatel mysi nema byt vidét, miize byt tato polozka nastavena
na hodnotu nil. PoloZka DispDriver je uréena pouze pro ¢teni a jeji hodnota se
nastavuje pomoci metody SetDisplayDriver (viz. kapitola .

Di spDriver : PDi splayDriver;

7.3.5.2. Metoda TMouseDriver.Initialize

Metoda Initialize provadi inicializaci ovladace mysi.

function Initialize: Boolean; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True pokud inicializace ovladace mysi prob¢hla uspésné.
V opacném piipad¢ vraci hodnotu False.

Poznamky:
Metodu Initialize je voldna poté co byla vytvofena instance tfidy voldnim
konstruktoru. Bez jejiho volani nebude ovladac¢ mysi pracovat spravné piip. nebude

pracovat vibec.

Ptimo ve tiidé TMouseDriver je metoda Initialize definovana jako prazdnd a vraci
implicitn€ hodnotu True. Potomci tfidy mohou tuto metodu ptedefinovat.

7.3.5.3. Metoda TMouseDriver.Finalize

Metoda Finalize provadi uvolnéni prostiedkli alokovanych ovladacem mysi.

procedure Finalize; virtual;

Parametry:
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Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:
Metodu Finalize je volana pied volanim destruktoru tfidy TMouseDriver.

Ptimo ve tfidé TMouseDriver je metoda Finalize definovana jako prazdna. Potomci
ttidy mohou tuto metodu pfedefinovat.

7.3.5.4. Metoda TMouseDriver.Tick

Metoda Tick provadi jeden krok automatu ovladace mysi.

procedure Tick; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metodu Tick je nutné volat v pravidelnych intervalech. Obvykle je metoda Tick
periodicky volana z hlavni smycky vizulizacniho systému.

Ptimo ve tfidé TMouseDriver je metoda Tick definovana jako prazdna. Potomci
tfidy mohou tuto metodu ptedefinovat.

7.3.5.5. Metoda TMouseDriver.GetEvent

Metoda GetEvent pireda nejstarSi udalost a odstrani ji z fronty udalosti ovladace mysi.

procedure Get Event( var AEvent: TEvent ); virtual;
Parametry:
AEvent Po provedeni metody je do parametru AEvent uloZena udélost
typu evMouseXXX a jsou vyplnény polozky Buttons a Pos.
V ptipadé, Ze ve fronta udalosti ovladace mysi je prazdna, pak
je vyplnéna pouze polozka Code hodnotou evNothing.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
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Poznamky:

Ovlada¢ mySi miZe generovat nasledujici uvedené v tabulce nize. U vSech typi
udalosti musi byt vyplnény polozky Pos a Buttons struktury TEvent.

Udalost Udalost je  Popis udalosti
povinna
evMouseDown Ano Stisk tlacitka mysi (stisk dotykového panelu)
evMouseUp Ano Uvolnéni tlacitka mysi (uvolnéni dotykového panelu)
evMouseMove Ano Pohyb ukazatele mysi (tlacitka mohou byt stisknuta 1
uvolnéna)
evMouseDbl Ne Dvojklik tlacitka mySi (,,dvojstisk® dotykového
panelu)
evMouseRep Ne Automatické opakovani stisku tlacitka

Ptimo ve tfidé TMouseDriver je metoda GetEvent definovanid jako abstraktni.
Potomci tfidy musi tuto metodu pfedefinovat.

7.3.5.6. Metoda TMouseDriver.SetDisplayDriver

Metoda SetDisplayDriver nastavuje polozku instance DispDriver (viz. kapitola

f.3.5.1).

procedure SetDisplayDriver( AD splayDriver: PDisplayDriver );
Parametry:
ADisplayDriver  Odkaz na instanci ovladace displeje.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

7.3.5.7. Metoda TMouseDriver.SetMode

Metoda SetMode nastavuje rezim ovladace mysi.
procedure Set Mode( ACalibration: Boolean ); virtual;

Parametry:
AcCalibration Pokud je tento parametr nastaven na True, bude se ovladac
mySi nachdzet po navratu metody v kalibraénim rezimu.

V opakéné ptipadé dojde k prepnuti do rezimu provozniho.

Navratové hodnoty:
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Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Ovlada¢ mysi se mize nachazet v dvou rezimech: v rezimu provoznim a kalibracnim.
V kalibracnim rezimu nedochdzi ke konverzi soufadnic vstupniho zafizeni na
soufadnice displeje. Pro myS a podobna zafizeni nemd kalibracni rezim smysl
(ovlada¢ mysi se chova v provoznim i v kalibracnim rezimu identicky). Kalibracni
rezim je vSak nezbytny napf. pro dotykovy panel. Samotna kalibrace se provadi

pomoci metody Calibrate (viz. kapitola[7.3.5.8).

7.3.5.8. Metoda TMouseDriver.Calibrate

Metoda Calibrate provadi kalibraci pfevodnich konstant ze soufadnic polohovaciho

zafizeni na soufadnice displeje.
function Calibrate( Di spA MuseA, DispB, MuseB,
D spC, MouseC : TPoint ): Bool ean; virtual;

Parametry:
DispA Soutadnice displeje bodu A.
MouseA Soutadnice polohovaciho zafizeni bodu A.
DispB Soutadnice displeje bodu B.
MouseB Soutadnice polohovaciho zafizeni bodu B.
DispC Soutadnice displeje bodu C.
MouseC Soufadnice polohovaciho zatizeni bodu C.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True, pokud byla kalibrace uspésSna. Pokud metoda vrati
hodnotu False, kalibrace neprobéhla a nastaveni kalibra¢nich konstant nebylo
zménéno.

Poznamky:

Metoda Calibrate umoziiuje ttibodovou kalibraci, tj. kalibraci pomoci tiech boda
umisténych obvykle v rozich displeje. Viz. nasledujici obrazek:

[0,0] Displej
X A c X

B X

[320,240]

Uzivatel nastavi v kalibracnim rezimu postupné oznaci body A, B a C. Poté se zavola
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metoda Calibrate s odméfenymi soufadnicemi (parametry MouseA, MouseB a
MouseC) a s pozadovanymi soufadnicemi (DispA, DispB, DispC). Metoda nastavi
kalibracni konstanty (viz. struktura TMouseCalibration v kapitole . Pro ptimé
nastaveni a ¢teni aktudlnich kalibrac¢nich konstant 1ze pouzit metodu SetCalibration
a GetCalibration (viz. kapitoly[7.3.5.29]a [7.3.5.30)

Ptimo ve tfidé TMouseDriver je metoda Calibrate definovand jako prazdna a vraci
hodnotu True. Potomci tfidy mohou tuto metodu predefinovat.

7.3.5.9. Metoda TTouchPanelDriver.SetPressDelay

Metoda SetPressDelay slouzi pro nastaveni polozky PressDelay struktury
TTCDSettings (viz. kapitola dokumentace ke knihovné TPDrv).

procedure SetPressDel ay( Aval ue: Byte ); virtual;
Parametry:
AValue Hodnota parametru.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Vyznam parametru a jeho meze jsou poplatné konkrétnimu ovladaci dotykového
panelu (viz. napi. dokumentace ke knihovné TPDrv).

7.3.5.10. Metoda TTouchPanelDriver.GetPressDelay

Metoda GetPressDelay vraci aktudlni nastaveni polozky PressDelay struktury
TTCDSettings (viz.dokumentace ke knihovn¢ TPDrv).

function GetPressDel ay: Byte; virtual;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci aktudlni hodnotu parametru. Rozsah navratovych hodnot je poplatny

konkrétnimu ovladaci dotykového panelu (viz. napt. dokumentace ke knihovné
TPDrv).

7.3.5.11. Metoda TTouchPanelDriver.SetReleaseDelay
Metoda SetReleaseDelay slouzi pro nastaveni polozky PressDelay struktury
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TTCDSettings (viz.dokumentace ke knihovné TPDrv).

procedure Set Rel easeDel ay( Aval ue: Byte ); virtual;
Parametry:
AValue Hodnota parametru.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Vyznam parametru a jeho meze jsou poplatné konkrétnimu ovladaci dotykového
panelu (viz. napt. dokumentace ke knihovné TPDrv).

7.3.5.12. Metoda TTouchPanelDriver.GetReleaseDelay

Metoda GetReleaseDelay vraci aktualni nastaveni polozky ReleaseDelay struktury
TTCDSettings(viz.dokumentace ke knihovné TPDrv).

function Get Rel easeDel ay: Byte; virtual;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci aktualni hodnotu parametru. Rozsah navratovych hodnot je poplatny

konkrétnimu ovlada¢i dotykového panelu (viz. napf. dokumentace ke knihovné
TPDrv).

7.3.5.13. Metoda TTouchPanelDriver.SetDeglitch

Metoda  SetDeglitch  slouzi pro nastaveni polozky Deglitch struktury
TTCDSettings(viz.dokumentace ke knihovné TPDrv).

procedure SetDeglitch( AValue: Byte ); virtual;
Parametry:

AValue Hodnota parametru.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
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Poznamky:

Vyznam parametru a jeho meze jsou poplatné konkrétnimu ovladaci dotykového
panelu (viz. napt. dokumentace ke knihovn¢ TPDrv).

7.3.5.14. Metoda TTouchPanelDriver.GetDeglitch

Metoda GetDeglitch vraci aktudlni nastaveni polozky Deglitch struktury
TTCDSettings (viz.dokumentace ke knihovné TPDrv).

function GetDeglitch: Byte; virtual;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci aktualni hodnotu parametru. Rozsah navratovych hodnot je poplatny

konkrétnimu ovlada¢i dotykového panelu (viz. napf. dokumentace ke knihovné
TPDrv).

7.3.5.15. Metoda TTouchPanelDriver.SetChargeW'S

Metoda SetChargeWS slouzi pro nastaveni polozky ChargeWS struktury
TTCDSettings (viz.dokumentace ke knihovné TPDrv).

procedure SetChargeWs ( Aval ue: Byte ); virtual;
Parametry:
AValue Hodnota parametru.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Vyznam parametru a jeho meze jsou poplatné konkrétnimu ovladaci dotykového
panelu (viz. napt. dokumentace ke knihovn¢ TPDrv).

7.3.5.16. Metoda TTouchPanelDriver.GetChargeWS

Metoda GetChargeWS vraci aktualni nastaveni polozky ChargeWS struktury
TTCDSettings (viz.dokumentace ke knihovné TPDrv).

function Get ChargeWs: Byte; virtual;
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Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci aktudlni hodnotu parametru. Rozsah navratovych hodnot je poplatny

konkrétnimu ovladaci dotykového panelu (viz. napt. dokumentace ke knihovné
TPDrv).

7.3.5.17. Metoda TTouchPanelDriver.SetFilterWeight

Metoda SetFilterWeight slouzi pro nastaveni polozky FilterWeight struktury
TTCDSettings (viz.dokumentace ke knihovné TPDrv).

procedure SetFilterWight( Avalue: Byte ); virtual;
Parametry:
AValue Hodnota parametru.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Vyznam parametru a jeho meze jsou poplatné konkrétnimu ovladaci dotykového
panelu (viz. napi. dokumentace ke knihovné TPDrv).

7.3.5.18. Metoda TTouchPanelDriver.GetFilterWeight

Metoda GetFilterWeight vraci aktudlni nastaveni polozky FilterWeight struktury
TTCDSettings (viz.dokumentace ke knihovné TPDrv).

function GetFilterWight: Byte; virtual;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci aktudlni hodnotu parametru. Rozsah navratovych hodnot je poplatny

konkrétnimu ovladaci dotykového panelu (viz. napt. dokumentace ke knihovné
TPDrv).

7.3.5.19. Metoda TTouchPanelDriver.SetStabilization

Metoda SetStabilization slouzi pro nastaveni polozky Stabilization struktury
TTCDSettings (viz.dokumentace ke knihovné TPDrv).
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procedure SetStabilization( Avalue: Byte ); virtual;
Parametry:
AValue Hodnota parametru.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Vyznam parametru a jeho meze jsou poplatné konkrétnimu ovladaci dotykového
panelu (viz. napt. dokumentace ke knihovn¢ TPDrv).

7.3.5.20. Metoda TTouchPanelDriver.GetStabilization

Metoda GetStabilization vraci aktualni nastaveni polozky Stabilization struktury
TTCDSettings (viz.dokumentace ke knihovné TPDrv).

function GetStabilization: Byte; virtual;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci aktualni hodnotu parametru. Rozsah navratovych hodnot je poplatny

konkrétnimu ovlada¢i dotykového panelu (viz. napf. dokumentace ke knihovné
TPDrv).

7.3.5.21. Metoda TMouseDriver.SetDblClickDelay

Metoda SetDbIClickDelay slouzi pro nastaveni maximalniho casového intervalu
mezi dvémi kliknutimi detekovanymi jako dvojklik.

Parametry:

AValue Délka casového intervalu v milisekundach.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:
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7.3.5.22. Metoda TMouseDriver.GetDblClickDelay

Metoda GetDbIClickDelay vraci hodnotu maximalniho c¢asového intervalu mezi
dvémi kliknutimi detekovanymi jako dvojklik.

Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda vraci délku Casového intervalu v milisekundach.

Poznamky:

7.3.5.23. Metoda TMouseDriver.SetDblClickArea

Metoda SetDblClickArea slouZzi k nastaveni velikosti oblasti dvojkliku, tj. maximalni
vzdalenosti mezi pozicema dvou kliknuti, detekovanymi jako dvojklik.

Parametry:

AValue Pocet pixeltl.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Optimalni hodnota velikosti oblasti dvojkliku zavisi na rozmérech bodu displeje.
Obvykle se pohybuje mezi 4 az 8 pixely.

7.3.5.24. Metoda TMouseDriver.GetDbIClickArea

Metoda GetDbIClickArea vraci velikost oblasti dvojkliku, tj. maximalni vzdalenosti
mezi pozicema dvou kliknuti, detekovanymi jako dvojklik

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda vraci pocet pixelda..

Poznamky:
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7.3.5.25. Metoda TMouseDriver.SetRepeatDelay

Metoda SetRepeatDelay slouzi knastaveni zpozdéni generovani udalosti
evMouseRep pii drzeni tlacitka mysSi na jednom misté po delsi dobu.

Parametry:

AValue Délka casového intervalu v milisekundach.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

7.3.5.26. Metoda TMouseDriver.GetRepeatDelay

Metoda GetRepeatDelay vraci nastavené zpozdéni generovani udalosti evMouseRep
pfi drzeni tlacitka mysSi na jednom misté po delsi dobu.

Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda vraci délku ¢asového intervalu v milisekundach.

Poznamky:

7.3.5.27. Metoda TMouseDriver.SetRepeatRate

Metoda SetRepeatRate slouzi k nastaveni periody generovani udalosti evMouseRep
pii drzeni tlacitka mySi na jednom misté po delsi dobu.

Parametry:

AValue Délka casového intervalu v milisekundach.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

7.3.5.28. Metoda TMouseDriver.GetRepeatRate

Metoda GetRepeatRate vraci nastavenou periodu generovani udélosti evMouseRep
pfi drzeni tlacitka mysi na jednom misté po delsi dobu.

Parametry:
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Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda vraci délku ¢asového intervalu v milisekundach.
Poznamky:

7.3.5.29. Metoda TMouseDriver.SetCalibration

Metoda SetCalibration provadi nastaveni kalibracnich konstant pro pfevod soufadnic
polohovaciho zafizeni na soufadnice displeje.

procedure SetCalibration( const ACalibration:
TMouseCal i bration ); virtual;

Parametry:

ACalibration Parametr odkazujici se na strukturu obsahujici kalibra¢ni

konstanty (viz. kapitola[7.2.12).

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Ptimo ve tfidé TMouseDriver je metoda SetCalibration definovana jako prazdna.

Pokud potomci tiidy obsluhuji zafizeni vyzadujici kalibraci, je potfeba tuto metodu
predefinovat.

7.3.5.30. Metoda TMouseDriver.GetCalibration

Metoda GetCalibration provadi ¢teni kalibracnich konstant pro pfevod soutadnic
polohovaciho zafizeni na soutfadnice displeje.

procedure GetCalibration( var ACalibration:
TMouseCal i bration ); virtual;

Parametry:

AcCalibration Parametr bude po néavratu metody naplnén kalibraénima

konstantama (viz. kapitola[7.2.12).
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:
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Ptimo ve tfidé TMouseDriver je metoda SetCalibration definovand tak, Ze nastavi
polozky struktury ACalibration podle nasledujici tabulky.

Polozka Hodnota

XMultiplier 4096

XAddend 0
YMultiplier 4096
YAddend 0

SwapXY False

Toto nastaveni odpovida konverzi soutfadnic 1:1. Pokud potomci tiidy obsluhuji
zatizeni vyzadujici kalibraci, je potfeba tuto metodu predefinovat.

7.3.5.31. Metoda TMouseDriver.SetSettings

Metoda SetSettings nastavuje veSkeré parametry mysi z pfipravené struktury (viz.

kapitola [7.2.13).
function SetSettings( const ASettings: TMuseSettings ):
Bool ean; virtual;

Parametry:

ASettings Parametr ASettings obsahuje nastaveni parametri ovladace
mysi. VSechny polozky struktury musi byt vyplnény.

Navratové hodnoty:

Pokud metoda SetSettings prob¢hla uspésné, vraci hodnotu True. V opacném piipadé
vraci hodnotu False..

Poznamky:

Metoda SetSetttings vyzaduje, aby byly vyplnény vSechny polozky struktury
ASettings (viz. kapitola , vcetn¢ kontrolniho souctu. Pokud kontrolni soucet
nesouhlasi metoda vrati hodnotu False a v tomto pfipad€ neni zménén zadny parametr
ovladace mysi. Metoda intern€ volad metody Set .

7.3.5.32. Metoda TMouseDriver.GetSetttings

Metoda GetSettings ulozi do pfipravené struktury (viz. kapitola [7.2.13) veskeré
nastaveni ovladace mysi.

procedure GetSettings( var ASettings: TMouseSettings ); virtual;
Parametry:

ASettings Po provedeni metody bude parametr ASettings vyplnén
aktudlnim nastaveni ovladace mysi.

Navratové hodnoty:
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Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Po provedeni metody bude parametr ASettings vyplnén aktudlnim nastaveni ovladace
mySi. Bude proveden vypocet kontrolniho souétu strukturu pomoci funkce
GetChecksum a tento kontrolni soucet bude ulozen do polozky CheckSum struktury
spolu s nastavenim ovladace. Metoda intern¢ volad metody Get_.

7.3.6. Tiida TTimerDriver

Pomoci tftida TTimerDriver je implementovan ovlada¢ ¢asovace. Pomoci ovladace
Casovace lze naplanovat jednordzovou nebo periodickou udalost, ktera pii bude
vyprseni vyjmuta ze vstupni fronty podobné¢ jako udalosti klavesnice, mysi apod.

PTi mer Driver = ~TTinmerDriver;
TTinmerDriver = object( TObject )
public

constructor Init( AMaxTiners: Integer );
destructor Done; virtual;
procedure Get Event( var Event: TEvent ); virtual;
function Schedul e( AControl: Pointer; AID: |nteger;
ATine: Longint; AOptions: Wrd ): Bool ean;
procedure Cancel ( AControl: Pointer; Ald: |Integer );
end;

7.3.6.1. Konstruktor TTimerDriver.Init

Konstruktor Init provede inicializaci instance tiidy.
constructor Init( AVMaxEvents: |nteger ): Bool ean;

Parametry:
AMaxTimers Maximalni pocet soucasné naplanovanych casovact.
Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Konstruktor inicializuje instanci a na hromad¢ vytvoti prioritni frontu napldnovanych
¢asovact o zadané délce.

7.3.6.2. Destruktor TTimerDriver.Done

Destruktor Done provede uvolnéni prosttedkii alokovanych tfidou.

destructor Done; virtual;

file:iodrv, 21.01.2004 v1.00 60 /98



SofCon spol. s r.o. loDrv

Parametry:

Destruktor nemé zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Destruktor nevraci Zddnou hodnotu.
Poznamky:

Destruktor uvolni z hromady prioritni frontu struktur casovact alokovanych
v konstruktoru.

7.3.6.3. Metoda TTimerDriver.GetEvent

Metoda GetEvent preda nejstarSi udalost a odstrani ji z fronty udalosti ovladace
Casovace.

procedure Get Event( var AEvent: TEvent ); virtual;
Parametry:

AEvent Po provedeni metody je do parametru AEvent uloZena udalost
typu evTimer a jsou vyplnény polozky Timerld a Control
podle parametrii zadanych pfi naplanovani ¢asovace metodou
Schedule. Pokud v okamziku volani metody nevyprsel zadny
nastaveny ¢asovace, pak Code hodnotou evNothing.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

7.3.6.4. Metoda TTimerDriver.Schedule

Metoda Schedule provadi naplanovani ¢asové udalosti.

function Schedul e( AControl: Pointer; AID: |nteger;
ATinme: Longint; AOptions: Wrd ): Bool ean

Parametry:

AControl Parametr AControl bude po vyjmuti udélosti z fronty pomoci
metody GetEvent ptekopirovan do polozky Control struktury
TEvent. Parametr se odkazuje na komponentu, ktera udalost
zpracuje. Parametr miZe byt i nil, a potom je udalost ¢asovace
zpracovana jako broadcast.

Ald Parametr Ald jednozna¢né identifikuje Casova¢ v ramci
komponenty. Parametr je po vyjmuti udéalost piekopirovan do
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polozky Timerld struktury TEvent. Hodnota parametru musi
byt vétsi nebo rovna nule.

ATime Parametr ATime udava zpozdéni nebo periodu casovace (dle
nastaveni  parametru  AOptions). Casr se zadava
v milisekundach a maximalni hodnota je 12 hodin.

AOptions Parametr AOptions urCuje chovani Casovace. Pokud je
parametr nastaven na konstantu toOneShot, jednd se o
jednorazovy casova¢, pokud je parametr na staven na
konstantu toPeriodic, jedna se o periodicky c¢asovac (viz.

kapitola [7.1.11).
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True, pokud se podafilo ¢asova¢ napldnovat. Pokud metoda
vrati hodnotu False, pak je fronta ¢asovact plna a casovac¢ nebyl naplanovan.

Poznamky:

Jednorazovy cCasova¢ je automaticky po vyprSeni odstranén z fronty. Periodicky
casovac€ je po vyprSeni automaticky znovu naplanovan. PfedCasné zruSeni Casovace
Ize provést pomoci metody Cancel (viz. kapitola [7.3.6.5).

Maximalni pocet souCasné napldnovanych Casovacu se urCuje pii vytvareni instance
TTimerDriver parametrem konstruktoru (viz. kapitola 7.3.6.1).

Pro del$i zpozdéni nez nékolik desitek minut doporucujeme pouzit odmérovani asu
pomoci jiny mechanismus nez je tento casoval (napf. RTC a funkce GetTime,
GetDate)

7.3.6.5. Metoda TTimerDriver.Cancel

Metoda Cancel provadi pfedcasné zruseni udalosti casovace.

procedure Cancel ( AControl: Pointer; Ald: Integer );

Parametry:
AControl Parametr AControl musi byt nastaven na stejnou hodnotu,
jakou mél pti naplanovani pomoci metody Schedule.
Ald Parametr Ald identifikuje ruSeny casova¢, miuze mit bud’

hodnotu shodnou pfi naplanovani pomoci metody Schedule.
V ptipad¢, ze obsahuje hodnotu —1, jsou zruSeny vSechny
casovace, které se stejnym parametrem AControl.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadné hodnoty.

Poznamky:
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Pokud casovac specifikovany pomoci parametri AControl a Ald nebyl nalezen, pak
metoda neprovede zadné zruseni.

7.3.7. Ttida TDisplayDriver

Abstraktni tftida TDisplayDriver definuje obecné rozhrani ovladaci displejii. Potomci
této tfidy musi pfedefinovat metody Initialize, Finalize, SurfaceChanged a Tick.

PDi spl ayDri ver
TDi spl ayDri ver

ATDi spl ayDri ver;
obj ect( TObject )

public
W dth : Integer; { Pocet bodu na radek }
Hei ght : Integer; { Pocet sl oupcu }
BPP : Byte; { Pocet bitu na pixel }
Sur f ace : PDrawsurf ace; { Kreslici povrch }
Car et : PCaret; { Stav textoveho kurzoru }
Cur sor : PCursor; { Stav kurzoru nysi }

constructor Init( AWdth, AHeight: Integer; ABPP: Byte );
destructor Done; virtual;

function Initialize: Boolean; virtual;

procedure Finalize; virtual;

procedur e Begi nDraw;

procedur e EndDraw;

procedure SurfaceChanged; virtual;

function Wkeup: Bool ean;

procedure Tick; virtual;

function GetContrast: Integer; virtual;

procedure SetContrast( AValue: Integer ); virtual;
function GCetBrightness: Integer; virtual;

procedure SetBrightness( AvVal ue: Integer ); virtual;
function GetAutoO fDel ay: Integer;

procedure Set Aut oOf f Del ay( AvVal ue: Integer );
function GetAutoOfBrightness: Integer;

procedure Set Aut oOf f Bri ght ness( AVal ue: |nteger );

procedure GetSettings( var ASettings:
TDi spl aySettings ); virtual;
function SetSettings( const ASettings:
TDi spl aySettings ): Bool ean; virtual;
end;

7.3.7.1. Polozka TDisplayDriver.Width

Polozka Width udéva Sitku displeje v pixelech. Polozku nastavuje konstruktor tiidy
Init (viz. kapitola[7.3.7.7) a je urena pouze pro cteni.

Wdth : Integer;

7.3.7.2. Polozka TDisplayDriver.Height

Polozka Height udava vysku displeje v pixelech. Polozku nastavuje konstruktor tfidy
Init (viz. kapitola|7.3.7.7) a je urCena pouze pro Cteni.

Hei ght : | nteger;
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7.3.7.3. Polozka TDisplayDriver.BPP

Polozka BPP (Bits per pixel) udava pocet bitli na jeden pixel, tedy barevnou hloubku.
Polozku nastavuje konstruktor tfidy Init (viz. kapitola [7.3.7.7) a je uréena pouze pro
cteni.

BPP : Byte; { Pocet bitu na pixel }

7.3.7.4. Polozka TDisplayDriver.Surface

Polozka Surface obsahuje odkaz na kreslici povrch displeje (viz. kapitola . Tuto
polozku nastavuje metoda Initialize a je urcena pouze ke ¢teni.

Surface : PDrawSurface; { Kreslici povrch }

7.3.7.5. Polozka TDisplayDriver.Caret

Polozka Caret obsahuje odkaz na ovlada¢ textového kurzoru (viz. kapitola [7.3.14).
Tuto polozku nastavuje metoda Initialize a je ur¢ena pouze ke Cteni.

Caret : PCaret; { Stav textoveho kurzoru }

7.3.7.6. Polozka TDisplayDriver.Cursor

Polozka Caret obsahuje odkaz na ovlada¢ ukazatele mysi (viz. kapitola [7.3.14). Tuto
polozku nastavuje metoda Initialize a je urCena pouze ke Cteni. Polozka mulze byt
nastavena na hodnotu nil, pokud displej ukazatel mysi nezobrazuje.

Cursor : PCursor;

7.3.7.7. Konstruktor TDisplayDriver.Init

Konstruktor Init inicializuje instanci ovladace displeje.

constructor Init( AWdth, AHeight: Integer; ABPP:. Byte );

Parametry:
AWidth Sitka zobrazovaci plochy displeje v pixelech.
AHeight Vyska zobrazovaci plochy displeje v pixelech.
ABPP Pocet bith na bod displeje (barevna hloubka).

Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci Zadnou hodnotu

Poznamky:

Konstruktor Inmit inicializuje polozky instance na implicitni hodnoty. Automatické
snizovani jasu displeje pii necinnosti je vypnuto. Polozky tfidy Surface, Cursor a

Caret konstruktor nastavuje na hodnotu nil. O jejich inicializaci se musi postarat
konstruktor potomka tfidy TDisplayDriver.
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V nékterych piipadech neni mozné, aby jiz v konstruktoru byly vytvofeny instance
TDrawSurface, TCursor a TCaret. Pak je moZné tyto inicializace pfesunout do metody

Initialize (viz. kapitola .
7.3.7.8. Destruktor TDisplayDriver.Done

Destruktor Done uvolituje prostiedky alokované v konstruktoru instance.

destructor Done; virtual;
Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Destruktor nevraci zddnou hodnotu
Poznamky:

Destruktor uvoliiuje vlozené instance kresliciho povrchu (Surface), kurzoru (Caret) a
ukazatele mysi (Cursor).

7.3.7.9. Metoda TDisplayDriver.Initialize

Metoda Initialize provadi inicializaci hardware displeje.

function Initialize: Bool ean; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True, pokud se ovlada¢ podafilo uspésné inicializovat.
V opacném piipad¢ vraci hodnotu False.

Poznamky:

Metoda Initialize ovladace displeje je volana poté, co byla instance vytvofena
volanim konstruktoru Init.

Ptimo ve tfidé TDisplayDriver je metoda Initialize implementovana tak, ze vola
pouze metodu Initialize kreslictho povrchu (vlozené tfidy TDrawSurface — viz.
polozka Surface v kapitola [7.3.7.4). Potomci tiidy mohou tuto metodu piedefinovat.

Metoda Inmitialize mtze napf. provést nastaveni registr fadie displeje, prepnuti
video-rezimu apod. V pfipad¢, Ze vytvofeni instanci TDrawSurface, TCursor nebo
TCaret je podminéno pfimym piistupem k hardware, mlze byt jejich vytvofeni
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pfesunuto z konstruktoru do této metody.

7.3.7.10. Metoda TDisplayDriver.Finalize

Metoda Finalize provadi uvolnéni hardwarovych prosttedkii alokovanych metodou
Initialize.

procedure Finalize; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda Finalize je volana tésn¢ pred uvolnénim instance ovladace displeje pomoci
destruktoru Done.

Metoda Finalize nesmi uvolnit vlozené instance Surface, Caret ani Cursor. Tuto
¢innost provadi az destruktor Done.

Ptimo ve tfid¢ TDisplayDriver je metoda Finalize implementovana tak, ze vola

pouze metodu Finalize kresliciho povrchu (vlozené tfidy TDrawSurface — viz.
polozka Surface v kapitola [7.3.7.4). Potomci tiidy mohou tuto metodu piedefinovat.

7.3.7.11. Metoda TDisplayDriver.BeginDraw

Metoda BeginDraw musi byt zavolana pfed jakymkoli kreslenim na displej. Metoda
provadi skryti textového kurzoru a ukazatele mysi.

procedur e Begi nDraw;
Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:
Pokud jsou v ramci instance displeje vytvoreny instance ukazatele mysi a textového

kurzoru, pak metoda BeginDraw vold piislusné metody pro jejich skryti
(Caret".InternalHide a Mouse”.Hide).
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Metodu BeginDraw je mozné volat vicekrat za sebou. Po ukon¢eni vykreslovani musi
byt zavolana metoda EndDraw (viz. kapitola [7.3.7.12). Pocet volani metody
EndDraw musi odpovidat poctu volani metody BeginDraw.

7.3.7.12. Metoda TDisplayDriver.EndDraw

Metoda EndDraw musi byt zavolana po ukonceni vykreslovani na displej. Metoda
provadi obnoveni (obvykle zobrazeni) textového kurzoru a ukazatele mysi.

procedur e EndDraw;
Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:
Pokud jsou v ramci instance displeje vytvoreny instance ukazatele mysi a textového
kurzoru, pak metoda EndDraw vold pfislusSné metody pro jejich skryti

(Caret™.InternalShow a Mouse”™.Show).

Pokud byl mezi volanim metody BeginDraw a EndDraw zménén stav kresliciho
povrchu, metoda EndDraw navic zavola metodu SurfaceChanged (viz. kapitola

[.3.7.13).
7.3.7.13. Metoda TDisplayDriver.SurfaceChanged

Metoda SurfaceChanged je volina vzdy, kdyZz byla provedena zména kreslici
povrchu.

procedure SurfaceChanged; virtual;
Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:
Metoda SurfaceChanged je urcena pro displeje s vyrovnavaci paméti (videopamét

neni mapovana do adresového prostoru procesoru). Metoda SurfaceChanged musi
zajistit prepis zmeénéné ¢asti vyrovnavaci paméti do paméti fadice displeje.
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Ptimo ve tfidé TDisplayDriver je metoda SurfaceChanged prazdna. Potomci tiidy
mohou tuto metodu pfedefinovat.

7.3.7.14. Metoda TDisplayDriver.WakeUp

Metoda WakeUp probouzi displej z usporného rezimu, tj. rezimu se snizenym jasem.

function WakeUp: Bool ean;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda WakeUp vraci hodnotu True, pokud doslo k probuzeni displeje z usporného
rezimu. V ostatnich ptipadech vraci hodnotu False.

Poznamky:
Metoda WakeUp je periodicky voldna zhlavni smycky vizualizacniho systému,
v okamziku pfichodu né&jaké vstupni udélosti od wuzivatele. Pokud je displej

v usporném rezimu (sniZzeny jas) dojde k obnoveni normalniho rezimu displeje.
V kazdém ptipadé je restartovan casovac pro piechod do tsporného rezimu.

7.3.7.15. Metoda TDisplayDriver.Tick
Metoda Tick provadi jeden krok automatu displeje.

procedure Tick; virtual;
Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:
Ptimo ve tfid¢ TDisplayDriver metoda Tick zajistuje automatické snizeni jasu pfi
necinnosti. Potomci tfidy mohou toto metodu ptedefinovat. Metodu Tick je nutné
volat v pravidelnych intervalech. Obvykle je metoda Tick periodicky volana z hlavni

smycky vizuliza¢niho systému.

7.3.7.16. Metoda TDisplayDriver.GetContrast

Metoda GetContrast vraci aktualni hodnotu kontrastu displeje.

function GetContrast: Integer; virtual;
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Parametry:
Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci aktudlni hodnotu kontrastu displeje. Vracend hodnota je poplatna
implementaci ovladace konkrétniho displeje.

Poznamky:
Potomci tfidy TDisplayDriver mohou metodu GetContrast predefinovat, tak aby

vracela spravnou hodnotu kontrastu. Metoda GetContrast implementovana tfidou
TDisplayDriver vraci vzdy hodnotu nula.

7.3.7.17. Metoda TDisplayDriver.SetContrast

Metoda SetContrast slouzi pro nastaveni aktualni hodnoty kontrastu displeje.

procedure SetContrast( AValue: Integer ); virtual;

Parametry:

AValue Pozadovana hodnota kontrastu. Hodnota je poplatna
implementaci konkrétniho ovladace displeje.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Potomci tfidy TDisplayDriver mohou metodu SetContrast piedefinovat, tak aby

spravn¢ nastavovala kontrast displeje. Metoda SetContrast implementovana tiidou
TDisplayDriver je prazdna a neprovadi zadnou Cinnost.

7.3.7.18. Metoda TDisplayDriver.GetBrightness

Metoda GetBrightness vraci aktualni hodnotu jasu (Groven podsviceni) displeje.

function GCetBrightness: Integer; virtual;
Parametry:
Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

file:iodrv, 21.01.2004 v1.00 69 /98



SofCon spol. s r.o. loDrv

Metoda vraci aktudlni hodnotu jasu displeje. Vracena hodnota je poplatnd
implementaci ovladace konkrétniho displeje.

Poznamky:
Potomci tfidy TDisplayDriver mohou metodu GetBrightness piedefinovat, tak aby

vracela spravnou hodnotu jasu. Metoda GetBrightness implementovana tfidou
TDisplayDriver vraci vZdy hodnotu nula.

7.3.7.19. Metoda TDisplayDriver.SetBrightness

Metoda SetBrightness slouzi pro nastaveni aktualni hodnoty jasu (arovné¢ podsviceni)
displeje.

procedure SetBrightness( AvVal ue: Integer ); virtual;

Parametry:

AValue Pozadovana hodnota jasu. Hodnota je poplatna implementaci
konkrétniho ovladace displeje.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.

Poznamky:

Potomci tfidy TDisplayDriver mohou metodu SetBrightness ptfedefinovat, tak aby
spravn¢ nastavovala jas displeje. Metoda SetBrightness implementovana tiidou

TDisplayDriver je prazdna a neprovadi zadnou Cinnost.

7.3.7.20. Metoda TDisplayDriver.GetAutoOffDelay

Metoda GetAutoOffDelay vraci aktudlné nastaveny c¢as, po kterém dojde pfi
necinnosti k automatickému snizeni jasu (Grovné podsviceni) displeje na uroven
definovanou pomoci metody SetAutoOffBrightness (viz. kapitola [7.3.7.23)

function GetAutoO fDelay: Integer;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci pocet sekund, po kterém dojde pii necinnosti uzivatele k automatickému
snizeni jasu. Pokud je tato funkce vypnuta, metoda vraci hodnotu nula.

Poznamky:
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7.3.7.21. Metoda TDisplayDriver.SetAutoOffDelay

Metoda SetAutoOffDelay slouzi k nastaveni Casu, po kterém dojde pii ne€innosti
k automatickému snizeni jasu (Grovné podsviceni) displeje na uroven definovanou
pomoci metody SetAutoOffBrightness (viz. kapitola[7.3.7.23)

procedure Set AutoOf f Del ay( AVal ue: Integer );
Parametry:

AValue Pocet sekund, po kterych pii neCinnosti uzivatele dojde ke
snizeni jasu displeje. V ptipad¢€, ze parametr obsahuje hodnotu
nula, pak je funkce automatického snizovani jasu vypnuta.

Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zzadnou hodnotu.

Poznamky:

7.3.7.22. Metoda TDisplayDriver.GetAutoOffBrightness

Metoda GetAutoOffBrightness vraci uroven jasu (podsviceni) displeje, kterd bude
automaticky nastavena po dob¢ ur¢ené metodou SetAutoOffDelay (viz. kapitola

[3.721).

function GetAutoOfBrightness: Integer;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu jasu displeje. Vracend hodnota je poplatna implementaci
ovladace konkrétniho displeje.

Poznamky:

7.3.7.23. Metoda TDisplayDriver.SetAutoOffBrightness

Metoda SetAutoOffBrightness slouzi k nastaveni urovné jasu (podsviceni) displeje,
ktera bude automaticky nastavena po dob¢ urcené metodou SetAutoOffDelay

(viz. kapitola|7.3.7.21).

function GetAutoOfBrightness: Integer;

Parametry:
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Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu jasu displeje. Vracend hodnota je poplatna implementaci
ovladace konkrétniho displeje.

Poznamky:

7.3.7.24. Metoda TDisplayDriver.GetSettings

Metoda GetSettings ulozi do pfipravené struktury (viz. kapitola [7.2.14) veskeré
nastaveni ovladace displeje.

procedure GetSettings( var ASettings: TDi splaySettings ); virtual;
Parametry:

ASettings Po provedeni metody bude parametr ASettings vyplnén
aktualnim nastaveni ovladace displeje.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zzadnou hodnotu.
Poznamky:

Po provedeni metody bude parametr ASettings vyplnén aktudlnim nastaveni ovladace
displeje. Bude proveden vypocet kontrolniho souctu strukturu pomoci funkce
GetChecksum a tento kontrolni soucet bude ulozen do polozky CheckSum struktury
spolu s nastavenim ovladace. Metoda interné vola metody Get .

7.3.7.25. Metoda TDisplayDriver.SetSettings

Metoda SetSettings nastavuje vesSkeré parametry ovladace displeje z ptipravené

struktury (viz. kapitola [7.2.13).
function SetSettings( const ASettings: TDisplaySettings ):
Bool ean; virtual;

Parametry:

ASettings Parametr ASettings obsahuje nastaveni parametri ovladace
displeje. VSechny polozky struktury musi byt vyplnény.

Navratové hodnoty:

Pokud metoda SetSettings prob¢hla uspeésné, vraci hodnotu True. V opacném piipadé
vraci hodnotu False..

Poznamky:
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Metoda SetSetttings vyzaduje, aby byly vyplnény vSechny polozky struktury
ASettings (viz. kapitola [7.2.13), v&etné kontrolniho sou¢tu. Pokud kontrolni soucet
nesouhlasi metoda vrati hodnotu False a v tomto piipad€ neni zménén Zadny parametr
ovladace displeje. Metoda intern¢ vola metody Set .

7.3.8. Ttida TCachedDisplayDriver

Abstraktni tfida TCachedDisplayDriver je bazovou tfidou pro vSechny ovladace
displejt, jejichz videopamét’ neni mapovana piimo do adresového prostoru procesoru.
Ttida fesi problém piepisovani virtudlni videopaméti (kopie videopaméti v paméti
RAM) do fyzické videopaméti v fadici displeje.

PCachedDi spl ayDri ver
TCachedDi spl ayDri ver

ATCachedDi spl ayDri ver;
obj ect ( TDi spl ayDriver )

public
Timeoutl : Integer;
Timeout2 : Integer;

constructor Init( AWdth, AHeight: Integer; ABPP: Byte );
destructor Done; virtual;

procedure SurfaceChanged; virtual;

procedure Tick; virtual;

procedure SetTi neouts( ATi meoutl1l, ATi meout?2: |nteger );
procedure Refresh( const R TRect ); virtual; {abstract;}
end;

Ttida poskytuje abstraktni metodu Refresh, kterou musi potomci ptedefinovat, tak
aby prepisovala data z kopie videopaméti do fyzické videopaméti v fadici displeje.

Metoda Refresh je volana tehdy, kdyz dojde k zapisu do kopie videopaméti. Volani
této metody je fizeno pomoci dvou casovaci (T1 a T2) a metod SurfaceChanged a

Tick (viz. kapitola [7.3.8.1]

7.3.8.1. Casovani kopirovani videopaméti

Pokud bychom okamzit¢ po provedeni zmény ve videopaméti zménénou CcCast
kopirovali do paméti fadice displeje, pak by mohlo dochazet ke zbyte¢nému plytvani
s procesorovym c¢asem. Tiida TCachedDisplayDriver provadi kopirovani po zméné
videopaméti s mirnou casovou prodlevou, ktera zajisti prepis ve vhodnéjSich
okamzicich.

Kopirovani je fizeno pomoci &asovacu T1 a T2. Casovac¢ T2 zajistuje co nejrychlejsi
ptekopirovani zmén provedenych ve vyrovndvaci paméti, napt. po stisku klavesy
apod. Casova¢ T2 zamezuje zbyte¢nému kopirovani. Je resetovan pii kazdé zméng
v kopii videopaméti, a az okamziku jeho vyprseni, tj. po nastavené dobé& po posledni
provedené zméné spusténo kopirovani.

Casovac T1 zajistuje prekopirovani zmén v piipadé, Ze se obsah vyrovnavaci paméti
neustale méni (tj. Casovac T2 je neustale resetovan a nemize tim padem vyprset).

Algoritmus piepisovani kopie videopaméti do paméti fadice popisuje stavovy diagram
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nize:

Start

Kopie

P Zapis do kopie
nezménéna

videopaméti

Prepis do Reset T'1
fadice Reset T2
displeje

Kopie
zmeénéna

Vyprseni ¢asovace
T1 nebo T2 /

Zapis do kopie
videopaméti

Reset T2

7.3.8.2. Polozka TCachedDisplayDriver. Timeout1

Polozka Timeoutl obsahuje aktualni nastaveni ¢asovace T1 (viz. kapitola [7.3.8.1),
ktery tidi ptepisovani kopie videopaméti do paméti fadice displeje. Hodnota je
v milisekundach. Polozka je uréena pouze pro Cteni a pro jeji nastaveni slouzi metoda

SetTimeouts (viz. kapitola [7.3.8.4)

7.3.8.3. Polozka TCachedDisplayDriver.Timeout2

Polozka Timeout2 obsahuje aktudlni nastaveni ¢asovade T2 (viz. kapitola [7.3.8.1)),
ktery tidi prepisovani kopie videopaméti do paméti fadice displeje. Hodnota je
v milisekundach. PoloZka je urena pouze pro Cteni a pro jeji nastaveni slouzi metoda

SetTimeouts (viz. kapitola [7.3.8.4)

7.3.8.4. Metoda TCachedDisplayDriver.SetTimeouts

Metoda SetTimeouts slouzi k nastaveni ¢asovadu T1 a T2 (viz. kapitola [7.3.8.1),
které fidi ptepisovani kopie videopaméti do paméti fadice displeje.
procedure SetTi neouts( ATi meoutl1l, ATi meout?2: |nteger );

Parametry:

ATimeoutl Doba vyprSeni casovace T1. Hodnota se zadava
v milisekundach.
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ATimeout2 Doba vyprSeni cCasovace T2. Hodnota se zadava
v milisekundach.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zadnou hodnotu.

Poznamky:

7.3.8.5. Metoda TCachedDisplayDriver.Refresh

Abstraktni metoda Refresh slouzi k prekopirovani ¢asti kopie videopaméti do paméti
radice displeje.

procedure Refresh( const R TRect ); virtual;
Parametry:

R Obd¢lnik ohranicujici oblast videopaméti, kterou je potieba
pienést do paméti fadice displeje.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zzadnou hodnotu.
Poznamky:

Ptimo ve tfidé TCachdeDisplayDriver je metoda Refresh prazdna. Potomci tfidy
musi tuto metodu piedefinovat.

7.3.9. Trida TDrawSurface

Abstraktni tfida TDrawSurface definuje rozhrani obecného kresliciho povrch (tj.
metody pro kresleni do videopaméti).

PDr awSur f ace

TDr awSur f ace

public
Changes . TRect;

ATDr awSur f ace;
obj ect( TObject )

constructor Init;
destructor Done; virtual;

function CipLine( const AParans: TDrawPar ans;
var AResult: TLineBres ): Bool ean;
function Initialize: Boolean; virtual;

procedure Finalize; virtual;

function dear( const AParans: TDrawParans ): TDrawStat us;
virtual;

file:iodrv, 21.01.2004 v1.00 75798



SofCon spol. s r.o. loDrv

function Copy( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;

virtual ;

function Scroll( const AParans: TDrawParans ): TDrawsSt at us;
virtual ;

function DrawTlext( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

function DrawPoint( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;

virtual ;

function FillRect( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

function DrawBitmap( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

function CopyToBitnmap( const AParans: TDrawParans ):
TDr awSt at us; virtual;

function DrawlLine( const AParans: TDrawParans ): TDrawsSt at us;

function DrawO'r?g?L,( const AParans: TDrawParans ): TDrawsSt at us;

function Drax/;flr}itjglsé( const AParans: TDrawParans ): TDrawsSt at us;

function Drawbx:'([:l(Jal:bnst APar ans: TDrawParans ): TDrawsSt at us;

function Fil ;“Or';g?ie( const AParans: TDrawParans ): TDrawsSt at us;

function Fil ;“E”luglse( const AParans: TDrawParans ): TDrawsSt at us;

function Fil;/;A\:E:l(Ja%:bnst APar ans: TDrawParans ): TDrawsSt at us;
virtual ;

end;

Potomci tfidy TDrawSurface musi povinné piedefinovat metody Clear, Copy,
Scroll a DrawText. Pokud se jednd o graficky povrch, musi navic predefinovat
metody DrawPoint, FillRect, DrawBitmap a CopyToBitmap.

Metody DrawLine, DrawCircle, DrawEllipse, DrawAre, FillCircle, FillEllipse a
FillArc neni nutné predefinovavat. Pifimo ve tfid¢é TDrawSurface jsou
implementovany tak, Ze interné volaji metodu DrawPoint piip. FillRect. Nicméné
takovato implementace je v mnohych pfipadech pomald. Proto doporucujeme
optimalizovat alespoii metodu DrawLine pro rychlé vykresleni horizontdlnich a
vertikalnich tsecek.

7.3.9.1. Polozka TDrawSurface.Changes

Polozka Changes ohranicuje zmény provedené ve videopaméti. Jednad se o obdélnik
ktery je pii zapisu do videopaméti (volani jedné z vykreslovacich metod) vzdy
rozSiten tak, aby pokryval celou oblast ve které byly provedeny zmény.

Changes : TRect;
7.3.9.2. Konstruktor TDrawSurface.Init
Konstruktor Init provadi inicializaci instance ttidy.

constructor Init;
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Parametry:

Konstruktor nemé zZadné parametry.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Ptimo ve tfidé TDrawSurface je konstruktor prazdny.

7.3.9.3. Destruktor TDrawSurface.Done

Destruktor Done provadi uvolnéni prostfedka alokovanych v konstruktoru instance.

destructor Done;

Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Destruktor nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Ptimo ve tfidé¢ TDrawSurface je destruktor prazdny.

7.3.9.4. Metoda TDrawSurface.Initialize

Metoda Initialize provadi inicializaci kresliciho povrchu.

function Initialize: Boolean; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu True, pokud se kreslici povrch podatilo Gispé$né inicializovat.
V opacném piipad¢ vraci hodnotu False.

Poznamky:

Metoda Initialize kresliciho povrchu je voldna poté, co byla instance vytvoiena
volanim konstruktoru Init. Konkrétné je voldna z metody Initialize tfidy
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TDisplayDriver.

Ptimo ve tfidé TDrawSurface je metoda Initialize prazdna. Potomci tfidy mohou
tuto metodu v ptipadé potieby predefinovat.

7.3.9.5. Metoda TDrawSurface.Finalize

Metoda Finalize provadi uvolnéni prostiedkti alokovanych metodou Initialize.

procedure Finalize; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda Finalize je volana tésné pfed uvolnénim instance kresliciho povrchu pomoci
destruktoru Done.

Ptimo ve tiidé¢ TDrawSurface je metoda Finalize prazdna. Potomci tfidy mohou tuto
metodu v piipadé potieby predefinovat.

7.3.9.6. Metoda TDrawSurface.ClipLine

Metoda ClipLine slouzi k ofezani usecky obdelnikem. Vstupem této funkce jsou
koncové body usecky, ofezavaci obdélnik a vystupem jsou parametry Bresenhamova
algoritmu pro vykresleni tisecky.

function dipLine( const AParans: TDrawParans;
var AResult: TLineBres ): Bool ean;

Parametry:

AParams Parametry jsou shodné s parametry metody DrawLine.
Navratové hodnoty:

Metoda vraci hodnotu False, pokud je Gsecka Uplné ofezdna a neni potieba vykreslit
zadnou jeji ¢ast. V piipad¢, Zze metoda vrati hodnotu True, je tiseCka alesponl z Casti
viditelnd a do parametru AResult jsou uloZeny parametry Bresenhamova algoritmu
pro vykreslovani usecek.

Poznamky:

Metoda slouZzi pro vykreslovani Gsecek a je vyuzivana metodami DrawLine potomki
ttidy TDrawSurface. Vice. informaci naleznete ve zdrojovém textu knihovny.
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7.3.9.7. Metoda TDrawSurface.Clear

Metoda Clear nastavi vSechny body kresliciho povrchu na hodnotu nula (tj. ¢ernou
barvu)

function dear( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

Parametry:

AParams Parametr je metodou ignorovan.

Navratové hodnoty:

V ptipadé tspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V ptipadé, ze funkce neni
implementovana vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V piipadé neplatnych parametra
vraci metoda hodnotu dsInvPar.

Poznamky:

Polozka Text parametru AParams ukazuje na vykreslovany text. Délku textu Ize urcit
pomoci polozky Length parametru AParams. Pokud metoda v textu narazi na nulovy

znak, vykreslovani textu ukonci.

Ptimo ve tfidé TDrawSurface je metoda DrawPoint implementovana tak, ze vraci
hodnotu dsNotImpl. Potomci tfidy musi tuto metodu predefinovat.

7.3.9.8. Metoda TDrawSurface.Copy

Tato metoda neni v soucasné dobe implementovana.

Metoda Copy kopiruje obsah obdélnikové oblast kresliciho povrchu na jiné misto.

function Copy( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

Parametry:

AParams Parametr AParams urcuje jak a co se ma kopirovat. Je potieba
vyplnit nasledujici polozky struktury:

Points[0]

Points[1]

Points[2]
Navratové hodnoty:

V ptipadé tspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V pifipadé, ze funkce neni
implementovand vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V pifipad¢ neplatnych parametrii
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vraci metoda hodnotu dsInvPar.
Poznamky:

Ptimo ve tfid¢ TDrawSurface je metoda Copy implementovéna tak, ze vraci hodnotu
dsNotImpl. Potomeci tfidy musi tuto metodu predefinovat.

7.3.9.9. Metoda TDrawSurface.Scroll

Tato metoda neni v soucasne dobé implementovana.

Metoda Scroll roluje obsah obdélnikové oblast kreslictho povrchu o zadany pocet
pixelt.

function Copy( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

Parametry:

AParams Parametr AParams urcuje jak a co se ma kopirovat. Je potieba
vyplnit nasledujici polozky struktury:

Clip Ofezavaci oblast, ktera zaroven definuje
rolovanou oblast

Points[0] .X  Pusunuti v horizontalnim sméru

Points[0].Y  Posunuti ve vertikdlnim sméru

Navratové hodnoty:

V ptipadé tspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V pripadé, ze funkce neni
implementovana vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V piipadé neplatnych parametra
vraci metoda hodnotu dsInvPar.

Poznamky:

Ptimo ve tifidé TDrawSurface je metoda Scroll implementovéna tak, Ze vraci
hodnotu dsNotImpl. Potomci tfidy musi tuto metodu ptredefinovat.

7.3.9.10. Metoda TDrawSurface. DrawText
Metoda DrawText vykresluje zadany text danym fontem.

function DrawTlext( const AParans: TDrawParans ): TDrawsSt at us;
virtual ;

Parametry:

AParams Parametr AParams urcuje jak a kde se ma text vykreslit. Je
potieba vyplnit nasledujici polozky struktury:
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Points[0] Souradnice bodu

Clip Soutadnice ofezavaciho obdélniku

Rop Operace s pozadim

Font Definice pera, kterym bude bod vykreslen
Text Ukazatel na vykreslovany text

Length Délka textu

Navratové hodnoty:

V ptipadé tspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V pfipadé, ze funkce neni
implementovand vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V piipad¢ neplatnych parametrii
vraci metoda hodnotu dsInvPar.

Poznamky:

Polozka Text parametru AParams ukazuje na vykreslovany text. Délku textu Ize urcit
pomoci polozky Length parametru AParams. Pokud metoda v textu narazi na nulovy
znak, vykreslovani textu ukonci.

Ptimo ve tfidé TDrawSurface je metoda Clear implementovana tak, Ze vraci hodnotu
dsNotImpl. Potomeci tfidy musi tuto metodu predefinovat.

7.3.9.11. Metoda TDrawSurface.DrawPoint

Metoda DrawPoint vykresluje jeden bod dan¢ho stylu a barvy na zadanych
soufadnicich.

function DrawPoint( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

Parametry:

AParams Parametr AParams urCuje jak a kde se ma bod vykreslit. Je
potieba vyplnit nasledujici polozky struktury:

Points[0] Souradnice bodu

Clip Souradnice ofezavaciho obdélniku

Rop Operace s pozadim

Pen Definice pera, kterym bude bod vykreslen

Navratové hodnoty:
V ptipadé tspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V pripadé, ze funkce neni
implementovana vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V piipadé neplatnych parametra

vraci metoda hodnotu dsInvPar.

Poznamky:
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Ptimo ve tfidé TDrawSurface je metoda DrawText implementovéana tak, Ze vraci
hodnotu dsNotImpl. Potomci tfidy musi tuto metodu ptedefinovat.

7.3.9.12. Metoda TDrawSurface.FillRect
Metoda FillRect vyplni obdélnikovou oblast zadanym Stetcem.

function FillRect( const AParanms: TDrawParanms ): TDrawSt at us;
virtual ;

Parametry:

AParams Parametr AParams urCuje jak a kde se méa obdélnik vyplnit. Je
potieba vyplnit nasledujici polozky struktury:

Points[0] Levy horni roh obdélniku

Points[ 1] Pravy dolni roh obdélniku (vCetn¢)

Clip Souradnice ofezavaciho obdélniku

Rop Operace s pozadim

Brush Definice stétce, kterym bude obdélnik vyplnén

Navratové hodnoty:

V piipadé tuspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V pripadé, ze funkce neni
implementovana vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V piipadé neplatnych parametra
vraci metoda hodnotu dsInvPar.

Poznamky:

Ptimo ve tfidé TDrawSurface je metoda FillRect implementovana tak, Ze vraci
hodnotu dsNotImpl. Potomci tfidy musi tuto metodu predefinovat.

7.3.9.13. Metoda TDrawSurface.DrawBitmap

Metoda DrawBitmap slouzi k vykresleni bitmapy na zadané soufadnice kresliciho
povrchu.

function DrawBitmap( const AParans: TDrawParans ): TDrawStat us;
virtual ;

Parametry:

AParams Parametr AParams urcuje jak a kde se ma bitmapa vykreslit. Je
potieba vyplnit nasledujici polozky struktury:

Points[0] Levy horni roh bitmapy
Clip Soutadnice ofezavaciho obdélniku oblast
ROP Operace s pozadim
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Bitmap Ukazatel na strukturu bitmapy

Navratové hodnoty:

V ptipadé tspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V pfipadé, ze funkce neni
implementovand vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V pifipad¢ neplatnych parametrii
vraci metoda hodnotu dsInvPar.

Poznamky:

Ptimo ve tfidé¢ TDrawSurface je metoda DrawBitmap implementovéna tak, Ze vraci
hodnotu dsNotImpl. Potomci tfidy musi tuto metodu ptedefinovat.

7.3.9.14. Metoda TDrawSurface.CopyToBitmap

Metoda CopyToBitmap slouzi k piekopirovani casti kreslictho povrchu do
piipravené bitmapy.

function CopyToBitnmap( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;

virtual ;
Parametry:
AParams Parametr AParams urcuje chovani metody.
Points[0] Levy horni roh bitmapy kopirované oblasti
Clip Souradnice ofezavaciho oblasti

Bitmap Ukazatel na strukturu bitmapy

Navratové hodnoty:

V ptipadé tspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V ptripadé, ze funkce neni
implementovana vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V piipadé neplatnych parametra
vraci metoda hodnotu dsInvPar.

Poznamky:

Do bitmapy se kopiruje oblast dand bodem Point[0] a rozméry bitmapy. Pokud je
n¢jaka cast této oblasti mimo ofezavaci oblast, pak korespondujici ¢ast bitmapy
zlstane nedotcena.

Ptimo ve tfidé TDrawSurface je metoda CopyToBitmap implementovéana tak, ze
vraci hodnotu dsNotImpl. Potomci tfidy musi tuto metodu predefinovat.

7.3.9.15. Metoda TDrawSurface.DrawLine

Metoda DrawLine slouzi k vykresleni Usecky na zadané soufadnice kresliciho
povrchu.
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function Drawline( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

Parametry:

AParams Parametr AParams urcuje jak a kde se ma tsecka vykreslit. Je
potieba vyplnit nasledujici polozky struktury:

Points[0] Pocatecni bod usecky

Points[1] Koncovy bod tsecky

Clip Soutadnice ofezavaciho obdélniku
ROP Operace s pozadim

Pen Styl pera

Navratové hodnoty:

V ptipadé tspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V pfipadé, ze funkce neni
implementovand vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V piipadé neplatnych parametrii
vraci metoda hodnotu dsInvPar.

Poznamky:

Ptimo ve tfid¢ TDrawSurface je metoda DrawLine implementovéana tak, Ze vola
opakované metodu DrawPoint. Potomci tfidy by méli tuto metodu predefinovat, tak
aby vykreslovala usecku optimaln¢ vzhledem k vlastnostem kresliciho povrchu..

7.3.9.16. Metoda TDrawSurface.DrawCircle

Metoda DrawCircle slouzi k vykresleni kruznice na zadané soufadnice kresliciho
povrchu.

function DrawCircle( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

Parametry:

AParams Parametr AParams urcuje jak a kde se ma kruznice vykreslit. Je
potieba vyplnit nasledujici polozky struktury:

Points[0] Stied kruznice

Points[1].X  Polomér kruznice

Clip Souradnice ofezavaciho obdélniku
ROP Operace s pozadim

Pen Styl pera

Navratové hodnoty:

V ptipadé tspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V ptripadé, ze funkce neni
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implementovand vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V piipad¢ neplatnych parametrii
vraci metoda hodnotu dsInvPar.

Poznamky:

Ptimo ve tfidé TDrawSurface je metoda DrawCircle implementovéana tak, ze vola
opakované metodu DrawPoint. Potomci tfidy mohou tuto metodu piedefinovat, tak
aby vykreslovala kruznici optimaln€ vzhledem k vlastnostem kresliciho povrchu..

7.3.9.17. Metoda TDrawSurface.DrawEllipse

Metoda DrawEllipse slouzi k vykresleni elipsy na zadané soufadnice kresliciho
povrchu.

function DrawEllipse( const AParans: TDrawParans ): TDrawsSt at us;
virtual ;

Parametry:

AParams Parametr AParams urcuje jak a kde se ma elipsa vykreslit. Je
potieba vyplnit nasledujici polozky struktury:

Points[0] Levy horni roh obdélniku obklopujiciho elipsu
Points[ 1] Pravy dolni roh obdélniku obklopujiciho elipsu

Clip Souradnice ofezavaciho obdélniku
ROP Operace s pozadim
Pen Styl pera

Navratové hodnoty:

V ptipadé tspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V ptipadé, Zze funkce neni
implementovana vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V piipadé neplatnych parametra
vraci metoda hodnotu dsInvPar.

Poznamky:

Ptimo ve tfid¢ TDrawSurface je metoda DrawEllipse implementovana tak, ze vola
opakovan¢ metodu DrawPoint. Potomci tfidy mohou tuto metodu piedefinovat, tak
aby vykreslovala elipsu optimalné vzhledem k vlastnostem kresliciho povrchu..

7.3.9.18. Metoda TDrawSurface.DrawArc

Tato metoda neni v soucasné dobe implementovana.

Metoda DrawArc slouzi k vykresleni Casti elipsy (oblouku) na zadané soutradnice
kresliciho povrchu.

function DrawArc( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;
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7.3.9.19. Metoda TDrawSurface.FillCircle

Metoda FillCircle slouzi k vyplnéni kruznice na zadanych soufadnicich kresliciho
povrchu.

function FillCircle( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

Parametry:

AParams Parametr AParams urcuje jak a kde se ma kruznice vykreslit. Je
potieba vyplnit nasledujici polozky struktury:

Points[0] Stied kruznice

Points[1].X  Polomér kruznice

Clip Souradnice ofezavaciho obdélniku
ROP Operace s pozadim

Brush Styl Stétce

Navratové hodnoty:

V ptipadé tuspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V pripadé, ze funkce neni
implementovana vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V piipadé neplatnych parametra
vraci metoda hodnotu dsInvPar.

Poznamky:

Ptimo ve tfidé¢ TDrawSurface je metoda FillCircle implementovana tak, ze vola
opakovan¢ metodu FillRect. Potomci tfidy mohou tuto metodu piedefinovat, tak aby
vypliovala kruznici optimalné vzhledem k vlastnostem kresliciho povrchu..

7.3.9.20. Metoda TDrawSurface.FillEllipse

Metoda FillEllipse slouzi k vyplnéni elipsy na zadanych soufadnicich kresliciho
povrchu.

function FillElIlipse( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

Parametry:

AParams Parametr AParams urcuje jak a kde se ma elipsa vykreslit. Je
potieba vyplnit nasledujici polozky struktury:

Points[0] Levy horni roh obdélniku obklopujiciho elipsu
Points[1] Pravy dolni roh obdélniku obklopujiciho elipsu

Clip Soutadnice ofezavaciho obdélniku
ROP Operace s pozadim
Brush Styl Stétce
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Navratové hodnoty:

V ptipadé Uspéchu vraci metoda hodnotu dsSuccess. V pfipadé, ze funkce neni
implementovand vraci metoda hodnotu dsNotlmpl. V piipad¢ neplatnych parametrii
vraci metoda hodnotu dsInvPar.

Poznamky:

Ptimo ve tfid¢ TDrawSurface je metoda FillEllipse implementovéana tak, ze vola
opakované metodu FillRect. Potomci tfidy mohou tuto metodu pfedefinovat, tak aby
vypliiovala elipsu optimélné vzhledem k vlastnostem kresliciho povrchu..

7.3.9.21. Metoda TDrawSurface.FillArc

Tato metoda neni v soucasné dobé implementovana.

Metoda FillArc slouzi k vyplnéni elipsy na zadanych souradnicich kresliciho povrchu.

function FillArc( const AParans: TDrawParans ): TDrawSt at us;
virtual ;

7.3.10. Trida T1BPPDrawSurface

Ttida TIBPPDrawSurface implementuje kreslici povrch s jednim bitem na pixel

P1BPPDr awSur f ace
T1BPPDr awSur f ace
public

{ ASi ze. X nusi byt nasobkem 8 }

constructor Init( AWndowPtr: Pointer; ARowSi ze: Word );

AT1BPPDr awSur f ace;
obj ect ( TDrawSurface )

end;
7.3.10.1. Konstruktor T1BPPDrawSurface.Init
Konstruktor Init inicializuje instanci kresliciho povrchu.

constructor Init( AWndowPtr: Pointer; ARowSi ze: Word );

Parametry:
AWindowPtr Ukazatel na zaCatek videopaméti.
ARowSize Sitka jednoho fadku videopaméti v bajtech. Tj. obvykle pocet

pixelt na fadku déleny osmi.
Navratové hodnoty:

Konstruktor nevraci Zadnou hodnotu.
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Poznamky:

7.3.11. Trida TSBPPDrawSurface

Ttida TSBPPDrawSurface implementuje kreslici povrch s osmi bity na pixel.

P8BPPDr awSur f ace
T8BPPDr awSur f ace
public

AT8BPPDr awsur f ace;
obj ect ( TDrawSurface )

constructor Init( AWndowPtr: Pointer; ARowSi ze: Wrd;
AW nSi ze: Word; AW nGranul : Byte;
AW nFuncPtr: Pointer; AWnFuncCtx: Pointer );

end; N

7.3.11.1. Konstruktor TSBPPDrawSurface.Init

Konstruktor Init provadi inicializaci instance ttidy.

constructor Init( AWndowPtr: Pointer; ARowSi ze: Wrd;
AW nSi ze: Word; AW nGranul: Byte;
AW nFuncPtr: Pointer; AWnFuncCx: Pointer );

Parametry:

AWindowPtr Ukazatel na zacatek okna videopaméti.

ARowSize Sitka jednoho fadku videopaméti v bajtech. Tj. podet pixelti na
radku.

AWinSize Velikost okna videopaméti v KB.

AWinGranul Granularita okna v KB.

AWinFuncPtr Ukazatel na funkci ptrepinajici okna

AWinFuncCtx Pomocna hodnota pfedavana funkci pfepinajici okna.

Navratové hodnoty:
Konstruktor nevraci Zzadnou hodnotu.
Poznamky:

Ttida T8BPPDrawSurface umoziuje zapisovat do videopameéti, kterd neni do
adresového prostoru namapovana celd, ale pouze po ¢astech. V adresovém prostoru je
namapovana pouze ¢ast videopaméti — tzv. okno. Obvykle pomoci specidlnich registrii
fadice displeje se urci, kterd ¢ast videopaméti ma byt v tomto okné vidét. Okno ma
urc¢itou velikost (parametr AWinSize) a nachédzi v adresovém prostoru procesoru na
definovaném misté (parametr AWindowPtr). Radi¢ displeje umoziuje piepinat okno
po urcitych krocich (parametr AWinGranul), napt. okno velké 32kB, lze ptepinat
s krokem 16kB.
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IoDrv

Funkci parametrii konstruktoru AWindowPtr, AWinSize,

nasledujici obrazek:

Videopamét
Index

0

A

1 AWinGranul

A 4

2
AWindowPtr

A

3 AWinSize Okno mapované do

adresového prostoru
4 e—}— procesoru

AWinGranul ukazuje

Pro pfepinani okna je potfeba definovat specidlni funkci (parametr AWinFuncPtr),
kterd je volana ve vhodnych okamzicich z vykreslovacich metod a musi zajistit
spravné prepnuti okna. Pfed volanim této funkce je na zasobnik zkopirovan parametr
AWinFuncCtx a do registru AX je uloZen index okna. Pozor: Register DS je pri
vstupu do funkce nedefinovany, to znamena, Ze ve funkci nelze pristupovat ke
globidlnim proménnym. Po provedeni pfepnuti okna musi funkce odstranit ze
zasobniku parametr AWinFuncCtx. Funkce po névratu nesmi zménit zadné registry.

Viz. nasledujici ptiklad:

{$S-}

procedure W ndowSwi tch( AW nFuncCtx: Pointer ); far;

asm
PUSH DX

assenbl er;

MOV DX, regW ndow { Regi ster indexu okna }

ot DX,
POP DX
end;
{$S+}

7.3.12. Trida TCursor

Abstraktni tfida TCursor definuje obecné rozhrani

TCursor

ukazatele mysi. Ukazatel mysi je malé Sipka zobrazovana v
aktualnich soutfadnicich mysi. Instance tfidy ukazatele mysi
se vytvaii jen v piipadé, ze prislusny terminal je vybaven
polohovacim zafizeni jako je mys, trackball apod. (napf.
simulator terminalu na PC). B&zné terminaly fy SofCon
ukazatel mySi nezobrazuji.

T8BPPCursor

TPCMouseCursor
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PCursor = ~TCursor;
TCursor = object( TObject )
public

procedure SetPosition( AX, AY:. Integer ); virtual;
procedure Show, virtual;
procedure Hide; virtual;

end;

Pozice ukazatel mysi je automaticky nastavovana ovladatem mySi TMouseDriver,

viz. kapitola
7.3.12.1. Metoda TCursor.SetPosition

Metoda SetPosition nastavi pozici ukazatele mysi.

procedure SetPosition( AX, AY: Integer ); virtual;

Parametry:
AX X-ovéa soufadnice ukazatele mysi.
AY Y-ovéa soufadnice ukazatele mysi.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zzadnou hodnotu.
Poznamky:

Ve tfidé TCursor je metoda SetPosition definovand jako prazdna. Potomci tfidy musi
tuto metodu predefinovat.

7.3.12.2. Metoda TCursor.Show

Metoda Show zobrazi kurzor mysi na displeji.
procedure Show, virtual;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metody Show a Hide je mozné volat rekurzivné. Pro zobrazeni kurzoru po n-tém
volani metody Hide je nutné zavolat metodu Show n-krat.

Ve ttidé TCursor je metoda Show definovand jako prazdnd. Potomci tfidy musi tuto
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metodu predefinovat.

7.3.12.3. Metoda TCursor.Hide
Metoda Hide skryje kurzor mysi.

procedure Hide; virtual;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Metody Show a Hide je mozné volat rekurzivné. Pro zobrazeni kurzoru po n-tém
volani metody Hide je nutné zavolat metodu Show n-krat.

Ve ttidé TCursor je metoda Hide definovana jako prazdna. Potomci tfidy musi tuto
metodu predefinovat.

7.3.13. Trida TEBPPCursor

Ttida TSBPPCursor pln¢ implementuje ukazatel mysi pro kreslici povrchy s osmi bity
na pixel. Ttida ptedefinovava metody predka SetPosition, Show a Hide.

P8BPPCur sor = ~T8BPPCur sor ;
T8BPPCur sor = object( TCursor )
public

constructor Init( ADispDriver: PDisplayDriver );
destructor Done; virtual;

procedure SetPosition( AX, AY: Integer ); virtual;
procedure Show, virtual;
procedure Hide; virtual;

end;

7.3.13.1. Konstruktor TSBPPCursor.Init

Konstruktor Init inicializuje instanci tfidy.
constructor Init( ADispDriver: PDisplayDriver );

Parametry:
ADispDriver Odkaz na ovladac displeje.

Navratové hodnoty:
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Konstruktor nevraci zadnou hodnotu.

Poznamky:

7.3.14. Trida TCaret

Abstraktni tfida TCaret definuje obecné rozhrani |TCaret
textového kurzoru. Textovy kurzor je maly blikajici
obdélnik v mist¢ vklddani nebo piepisovani znaku

TEmulatedCaret
zpravidla v edita¢ni fadce. platedCare
L TGraphicCaret
PCaret = ~TCaret;
TCaret = object( TObject )
public
procedure Show( APosition, ASize: TPoint; const ACdip: TRect );

virtual ;
procedure Hide; virtual;
procedure SetBlinkPeriod( APeriod: Integer ); virtual;
procedure Internal Show, virtual;
procedure Internal H de; virtual;
procedure Tick; virtual;
end;

7.3.14.1. Metoda TCaret.Show
Metoda Show zobrazi textovy kurzor na zadané pozici.

procedure Show( APosition, ASize: TPoint; const ACip: TRect );

virtual ;
Parametry:
APosition Soutadnice kurzoru (levy horni roh obdélniku kurzoru)
ASize Rozméry kurzoru v pixelech.
AClip Ofezavaci oblast kurzoru. Mimo tuto oblast nebude kurzor

zobrazen.
Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:
Veskeré souradnice zaddvané v parametrech jsou soufadnice displeje. Metody Show a
Hide nelze volat vnofené. Pfimo ve tfidé TCaret je metoda Show prazdna. Potomci

tfidy ji musi predefinovat.

Pti zavolani metody Show je restartovan casovac blikani kurzoru, pokud byl zménén
alespont jeden parametr kurzoru (pozice, rozméry), tak aby novy stav kurzoru byl
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okamzité vidét.

7.3.14.2. Metoda TCaret.Hide
Metoda Hide skryje textovy kurzor.

procedure Hide; virtual;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metody Show a Hide nelze volat vnotené. Piimo ve tfidé TCaret je metoda Hide
prazdna. Potomci tfidy ji musi piedefinovat.

7.3.14.3. Metoda TCaret.SetBlinkPeriod

Metoda SetBlinkPeriod slouZzi k nastaveni periody blikani kurzoru.
procedure SetBlinkPeriod( APeriod: Integer ); virtual;

Parametry:

APeriod Perioda blikani kurzoru v milisekundach. V ptipade, ze je
parametr nastaven na hodnotu nula, je blikani vypnuto.

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Ptimo ve tfidé TCaret je metoda SetBlinkPeriod prazdna. Potomci tfidy ji musi
pfedefinovat.

7.3.14.4. Metoda TCaret.InternalShow

Metoda InternalShow zabezpecCuje zobrazeni kurzoru po ukonceni vykreslovani na
displej. Jedna se o specialni interni metodu.

procedure I nternal Show, virtual;

Parametry:
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Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci Zadnou hodnotu.
Poznamky:

Ptimo ve tfidé TCaret je metoda InternalShow prazdnd. Potomci tfidy ji musi
pfedefinovat.

7.3.14.5. Metoda TCaret.InternalHide

Metoda InternalHide zabezpecuje skryti kurzoru pted jakymkoli vykreslovanim na
displej. Jedna se o specialni interni metodu.

procedure Internal H de; virtual;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Metoda nevraci zddnou hodnotu.
Poznamky:

Ptimo ve tiid¢ TCaret je metoda InternalHide prazdna. Potomci tfidy ji musi
predefinovat.

Dvojice metody InternalHide a InternalShow slouzi ke skryti a zobrazeni kurzoru
pied zacatkem a po ukonceni vykreslovani na kreslici povrch. Jsou volany z metod
BeginDraw a EndDraw tfidy TDisplayDriver (viz. kapitoly [7.3.7.11]a [7.3.7.12). Na
rozdil od metod Hide a Show nerestartuji casova¢ blikani a po zméné kresliciho
povrchu nevolaji metodu SurfaceChanged tiidy TDisplayDriver.

7.3.14.6. Metoda TCaret.Tick

Metoda Tick provadi jeden krok automatu kurzoru.

procedure Tick; virtual;
Parametry:
Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:
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Metoda nevraci zadnou hodnotu.
Poznamky:

Metoda Tick obvykle provadi pouze automat fesici blikani kurzoru. Piimo ve tiidé
TCaret je metoda Tick prazdna. Potomci ji mohou v ptipad¢ potieby predefinovat.

7.3.15. Trida TEmulatedCaret

Abstraktni tfida TEmulatedCaret je bazovou tfidou pro vSechny emulované textové
kurzory, tj. kurzory pro displeje, které nepodporuji vlastni hardwarovy kurzor.Ttida
zajistuje automatické prekreslovani a blikani kurzoru, tak jak je potieba. Potomci
tfidy musi predefinovat pouze jednu metodu (DrawCaret), tak aby vykreslila kurzor
pozadovaného tvaru na kreslici povrch.

PEnul at edCar et
TEnul at edCar et

ATEnul at edCar et ;
object( TCaret )

public
Di spDriver : PDisplayDriver;
Cip : TRect;
Posi tion : TPoint;
Si ze : TPoint;

constructor Init( ADispDriver : PDisplayDriver );

procedure Show APosition, ASize: TPoint; const ACip: TRect );
virtual ;

procedure Hide; virtual;

procedure SetBlinkPeriod( APeriod: Integer ); virtbual;

procedure Internal Show, virtual;

procedure Internal H de; virtual;

procedure Tick; virtual;

procedure DrawCaret( AShow. Boolean ); virtual;
end;

Tfida TEmulatedCaret piedefinovava metody Show, Hide, SetBlinkPeriod,
InternalShow, IntenalHide a Tick ptedka. Popis téchto funkci je uveden v kapitole

7.3.15.1. Polozka TEmulatedCaret.DispDriver

Polozka DispDriver obsahuje odkaz na ovlada¢ displeje, na kterém se kurzor
vykresluje. Polozka je nastavena v konstruktoru Init a je ur€ena pouze pro cteni.

Di spDriver : PD splayDriver;
Polozku DispDriver vyuziva metoda DrawCaret (viz. kapitola[7.3.15.5).

7.3.15.2. Polozka TEmulatedCaret.Clip

Polozka Clip obsahuje ofezavaci obdélnik pro vykresleni textového kurzoru. Polozka
je nastavovana metodou Show (viz. kapitola|7.3.14.1).
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Clip : TRect;
Polozku Clip vyuziva metoda DrawCaret (viz. kapitola[7.3.15.5).

7.3.15.3. Polozka TEmulatedCaret.Position

Polozka Position obsahuje aktudlni pozici textového kurzoru (levy horni roh
obdélniku). Polozka je nastavovana metodou Show (viz. kapitola|7.3.14.1).

Position : TPoint;

Polozku Position vyuziva metoda DrawCaret (viz. kapitola [7.3.15.5).

7.3.15.4. Polozka TEmulatedCaret.Size

Polozka Size obsahuje aktudlni rozméry textového kurzoru. PoloZka je nastavovana

metodou Show (viz. kapitola .

Si ze : TPoint;

Polozku Position vyuziva metoda DrawCaret (viz. kapitola .
7.3.15.5. Metoda TEmulatedCaret.DrawCaret

Metoda DrawCaret zajistuje vykresleni nebo smazani kurzoru.
procedure DrawCaret( AShow Boolean ); virtual;

Parametry:

AShow Parametr urCuje zda se ma kurzor vykreslit (hodnota True)
nebo smazat (hodnota False).

Navratové hodnoty:
Metoda nevraci Zzadnou hodnotu.
Poznamky:

Ukolem metody DrawCaret je vykresleni obdélniku reprezentujici kurzor na pozici
danou polozkou Pesition (viz. kapitola [7.3.15.3) o rozmérech danych polozkou Size
(viz. kapitola [7.3.15.4). Vykresleny obdélnik by mél byt ofezan podle nastaveni
polozky Clip (viz. kapitola [7.3.15.2). Pokud je nastaven parametr AShow na hodnotu
True, musi metoda DrawCaret vykreslit kurzor. Pokud je parametr AShow nastaven
na hodnotu False, musi metoda DrawCaret kurzor smazat a obnovit pozadi pod
kurzorem.

Ptimo ve tfid¢ TEmulatedCaret je metoda DrawCaret prazdna. Potomci tfidy musi
tuto metodu predefinovat.
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7.3.16. Ttida TGraphicCaret

Tfida TGraphicCaret implementuje standardni emulovany kurzor pro vSechny
grafické displeje.

PG aphi cCar et
TG aphi cCar et
public
constructor Init( ADispDriver: PDisplayDriver );
procedure DrawCaret( AShow Boolean ); virtual;
end;

ATG aphi cCar et
obj ect ( TEmul at edCaret )

Ttida ptredefinovava konstruktor, ktery nastavi pocate¢ni stav kurzoru na soufadnice
[0,0] o wvelikosti [2,8]. Kurzor je na pocatku skryty. Pfedefinovana metoda
DrawCaret vykresluje kurzor jako obdélnik pomoci metody FillRect tridy
TDrawSurface (viz. kapitola , s parametry Color a ROP nastavenymi na
hodnoty cIWhite a ropXor.

7.4. Funkce

7.4.1. Procedura AssignKeyCode

Procedura AssignKeyCode nastavi strukturu TEvent (viz. kapitola [7.2.1) tak, aby
obsahovala udalost stisku zadan¢ klavesy.

procedure Assi gnKeyCode( var AEvent: TEvent; AKeyCode: Word );

Parametry:
AEvent Parametr AEvent bude po provedeni funkce vyplnén udalosti
stisku klavesy.
AKeyCode Kod klavesy (viz. kapitola[7.1.2).
Poznamky:

Procedura vyplni polozky Code, KeyCode, VirtKey a CharCode struktury TEvent.

7.4.2. Funkce GetTickCount

Funkce GetTickCount vraci pocet tikii pieruseni IRQO od resetu pocitace modulo
pocet tikl pferuseni za jeden den.

function GetTickCount: Longint;

Parametry:
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Funkce nema zadné parametry.
Navratové hodnoty:

Funkce GetTickCount vraci pocet tikil preruseni IRQO od resetu pocitace modulo
pocet tikli preruSeni za jeden den.

Poznamky:

7.4.3. Funkce GetCheckSum

Funkce GetCheckSum pocita kontrolni soucet bloku dat.

function Get CheckSun( Data: Pointer; Size: Wrd ): Wrd;

Parametry:
Data Ukazatel na zaCatek bloku dat.
Size Délka dat v bajtech.

Navratové hodnoty:

Metoda vraci kontrolni soucet bloku dat.

Poznamky:

Pokud soucasti bloku dat je i polozka samotného kontrolniho souctu, méla by byt pied
volanim funkce GetCheckSum vynulovana a nastavena az po navratu funkce na

vracenou hodnotu. Pfi kontrole takto nastavené struktury lze vyuzit toho, ze funkce
GetCheckSum vrati vzdy hodnotu nula.
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