UDPPrt

IMPLEMENTACE PROTOKOLU
PRT(DF0) PRENASENEHO POMOCI
UDP

Ptirucka uzivatele a programatora

SofConr

SofCon"spal. sr.o.
Stiesovicka 49
162 00 Praha 6
tel/fax: +420 220 180 454
E-mail: sofcon@sofcon.cz
www: http://www.sofcon.cz

Verze dokumentu 1.12




SofCon spal. sr.o. UDPPrt

Informace v tomto dokumentu byly peclivé zkontrolovany a SofCon véfi, Ze jsou
spolehlivé, piesto SofCon nenese odpovédnost za piipadné nepiesnosti nebo
nespravnosti zde uvedenych informaci.

SofCon negarantuje bezchybnost tohoto dokumentu ani programového vybaventi, které
je vtomto dokumentu popsané. Uzivatel piebira informace ztohoto dokumentu a
odpovidajici programové vybaveni ve stavu, jak byly vytvofeny a sam je povinen
provést validaci bezchybnosti produktu, ktery spouzitim zde popsaného
programového vybaveni vytvofil.

SofCon si vyhrazuje pravo zmény obsahu tohoto dokumentu bez piedchoziho
ozndmeni a nenese zadnou odpovédnost za dusledky, které z toho mohou vyplynout
pro uzivatele.

Datum vydani: 08.04.2004
Datum posledniho ulozeni dokumentu: 08.04.2004
(Datum vydani a posledniho ulozeni dokumentu musi byt stejné)

Upozornéni:
V dokumentu pouzité nazvy vyrobkd, firem apod. mohou byt ochrannymi znamkami
nebo registrovanymi ochrannymi zndmkami pfisluSnych vlastnik.

Copyright [1 2003, SofConl] spol. s r.0., Jan Hvozdovi¢



SofCon spal. sr.o. UDPPrt
Obsah :

[1. O dokumentu 5
1.1. Revize dokumentu 5
1.2.  Utel dokumentu 5
1.3. Rozsah platnosti 5
1.4. Souvisejici dokumenty 5

P.  Terminy a definice 6
3.  Uvod 7
1. Popis ramce 8
5. Cinnost komunikaéniho objektu 9
5.1.  Stavy komunika¢niho kanélu 10
5.2.  Stavy piijimaciho automatu 11
6.3.  Stavy vysilaciho automatu 12

6. Konstanty 12
p.1. Chybové kody 13
h.2.  Ridici znaky protokolu 14

7. Typy struktur 15
8. Objekty 15
B.1. tUDPPrt 15
B.1.1. Polozky 15
B.1.2. Metody 17
B.1.2.1. Init 17
K.1.2.2. ChInitParam 18

8.1.2.3. Done 18

8.1.2.4. ChSetOneParam 19

K.1.2.5. ChGetParam 20

8.1.2.6. ChOpen 20

8.1.2.7. ChClose 21

B.1.2.8.  ChConnect 21

8.1.2.9. ChDisConnect 22

8.1.2.10. PrepareMessage 22

B.1.2.11. ChSend 23
B.1.2.12. ChSendTick 23
8.1.2.13.  ChSendReady 23
B.1.2.14. ChSendFlush 23
B.1.2.15.  ChReceive 24
8.1.2.16. ChReceiveTick 24

8.1.2.17. ChReceiveReady 24

8.1.2.18. ChReceiveFlush 24

B.1.2.19. ChTick 25
B.1.2.20. ChState 25
B.1.2.21. ChReady 25
8.1.2.22.  ChGetNode procedura 25
B.1.2.23. SetTimeouts 25

B.2. tAddUdpPrt 25
B.2.1. Metody 25
B.2.1.1. ChInit funkce 25
P. Priklad 26|







SofCon spal. sr.o. UDPPrt

1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p

1.00 1.XX Hv 8.1.2003  |Prvni vydani.

1.01 1.XX Hv 19.3.2003 |Zptesnéni popisu objektu a jeho metod.

1.10 1.XX Hv 20.5.2003 |Uprava dokumentu dle 1SO9000.

1.11 1.XX Hv 19.08.2003 |Uprava interface objektu z diivodu prechodu na
roz§ifenou standardni knihovnu Crc16. Diivéjsi verze
pouzivaly ExCrcl6.

1.12 1.XX Wil | 08.04.2004 |Graficka uprava dokumentu.

Opravy popisu v kapitolach 1.x.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis komunika¢ni knihovny UDPPrt pro pfenos
dat pomoci firemniho protokolu typu DFO pomoci UDP na siti Ethernet.

Pozn: Protokol typu DFO0 se standardné pouziva ve firmé SofCon v celé fad¢ aplikaci
pro pienos dat po sériové komunikacni lince RS232, RS485, modem apod.
K tomuto ucelu slouzi knihovna ChnPrt definujici protokol DF0 a dale néktera
z knihoven nizsi fyzické vrstvy (napt. ChnCom). Tj. knihovna UDPPrt na siti
Ethernet je obdobou knihovny ChnPrt na sériové lince COM.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro c¢teni tohoto dokumentu je nutné se orientovat v koncepci komunikacnich
objektli, popsana v manualu ChnVirt. Na tomto konceptu je vytvoren objekt tUDPPrt
popisovany v tomto manudlu. Tento objekt je navazan na vrstvu UDP popsanou
v manualu ,,CoUDP*, odvozenou od CoBase.

Implementovany protokol (DF0) je popsan v dokumentu ,,ChnSof** nebo
,»ChnPrt*.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
,,LibVer®.
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2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
,»lerminy a definice.

file:UDPPrt V0112 08.04.2004 v1.12 6/26



SofCon spal. sr.o. UDPPrt

3. Uvod

Hlavnim tkolem této knihovny je vytvofit komunika¢ni vrstvu kompatibilni se
soucasnymi aplikacemi a umoznujici zménou parametrizacniho fetézce prenos dat
po sitich Ethernet.

K tomuto tucelu knihovna definuje komunikacni objekt tUDPPrt, ktery je
potomkem objektu tChnVirt. Instance tohoto objektu piedstavuje vyssi komunikacni
vrstvu, jejimz tkolem je pienos dat pomoci dale definovaného ramce. Ukolem
spodnich vrstev je tato data pienést po komunikacni lince, tzn. provést fyzicky pienos.

Prestoze objekt tUDPPrt vychdzi z objektu tChnPrt, nelze u néj zvolit spodni
vrstvu komunikacnich objektii pomoci parametrizani fetézce, protoze je piimo
navazan na objekt tCoUDP odvozeny od tCoBase. Objekt tCoUDP implementuje
komunikac¢ni kanal po siti Ethernet. Tento kandl je sloZen z nékolika vrstev. Podrobny
popis téchto vrstev naleznete v samostatnych manualech CoBase, ColPv4 a CoUDP.
V ramci zjednoduSeni popisu ¢innosti objektu tUDPPrt budou tyto vrstvy dale
oznacovany jako

sitova vrstva v této vrstveé jsou piredevsim ovladace fyzického zatizeni, napf.
sitové karty.

IP vrstva v této vrstveé jsou implementovany nékteré sluzby a zpracovani
hlavicek souvisejici s pfenosem dat.

UDP vrstva vtéto vrstvé jsou implementovany sluzby souvisejici
s pfenosem datagramu.

Po komunika¢nim kanalu je pfendsen stejny ramec jako v knihovné ChnPrt.
Ptestoze jeho soucasti je adresa odesilatele a pfijemce (dale adresata), umozinuje
poslat zpravu v§em piipojenym stanicim najednou (dale broadcast). DalSimi vlastnosti
tohoto ramce je zajiSténi zabezpeceni dat, vkladani a vyjiméani nadbytecnosti.

V knihovné je dale implementovan objekt tAddUDPPrt, ktery je potomkem
objektu tAddChnVirt. Ukolem tohoto objektu je, aby po ptilinkovani této jednotky
do aplikace (ptikazem ,,uses UDPPrt*), objekt tUDPPrt zafadil do seznamu spravce
komunikacnich objektd. Pozd&ji pifi zpracovani parametrizacniho fetézce tento
spravce zajisti automatické vytvoreni a propojeni instance tohoto objektu s dalSimi
komunika¢nimi knihovnami. Takto propojené instance objekti se potom nazyvaji
fetézec komunikacnich objektl.

Protoze objekt tUDPPrt je dédicem objektu tChnVirt, jsou v této piirucce
popsany pouze predefinované metody a nékteré vlastnosti typické pro tuto komunikaci
piipadné objekt. Nepopsané metody a konstanty najdete v samostatnych manualech
pouzivanych jednotek nebo rodicovskych objektt.
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4. Popis ramce

Vsechny datové ptenosy se uskuteCiiuji pomoci ramcu. Jejich struktura
zahrnuje zabezpecCeni dat pomoci CRC16. V tabulce nebude zahrnuta transparence,
ktera se fesi ptidanim DLE a bude popséna déle.

Struktura rdmce
Délka (B) 1 1 1 2 LEN 2 1
Obsah SOH |DNODE| NODE | LEN DATA CRC ETX
(protokol)
DLE znak transparence, 010h
SOH zacatek zpravy, 001h
DNODE  adresa pfijemce v siti <0;255>
NODE adresa odesilatele v siti <0;255>
LEN délka datové zpravy DATA v bytech<0, 32734> (bez znakt DLE)
DATA datova zprava
CRC zabezpeceni dat — je generovan z SOH, DNODE, NODE, LEN a DATA
(bez znaki DLE); CRC16 = x'+ x"> +x* + 1
ETX konec zpravy, 003h
Pti vysilani zpravy jsou jednotlivé znaky pfenaseny za pouziti nasledujicich pravidel:
e SOH se prendsi jako dvojice DLE, SOH — 010h,001h
 ETX se prendsi jako dvojice DLE, ETX — 010h,003h

* ostatni znaky zbylych ¢asti zpravy (DNODE, NODE, LEN, DATA a CRC)
se prendsi nasledovné:
0 znak se nerovna DLE, pienasi se jako jeden znak,
0 znak se rovna DLE, pfenasi se jako dvojice
DLE, DLE — 010h,010h.

Po aplikaci pfedchozich pravidel Ize v proudu dat jednoznacné urcit zacatek a
konec ramce. Zacatek rdmce se urci pfijmem dvojice znakti DLE, SOH a konec ramce
se urc¢i piijmem dvojice znakti DLE, ETX.

Velikost pienaSenych dat v poli DATA je omezena na 32734 Byte.

V soucasné implementaci musi rdmec vzdy zaCinat na zacatku piijatych dat
UDP paketu a musi byt pouze v jednom paketu, ktery mize byt rozdélen do vice
fragmentt. Ale to jiz zajiStuje knihovna CoUDP popsand v samostatném manualu.
Pokud rdmec nezacind na této pozici nebo je rozd€len do vice UDP paketl, nejsou
tyto ramce vyhodnoceny jako platné a jsou ignorovany tzn. nastavi se chybovy kod a
pokracuje se v prijmu pakett.
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5. Cinnost komunikaéniho objektu

V dalsi casti této kapitoly budou popséany jednotlivé stavy, kterymi prochazi
jednotlivé automaty objektu tUDPPrt. V diagramech bude pouzita nasledujici
symbolika:

»  Silnymi ¢arami budou zndzornény piechody vyvolané metodami nad touto Sipkou.
Ponévadz tyto metody mohou zplisobit operace trvajici delsi dobu piipadné
skoncit chybou, méla by se vzdy provadét kontrola chyb a tikani automatu pomoci
dale uvedenych metod.

= Slabymi carami budou znazornény piechody po dosazeni pozadovanych
podminek.

=  Krouzek se silnou ¢arou znamena stabilni stav.

» Krouzek se slabou ¢arou znamena nestabilni stav tj. stav, kterym se prochdzi po
urcitou dobu nez jsou splnény pozadované podminky pro piechod do stabilniho
stavu.

Pokud je metoda zavolana v neplatném stavu, automat ziistava ve stejném
stavu a vraci se chyba.
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5.1. Stavy komunikac¢niho kanalu

Na nésledujicim obrazku jsou znazornény stavy kanalu, které vraci metoda
ChReady. Stabilni stavy vraci metody ChState. Interné tyto funkce volaji metodu
ChTick, kterd pfi splnéni pozadovanych podminek provede pfechod do dalsiho stavu
tzn. tikd automatem komunika¢niho kandlu. V opa¢ném piipad¢ automat zlstane ve
stejném stavu.

Déle budou popsany stavy komunika¢niho kanalu:

CHS Close objekty spodnich vrstev neexistuji a Ize nastavit vSechny jejich
vlastnosti. V tomto stavu nelze vysilat ani pfijimat data.

CHS Open, objekty spodnich vrstev jsou vytvofeny a lze nastavit nékteré

CHS DisConnect jejich vlastnosti. V tomto stavu nelze vysilat ani piijimat data.

CHS_ Connect objekty spodnich vrstev jsou vytvofeny a lze nastavit nékteré

jejich vlastnosti. V tomto stavu Ize jak vysilat tak piijimat data.

CHS CreateDevice, |nestabilni stavy, pii kterych se vytvaii nebo ukoncuje
CHS ReleaseDevice, | komunikacni kanal ptipadné spojuje nebo navazuje spojeni.

CHS Bind, Tyto stavy trvaji po dobu nez se splni pozadované podminky
CHS BindPending, |pro piechod do dalsiho stavu.
CHS Unbind,

CHS UnbindPending

vytvofeni instance objektu

ChOpen

CHS_CreateDevice CHS_ReleaseDevice

ChClose

@ CHS_DisConneD

ChConnect

CHS_Bind
CHS_BindPending

CHS_Unbind
CHS_UnbindPending

ChDisConnect

CHS_Connect
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5.2. Stavy pfijimaciho automatu

Na nasledujicim obrazku jsou zndzornény stavy piijimaciho automatu, které
vraci metoda ChReceiveReady. Interné tato funkce vola metodu ChReceiveTick, ktera
pii splnéni pozadovanych podminek provede piechod do dalSiho stavu tzn. tika
piijimacim automatem. V opa¢ném piipad¢ automat zlstane ve stejném stavu.

Daéle budou popsany stavy piijimaciho automatu:

CHS ReceiveNoReady |v tomto stavu je kandl bud ve stavu razném od
CHS_Connect nebo neni zadna zprava piijata

CHS ReceiveReady v tomto stavu je kanal ve stavu CHS Connect a je piijata
n¢jaka platnéd zprava — CRC a hlavicka byla bez chyby.

CHS RecvBegin, v tomto stavu je kanal ve stavu CHS Connect a je pfijimana

CHS RecvPending, n¢jaka zprava.

CHS_ RecvMessProcess

vytvofeni instance objektu

!

CHS_ReceiveNoReady

ChConnect
ChReceiveFlush

GHS_ReceiveReady

ChReceive

ChDisConnect

CHS_RecvBegin

CHS_RecvPending
“ CHS_RecvMessProcess
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5.3. Stavy vysilaciho automatu

Na nasledujicim obrazku jsou zndzornény stavy vysilaciho automatu, které
vraci metoda ChSendReady. Interné tato funkce vold metodu ChSendTick, ktera pfi
splnéni pozadovanych podminek provede pfechod do dal$iho stavu tzn. tiké vysilacim
automatem. V opacném piipad¢ automat zlstane ve stejném stavu.

Déle budou popsany stavy vysilaciho automatu:

CHS SendNoReady v tomto stavu je kanal ve stavu riizném od CHS Connect a
neni pfipraven vysilat zadné zpravy

CHS SendReady v tomto stavu je kanal ve stavu CHS Connect a je pfipraven
odvysilat zadanou zpravu

CHS SendBegin, v tomto stavu je kanal ve stavu CHS Connect a vysild

CHS SendPending zadanou zpravu

vytvofeni instance objektu

[l

<CHS_SendNoReady

ChConnect
ChSendFlush

GHS_Send Ready

ChDisConnect

CHS_SendBegin
CHS_SendPending

6. Konstanty

cName = ' UDPPRT';
konstanta obsahuje nazev jednotky a zarovenn urcuje jméno objektu
v parametrizaCnim fetézci, pomoci kterého Ize nastavit parametry této
jednotky.

cVerNo = napz. $0102;
cVer napr. '01.02,17.03. 2003';

konstanty udavaji verzi a posledni zménu jednotky ve standardnim formatu
definovaném v knihovné LibVer.
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6.1. Chybové kody

Res Err Socket = $00BO0;
Tato chyba se vraci, pokud se pii otevirani komunika¢niho kanalu metodou
ChOpen nepodaii oteviit pozadovany socket. Popis socketu najdete
v samostatném manualu CoBase, CoUDP a CoINET.

Res Err Stack = $00B1;
Tato chyba se vraci, pokud se pii otevirani komunika¢niho kanalu metodou
ChOpen nepodaii oteviit pozadovany zasobnik zafizeni. Popis zasobniku
zafizeni najdete v samostatném manualu CoBase a CoINET.

Res ErrBi nd = $00B2;
Tato chyba se vraci, pokud se pifi navazani spojeni metodou ChConnect
nepodaii navazat spojeni s otevienym socketem. Implicitné tato knihovna
piijima pakety od vSech jednotek, které komunikuji na zadaném portu. Popis
navazovani spojeni najdete v samostatném manualu CoBase a CoUDP.

Res_Err Unbi nd = $00BS3;
Tato chyba se vraci, pokud se pii rozpojovani spojeni metodou ChDisConnect
nepodaii uvolnit spojeni s pouzivanym socketem. Popis rozpojovani spojeni
najdete v samostatném manualu CoBase a CoUDP.

Res ErrBufferSize = $00B4;
Tato chyba se vraci, pokud se pfi zavolani metody ChSend zjisti, ze vysilana
zprava (holé data) je vétsi nez buffer pro vysilani.

Res_Err MsgSi ze = $008BS5;
Tato chyba se vraci, pokud se pfi zavolani metody ChSend zjisti, ze ramec
(vysilana data s hlavickou, CRC atd.) je vétsi nez buffer pro vysilani.

Res ErrRecvBuffer = $00B6;
Tato chyba se vraci, pokud pii pfijmu zpravy metodou CoRecvBufferFrom
doslo k chybé&. Popis chyb metody CoRecvBufferFrom najdete v samostatném
manualu CoUDP.

Res Err SendBuffer = $00B7;
Tato chyba se vraci, pokud pii vysilani zpravy metodou CoSendBufferTo
doslo k chybé. Popis chyb metody CoSendBufferTo najdete v samostatném
manualu CoUDP.

Res ErrCrc = $20;
Tato chyba se vraci, pokud se pii zpracovani pfijatého ramce zjisti, ze CRC
piijatého ramce nesouhlasi s hodnotou CRC obsazenou v ramci.

Res Err SCH = $21;
Tato chyba se vraci, pokud se pfi zpracovani pfijatého radmce zjisti,
ze obsahuje druhy znak SOH.

Res Err ETX = $22;
Tato chyba se vraci, pokud se pfi zpracovani pfijatého ramce zjisti, Ze znak
ETX je na nepovoleném miste.

Res ErrlLen = $23;
Tato chyba se vraci, pokud se pfi zpracovani piijatého ramce zjisti, ze velikost
piijaté zpravy v ramci piekracuje velikost buffer pro ptijem zpravy.
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Dale popisované konstanty jsou definovany v jednotce ChnVirt. Pfesny popis
téchto konstant je uveden v manualu ChnVirt. Zde je uveden jejich stru¢ny popis pro
uplnost chybovych kodii.

Res Gk = $0000;
Volané funkce probéhla bez chyby.
Res_Err NoRecei veReady = $00c0;

Tato chyba se vraci, pokud se pfi volani metody ChReceive zjistilo, Ze probiha
piijem zpravy.

Res_Err NoCl ose = $00e0;
Tato chyba se vraci, pokud se pii volani metody ChOpen zjistilo, Ze
komunikac¢ni kanal neni zavien viz CHS Close.

Res_Er r NoOpen = $00e1;
Tato chyba se vraci, pokud se pfi volani metody ChConnect zjistilo, Ze
komunikac¢ni kanal neni otevien viz CHS Open.

Res_ErrNoConnect = $00e2;
Tato chyba se vraci, pokud se pifi volani metod ChSend, ChReceive,
ChSendFlush a ChReceiveFlush zjisti, Ze komunikacni kanal neni spojen
CHS_Connect.

Res_Err Qpen = $00e3;
Tato chyba se vraci, pokud se pfi volani metody ChOpen zjisti, Ze nejsou
alokovany buffery pro pfijem a vysilani zpravy.

Res_Err Connect = $00e4;
Tato chyba se vraci, pokud se pfi navazovani spojeni metodou ChConnect
zjisti, Ze nejsou alokovany buffery pro pfijem a vysilani zprav.

Res_Er r Channel NoExi st = $00f b;
Tato chyba se vraci, pokud se pfi volani metody ChClose, ChConnect,
ChDisConnect, ChSend, ChReceive, ChSendFlush a ChReceiveFlush zjisti, ze
neexistuje otevieny socket.

Res_Err Paranttr = $00f c;
Chyba v parametrizacnim fetézci piipadné pokus o nastaveni parametru, ktery
smi byt nastaven pouze v rozpojeném stavu. Popis jednotlivych parametri
naleznete v samostatnych manudlech komunika¢nich knihoven — ChnVirt,
CoBase, CoUDP atd.

Res Err = $00f f;
Nespecifikovana chyba zpravidla pti dekodovani ptijaté zpravy.

6.2. Ridici znaky protokolu

SOH = $01;
Definuje kod znaku, ktery jednozna¢né identifikuje zacatek ramce.
DLE = $10;
Definuje kéd znaku, ktery slouzi pro rozliSeni fidicich znakt od datovych
znak.
ETX = $03;
Definuje kod znaku, ktery jednozna¢né identifikuje konec ramce.
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7. Typy struktur

Dale popisované typy jsou definovany v uvedenych jednotkach. Zde je uveden
jejich struény popis pro uplnost pouzivanych typt.
Pl pAddr ess ATl pAddr ess;
Tl pAddr ess Longi nt;

Deklarace typu popisujici IP adresu. Blizsi popis Ize najit v manualu ColPv4.
PUdpAddr ess = ~TUdpAddr ess;
TUdpAddr ess = packed record

Si ze : Byte;
Address : TI pAddress;
Por t © Word;

end;

Deklarace struktury popisujici adresu pro protokol UDP. Blizsi popis Ize najit

v manualu CoUDP.
TCoSt atus = Word;

Deklarace typu popisujici chybové kody vracené komunikacnimi objekty
odvozenymi od objektu tCoBase. Blizsi popis lze najit v manualu CoBase.

POver| apped = ~TOver| apped;

TOver | apped = record
Reserved: array[0..5] of Byte;
end;

Struktura TOverlapped slouzi k uchovani stavu provadéné tzv. neblokujici
operace. Aplikace nesmi v Zadném piipad¢ ménit obsah struktury TOverlapped
po dobu provadéni operace. Blizsi popis 1ze najit v manudlu CoBase.
TStringl6 = String[16];
Deklarace typu zkraceného fetézce pro praci s knthovnami CoBase.
TString80 = String[80];
Deklarace typu zkraceného fetézce pro praci s knthovnami CoBase.

8. Objekty

8.1. tUDPPrt

8.1.1. Polozky

Pozn.

1. Déle uvedené polozky slouzi pro vnitfni pouziti a nemély by byt proto
nastavovany ptimo, pokud nebude uvedeno jinak.

2. Neékter¢ dale uvedené polozky slouZzi pfi inicializaci komunikaénich objektd, proto
pii jejich pozdé¢jSich zménach pomoci volani metod nebudou mit tyto polozky
aktudlni hodnoty. Aktuélni nastaveni komunikacnich objekt vzdy ziskate pomoci
metody ChGetPara)

CH Ti ck . Bool ean;
Polozka se pouzivé jako ptfiznak o vykonavani ¢innost automatu kanalu.

CH_RTi ck . Bool ean;
Polozka se pouziva jako ptiznak o vykonavani ¢innosti pfijimaciho automatu.
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CH_STi ck : Bool ean;
Polozka se pouziva jako ptiznak o vykonavani ¢innosti vysilaciho automatu.

CH DLE : Bool ean;
Polozka slouzi pro ulozeni pfiznaku zpracovani znaku DLE.

CH_SBuf f . Pointer;
Polozka obsahuje ukazatel na vysilaci buffer.

CH_MSBuf f : Word;
Polozka obsahuje délku vysilaciho bufferu v bytech.

CH_vINMBBuUf f : Word;
Polozka obsahuje délku vysilaného ramce v bytech vcetné redundance a
tfidicich znak.

CH_LRMess : Word;
Polozka obsahuje velikost pfijaté zpravy ulozené v ramci v polozce LEN.

CH vLRMess : Word;
Polozka obsahuje pocet znakii v datové casti rdmce a jejich pocet je urcen
stavem pii dekodovani rdmce. Tato polozka by se pii uspesném dekddovani
zpravy méla rovnat CH_LRMess.

CH RCrc . tCrclé;
Polozka obsahuje instanci objektu provadéjici vypocet CRC u pfijatého ramce.
Pocatecni residuum je 0 a na rozdil od objektu tCrc16 umi provadét blokové
operace.

CH SCrc . tCrclé;
Polozka obsahuje instanci objektu provadéjici vypocet CRC u vysilaného
ramce. Pocatecni residuum je 0 a na rozdil od objektu tCrc16 umi provadeét
blokové operace.

CH_RAddr . TUDPAddr ess;
ProtoZe implicitné tato knihovna pfijiméa vSechny pakety sméfujici na zadany
socket, musi se zapamatovat adresa pfijatého paketu. Pti odesilani odpovédi se
pak pouzije tento socket.

CH_RSocket . TUDPAddr ess;
V této poloZce je ulozeno nastaveni socketu vzdalené stanici, které se pouzije
pii vytvafeni socketu. Implicitné je nastaven piijem vSech dat UDP paketii na
portu 5000 a tato polozka je ur€ena pro pfimou editaci.

CH RecvlLen : Word;
Velikost dat pfijattho UDP paketu. (Pozn. V téchto datech je uloZen pfijaty
ramec).

CH Ptr : Word;

Ukazatel na prave zpracovavany znak piijatého ramce (dat UDP).

CH_Socket : PCoDevi ce;
Ukazatel na objekt spravujici socket.

CH fCrStack : Bool ean;
V polozce je uloZen ptiznak, Ze zasobnik zafizeni tfid tCoBase byl vytvofen
diive a nema byt proto pii uzavirani objektu uvolnén.

CH St at us . TCoSt at us;
V poloZce je ulozen status posledniho volani funkce nizsSich vrstev objektu
tCoUDP. BIlizsi popis téchto chybovych kodli a jejich pfevodu na fetézec
najdete v pfislusnych manudlech — CoBase, ColPv4, CoUDP atd.
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CH_Ti neout . Longl nt;
V této polozce je zaddn timeout pro operace s knihovnami CoBase. Tato
polozka je uréena pro ptimou editaci.

CH_Ni cName : tStringlé6;
V této poloZce je zadan ndzev objektu implementujiciho ovladace pro sitovou
kartu. Tato polozka se pouzije pfi volani metody ChOpen pouze v piipadé,
ze jeSté neni vytvofen zasobnik zafizeni. Pokud je vytvoren, pouzije se
soucasné nastaveni. Implicitné je nastavena na ETHOL. Tato polozka je urena
pro piimou editaci.

CH N cParam : tString80;
V této polozce jsou zadany parametry pro ovlada¢ sitové karty. Tato polozka
se pouzije pti volani metody ChOpen pouze v piipad¢€, ze jesté neni vytvoren
zasobnik zafizeni. Pokud je vytvofen, pouzije se soucasné nastaveni.
Implicitné je nastavena na ,IOBASE=$2300' pro verzi MCP a
,JOBASE=$300" pro ostatni. Tato poloZzka je urCena pro ptimou editaci.

CH | PParam : tString80;
V této polozce jsou zadany parametry pro IP vrstvu. Tato polozka se pouzije
pii volani metody ChOpen pouze v piipadé€, ze jeSté neni vytvoren zasobnik
zatizeni. Pokud je vytvofen, pouZije se soucasné nastaveni.
Implicitné je nastavena

,JPADDR="192.168.1.200" NETMASK="255.255.255.0"".

Tato polozka je ur¢ena pro piimou editaci.

CH UDPParam : tString80;
V této polozce jsou zadany parametry pro UDP vrstvu. Tato polozka se
pouzije pti volani metody ChOpen a otevirani socketu. Implicitn€ je nastavena
na 'LPORT=5000'". Tato polozka je ur¢ena pro pfimou editaci.

CH_Suffi x : tString80;
V této polozce je zadan sufix zasobniku zafizeni . Tato polozka se pouZziva pfi
kazdé operaci se zasobnikem zafizeni. Implicitné je nastavena na prazdny
fetézec. Tato polozka je urcena pro pfimou editaci.

CH SendOvl p : tOverl apped,;

CH RecvOvlp : tOverl apped;
CH CrlOvlp : tOverl apped;

Struktury pro neblokujici operace pfi pfijmu, vysilani a praci s komunikacnim
kanalem. Bliz8i popis lze najit v manuéalu CoBase.

8.1.2. Metody
8.1.2.1. Init

constructor Init;

Konstruktor slouzi k vytvofeni a inicializaci instance komunika¢niho objektu.
Ve svém téle vola nejdiive konstruktor ptfedka tChnVirt a poté inicializuje své
polozky.

Po ukonceni volani jsou polozky nastaveny na nésledujici hodnoty:

CH Type = *UDPPrt’;

CH_Nane = "UDPPrt’;

CH NumNane : = ChNumNanme(CH Type);
CH SCtrl = CHS_SendNoReady;
CH RCrl = CHS_Recei veNoReady;
CH Tick = Fal se;
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CH_STi ck = Fal se;

CH_RTi ck = Fal se;

CH DLE = Fal se;

CH_SBuf f =nil;

CH_MSBuf f = 0;

CH LRMess = 0;

CH vLRM™ess : = 0;

CH _Node = 0;

CH_DNode = 0;

CH_RSNode = 0;

CH_RDNode = 0;

{ paranetry zarizeni CoBase }
CH Ptr 1= 0;

CH_Socket =nil;

CH fCr Stack : = FALSE;

CH St at us = CST_SUCCESS;
CH_Ti neout = 20*1000; { ms = 20s }
CH_Ni cName =' ETHO1' ;
{$i fdef MCP}

CH _Ni cParam : =' | OBASE=$2300' ;
{ el se}

CH_Ni cParam : =' | OBASE=$300" ;
{$endi f}

CH_| PParam :='|PADDR="192.168. 1. 200" NETMASK="255. 255. 255.0"" ;
CH_UDPPar am : =' LPORT=5000" ;
CH Suffi x =

Fi | | Char (CH _SendOvl p, sizeof (TOverl apped), 0);
Fil | Char (CH _RecvOvl p, sizeof (TOverl apped), 0);
Fill Char(CH Ctrl Ovl p, sizeof(TOverl apped), 0);

with CH RSocket do

begin
Si ze = Si zeof ( TUDPAddr ess) ;
Address := | P_ADDR _ANY;
Por t = 5000;

end;

CH NumNaneParents : = CH_NuniNane;

CH _Chn =nil;

CH Crl = CHS d ose;

CH State = CHS d ose;

CH Resul t =res_Ck; { stav kanalu — netoda ChResult }

CH RResult :=res_Ok; { stav prijnmu — netoda ChRecei veResult }
CH SResult :=res_Ck; { stav vysilani — netoda ChSendResult }
CH_RBuf f =nil;

CH_MRBuUf f = 0;

CH RMess =nil;

CH_MRMess = 0;

&.1.2.2. ChInitParam

constructor ChlnitParanm(const S: TParanftr);

Konstruktor slouzi ke zkracenému vytvoreni instance komunika¢niho objektu
s nastavenim parametrit komunikace. V téle se nejdiive vold konstruktor Init a poté
metoda ChSetParam.

8.1.2.3. Done

destructor Done; virtual;
Destruktor Done slouzi ke zruseni instance objektu. V téle metody se nejdiive
provede uvolnéni socketu a poté zruSeni zdsobniku zatizeni, pokud ho dany objekt
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vytvofil. Déle se v ptipad¢ alokované paméti uvolni buffer pro piijem a vysilani zprav.
Nakonec se zavola destruktor predka.

8.1.2.4. ChSetOneParam
function ChSet OneParam(const S: tWrdString; var CndL: tCnd) :
t ChResul t; virtual;

Metoda slouzi k dekodovani a nastaveni jednoho konkrétniho parametru, ktery
je zadan v parametru S. Tato metoda je volana pii zpracovani metody ChSetParam.
V piipadé chyby se zpracovani textového konfigura¢niho fetézce pierusi a funkce se
ukon¢i. Po jejim ukonceni by se vzdy méla volat funkce ChResult, ktera vraci
Res Ok, pokud nedoslo kziddné chybé. V opacném piipadé vzdy vraci
Res ErrParamStr; Chyby nizsich vrstev lze ziskat v polozce CH_Status viz piislusné
manualy komunikac¢nich knihoven— CoEth01, ColPv4 a CoUDP.

V objektu tUDPPrt se touto metodou mohou nastavit nasledujici parametry:

L SB=Size
Zadanim parametru LSB (Length of Send Buffer) dojde k alokovani nového
vysilaciho bufferu CH SBuff dané velikosti Size. Pokud pfedtim existoval
n¢jaky buffer, je nejdiive uvolnén. Alokovany buffer slouzi pro transformaci
vysilané zpravy, ktera je poté pfeddna nizSim vrstvdm k odvysilani.
Pti transformaci je ke zpravé ptiddna vysSe popsana hlavicka a redundance.
Velikost bufferu miize nabyvat hodnot 17 az 32750 byte.

L RB=Size
Zadanim parametru LRB (Length of Receive Buffer) dojde k alokovani
nového pfijimaciho bufferu CH RBuff dané velikosti Size. Pokud ptfedtim
existoval néjaky jiny buffer, je nejdiive uvolnén. Alokovany buffer slouzi
pro zpracovani piijaté zpravy znizSich vrstev a po jeji transformaci
(odstranéni hlavicky, redundance a kontrola CRC) piekopirovani do buffer
CH_RMiess. Velikost bufferu mize nabyvat hodnot 8 az 65534 byte.

NOD=Node
Parametrem NOD ("Node") se urcuje ¢islo (adresa) vlastni stanice CH Node
v komunikac¢ni siti. Node miize nabyvat hodnot 0 az 255.

DNO=DNode
Parametrem DNO ("Destination Node") se urcuje cislo (adresa) stanice
CH_DNode v komunikacni siti, které budou zpravy urCeny. Tuto polozku je
mozno také definovat prostfednictvim metody ChDestNode. DNode muze
nabyvat hodnot 0 az 255, pficemz hodnota 0 znamena, ze zprava je urCena
vSem pfipojenym stanicim.

NAM=NIC , NIC parameters*
Pomoci tohoto parametru je moZzné nastavit parametry pro sitovou vrstvu.
V piipadé, ze objekt socket CH Socket jesté neexistuje, jsou tyto parametry
uloZeny pouze do polozky CH NICParam a nasledné jsou pouzity pii jeho
vytvaieni. Pokud socket existuje, pokusi se tyto parametry nastavit. Nelze-li
tyto parametry nastavit, vraci se chyba.
Pozn. Protoze pii nastavovani téchto parametri mize dojit k chybé, je dilezité
nahlédnout do pfisluSnych manualti a zjistit za jakych podminek lze tyto
textové konfiguracni parametry nastavovat.
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NAM=IP ,,IP parameters*
Pomoci tohoto parametru je mozné nastavit parametry pro IP vrstvu.
V ptipadé, ze objekt socket CH Socket jest¢ neexistuje, jsou tyto parametry
ulozeny pouze do polozky CH IPParam a nasledné jsou pouzity pii jeho
vytvéafeni. Pokud socket existuje, pokusi se tyto parametry nastavit. Nelze-li
tyto parametry nastavit, vraci se chyba.
Pozn. Protoze pii nastavovani téchto parametrti mize dojit k chybé, je dilezité
nahlédnout do pfisluSnych manuali a zjistit za jakych podminek lze tyto
textové konfiguracni parametry nastavovat.

NAM=UDP ,,UDP parameters‘
Pomoci tohoto parametru je mozné nastavit parametry pro UDP vrstvu.
V ptipadé, ze objekt socket CH Socket jest¢ neexistuje, jsou tyto parametry
ulozeny pouze do polozky CH _UDPParam a nésledné jsou pouzity pfi jeho
vytvafeni. Pokud socket existuje, pokusi se tyto parametry nastavit. Nelze-li
tyto parametry nastavit, vraci se chyba.
Pozn. Protoze pii nastavovani téchto parametrti mize dojit k chybé, je dilezité
nahlédnout do pfisluSnych manuali a zjistit za jakych podminek lze tyto
textové konfiguracni parametry nastavovat.

Priklad:

Priklad ukazuje, jak je moZzné nastavit parametry komunika¢niho objektu
tUDPPrt - LSB na hodnotu 1000, NODE na hodnotu 20, DNODE na hodnotu 30, v IP
vrstvé parametr TTL na hodnotu 64 a v UDP vrstvé parametr LPORT na hodnotu
5000. Pro jejich nastaveni se musi volat metoda ChSetParam, kterd pfi zpracovani
jednotlivych parametrt vola metodu ChSetOneParam pfislusného objektu.

ChSet Par an(' NAMEUDPPRT LSB=1000 NOD=20 DNO=30 NAM:=| P TTL=64 NAM:=UDP
LPORT=5000" ) ;

8.1.2.5. ChGetParam

function ChGetParan{const S: TParanStr): TParanttr; virtual;

Pti zadani parametru S rizném od hodnot NIC, IP a UDP vraci tato metoda
nastavené¢ hodnoty parametri komunikacniho objektu. Jejich seznam je uveden v
popisu metody [ChSetOneParam|

Pokud parametr S nabyva nckteré z nasledujicich hodnot, vraci se parametry
prislusné vrstvy:

NIC — Metoda vraci parametry sitové vrstvy.
P Metoda vraci parametry IP vrstvy.
UDP Metoda vraci parametry UDP vrstvy.

Podrobny popis vracenych parametrii najdete v pfisluSnych manudlech —
CoBase, ColPv4, CoUDP.

8.1.2.6. ChOpen

procedure ChOpen; virtual;

Pied volanim této metody musi byt vytvofeny buffery pro pifijem a vysilani
zprav a kanal musi byt uzavien, napt. ChState vraci CHS Close. Pokud jsou tyto
podminky splnény, aktivuje se vytvofeni komunikacniho kandlu, které¢ se dokonci
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opakovanym voldnim metody ChReady. Kanal je bezchybné vytvoien poté, co metoda
ChReady vrati CHS Open. V tomto stavu sice komunika¢ni kandl existuje, ale jeSté
neni mozné vysilat. ProtoZe pfi vytvareni komunikac¢niho kanalu miize dojit k chybé,
musi se po metodé¢ ChReady volat metoda ChResult, kterd mtze pfipadné vracet tyto
chybové kody:
Res ErrOpen| Res ErrNoClose} Res ErrStack|a Res ErrSocket]

Pozn. Po vytvofeni komunika¢niho kanalu tzn. socketu pouzitim polozek
CH_NicName, CH NicParam, CH_IPParam, CH_UDPParam a CH_Suffix se nastavi

TIMEOUT pro jednotlivé operace knihoven CoBase dle nastaveni polozky
CH_Timeout.

Doporucené volani této funkce:

{ otevreni konuni kacni ho kanal u }
ChOpen;
if ChResult <> res_ Ok then Exit;
t heComfli mer. SaveTi ne; { objekt tTinmer — TI MEQUT operace }
whi | e ChReady<>CHS Open do
begin
if ChResult <> res_ Ok then Exit;
i f theCommii ner. Tst Ti me(wReadyTi ne) then Exit;
Wait(1); { pouze v pripade pouziti ReTGCS }
end;

8.1.2.7. ChClose

procedure Chd ose; virtual;

Pfed volanim této metody musi byt vytvofen socket a kanal by nemél byt
uzavien, napi. ChState vraci hodnotu riznou od CHS Close. Pokud jsou tyto
podminky splnény, aktivuje se zruSeni komunikacniho kandlu, které se dokonci
opakovanym voldnim metody ChReady. Kanal je bezchybné uzavien poté, co metoda
ChReady vrati CHS Close. Protoze pii vytvafeni komunikacniho kanalu miize dojit
k chyb¢, musi se po metodé ChReady volat metoda ChResult, ktera mtze ptipadné
vracet tyto chybové kody:

Res ErrChannelNoExist|a [Res ErrNoConnect]

Doporucené volani této funkce:

Chd ose;
if ChResult <> res Ok then Exit;
t heComfli ner . SaveTi ne; { objekt tTimer — TI MEQUT operace }
whi | e ChReady<>CHS C ose do
begi n
if ChResult <> res Ok then Exit;
i f theCommi ner. Tst Ti me(wReadyTi ne) then exit;
Wait(1); { pouze v pripade pouziti ReTCS }
end;

&.1.2.8. ChConnect

procedure ChConnect; virtual;

Pfed voldnim této metody musi byt vytvoren socket, buffery pro piijem
a vysilani zprav a kanal musi byt otevien, napt. ChState vraci CHS Open. Pokud jsou
tyto podminky splnény, aktivuje se pfipojeni ke komunika¢nimu kanalu, které se
dokon¢i opakovanym volanim metody ChReady. Kanal je bezchybné ptipojen poté, co
metoda ChReady vrati CHS Connect. V tomto stavu uz lze data vysilat a pfijimat,
ChReceiveReady vraci CHS ReceiveReady a ChSendReady vraci CHS SendReady.
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Protoze pfti vytvareni komunikacniho kanalu mize dojit k chybé, musi se po metodé
ChReady volat metoda ChResult, kterd mize ptipadné vracet tyto chybové kody:

IRes ErrChannelNoExist, Res ErrNoConnect, Res ErrNoOpen|

a Bes ErrBinc_ll

Doporucené volani této funkce:

{ pripojeni konuni kacni ho kanal u }
ChConnect ;
if ChResult <> res_ Ok then Exit;
t heComfli mer. SaveTi ne; { objekt tTimer — TI MEQUT operace }
whi | e ChReady<>CHS Connect do
begin
if ChResult <> res_ Ok then Exit;
i f theCommii ner. Tst Ti me(wReadyTi ne) then exit;
Wait(1); { pouze v pripade pouziti ReTGCS }
end;

8.1.2.9. ChDisConnect

procedure ChDi sConnect; virtual;

Pfed volanim této metody musi byt vytvoien socket a kanal musi byt pfipojen,
napt. ChState vraci CHS Connect. Pokud jsou tyto podminky splnény, aktivuje se
odpojeni od komunika¢niho kanalu, které¢ se dokonci opakovanym volanim metody
ChReady. Kanal je bezchybné odpojen poté, co metoda ChReady vrati
CHS DisConnect. V tomto stavu uz nelze data vysilat a pfijimat, ChReceiveReady
vraci hodnotu CHS ReceiveNoReady a ChSendReady vraci hodnotu
CHS SendNoReady. Protoze pfi vytvareni komunika¢niho kanalu mtze dojit k chybé,
musi se po metodé ChReady volat metoda ChResult, ktera mtize piipadné vracet tyto
chybové kody:

Res ErrChannelNoExist|a [Res ErrUnbind|

Doporucené volani této funkce:

ChbDi sConnect ;
if ChResult<>res Ck then exit;
t heComfli ner . SaveTi ne; { objekt tTimer — TI MEQUT operace }
whi | e ChReady<>CHS_Di sConnect do
begi n
if ChResult<>res Ck then exit;
i f theCommli ner. Tst Ti me(wReadyTi ne) then exit;
Wait(1); { pouze v pripade pouziti ReTGCS }
end;

8.1.2.10. PrepareMessage

function PrepareMessage( MessBuff: Pointer; MessLen: Wrd): Bool ean;

Interni funkce volana pifi vysilani dat. Jejim tcelem je pfiprava ramce
do vysilaciho bufferu CH_SBuff z dat urenych ukazatelem MessBuff o velikosti
MessLen. Pokud velikost rdmce piekroci velikost bufferu CH_MSBuff, piestane se
ramec generovat a funkce vraci FALSE. Pokud pfiprava rdmce probéhne bez chyb,
vraci se TRUE.
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8.1.2.11. ChSend

procedure ChSend(Buff: Pointer; Len: Wrd);

Pted volanim této metody musi byt vytvoien socket a kanal musi byt pfipojen,
napt. ChState vraci CHS Connect. Pokud jsou tyto podminky splnény, pokracuje se
piipravou ramce a jeho odvysilanim, které se dokon¢i opakovanym volanim metody
ChSendReady. Ramec je bezchybné odvysilan poté, co metoda ChSendReady vrati
CHS SendReady. Protoze pfi vysilani ramce mutize dojit k chybé, musi se po metodé
ChSendReady volat metoda ChSendResult, kterd mtze piipadné vracet tyto chybové
kody:

Res ErrChannelNoExist, Res ErrNoConnect] Res ErrBufferSize|
Res ErrMsgSize|la Res ErrSendBuffer

Doporucené volani této funkce:

ChSend(pMess, MesslLen);
i f ChSendResult<>res_(k then exit;
t heSendTi ner. SaveTi ne; { objekt tTimer — TI MEQUT operace }
whi | e ChSendReady<>CHS SendReady do
begi n
i f ChSendResult<>res_k then exit;
i f theSendTi ner. Tst Ti me(wReadyTi ne) then exit;
Wait(1); { pouze v pripade pouziti ReTCS }
end;

8.1.2.12. ChSendTick

procedure ChSendTick; virtual;
V metod€ je implementovan automat pro vysilani dat. Metoda je urcena
pro interni pouziti a je volana z metody ChSendReady.

8.1.2.13. ChSendReady

function ChSendReady: TChSt ate; virtual;

Metoda zpiisobi provedeni jednoho kroku vysilaciho automatu volanim
metody ChSendTick a poté vraci hodnotu v polozce CH SCtrl. Pokud kanal neni
pripojen, napi. ChState nevraci CHS Connect, vraci se vzdy CHS SendNoReady.

Funkce se pouziva pro zjisténi, jestlize uz byla zprava odvysilana, v tomto
piipadé€ vraci CHS SendReady.

8.1.2.14. ChSendFlush

procedure ChSendFl ush; virtual;

Pted volanim této metody musi byt vytvoten socket a kanal musi byt pfipojen,
napt. ChState vraci CHS Connect. Pokud jsou tyto podminky splnény, provede se
vyprazdnéni vysilacich bufferii a nastaveni automatu vysilate pro vysilani nové
zpravy. Protoze pii této metodé mize dojit k chybé, musi se volat metoda
ChSendResult, kterd mize ptipadné vracet tyto chybové kody:

Res ErrChannelNoExist|a [Res ErrNoConnect]
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&.1.2.15. ChReceive

procedure ChReceive(var Len: Word); virtual;

Pted volanim této metody musi byt vytvoien socket a kanal musi byt pfipojen,
napt. ChState vraci CHS Connect. Pokud jsou tyto podminky splnény, pokracuje se
v pfijmu ramce a jeho zpracovani, které se dokonci opakovanym volanim metody
ChReceiveReady. Ramec je bezchybné pfijat poté, co metoda ChReceiveReady vrati
CHS ReceiveReady. Data jsou ulozena do bufferu, ktery se nastavi pomoci metody
ChReceiveBuffer. Protoze pfi piijmu ramce mize dojit k chyb¢, musi se po metodé
ChReceiveReady volat metoda ChReceiveResult, ktera mtize ptipadné vracet tyto
chybové kody:

Res ErrChannelNoExist, Res ErrNoReceiveReady| Res ErrNoConnect]
Res ErrRecvBuffer] Res ErrSOH| Res ErrETX| Res ErrLen| Res Eri

a Bes ErrCrcl

Doporucené volani této funkce:

ChRecei ve(Len);
i f ChReceiveResult<>res _k then exit;
t heRecTi ner. SaveTi me; { objekt tTimer — TIMEQUT operace }
whi | e ChRecei veReady<>CHS Recei veReady do
begi n
i f ChReceiveResult<>res k then exit;
i f theRecTi mer. Tst Ti ne(wReadyTi ne) then exit;
Wait(1); { pouze v pripade pouziti ReTGCS }
end;

8.1.2.16. ChReceiveTick

procedure ChReceiveTick; virtual;
V metod€¢ je implementovan automat pro piijjem dat. Metoda je urcena
pro interni pouziti a je volana z metody ChReceiveReady.

8.1.2.17. ChReceiveReady

function ChRecei veReady: TChState; virtual;

Metoda zpusobi provedeni jednoho kroku piijimaciho automatu volanim
metody ChReceiveTick a poté vraci hodnotu v polozce CH_RCtrl. Pokud kanal neni
pripojen, napi. ChState nevraci CHS Connect, vraci se vzdy CHS ReceiveNoReady.

Funkce se pouziva pro zjisténi, jestlize uz byla néjaka zprava piijata, v tomto
piipadé€ vraci CHS ReceiveReady.

8.1.2.18. ChReceiveFlush

procedure ChRecei veFl ush; virtual;

Pted volanim této metody musi byt vytvofen socket a kanal musi byt pfipojen,
napt. ChState vraci CHS Connect. Pokud jsou tyto podminky splnény, provede se
vyprazdnéni pfijimacich bufferi a nastaveni automatu pfijimace pro piijjem nové
zpravy. Protoze pii této metodé mize dojit k chybé, musi se volat metoda
ChReceiveResult, kterd miize piipadné vracet tyto chybové kody:

Res ErrChannelNoExist|a [Res ErrNoConnect]
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8.1.2.19. ChTick

procedure ChTick; virtual;
V metod¢ je implementovan automat pro praci s komunikacnim kanélem.
Metoda je urCena pro interni pouziti a je volana napt. z metody ChReady.

8.1.2.20. ChState

function ChState: TChState; virtual;

Metoda provede krok automatu komunikacniho kanalu voldnim metody
ChTick a vrati naposledy dosaZzeny stabilni stav komunika¢niho kandlu v polozce
CH_State. Pomoci metody ChState je mozno provadét test na dosazeni zakladnich
stabilnich stavii automatu komunika¢niho kanalu.

8.1.2.21. ChReady

function ChReady: TChState; virtual;

Metoda provede krok automatu komunikacniho kandlu voldnim metody
ChTick a vrati jeho aktudlni stav. Pomoci metody ChReady je mozno také provadét
test na dosazeni zakladnich stabilnich stavli automatu.

8.1.2.22. ChGetNode procedura

procedure ChGet Node(var SNode, DNode: TNode); virtual;

Metoda ulozi do proménné SNode ¢islo (adresu) stanice, kterd zpravu odeslala,
a do proménné DNode Cislo (adresu) stanice, pro kterou byla zprava ur¢ena. Tato
metoda se vola po piijeti zpravy metodou ChReceive.

8.1.2.23. SetTimeouts

procedure SetTi neouts;

Metoda nastavi timeout vSech operaci komunikac¢nich knihoven odvozenych
od CoBase viz manual CoBase struktura TCoDeviceTimeouts na hodnotu uvedenou
v polozce CH_Timeout.

8.2. tAddUdpPrt

Typ tAddUdpPrt je typem objektu, ktery slouzi k definovani prvku v seznamu
spravce komunikacnich objektd. Objekt tAddUdpPrt je potomkem objektu
tAddChnVirt.

8.2.1. Metody

8.2.1.1. Chlnit funkce

function Chlinit: pChnVirt;
Tato metoda slouzi k vytvofeni instance komunika¢niho objektu tUDPPrt
a vraceni jeho ukazatele pro pozd¢jsi zpracovani.
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9. Priklad

Ideovy ptiklad volani jednotlivych metod komunika¢niho objektu je uveden
v knihovné ChnVirt.
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