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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Cr Prvni vydani
1.10 1.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky implementujici HTTP server.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro Cteni tohoto dokumentu je potieba sezndmit se s manualem CoBase,
Colnet a CoTcp.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

3.1. Uéel knihovny HTTP

Informacni technologie jsou stale vice aplikovany do celé fady pfistroji vzajemné
propojenych do rozlicnych siti pomoci standardnich sitovych protokolt. Sité
lokalniho a globdlniho charakteru se dnes jiz staly nedilnou soucasti moderni
spolec¢nosti. Takovéto sit¢ mohou tvofit nejen osobni pocitace, ale i rozli¢né
mikroprocesorové systémy. Spojenim celé fady zatfizeni a senzorli, vznika zcela novy
komplexni celek, umoziujici sbér, sdileni a zpracovani dat. Jednou z modernich a
komfortnich metod pouzitelnou pro komunikaci mezi takovymi systémy je
architektura klient-server s protokolem HTTP.

Tato knihovna implementuje HTTP protokol podle standardu RFC-1945 (HTTP 1.0) a
umoziuje velice jednoduchym zplsobem doplnit i jiz existujici aplikace o
plnohodnotny HTTP server. Pouziti knihovny HTTP vyzaduje pouze zékladni znalosti
protokolu HTTP.

Tento dokument se na mnoha mistech odkazuje na standardy RFC (Request for
Comments), konkrétné na specifikace protokolu HTTP 1.0 v RFC-1945 a HTTP 1.1

v RFC-2068. Tyto standardy lze ziskat napf. z adresy www.rfc.org|
Pozn.: Pokud pridate podporu http protokolu do aplikace, ktera do té doby
nevyuzivala ethernetovou kartu a protokoly TCP/IP, pocitejte s nariistem kodu

v paméti FLASH o cca 100KB.

3.2. Model komunikace pomoci protokolu HTTP

Komunikace pomoci protokolu HTTP funguje na bazi klient-server. Server je
zafizeni pfip. aplikace poskytujici sluzby a data tzv. klientim. HTTP server a klient
komunikuji pomoci HTTP protokolu. HTTP klient navazuje spojeni s HTTP serverem
za ucelem odeslani pozadavku a pfijmu odpovédi. Klientem muze byt Internetovy
prohlize¢ (naptf. Microsoft Internet Explorer) nebo 1 jednoucelova aplikace
komunikujici pomoci se serverem pomoci protokolu HTTP. HTTP server na zéklad¢
pozadavku klientlh miize provadét rizné akce a vracet pozadovana data.

Agent) pokusem o navazani spojeni se serverem. Vysle poZzadavek (Request), ktery je
serverem zpracovan. Po doruceni odpovédi (Response) serveru je spojeni uzavieno a
relace ukoncena. Podrobnéji jednu relaci popisuje nasledujici obrazek:
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HTTP Klient HTTP Server

(napt. Microsoft Internet Explorer)

Prikaz uzivatele
(zadani adresy, kliknuti na odkaz) komunikacni
kanal
Navazani spojeni | Navazani spojeni
(v rezii protokolu TCP) le—— | (v rezii protokolu TCP)
o 1
Odeslani pozadavku GET/POST :
(Request) (Data) — Piijem pozadavku
(Request)
Zpracovani pozadavku
a vytvoieni odpovedi
| . ‘1
. . STATUS Odeslani odpovedi
Ptijem odpovédi / (Data) (Response)
(Response)
Ukonceni spojeni I Ukoncf:.eni spojeni
(v rezii protokolu TCP) | (v rezii protokolu TCP)
Zpracovani a zobrazeni odpovédi

HTTP protokol vyuziva k ptenosu vlastnich dat transportni protokol TCP. Tento
protokol zajistuje spolehlivy pienos s navazovanim spojeni (viz. manual ke knihovné
CoTCP). Detailni popis HTTP protokolu je uveden ve standardech RFC-1945 (verze
1.0) a RFC-2068 (verze 1.1). Knihovna http implementuje protokol verze 1.0, avSak
nekteré vlastnosti (jako napt. chybové kody) jsou prevzaty z verze 1.1.

3.3. Protokol HTTP

Protokol HTTP (Hypertex Transfer Protocol) je aplikacni protokol architektury
TCP/IP.. HTTP protokol je postaven nad spolehlivym potvrzovanym protokolem
transportni vrstvy TCP (Transmission Control Protocol). HTTP je obecné bezestavovy
a objektové orientovany protokol, ktery muze byt pouzit k mnoha ucelim. V
obvyklych ptipadech se pomoci protokolu HTTP pienasSeji data ve formatu HTML
(Hypertext Markup Language), nicméné tento protokol je natolik variabilni, Ze
umoznuje predavat data prakticky libovolnd, napf. binarni, ve formatu XML
(Extensible Markup Language) apod.

3.3.1. HTTP pozadavek

Ptiklady pozadavkii:

GET /index.html?par=1 HTTP1/0 Pozadavek na ziskani dokumentu
User-Agent: Mozzila 4/0 (compatible) Jindex_html ¢ 2
Accept: */* index.html s parametrem “par” s
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hodnotou “1”.
POST /proc/data HTTP1/0 Pozadavek odesilajici textovéa data
User-Agent: Mozzila 4/0 (compatible) « zacav ’s J oV
Accept: */* 1234567890 na server na
Content-Type: text/plain absolutni cestu /proc/data.
Content-Length: 10
Content:
1234567890

Kazdy pozadavek se skladd znékolika ¢asti. Povinny je pouze prvni tadek
(ptikazovy). Ostatni casti jsou nepovinné a jsou klientem do pozadavku zahrnuty
podle potieby. Pozadavek se sklada z:

B piikazovy fadek obsahujici piikaz, ndzev dokumentu, parametry a verzi
protokolu

B obecné zdhlavi obsahujici polozky spolecné jak pro pozadavek, tak pro
odpovéd’ (napt. Date, Pragma)

B zihlavi pozadavku obsahujici polozky specifické pro pozadavek (napt. If-
Modified-Since, Referer, User-Agent, Accept)

B zihlavi entity obsahujici polozky specifické pro pozadavek nesouci data
(entitu) (napt. Allow, Content-Type, Content-Encoding, Content-Length, Last-
Modified)

B data entity

3.3.2. HTTP odpoved

Ptiklady odpovédi:

HTTP1/0 200 OK
Server: KIT386
Content-Type: text/html
Content-Length:
Content: 245

<html>
<body>
<}56dy>

</html>

HTTP1/0 404 Not Found
Server: KIT386

Kazda odpovéd serveru se skldda znckolika Casti. Povinny je pouze prvni fadek
(stavovy). Ostatni ¢asti jsou nepovinné a jsou do odpovédi serveru zahrnuty podle
potieby. Odpovéd’ se sklada z:

B stavovy faddek obsahujici verzi protokolu, chybovy kod a text uptesiujici
chybovy kod

B obecné zahlavi obsahujici polozky spoleéné jak pro pozadavek, tak pro
odpoveéd’ (napf. Date, Pragma)

B zihlavi odpovédi obsahujici polozky specifické pro odpovéd’ (napt. Location,
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Server)

B zihlavi entity obsahujici polozky specifické pro pozadavek nesouci data
(entitu) (napt. Allow, Content-Type, Content-Encoding, Content-Length, Last-
Modified)

B data entity

3.3.3. Ptikazovy fadek pozadavku

Ptikazovy tadek je nejdalezitéjsi Casti pozadavku. Vzdy zacind identifikatorem
metody, nasleduje pozadovany URI (Unified Resource Identifier), tj. cesta
k dokumentu. Posledni polozkou piikazového fadku je verze protokolu. Piiklad:

GET /pub/WWW/TheProject.html HTTP/1.0

URI miize oznaCovat dokument na serveru nebo napt. identifikdtor procesu, ktery se
spusti a provede néjakou akei atd.

Typ metody urcuje jakym zpiisobem se ma nalozit s pozadovanym URI. Nejcasteji
pouzivané metody jsou GET a POST.

*  Pomoci metody GET jsou zddana data ze serveru (pozadavek obsahuje pouze
piikazovy fadek a ptipadné obecné zahlavi a zahlavi pozadavku, neobsahuje
vSak data entity).

*  Pomoci metody POST jsou na server zasilana data. Pozadavek navic obsahuje
zahlavi entity a vlastni data.

Soucésti URI mohou byt také dal§i parametry, které jsou od cesty k dokumentu
oddé€leny znakem “?°. Napft. dotaz:

GET /parametry.xml?zarizeni=5&sada=2 HTTP/1.0

obsahuje parametry “zarizeni” a “sada”.

3.4. Struktura knthovny HTTP

v

THttpServer Zajistuje inicializaci TCP zasuvky, naslouchd na definovaném
portu a navazuje spojeni. Pro kazdé spojeni vytvaii instanci
ttidy THttpSession.

THttpSession Provadi pfijem, odeslani odpovédi a ukonceni spojeni.

Obsahuje dva vnotené objekty THttpRequest a THttpResponse.

Po ukonceni spojeni instance THttpSession zanika.
THttpRequest Zajistuje zpracovani (pteklad) HTTP dotazu z textové podoby

do binarni. Pomoci této tiidy lze ziskat informace o pozadavku.
THttpResponse Provadi pteklad HTTP odpovédi z binarni podoby do textové.
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Pomoci této tiidy se vytvaii odpoveéd'.

: Obsluha pozadavku E
: (funkce i
i Aplikace THttpDataProvider) E
. S B !
E THttpRequest THttpResponse i
: [ g | [ ;
E THttpSession THttpSession THttpSession '
! Knih :
E II_IIIT%‘gla THttpServer E
e I ,
E TCP E
E IP TCP/IP i
i Komunika¢ni zdsobnik E
] . NIC i
! knihovny i

Aplikace vyuzivajici knihovny Http se musi postarat o:

* Inicializaci TCP/IP zéasobniku (viz. funkce NetOpenStack, NetCloseStack
jednotky Colnet)

* Inicializaci instance tfidy THttpServer (viz. kapitola[5.4.2.1))

e Obsluhu jednotlivych pozadavka (viz. funkce DataProvider v kapitole
b.4.1.1)

* Periodické volani metody Tick tfidy THttpServer vramci nékterého
z procesi aplikace.

Knihovna definuje nékolik pomocnych funkci a tiid:
* Funkce HttpGetPathSegment a HttpDispatchSegment slouzi ke zpracovani

cesty k dokumentu.

* Tiida THttpQueryParser usnadiiuje zpracovani parametrii dotazu, tj. textu za
“? v URL

3.5. Jak ladit aplikaci s kartou IOETHO1

Ladéni aplikaci vyuzivajicich karty IOETHOl piimo na PC je ponckud
komplikovanéjsi, nez ladéni bézné aplikace, protoze v soucasné dobé neni k dispozici
softwarovy emulator této karty.

Pii ladéni je nutné mit v ISA slotu zasunutou kartu PC-Kit (pfipadné¢ LPT-Kit na
paralelnim portu) a kni pfipojenou desku IOETHO1. Ethernetova karta mize byt
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pfipojena do mistni lokalni sité, nebo pomoci piekiizené¢ho kabelu k jinému pocitaci.
Klient (WWW prohlize¢) by mél bézet na jiném pocitaci, nez na kterém je spusténa
ladéna aplikaci, protoze Microsoft Windows 95, 98 a ME nepiidéluji DOSovym
aplikacim bézicim na pozadi zadny procesorovy cas.

V prohlizeci stranek (napt. v Microsoft Internet Explorer) zadejte adresu ve formatu:
http://adresa_kita[:port]/[cesta_k dokumentu]

(napf. http://192.168.1.10:1500/index.html)

Pokud jste nezménili v nastaveni tfidy THttpServer ¢islo portu (viz. kapitola 5.4.1.5),
ktery ma implicitni hodnotu 80, neni potieba Cislo portu uvadet.

3.6. Zvoleni IP adresy jednotky KIT

Pokud chcete pfipojit kartu IOETHO1 do mistni lokalni sit¢ musite se seznamit
s politikou pfid€lovani adres v mistni siti. Kazd4 stanice musi mit ptfid€lenou
jednoznac¢nou IP adresu. Pokud si nejste jisti, Ze vami zvolena IP adresa je unikatni,
pozadejte spravce sité o ptidéleni volné adresy nebo rozsahu adres.

IP adresu pocitate a masku sité zjistite napf. pomoci programu winipcfg.exe
(Microsoft Windows 95, 98 a ME) nebo ipconfig.exe (Microsoft Windows 2000 a
XP).

Piiklad:

V siti mate pripojené tfi pocitate. Pomoci programu ipconfig.exe jste zjistil, ze IP
adresy jednotlivych pocitaci jsou 192.168.1.1, 192.168.1.2 a 192.168.1.3 a maska sité
je 255.255.255.0. Jednotce KIT muzete tedy piidé€lit adresu z rozsahu 192.168.1.4 —
192.168.1.254 a masku 255.255.255.0.
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4. Konstanty a jednoduché typy

4.1. Konstanty

4.1.1. Chybové kody HTE xxx

Soucasti kazdé odpovédi na HTTP dotaz je stavovy fadek obsahujici chybovy kéd a
uptestujici text, napt.: ,,HTTP1/0 201 Created*. Specifikace protokolu http v RFC-
1945 a RFC-2068 definuji mnozinu navratovych kodu, které jsou uvedeny v tabulce
nize. Chybové kody jsou rozdéleny do ¢tyfech skupin:

Rozsah Popis ttidy

200-299  Tato tfida stavovych kodi indikuje uspésné piijeti HTTP pozadavku

300-399  Tato tiida stavovych kodt indikuje, ze pro splnéni pozadavku musi klient
provést dalsi operace. Napt. chyba 301 Moved Permanently - oznamuje
trvalé pfesunuti dokumentu na jiné misto.

400-499  Tuto tifidu chyb server vyuziva k oznameni néjaké chyby na strané
klienta. Napi. 400 Bad Request — oznamuje neplatny format/syntaxi
pozadavku.

500-599  Tato tfida chyb oznamuje chybu serveru nebo jeho neschopnost provést
zadany pozadavek.

Vétsina jednoduchych aplikaci si pravdépodobné vystaci s navratovymi kody 200 OK
a 404 Not Found. Vice informaci 1ze nalézt v RFC-1945 a RFC-2068 (chybové kody
oznacené *).

Koéd  Identifikator

200 HTE OK

201 HTE CREATED

202 HTE ACCEPTED

203 HTE NON AUTH INFORMATION ’
204 HTE NO CONTENT

205 HTE RESET CONTENT )

206 HTE PARTIAL CONTENT )

300 HTE MULTIPLE CHOICES

301 HTE MOVED PERMANENTLY
302 HTE MOVED TEMPORARILY
303 HTE SEE OTHER”

304 HTE NOT MODIFIED

305 HTE USE PROXY "

400 HTE BAD REQUEST

401 HTE UNAUTHORIZED

402  HTE_PAYMENT REQURIED °
403 HTE FORBIDDEN
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404  HTE NOT_FOUND
405  HTE METHOD NOT ALLOWED °
406  HTE NOT ACCEPTABLE "

407  HTE PROXY AUTH REQUIRED "
408  HTE REQUEST TIMEOUT °

409  HTE CONFLICT °

410  HTE GONE*

411 HTE LENGTH REQUIRED "

412 HTE_PRECONDITION FAILED
413  HTE REQ ENTITY TOO LARGE "
414  HTE REQ URI TOO LONG "

415  HTE_UNSUPP_MEDIA TYPE"

500 HTE INTERNAL SERVER ERROR
501 HTE NOT IMPLEMENTED

502 HTE BAD GATEWAY

503 HTE SERVICE UNAVAILABLE
504 HTE GATEWAY TIMEOUT "

505 HTE _HTTP VERSION NOTSUPP

4.2. Jednoduché typy

4.2.1. Typ THttpMethod

THttpMethod = (
mtdGet,
mtdHead,
mtdPost,
mtdPut,
mtdDelete

);

Vyctovy typ THttpMethod identifikuje typ HTTP dotazu klienta. Viz. polozka
Method tiidy THttpRequest (kapitola [5.6.1.1)

4.2.2. Typ THttpDataProvider

THttpDataProvider = functi on( ASession: PHttpSession ): Boolean;

THttpDataProvider je procedurdlni typ definujici funkci pro obsluhu HTTP
pozadavku. Viz. polozky DataProvider tiid THttpServer a THttpSession (kap.
b.4.1.1

4.2.3. Typ THttpErrorHandler

THttpErrorHandler = pr ocedur e( ASession: PHttpSession;
const AText: string);
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THttpErrorHandler je procedurdlni typ definujici funkce pro obsluhu chyb HTTP
protokolu. Viz. polozka ErrorHandler tiidy THttpServer (kap. 5.4.1.2]

4.2.4. Typ THttpQueryParam

PHttpQueryParam = "THttpQueryParam;
THttpQueryParam = record

Name : PChar;

Value : PChar;
end;

TAHttpQueryParam = arr ay[0..255] of THttpQueryParam;

Typ THttpQueryParam je reprezentuje strukturu polozky tabulky parametra
specifikovanych v HTTP dotazu. Viz tiida THttpQueryParser v kapitole

4.2.5. Typ THttpPathSegment

PHttpPathSegment = ~"THttpPathSegment;
THttpPathSegment = record
Segment ; PChar;
Id :Integer;
end;

Polozka tabulky segmenti (viz. funkce HttpGetPathSegment v kapitole .

4.2.6. Typ THttpDispatchltem

PHttpDispatchltem = "THttpDispatchltem;
THttpDispatchltem = record
Segment : PChar;
Dispatcher : THttpSegmentDispatcher;
end;

PoloZka tabulky segmenti (viz. funkce HttpDispatchSegment v kapitole .

4.2.77. Typ THttpSegmentDispatcher

THttpSegmentDispatcher = functi on( ASession: PHttpSession;
APath:; PChar; Alndex: Integer ): Boolean;

Prototyp funkce obsluhy pozadavku podle tabulky segmentl (viz. funkce
HttpDispatchSegment v kapitole
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5. Funkce a procedury

5.1. Funkce HttpGetTime

Funkce HttpGetTime vraci aktudlni ¢as ve spakovaném tvaru.
functi on HttpGetTime: Longint;

Parametry:

Funkce nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Funkce HttpGetTime vraci aktudlni ¢as ve spakovaném tvaru.

Poznamky:

Funkce HttpGetTime pouzivda funkce jednotky DOS - GetTime, GetDate a

PackTime.

5.2. Funkce HttpGetPathSegment

Funkce HttpGetPathSegment provadi zpracovani jednoho segmentu cesty k
dokumentu podle zadané prekladové tabulky. Funkce hleda segment cesty v tabulce a
vraci jeho identifikéator.

functi on HttpGetPathSegment( var APath: PChar;

ATable: PHttpPathSegment; var Alndex: Integer ): Integer;
Parametry:
APath Ukazatel na cestu k dokumentu.
ATable Ukazatel na prvni polozku pole struktur THttpPathSegment, tj.

tabulky definujici vSechny mozné dokumenty a slozky na
jedné urovni cesty.

Alndex Ukazatel na proménnou, kterd bude nastavena na index v nazvu
segmentu, viz. dale.

Navratové hodnoty:
V piipadé, ze segment cesty se shoduje s alespon jednou polozkou v tabulce, pak
funkce vraci identifikator segmentu uvedeny v tabulce ATable, v opacném piipadé

vraci hodnotu —1.

Poznamky:
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Funkced HttpGetPathSegment usnadituje zpracovani cesty k dokumentu zadané na
ptikazové tadce HTTP dotazu. Tuto cestu lze ziskat zpolozky Path tiidy
THttpRequest.

Jednim z parametrii funkce je ATable, coz je ukazatel na zaCatek tabulky (pole)
polozek THttpPathSegment. Tabulka obsahuje seznam polozek na jedné Urovni
cesty (lze si predstavit jako jednu uroven adreséie). Tabulku mizeme nadefinovat
napf. jako typovou konstantu:

const
ARootFolder: array|[0..4] of THttpPathSegment =

( Segment: ‘adresarl/’; Id: 10),
Segment: ‘index.html’; 1d: 20),

Segment: ‘abc?’; Id: 30);
Segment: “; Id: 40),
Segment: nil; Id: -1)

)i
Tabulka musi vzdy koncit polozkou s hodnotami Segment = nil a Id = -1.

Pokud je na konci nazvu segmentu uveden znak “/“, pak se jednd o slozku.
V opacném piipadé jde o dokument. Otaznik v ndzvu segmentu oznacuje misto, kde
se ocekava celociselnd kladnad konstanta v rozsahu 0 az 32767. Tato konstanta je
pfedand pomoci parametru funkce Alndex. PFi porovnavani se rozliSuji mala a
velka pismena.

Kdyz mame takto pfipravenou tabulku, miizeme v obsluze pozadavku volat funkci
HttpGetPathSegment napt. takto:

var
Path : PChar; { Cesta k dokumentu }
Index : Integer; { Index v nazvu dokumentu
Id :Integer; { Identifikator dokumentu 10, 20, 30, 40, -1..}

{ Ukazatel na text cesty ziskame ze struktury pozadavku }
Path := Request.Path;

{ Zpracovani prvni Grovn & cesty }
Id := HttpGetPathSegment( Path, @ARootFolder, Index );

Proménné Id bude po zavolani funkce HttpGetPathSegment obsahovat identifikator
segmentu uvedeny v tabulce, pfip. —1 pokud se cesta neshoduje s zadnou polozkou
v tabulce. Proménné APath bude ukazovat za zpracovanou c¢ast cesty, pro ptipadné
opakované volani funkce HttpGetPathSegment pro dalsi arover.

V nésledujici tabulce jsou uvedeny vysledky funkce HttpGetPathSegment ve vyse
uvedeném piikladu pro rizné hodnoty vstupni proménné APath.

Path Id Index

/ 40 nedefinovano(-1)
/adresarl/dokumentX |10 nedefinovano(-1)
/abc123 30 123
/INDEX.html -1 nedefinovano (-1)
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5.3. Funkce HttpDispatchSegment

Funkce HttpDispatchSegment provadi zpracovani jednoho segmentu cesty k
dokumentu podle zadané prekladové tabulky. Funkce hleda segment cesty v tabulce a
vola ptidruzenou funkci, kterd provede zpracovani pozadavku.

funct i on HttpDispatchSegment( APath: PChar;
ATable: PHttpDispatchltem; ASession: PHttpSession ): Boolean;

Parametry:
APath Ukazatel na cestu k dokumentu.
ATable Ukazatel na prvni polozku pole struktur THttpDispatchltem,

tj. tabulky definujici vSechny mozné dokumenty a slozky na
jedné urovni cesty.
ASession Ukazatel na relace, tj. instanci tiidy THttpSession, kterd je
predana obsluzné rutiné Dispatcher v piipadé nalezeni shodné
cesty segmentu v tabulce.

Navratové hodnoty:

V piipadé, ze segment cesty se shoduje s alespon jednou polozkou v tabulce, pak
funkce vraci nadvratovou hodnotu zavolané funkce Dispatcher z téze polozky tabulky.
Jinak vraci hodnotu True.

Poznamky:

Funkced HttpDispatchSegment usnadiiuje zpracovani cesty k dokumentu zadané na
piikazové taddce HTTP dotazu. Tuto cestu lze ziskat zpolozky Path tfidy
THttpRequest.

Jednim z parametri funkce je ATable, coz je ukazatel na zaCatek tabulky (pole)
polozek THttpDispatchSegment. Tabulka obsahuje seznam polozek na jedné trovni
cesty (lze si predstavit jako jednu uroven adresare). Tabulku miizeme nadefinovat
napft. jako typovou konstantu:

const
ARootFolder: arrayl0..4] of THttpPathSegment =

( Segment: ‘adresarl/’; Dispatcher: DispAdresarl ),
Segment: ‘index.html’; Dispatcher: DispindexHtml ),

Segment: ‘abc?’; Dispatcher: DispAbc );
Segment: “; Dispatcher: DispRoot ),
Segment: nil; Dispatcher: DispError )

)i
Tabulka musi vzdy koncit polozkou s hodnotami Segment = nil.

Pokud je na konci nazvu segmentu uveden znak /, pak se jedné o slozku. V opacném
piipad¢ jde o dokument. Otaznik v nazvu segmentu oznacuje misto, kde se ocekava
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celoc¢iselnd kladna konstanta v rozsahu 0 az 32767. Tato konstanta je ptedana
pomoci parametru Alndex. PFi porovnavani poloZek tabulky a textu cesty je
rozliSuji mala a velka pismena.

Funkce Dispatcher musi mit nasledujici prototyp:

THttpSegmentDispatcher = functi on( ASession: PHttpSession;
APath:; PChar; Alndex: Integer ): Boolean;

Parametr ASession je shodny se stejnojmennym parametrem funkce
HttpDispatchSegment. Parametr APath ukazuje na dal$i nezpracovany segment na
cest¢ k dokumentu (funkci HttpDispatchSegment je mozné volat rekurzivné) a
parametr Alndex obsahuje konstantu v rozsahu 0 az 32767 (viz. odstavec vyse).
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Ttidy

5.4. Ttida THttpServer

5.4.1. Polozky ttidy THttpServer

5.4.1.1. DataProvider

DataProvider : THttpDataProvider;

Polozka DataProvider urcuje funkci, ktera je zavolana vzdy, kdyz jsou na HTTP
serveru pozadovana data. Ukolem této funkce je zpracovat dotaz a vyplnit data
odpovédi. Polozku DataProvider je potieba nastavit ithned po vytvoreni instance tfidy
THttpServer, implicitn¢ je nastavena na hodnotu nil.

THttpDataProvider je proceduralni typ deklarovany nasledovné:

THttpDataProvider = functi on ( ASession: PHttpSession ): Boolean;

Parametr ASession je ukazatel na instanci relace. Pozadavek je ptistupny ptes polozku
ASession”.Request a odpoved’ skrze polozku ASession”.Response.

Funkce DataProvider je periodicky volana tak dlouho dokud nevréti hodnotu True.
Pak teprve automat serveru povazuje relaci za ukoncenou a odesle pfipravend data.
Tento mechanismus umoziiuje vytvoreni dalsiho vnofeného automatu pro zpracovani
dotazu. Viz kapitola E| V béznych ptipadech, kdy je mozné ptipravit data odpovédi
ihned, vraci funkce hodnotu True vzdy.

Pokud funkce DataProvider nevyplni data odpovédi, pak je jako odpovéd’ odeslana
pouze fadka se polozkami THttpResponse.StatusCode a
THttpResponse.ReasonString. Jestlize funkce dotaz nezpracuje a jednoduSe vrati
hodnotu True. Poté server sam odesle implicitni odpovéd’ s kodem 404 Not Found,
oznamujici, Ze pozadovany dokument nebyl nalezen.

Prvnimi kroky uvnitt této funkce je obvykle rozvétveni podle typu pozadavku (t;.
polozky Request.Method). DalSim krokem je zpracovani cesty k pozadovanému
dokumentu (tj. zpracovani Request.Path) pomoci funkci HttpGetPathSegment nebo
HttpDispatchSegment. V poslednim kroku se vyplni navratovy kéd odpovédi (viz.
THttpResponse.StatusCode) a  uUpln¢  nakonec data  odpovédi  (viz.
THttpResponse.BeginEntity a THttpResponse.EndEntity).

5.4.1.2. ErrorHandler
ErrorHandler : THttpErrorHandler;
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Polozka ErrorHandler urcuje funkci, ktera je volana vzdy, kdyz v serveru vznikne
abnormalni udélost, napt. chyba TCP zasuvky, interni chyba serveru, vyprSeni
casového limitu na relaci apod. Pokud je polozka nastavena na hodnotu nil, pak se
obsluha chyb nevola. Polozku ErrorHandler je potieba nastavit ihned po zavolani
vytvofeni instance tfidy THttpServer, implicitn€ je nastavena na hodnotu nil.

THttpErrorHandler je proceduralni typ deklarovany néasledovn¢:

THttpErrorHandler = pr ocedur e ( ASession: PHttpSession;
const AText: string);

Parametr ASession ukazatel na instanci relace, ve které chyba vznikla. Pokud chyba
neni svazana s konkrétni relaci, pak je tento parametr nastaven na hodnotu nil.
Parametr AText obsahuje textovy popis chyby. Tento je mozné vypsat na displej (v
piipadé ladici verze aplikace) nebo jej ulozit do archivu, ktery je mozné néjakym
zpusobem pozd¢ji zobrazit. Textové popisy nejsou delsi nez 50 znak.

5.4.1.3. AcceptFilter
AcceptFilter : THttpAcceptFilter;

Polozka AcceptFilter definuje funkci, ktera filtruje ptichozi spojeni podle adresy.
Funkce umoziiuje selektivné zamezit nékterym stanicim v siti ptistup k HTTP serveru.
Polozku AcceptFilter je potieba nastavit ihned po vytvofeni instance tfidy
THttpServer, implicitné je nastavena na hodnotu nil, coZ znamena, Ze jsou povolena
spojeni s libovolnou stanici.

THttpAcceptFilter je proceduralni typ deklarovany nasledovné:

THttpAcceptFilter = functi on( AAdress: PTcpAddress ): Boolean;

Typ TTcepAddress definuje knihovna CoTCP a ma nasledujici strukturu:

TTcpAddress =

record
Size : Byte;
Address : TIpAddress; {Longint }
Port : Word;

end;

Na zaklad¢ predané adresy, mize funkce rozhodnout, zda povoli navazani spojeni,
nebo jej zamitne. Pokud ma byt spojeni navazano, musi funkce vratit hodnotu True a
v opa¢ném piipadé False.

5.4.1.4. ConnTimeout

ConnTimeout: TCoTime; { Longint }
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Polozka ConnTimeout specifikuje Cas rezervovany na zpracovani pozadavku od
navazani spojeni. Tento Cas se zadavd v milisekunddch a po inicializaci instance
serveru je nastaven na implicitni hodnotu 10000 (10s). Po vyprseni zadaného Casu je
relace neprodlené ukoncena a spojeni uzavieno. Pokud je zadana hodnota 0, casové
omezeni na provedeni relace se neuplatni. Polozku ConnTimeout Ize nastavit ihned
po vytvoreni instance tfidy THttpServer. V dob¢ kdy server bézi, nelze tuto hodnotu
menit.

5.4.1.5. Port
Port : Word,;

Polozka port udava cCislo TCP portu HTTP serveru. Implicitné je tato polozka
nastavena na standardni hodnotu 80. Polozku Port lze nastavit ihned po vytvoieni
instance tfidy THttpServer. V dobé kdy server bézi, se zména této hodnoty nijak
neuplatni.

5.4.2. Metody ttidy THttpServer

5.4.2.1. Konstruktor Init

Konstruktor Init inicializuje instanci tftidy THttpServer.

const ruct or THttpServer.Init( AMaxSessions: Integer;
const ANetStackld: string;
AMaxRegSize, AMaxRespSize: Word );

Parametry:

AMaxSessions Maximalni pocet relaci probihajicich soucasné.

ANetStackId Identifikator TCP/IP zasobniku, na ktery se ma HTTP server
navazat. Tento parametr se specifikuje ve funkci
NetOpenStack knihovny Colnet pii vytvateni TCP/IP
zasobniku.

AMaxReqSize Maximalni velikost pfijatého dotazu v bajtech.

AMaxRespSize Maximalni velikost odesilané odpovédi v bajtech.

Poznamky:

Kontruktor Init iniciazuje tfidu THttpServer a nastavi polozky instance na implicitni
hodnoty. Po vytvofeni instance je nutné ru¢né nastavit polozky DataProvider a
ErrorHandler, a pfipadné Cislo portu serveru (implicitné nastavené na standardni
hodnotu 80).

Parametry AMaxReqSize a AMaxRespSize by meély byt nastaveny podle potieb
konkrétni aplikace. Jako minimalni hodnoty doporucujeme 1024, tedy 1kB jak na
pozadavek, tak na odpovéd.

5.4.2.2. Destruktor Done

Konstruktor Done uvolni instanci tfidy THttpServer z paméti.
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destruct or THttpServer.Done;
Parametry:

Destruktor nemé zZadné parametry.

Poznamky:

Destruktor Done tfidy THttpServer by nemél byt volan do t¢ doby nez metoda Tick
vrati hodnotu True, v opacném piipadé nemusi dojit ke spravnému ukonceni
probihajicich relaci.

5.4.2.3. Metoda Stop
Metoda Stop ukonci ¢innost HTTP serveru.

pr ocedur e THttpServer.Stop;
Parametry:

Metoda Stop nema zadné parametry.

Poznamky:

Metoda Stop nastavi interni piiznak, ktery je pravidelné testovan v ramci metody
Tick. Pokud je tento ptiznak nastaven, server se snazi bez prodlené¢ ukoncit svou
¢innost. V okamziku kdy je server ukonCen, metoda Tick vrati hodnotu True.
Vicenasobné volani metody Stop nema zadny efekt.

5.4.2.4. Metoda Start
Metoda Start provede spusténi HTTP serveru.

procedur e THttpServer.Start;
Parametry:

Metoda Start nemd zZadné parametry.

Poznamky:

Metoda Start nastavi interni pfiznak, ktery je pravidelné testovan v ramci metody
Tick. Pokud byla ¢innost serveru pozastavena piedchozim volanim metody Stop,
volani metody Start opét server spusti. V ¢ase mezi zastavenim serveru a jeho
znovuspusténim vraci metoda Tick hodnotu True.

5.4.2.5. Metoda Tick
Metoda Tick provede jeden krok automatu serveru.

function THttpServer.Tick: Boolean;
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Parametry:

Metoda Tick nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda Tick vraci True, pokud je server zastaven, v opa¢ném piipadé vraci False.
Poznamky:

Metoda Tick ,,pohani“ cely HTTP server. Metodu Tick je potieba periodicky volat
napf. v hlavni smycce programu nebo v ramci hlavni smycky nékterého z procesi
aplikace. Pokud je potieba z n¢jakého diivodu predcasné ukoncit ¢innost serveru, je
nutné nejprve zavolat metodu Stop a pak vyckat nez metoda Tick vrati hodnotu True.
Poté je mozné bezpecné uvolnit instanci serveru. Pokud uvolnime instanci serveru

diive, nemusi byt pravé probihajici transakce dokonceny spravné.

5.5. Ttida THttpSession

Instance tiidy THttpSession jsou vytvafeny a ruSeny automaticky se vznikajicimi a
zanikajicimi spojenimi s klienty. Ukazatel na instanci je k dispozici pii obsluze
pozadavku a obsluze chyby (viz polozka THttpServer.DataProvider a
THttpServer.ErrorHandler)

5.5.1. Polozky ttidy THttpSession

5.5.1.1. Request
Request : THttpRequest;

Polozka Request je vnoiena instance tfidy THttpRequest. Pomoci této polozky lze
pristupovat k parametrim HTTP dotazu (viz. tfida THttpRequest v kapitole

5.5.1.2. Response

Response : THttpResponse;

Polozka Response je vnofena instance tfidy THttpResponse. Pomoci této polozky Ize
pfistupovat k parametrim HTTP odpovédi (viz. tiida THttpResponse v kapitole

5.5.1.3. ClientAddr
ClientAddr : TTcpAddress;

Polozka ClientAddr obsahuje adresu a port klienta specificky pro tuto relaci. Typ
TTcpAdress je definovan v knihovné CoTCP a ma nasledujici strukturu:

TTcpAddress =

record
Size : Byte;
Address : TIpAddress; {Longint}
Port : Word;

end;
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Polozka ClientAddr mtize byt uzite¢nd napft. v ptipadé, kdy chceme na zaklad€ adresy
klienta rozlisit poskytované informace. Napt. n¢které vybrané stanice (autorizované
stanice) mohou obdrZet vice informaci, pfipadné nastavovat parametry, které jiné
stanice nemohou.

5.5.1.4. DataProvider
DataProvider : THttpDataProvider;

Polozka DataProvider urcuje funkci, kterd je volana, kdyz jsou pozadovana data
odpovédi. Ukolem této funkce je zpracovat dotaz a vyplnit data odpovédi. Polozka
DataProvider je automaticky nastavena pii vytvoreni relace na hodnotu stejnojmenné
polozky instance serveru THttpServer. Pokud jsme schopni na pozadavek klienta
odpovédeét okamzité, neni potieba polozku DataProvider ménit. Jestlize nejsme
schopni odpovédet thned pak funkce DataProvider vrati False a piedtim miizeme
dalsi zpracovani pozadavku pifesméerovat na jinou funkci. Viz kapitola El Uplny popis
této je uveden v kapitola[5.4.1.1

5.5.1.5. ErrorHandler
ErrorHandler : THttpErrorHandler;

Polozka ErrorHandler urcuje funkci, ktera je volana vzdy, kdyz v serveru vznikne
abnormalni udélost, napt. chyba TCP zasuvky, interni chyba serveru, vyprSeni
casového limitu na relaci apod. Pokud je polozka nastavena na hodnotu nil, pak se
obsluha chyb nevola. Polozku ErrorHandler je nastavena pfi vytvofeni relace na
stejnojmennou hodnotu instance serveru THttpServer. Tuto polozku neni potieba
ménit.Uplny popis této polozky je uveden v kapitole

5.5.1.6. Context

Context : Pointer;

Polozku Context muze vyuzit funkce DataProvider pro ulozeni libovolnych dat
potiebnych pro zpracovani odpovédi. Polozka je vzdy pii vytvoreni relace nastavena
na implicitni hodnotu nil. Krom¢ tohoto implicitniho nastaveni knihovna HTTP tuto
polozku nenastavuje ani jinak nezpracovava. Polozku Context lze vyuzit v piipade,
kdyz nejsme schopni na pozadavek klienta odpovédét ihned a v ramci funkce
DataProvider implementujeme automat. Viz kapitola EI

5.6. Ttida THttpRequest

5.6.1. Polozky ttidy THttpRequest

5.6.1.1. Method
Method : THttpMethod;

THttpMethod = (
mtdGet,

file:HTTP_ V0110 16.05.2003 v1.10 26 /47



SofCon spol. s r.o. HTTP

mtdHead,
mtdPost,
mtdPut,
mtdDelete

);

Polozka Method urcuje typ metody pouZzité na piikazové tfadce dotazu klienta.
Nejbeéznéjsi metody jsou GET a POST. Metoda GET je urcena pro ziskani dat ze
serveru a metoda POST pro odeslani dat na server. Vice v RFC-1945.

5.6.1.2. Path
Path : PChar;

Polozka Path obsahuje cestu k pozadovanému dokumentu na serveru. Tuto polozku je
mozné zpracovat pomoci funkci HttpGetPathSegment nebo HttpDispatchSegment.
PoloZka mé nasledujici strukturu:

“hostitel/cesta” nebo zjednoduseny tvar “/cesta‘“ napf.

“www.sofcon.cz/index.html”
“/index.html”
“192.168.1.1/tabulky/teploty*
‘G/”

Ve vsech ptipadech je obsahuje cesta alespon jedno lomitko. Pied prvnim lomitkem
muze byt [P adresa nebo nazev domény. Za prvnim lomitkem je absolutni cesta
k dokumentu. Pfesnéjsi specifikace této polozky je uvedena v RFC-1945.

5.6.1.3. Query
Query : PChar;

3

Polozka Query obsahuje parametry dotazu uvedené za znakem ‘?°¢ piikazové tadky
sestavené klientem. Struktura téchto parametri je obecné nedefinovand. Za znakem
“?” se muze nachazet libovolny text. Obvykle je vSak struktura nasledujici:

“parametr1=hodnotal &parametr2=hodnota2&...”.

Tento format pouzivaji napt. HTML formuléfe. Pro zpracovani takového dotazu lze
pouzit tiidu THttpQueryParser (viz kapitola .

Pokud dotaz neobsahuje parametry, pak polozka Query obsahuje hodnotu nil.

5.6.1.4. Version

Version : PChatr;

Polozka Version obsahuje verzi HTTP protokolu. Soucasnd verze knihovny
podporuje pouze protokol verze 1.0 a nékteré prvky protokolu verze 1.1. Hodnota
polozky Version je vzdy text “HTTP/1.0%.
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5.6.1.5. Date

Date: Longint;

Polozka Date je soucasti vSeobecného zahlavi pozadavku. Obsahuje datum a cas
okamziku, kdy byl pozadavek sestaven a odeslan. Polozka Date je datum a Cas ve
spakovaném tvaru. Pro rozbaleni pouzijte funkci UnpackTime jednotky Dos. Pokud
zéhlavi pozadavku neobsahuje tuto informaci, pak polozka Date obsahuje hodnotu 0.
Tato polozka je pouze informativni a Ize ji ignorovat.

5.6.1.6. Host
Host: PChar;

Polozka Host obsahuje adresu a port serveru. Vice v RFC-2068. Pokud tato informace
v zéhlavi pozadavku nebyla uvedena, obsahuje hodnotu nil.

5.6.1.7. IfModified

IfModified : Longint;

Polozka IfModified je pouzivana spolecn¢ s metodou GET kjejimu podminéni.
Pokud pozadovany obsah nebyl modifikovan pozdé¢ji nez udava tato polozka, mél by
server odpovédét chybovym kodem 304 (HTE NOT MODIFIED). V opa¢ném
pripadé¢ musi odpovédét, jako kdyby polozka v zahlavi pozadavku uvedena nebyla.
Polozka IfModified obsahuje datum a cCas ve spakovaném tvaru. Pokud tato
informace v zéhlavi pozadavku uvedena nebyla, polozka obsahuje hodnotu 0. Vice
v RFC-1945 (If-Modified-Since)

5.6.1.8. Referer
Referer : PChar;

Polozka Referer obsahuje cestu ke strdnce, na které byl ziskan odkaz na pravé
pozadovanou stranku. Tato polozka je pouze informativni a lze ji ignorovat. Vice
v RFC-1945.

5.6.1.9. UserAgent
UserAgent: PChar;

Polozka UserAgent identifikuje klienta, ktery vytvofil pozadavek. Napi. Microsoft
Explorer 6.0 generuje této popis:

.Mozilla/4.0 (compatible; MSIE6.0; Windows 98; MSNATLASO01.CZ)".

Pokud tato informace neni soucasti zdhlavi pozadavku, obsahuje polozka UserAgent
hodnotu nil. Tato polozka je pouze informativni a lze ji ignorovat.Vice v RFC-1945.

5.6.1.10. ContentLength
ContentLength : Word;

Polozka ContentLength obsahuje délku dat pfedané entity. Pokud data entity v
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pozadavku uvedena nebyla, obsahuje tato polozka hodnotu 0.

5.6.1.11. ContentType
ContentType : PChar;

Polozka ContentType je soucasti zdhlavni entity. Obsahuje typ dat v odeslané entity.
Tato polozka méa nésledujici strukturu: “typ:podtyp* napi. “text/html”, “image/jpeg” ,
“image/gif” apod. Pokud tato polozka v zéhlavi entity nebyla uvedena, pak obsahuje
hodnotu nil. Vice v RFC-1945, RFC-1700, RFC-1521

5.6.1.12. Accept
Accept : PChar;

Polozka Accept omezuje mnozinu typu dat, které mulze server odeslat v ramci
odpovédi. Hodnota polozky Accept ma nasledujici strukturu: “typ:podtyp, typ:podtyp,
typ:podtyp, ...”. Pokud tato informace v zéhlavi pozadavku nebyla uvedena, polozka
obsahuje hodnotu nil. Pokud server odesild pouze odpovédi typu text/html, text/xml
apod., Ize tuto polozku ignorovat. Vice v RFC-2068.

5.6.1.13. Content

Content : PChar;

Polozka Content ukazuje na data entity. Pokud data entity nejsou soucasti pozadavku,
pak tato polozka obsahuje hodnotu nil. Data entity jsou zakonCena vzdy znakem #0.
Pokud vsak data entity mohou obsahovat tento ukoncovaci znak, lze délku zjistit
pomoci polozky ContentLength.

5.7. Ttida THttpResponse

5.7.1. Polozky ttidy THttpResponse

5.7.1.1. Pragma
Pragma : PChar;

Polozka Pragma je implicitné nastavena na hodnotu ‘“no-cache”. Toto nastaveni
instruuje klienta pfip.proxy servery, aby neukladaly data odpovédi do svych
vyrovnavacich paméti. Pokud chcete toto nastaveni zménit pfifad’te této poloZce
hodnotu nil.

5.7.1.2. StatusCode
StatusCode : Word;

Polozka StatusCode obsahuje chybovy kod odpovédi (viz. kapitola |.1.1). Polozka je
implicitné nastavena na hodnotu 404 (Not Found) — dokument nenalezen.
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5.7.1.3. ReasonString
ReasonString : PChar;

Polozka ReasonString upiesiiuje chybovy kod odpovédi, mize obsahovat textovy
popis chyby, ktery obvykle klient (Internet Explorer) zobrazi pii selhdni nacitani
stranky. Implicitné je polozka ReasonString nastavena na hodnotu nil, a jestlize
polozka StatusCode obsahuje jeden, ze standardnich kodu z kapitoly je
ReasonString pied odeslanim odpovédi automaticky vyplnéna standardnim textem.

5.7.1.4. Location

Location : PChar;

Polozka Location obsahuje piesnou absolutni cestu k vyzddanému dokumentu
serveru. Tuto polozku neni potfeba nastavovat, pokud server nevraci chybovy kod ze
skupiny 3XX (ptfesmérovani). Implicitn¢ je polozka Location nastavena na hodnotu
nil a tudiZ neni do zahlavi odpovédi zahrnuta.Viz RFC-1945.

5.7.1.5. Server
Server : PChar;

Polozka Server identifikuje software serveru. Implicitné je tato polozka nastavena na
hodnotu nil. Muzete zde indikovat napt. nazev, verzi vaseho serveru. Viz RFC-1945.
Pokud je polozka Server nastavena na hodnotu nil, pak neni do zahlavi odpovédi
zahrnuta.

5.7.1.6. Allow
Allow : PChar;

Polozka Allow obsahuje seznam metod aplikovatelnych na pozadovany dokument.
Jedna se o seznam metod odd¢lenych ¢arkou, napt.: “GET, HEAD®. Implicitn¢ je tato
polozka nastavena na hodnotu nil a obvykle ji neni potieba ménit. Piesnéjsi informace
v RFC-1945. Pokud je polozka Allow nastavena na hodnotu nil, pak neni do zahlavi

odpovédi zahrnuta.

5.7.1.7. ContentEncoding
ContentEncoding : PChar;

Polozka ContentEncoding slouzi kurCeni typu kdédovani posilaného obsahu.
Implicitné je tato polozka nastavena na nil, coZ znamena, ze Zadné kodovani pouzito
neni. Tato poloZka je priméarné pouzivana k urceni typu komprese. Pokud nepouzivate
kompresi dat, pak tuto polozku neni nutné ménit. Viz RFC-1945.

5.7.1.8. ContentType
ContentType : PChar;

Polozka ContentType urcuje typ pfenasenych dat v obsahu odpovédi. Tato polozka je
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implicitn€ nastavena na hodnotu “text/html” a pokud odpoveéd tvoii HTML stranka,
neni potieba tuto polozku ménit. Struktura polozky je nasledujici: “typ/podtyp”. Viz.
RFC-1945. Pokud je polozka ContentType nastavena na hodnotu nil, neni v rdmci
zahlavi odpovédi odesilana.

Jestlize odpovéd’ tvofi data ve formatu XML, nastavte tuto polozku na hodnotu
“text/xml*. V piipadé€, ze odesilate prosty text pouZzijte hodnotu “text/plain“. Vice
informaci o typech a podtypech je uvedeno v RFC-1521 a RFC-1700.

5.7.1.9. Expires

Expires : Longint;

Polozka Expires udava datum a cas, kdy vyprsi platnost pfedanych dat. Klient mize
tuto informaci vyuzit napt. k fizeni vyrovnavaci paméti (cache). Implicitné je tato
polozka nastavena na hodnotu 0, coz znamend, ze neni v ramci zahlavi odpovédi
odesilana. Hodnota polozky je datum a Cas ve spakovaném tvaru. Tuto polozku neni
nutné v béznych ptipadech nastavovat. Viz RFC-1945.

5.7.1.10. LastModified
LastModified : Longint;

Polozka LastModified udavd datum a cas posledni modifikace preddvaného
dokumentu. Klient mlze tuto informaci vyuzit napf. k fizeni vyrovnavaci paméti
(cache). Implicitn€ je tato polozka nastavena na hodnotu 0, coZ znamend, Ze neni
v ramci zéhlavi odpovédi odesilana. Hodnota polozky je datum a ¢as ve spakovaném
tvaru. Tuto polozku neni nutné v béznych ptipadech nastavovat. Viz RFC-1945

5.7.1.11. Content

Content : THttpResponseText;

Polozka Content je vnofend instance tiidy THttpResponseText, coz je buffer pro
data odpovédi. Do tohoto bufferu je zapisovano jak zdhlavi odpovédi (tzn. obsah
polozek uvedenych v kapitolach [5.7.1.1|az|5.7.1.10)), tak i uzivatelska data (entita).

Ttidy THttpResponseText je popsana v kapitole

5.7.2. Metody ttidy THttpResponse

Ttida THttpResponse nabizi celkem ctyfi metody, které se volaji v ramci kodu
obsluhy pozadavku. Metody slouzi k ptipravé zahlavi odpovédi.

5.7.2.1. Metoda AddStatusLine
Metoda AddStatusLine ulozi do bufferu odpovédi stavovy fadek s chybovym kodem.

pr ocedur e THttpResponse.AddStatusLine;
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Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Poznamky:

Metoda AddStatusLine vymaze buffer odpovédi a zapise do néj stavovy tadek
obsahujici slozeny z polozek StatusCode a ReasonString. Napft.

HTTP1/0 200 OK

Metoda AddStatusLine neni obvykle potieba v obsluze pozadavku volat, protoze je
intern€ automaticky volana z metod AddResponseHeader piip. BeginEntity.

5.7.2.2. Metoda AddResponseHeader

Metoda AddResponseHeader doplni do bufferu polozky zahlavi odpovédi (4.
polozky, které nesouviseji s pfedavanou entitou).

pr ocedur e THttpResponse.AddResponseHeader;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Poznamky:

Interné vold metodu AddStatusLine (tehdy pokud nebyla zavolana) a ptidd polozky
zéhlavi Pragma, Location a Server.

Tuto metodu lze volat pti obsluze pozadavku napft. tehdy, pokud odpovéd’ neobsahuje
zadna data (tj. kdyz nevolame metody BeginEntity a EndEntity), ale je potieba
odeslat vySe zminéné polozky zahlavi.

5.7.2.3. Metoda BeginEntity

Volani metody BeginEntity vymezuje zacatek plnéni dat entity odpovédi. Do bufferu
odpovédi ulozi v§echny potiebné polozky zéhlavi entity.

pr ocedur e THttpResponse.BeginEntity;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.
Poznamky:

Po zavolani této metody Ize zapisovat do bufferu odpovédi (tj. do polozky Content)
libovolné data. Po zapisu vSech dat je nutné zavolat metodu EndEntity, ktera entitu
uzavfe.
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Metoda BeginEntity interné vola metodu AddResponseHeader a ptidava do bufferu
odpovédi zahlavi entity, tj. polozky Allow, ContentEncoding, ContentType,
Expires, LastModified.

Priklad:

o kéd obsluhy pozadavku }
Response”.BeginEntity;
Response”.Content.WriteStr( “Text odpovedi” );
Response”.EndEntity;

5.7.2.4. Metoda EndEntity

Metoda EndEntity uzavie data entity. Tuto metodu je mozné zavolat jen v piipadé,
pokud byla diive volana metoda BeginEntity.

pr ocedur e THttpResponse.EndEntity;
Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Poznamky:

Metoda EndEntity zjisti délku dat entity zapsané do bufferu odpovéedi a zapise ji do
zéhlavi odpovédi. Metodu EndEntity je nutné zavolat poté co obsluha pozadavku
vyplni data entity.

5.8. Ttida THttpResponseText

Ttida THttpResponseText zajistuje buffer pro text odpovédi serveru (tfidy
THttpResponse). Data bufferu jsou alokovana na heapu. Instance této tfidy jsou
vytvafeny a ruseny automaticky se vznikem a zanikem HTTP relace. Ttida definuje
nékolik metod pro praci s textem (AppendXXX, které piipojuji zadany text na konec
textu v bufferu). VSechny tyto metody kontroluji, zda nedochdzi k ptepisu dat mimo
buffer. Zda doslo k zaplnéni bufferu l1ze zjiStovat pomoci metody BufferFull.

5.8.1. Metody tfidy THttpResponseText
5.8.1.1. Metoda BufferFull

Metoda BufferFull zjist'uje zda doSlo k uplnému zaplnéni bufferu, tzn. Ze neni mozné
zapsat do bufferu zadny dalsi text.

functi on THttpResponseText.BufferFull: Boolean;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:
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Metoda BufferFull vraci hodnotu True pokud je buffer plny a False, kdyz plny neni.
Poznamky:

Metodu BufferFull lze volat napf. po zapsani textu do bufferu (po volani jedné
z metod AppendXXX)

5.8.1.2. Metoda BufferAvail
Metoda BufferAvail vraci poCet znaku zbyvajicich do konce bufferu.
functi on THttpResponseText.BufferAvail: Word;

Parametry:

Metoda nema zadné parametry.

Navratové hodnoty:

Metoda BufferAvail vraci pocCet znakii zbyvajicich do konce bufferu. Tj. rozdil mezi
velikosti bufferu a poctem jiz zapsanych znakt.

5.8.1.3. Metoda Append
Metoda Append zapisuje libovolny text na konec textu v bufferu.

procedur e THttpResponseText.Append( AText: PChar );

Parametry:

AText Ukazatel na text zapisovany do bufferu. Text musi byt ukoncen
znakem #0.

Poznamky:

Pokud pfi zapisu dojde k zaplnéni bufferu, pak je zapséno jen tolik znaki, kolik je
mozné. Tento stav Ize testovat pomoci metody BufferFull.

5.8.1.4. Metoda AppendBuff
Metoda AppendBuff zapisuje libovolny text na konec textu v bufferu.

pr ocedur e THttpResponseText.AppendBuff( ABuff: Pointer;
ASize: Word );

Parametry:

ABuff
ASize Pocet znaku v bufferu.

Poznamky:
Pokud pti zapisu dojde k zaplnéni bufferu, pak do zapsano jen tolik znakt, kolik je
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mozné. Tento stav Ize testovat pomoci metody BufferFull.

5.8.1.5. Metoda AppendStr

Metoda AppendStr zapisuje libovolny znakovy fetézec na konec textu v bufferu.

pr ocedur e THttpResponseText.AppendStr( const AStr:  string);
Parametry:

AStr Zapisovany znakovy fetézec.

Poznamky:

Pokud pii zapisu dojde k zaplnéni bufferu, pak je zapsano jen tolik znaka, kolik je
mozné. Tento stav Ize testovat pomoci metody BufferFull.

5.8.1.6. Metoda Appendlnt
Metoda AppendInt zapisuje ¢islo typu Longint na konec textu v bufferu.

procedur e THttpResponseText.Appendint( AValue: Longint );
Parametry:

AValue Hodnota zapisovaného cisla.

Poznamky:
Pokud pfi zapisu dojde k zaplnéni bufferu, pak je zapséno jen tolik znaki, kolik je
mozné. Tento stav Ize testovat pomoci metody BufferFull.

5.8.1.7. Metoda AppendReal
Metoda AppendReal zapisuje Cislo typu Real na konec v bufferu.

procedur e THitpResponseText.AppendReal( AValue: Real;
AWidth, ADecimal: Integer );

Parametry:

AValue Hodnota zapisovaného cisla.
AWidth Celkovy pocet mist.
ADecimal Pocet desetinnych mist.
Poznamky:

Parametry AWidth a ADecimal maji shodny vyznam se stejnojmennymi parametry
procedury Str ze standardni jednotky System. Pokud pti zépisu dojde k zaplnéni
bufferu, pak je zapsano jen tolik znakt, kolik je mozné. Tento stav lze testovat
pomoci metody BufferFull.
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5.8.1.8. Metoda AppendTime

Metoda AppendTime zapisuje fetézec reprezentujici ¢as a datum na konec textu v
bufferu.

pr ocedur e THitpResponseText.AppendTime( const ATime: Longint);
Parametry:
ATime Cas ve spakovaném tvaru (napf. navratova hodnota funkce

HttpGetTime nebo PackTime)

Poznamky:
Cas je do bufferu ulozen ve doporuceném tvaru podle RFC-1945:

“DDD, dd mmm yyyy hh:mm:ss GMT*

DDD je anglické zkratka pro den v tydnu
(Sun, Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat)
dd je den v mésici 00-31
mmm je anglickd zkratka pro mésic
(Jan, Feb, Mar, Apr, May, Jun, Jul, Sep, Oct, Nov, Dec)
hh je hodina 00-23
mm je minuta 00-59
ss je sekunda 00-59
GMT je text ,,GMT*

Ptiklad: Sun, 13 May 2003 15:10:32 GMT

Pokud pii zapisu dojde k zaplnéni bufferu, pak je zapsano jen tolik znaka, kolik je
mozné. Tento stav Ize testovat pomoci metody BufferFull.

5.9. Trida THttpQueryParser

Ttida THttpQueryParser slouzi ke zpracovani parametri dotazu na konci URL, t;.
textu za znakem ‘?‘. Tento fetézec je obvykle ulozen v polozce Query (v piipadé
metody GET) nebo v polozce Content (v piipadé metody POST) instance tiidy
THttpRequest.

Metoda Parse rozd¢li fetézec parametrl na jednotlivé parametry, ke kterym je mozno
pfistupovat samostatn¢. Parametry musi byt ve standardnim tvaru:

“param1=hodnotal &param2=hodnota2&...“, tj. ndzev parametru nasleduje znak ‘=" a
jednotlivé parametry jsou oddéleny znakem ‘&’. Znak ‘+’ je nahrazen znakem ° , a
trojice %xx, kde xx je hexadecimalni zapis ASCIl kédu znaku je nahrazen

odpovidajicim znakem. Napf. fetézec:

“Jmeno=Pepa+Novak&Pozice=Reditel+%21” bude rozd¢len na dva parametry:
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Parametr “Jmeno” s hodnotou “Pepa Novak”
Parametr “Pozice” s hodnotou “Reditel !”

5.9.1. Polozky ttidy THttpQueryParser

Vsechny polozky tfidy THttpQueryParser jsou urceny pouze ke Cteni.

5.9.1.1. MaxCount

MaxCount : Integer;

Maximalni pocet parametrii, ktery lze zpracovat. Pokud dotaz obsahuje vice
parametrii nez MaxCount, jsou parametry navic ignorovany. Tuto hodnotu nastavuje
konstruktor ttidy - Init.

5.9.1.2. Count

Count : Integer

Aktualni pocCet zpracovanych parametrii. Zpracované parametry jsou ulozeny
v poloZce Params. Zpracovani parametru provadi metoda Parse.

5.9.1.3. Params
Params : PAHttpQueryParam;

Pole zpracovanych parametri. Pocet zpracovanych parametri je uloZzen v polozce
Count a pole je indexované od 0 do Count — 1 . Ostatni polozky pole jsou
nedefinované.

Kazda polozka pole je struktura THttpQueryParam:

THttpQueryParam =
record
Name : PChar; { Nazev parametru }
Value : PChar; { Hodnota parametru }
end;

Priklad:

{ VypiSe vSechny parametry a jejich hodnoty }
wi t h QueryParser do
forl1:=0 to Count—-1 do
WriteLn( Params”[I].Name, ‘=', Params”\[l].Value );

5.9.2. Metody ttidy THttpQueryParser

5.9.2.1. Konstruktor Init

Konstruktor Init inicializuje instanci ttidy THttpQueryParser.

const ruct or THttpQueryParser( AMaxCount: Integer );
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Parametry:

AMaxCount Maximalni pocet parametru.

Poznamky:

Kontruktor Imit iniciazuje tfidu THttpQueryParser, tj. alokuje na heapu pole pro
parametry o velikosti 8 x AMaxCount bajti. Polozka Count je nastavena na pocatecni
hodnotu 0.

5.9.2.2. Destruktor Done
Destruktor Done uvolni polozky instance tiidy THttpQueryParser.

destruct or THttpQueryParser.Done;
Parametry:

Destruktor nema zadné parametry.
Poznamky:

5.9.2.3. Metoda Parse

Metoda Parse zpracovava fetézec parametrti dotazu a vytvaii snadno spravovatelny
seznam parametru.

procedur e THttpQueryParser.Parse( AQuery: PChar );

Parametry:

AQuery Zpracovavany znakovy fetézec s parametry dotazu zakonceny
znakem #0.

Poznamky:

Metoda Parse rozdé¢li fetézec parametrt na jednotlivé parametry, ke kterym je mozno
pfistupovat samostatn¢. Parametry musi byt ve standardnim tvaru:

“param1=hodnotal &param2=hodnota2&...“, tj. ndzev parametru nasleduje znak ‘=" a
jednotlivé parametry jsou oddéleny znakem ‘&’. Znak ‘+’ je nahrazen znakem ° °, a
trojice %xx, kde xx je hexadecimalni zapis ASCIl koédu znaku je nahrazen

odpovidajicim znakem. Napf. fetézec:
“Jmeno=Pepa+Novak&Pozice=Reditel+%21” bude rozd¢len na dva parametry:

Parametr “Jmeno” s hodnotou “Pepa Novak”
Paremetr “Pozice” s hodnotou “Reditel !”

Zracované parametry dotazu jsou ulozeny do polozky Params, pocet zpracovanych
parametrl je uloZzen do polozky Count. K parametrim lze pfistupovat bud’ piimo
pomoci polozky Params nebo pomoci metod GetValueOf a Find.
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Predany fetézec parametrd je po zavolani metody Parse modifikovan. Znaky ‘&’ a ‘=
jsou nahrazeny #0 a zastupné symboly %xx jsou nahrazeny odpovidajicimi znaky. Do
pole Params jsou uloZeny pouze odkazy do takto zpracovaného fetézce.

Parametry dotazu se nachéazi bud’ v polozce THttpRequest.Query (v ptipadé pouziti

metody GET) nebo v polozce THttpRequest.Content (v pfipadé¢ pouziti metody
POST).

5.9.2.4. Metoda Find

Metoda Find hleda v poli zpracovanych parametri parametr se zadanym jménem a
vraci jeho index.

functino THttpQueryParser.Find( AName: PChar ): Integer;

Parametry:

AName Nazev pozadovaného parametru zakonceny znakem #0.
Navratové hodnoty:

V ptipadé, ze je zadany parametr nalezen, vraci metoda index do pole Params.
V opacném piipad¢€ vraci hodnotu —1.

Poznamky:

Metoda Find hledd sekvencnim zptsobem zadany parametr. Pfi hledani se rozliSuji
malé a velké znaky.

5.9.2.5. Metoda GetValueOf

Metoda GetValueOf hleda v poli zpracovanych parametri parametr se zadanym
jménem a vraci jeho hodnotu.

functi on THttpQueryParser.GetValueOf( AName: PChar ): PChar;

Parametry:

AName Nazev pozadovaného parametru zakonceny znakem #0.
Navratové hodnoty:

V ptipadé, Ze je zadany parametr nalezen, vraci metoda jeho hodnotu. V opa¢ném
ptipadé vraci hodnotu nil.

Poznamky:

Metoda GetValueOf hledd sekvencnim zplsobem zadany parametr. Pii hledani se
rozliSuji malé a velké znaky.
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6. Zpracovani pozadavku pomoci vnofené¢ho automatu

V nékterych ptipadech neni mozné reagovat na pozadavek klienta okamzité. Pokud
bychom v ramci obsluhy ¢ekali na dokonceni déletrvajici operace (napt. pfi vycitani
parametri z jiného zafizeni pomoci sériové linky), pak po tuto dobu nebudou
obsluhovany zadné jiné pozadavky klient, pfestoze by server mohl reagovat
okamzité. Tuto situaci lze fesit pomoci jednoduchého stavového automatu vnofené¢ho
do obsluhy pozadavku. Zakladni postup je naznacen v této kapitole.

Zakladnimi prostfedky k implementaci automatu v obsluzné rutiné jsou:
* Navratova hodnota obsluzné rutiny

e Ukazatel na obsluznou rutinu relace
¢ Polozka Context

6.1. Navratova hodnota obsluzné rutiny

Pro kazdy pozadavek klienta je vytvofena vlastni instance relace, tj. instance tiidy
THttpSession. Ukazatel na vytvofenou instance je pfeddn jako parametr funkci
obsluhujici pozadavky klienta. Jako prvni je vzdy zavolana funkce specifikovand pti
inicializaci instance tfidy THttpServer (polozka DataProvider). Tato funkce ma
nasledujici prototyp:

THttpDataProvider = functi on( ASession: PHttpSession ): Boolean;

Obsluznéd rutina na zakladé polozek objektu ASession.Request zjisti pozadovany
dokument a odpovi vyplnénim polozky ASession.Response. Poté co, je
ASession.Response vrati funkce hodnotu True, ¢imz signalizuje, ze pozadavek byl
zpracovan a jiz neni potfeba znovu volat tuto funkci. Pokud vrati hodnotu False, pak
bude v dal§im tiku (volani metody Tick tfidy THttpServer) tato obsluznd rutina
zavoléna znovu.

6.2. Ukazatel na obsluznou rutinu relace

Kazda relace, tj. instance tfidy THttpSession obsahuje polozku DataProvider. Tato
polozka je pii vytvofeni relace inicializovdna na hodnotu stejnojmenné polozky
instance THttpServer (tj. na implicitni obsluznou rutinu). Pokud v ramci obsluzné
rutiny zmeénime hodnotu polozky DataProvider na jinou funkci tfidy THttpSession a
vratime hodnotu False, bude v pfistim tiku zavoldna nové specifikovana funkce.

Zde se jiz rysuje moznost vytvoreni automatu pomoci posloupnosti volani riznych
funkci, znichz az posledni vrati hodnotu True. Nasledujici ptfiklad schématicky
ukazuje, jak lze timto zplsobem cekat na odpovéd jiného vzdaleného zafizeni
pripojeného napt. po sériové lince. Ptiklad je pouze ilustrativni, redlna aplikace bude
muset fesit navic chybové stavy apod.
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{ Implicitni obsluha vSech poZadavk u specifikovana p Fiinicializaci
t ridy THttpServer}

functi on DataProvider_SO( ASession: PHttpSession ): Boolean;
var

Docld : Integer;

Index : Integer;
begin

Docld ;= GetPathSegment( ASession”*.Request.Path, @MyDocuments,

Index );
case Docld of

0: begi n { Zpracovani dokumentu 0 }
{Vtomto p ripad ¢ Ize odeslat data ihned }
wi t h ASession”.Request do
begin
{Vypln énidatodpov &di}

end;

DataProvider_SO0 := True;

end;

1 begi n { Zpracovani dokumentu 1}
{V tomto p ripad & data ihned odeslat nelze, protoze je
musime nejprve ziskat z jiného za rizeni }

{ Prvni céast obsluhy pozadavku }
PosliDotazPoSeriovelLince;

{ Dokon ceni obsluhy pozadavku provede funkce
DataProvider_S1}
ASession”.DataProvider := DataProvider_S1;
DataProvider_SO := False;
end;

el se
{ Neplatny dokument }
DataProvider_SO0 := True;
end;

end;

{ Dokon ¢ceni obsluhy poZzadavku na dokument 1 }

functi on DataProvider_S1( ASession: PHttpSession ): Boolean;
begi n

i f OdpovedZeSeriovelLinkyDorucena t hen

begin

wi t h ASession”®.Response do
{ zde vypInime data odpov &di}
end;

DataProvider_S1 := True;
end
el se begin
{Odpov &dzatimnep risSla}
DataProvider_S1 := False;
end;
end;

6.3. Polozka Context

K udrzovani souvislosti jednotlivych volani obsluznych rutin (tzv. kontext), slozi
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polozka Context instance tfidy THttpSession. Polozka kontext je definovana jako
netypovy ukazatel (typ Pointer). Pfed prvnim voldnim obsluzné rutiny je polozka
Context inicializovana na hodnotu nil. Pti dalS$ich volanich obsluzné rutiny ziistava
polozka nezménéna. Do této polozky milize obsluzna rutina ulozit libovolnou hodnotu,
napf. ¢islo zpravy posilané po sériové lince, identifikator dokumentu, stav vnofeného
automatu apod.

Nasledujici pifiklad je modifikaci ptikladu v ptedchozi kapitole. Do nizsich 16 bitt
polozky Context se uklada identifikdtor dokumentu a funkce DataProvider S1
dokoncuje obsluhu pozadavku na dokument 1 a 2 na zéklad¢ jeji hodnoty.

{ Implicitni obsluha vSech pozZadavk u specifikovana p #iinicializaci
t ridy THttpServer}

functi on DataProvider_SO( ASession: PHttpSession ): Boolean;
var

Docld : Integer;

Index : Integer;
begin

Docld ;= GetPathSegment( ASession”*.Request.Path, @MyDocuments,

Index );
case Docld of

0: begi n {Zpracovani dokumentu 0 }
{Vtomto p ripad ¢ Ize odeslat data ihned }
wi t h ASession”.Request do
begin
{Vypln énidatodpov &di}
end;
DataProvider_SO0 := True;
end;
1 begi n { Zpracovani dokumentu 1}
{V tomto p ripad & data ihned odeslat nelze, protoze je
musime nejprve ziskat z jiného za rizeni }

PtrRec(Context).Lo = 1;

{ Prvni céast obsluhy pozadavku }
PosliDotaz_1 PoSeriovelince;

{ Dokon ceni obsluhy pozadavku provede funkce
DataProvider_S1}
ASession”.DataProvider := DataProvider_S1;
DataProvider_SO := False;

end;
2: begi n {Zpracovani dokumentu 2 }
{Vtomto p ¥ipad ¢ data ihned odeslat nelze, protoze je
musime nejprve ziskat z jiného za rizeni }

PtrRec(Context).Lo := 2;

{ Prvni cast obsluhy pozadavku }
PosliDotaz_2_ PoSeriovelince;

{ Dokon ceni obsluhy poZzadavku provede funkce
DataProvider_S1}
ASession”™.DataProvider := DataProvider_S1;
DataProvider_SO := False;
end;
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el se
{ Neplatny dokument }
DataProvider_SO := True;
end;

end;

{ Dokon ¢eni obsluhy pozadavku na dokument1 a2}

functi on DataProvider_S1( ASession: PHttpSession ): Boolean;
begin

i f OdpovedZeSeriovelLinkyDorucena t hen
begin
wi t h ASession”*.Response do
{ zde vypInime data odpov edi}
case PtrRec( ASession”.Docld).Lo of
1 { Dokument1} ;
2: { Dokument2} ;
end;
end;

DataProvider_S1 := True;
end
el se begin
{Odpov &dzatimnep riSla}
DataProvider_S1 := False;
end;
end;

fileeHTTP_VO0110 16.05.2003 v1.10

43 /47



SofCon spol. s r.o. HTTP

7. Priklad

V této kapitole je uveden ilustrativni ptiklad, jak vytvofit jednoduchou aplikaci, ktera
se chova jako jednoduchy HTTP server. Tato aplikace pro zjednodusSeni nevyuziva
jadra redlného ¢asu (knihovny Kernel).

pr ogr amHttpSvr;

uses
Crt,
CoBase,
CoEth01,
ColNet,
Hittp;

pr ocedur e HttpErrorHandler( Session: PHttpSession;
const AText: string); far; forward;

functi on HttpDataProvider( Session: PHttpSession ):
Boolean; far; forward;

functi on GetDocRoot( ASession: PHttpSession; APath: PChar;
Alndex: Integer ): Boolean; far; forward,

functi on GetDocPagel( ASession: PHttpSession; APath: PChar;
Alndex: Integer ): Boolean; far; forward,

{

{ HttpServer

{ Spusteni HTTP serveru,

{ procedura se ukonci po stisku klavesy

{---
}

pr ocedur e HttpServer;
var

Status : TCoStatus;
HttpSvr : THttpServer;
begin

{ Inicializace TCP/IP zasobniku }
{ Bazova adresa IOETHO1 je $300 }
{ IP adresa a Maska je 192.168.1.200 a 255.255.255.0 }

Status := NetOpenStack( 'ETHO1', TOBASE=$300',
'IPADDR="192.168.200" NETMASK="255.255.255.0", " );

i f Status <> CST_SUCCESS then
begi n
{ Chyba pri inicializaci TCP/IP zasobniku }
HttpErrorHandler( nil, 'NetOpenStack() failed: ' +
CoStatusToStr( Status ) );
Exit;
end;

{ Inicializace instance HTTP serveru }

{ Maximalni pocet soubeznych relaci je 2, maximalni velikost
dotazu i odpovedi je 1024B }

HttpSvr.Init( 2, ", 1024, 1024 );
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{ Funkce poskytujici data serveru }
HttpSvr.DataProvider := HttpDataProvider;

{ Funkce reagujici na chyby serveru }
HttpSvr.ErrorHandler ;= HttpErrorHandler;

{ Periodicke tikani s HTTP serverem do stisku libovolne klavesy }

repeat
i f KeyPressed then
begi n

ReadKey;

HttpSvr.Stop;
end;

unti| HttpSvr.Tick;

{ Uvolneni serveru z pameti }
HttpSvr.Done;

{ Uvolneni TCP/IP zasobniku }
NetCloseStack( " );

end;

{
{ HttpErrorHandler

{ Funkce reaguijici na chyby serveru

{ Tuto funkci si upravte podle potreby aplikace.

}

pr ocedur e HttpErrorHandler( Session: PHttpSession;
const AText: string );

begin
i f Session <> nil then
begin

WriteLn( 'Session: ', AText);
end

el se begin

WriteLn( 'Server: ', AText );
end;

end;

{
{ HttpDataProvider

{ Funkce poskytujici data serveru
{ HttpDataProvider vola funkce, ktere poskytuji data
{ jednotlivych stranek

}

functi on HttpDataProvider( Session: PHttpSession ): Boolean;
const
Document: array|[0..2] of THttpDispatchltem =

( Segment: "; Dispatcher: GetDocRoot ),

( Segment: '‘pagel.html’; Dispatcher: GetDocPagel ),
( Segment: nil; Dispatcher: nil )

)i
begin
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wi t h Session”®.Request do
begin
{ Podle typu metody rozhodneme, kterou tabulku pouzijeme }

case Method of

MtdGET:
begi n
HttpDataProvider := HttpDispatchSegment(
Session®.Request.Path, @Document, Session );
end;

el se
{ Nepodporovana metoda (jina nez GET) }
wi t h Session”®.Response do
begin
StatusCode := HTE_METHOD_NOT_ALLOWED;
{ Odpoved je pripravena, nechame ji odeslat a tedy
vratime True }
HttpDataProvider := True;
end;
end;
end;

end;

{
{ GetDocRoot

{ Vyplneni odpovedi na dotaz GET /

}

functi on GetDocRoot( ASession: PHttpSession; APath: PChar;

Alndex: Integer ): Boolean;
begin
wi t h ASession”*.Response do
begin
StatusCode := HTE_OK;

BeginEntity;
wi t h Content do
begin
Append( '<HTML>");
Append( '<BODY>');
Append( '<B>WWW Server -/ (root)</B>");
Append( '<P>0Odkaz na stranku <A’ +
'HREF="/pagel.html">pagel.htmi</A>");
Append( '</BODY>');
Append( '</HTML>'");
end;

EndEntity;
end;

GetDocRoot := True;
end;

{
{ GetDocPagel

{ Vyplneni odpovedi na dotaz GET /pagel.html
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}

functi on GetDocPagel( ASession: PHttpSession; APath: PChar;
Alndex: Integer ): Boolean;
begin
wi t h ASession”*.Response do
begin
StatusCode := HTE_OK;

BeginEntity;
wi t h Content do
begin
Append( '<HTML>");
Append( '<BODY>');
Append( '<B>WWW Server - pagel.html</B>");
Append( '</BODY>');
Append( '</HTML>'");
end;

EndEntity;
end;

GetDocPagel := True;
end;
{ Telo hlavniho programu }
begi n

HttpServer;
end.
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