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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.0X Wil | 02.06.2003 |Prvni vydani.
1.10 1.XX Wil | 07.04.2004 |Zména Ccislovani chybovych konstant res ErrXxx dle
standardu.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky definujici komunikaéni protokol
»The Internal Communication Protocol* (I.C.P.) verze 2 spole¢nosti ,,The European
Vending Machine Manufacturers Association pro komunikaci s jejich zatizenimi.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro Cteni tohoto dokumentu je potieba seznamit se s manualem ,,ChnVirt*
popisujicim zakladni rodicovsky prvek pro tvorbu komunikacnich objektl, déale s
dokumentem ,,ChnTypes* definujicim konstanty a typy pro sériovou komunikaci a
dokumentem ,,ChnComPB* definujicim knihovnu pro fyzicky ptenos dat po
RS232/485 s vyuzitim rozliSeni datovych a adresnich bytt dle paritniho bitu.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
,,LibVer®.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
,»lerminy a definice®.

Master - Jednotka nebo fidici systém komunikujici protokolem implementovanym
v knihovné ChnVMMA, které pomoci této komunikace ovlada zatfizeni
Slave.

Slave - Zafizeni (téZ periferie) firmy , The European Vending Machine
Manufacturers Association®, které odpovidd na zprdvy Master stanice a
vykonava ptislusné ptikazy.
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3. Uvod

Knihovna definuje format komunika¢niho protokolu pouzivaného pii
komunikaci se zafizenimi firmy The European Vending Machine Manufacturers
Association. Knihovna ztohoto komunika¢niho protokolu implementuje stranu
Master pro komunikaci s mincovnikem. Obstarava zabezpeCeni dat, vkladani a
vyjimani nadbytecnosti, tak jak to tento protokol ptedepisuje. Fyzicky pfenos dat je
zajistén prostiednictvim nizs§i komunikacni vrstvy, pfi¢emz tento protokol vyzaduje
jako fyzickou vrstvu knihovnu ChnComPB.

Knihovna ChnVMMA definuje komunika¢ni objekt tChnVMMA, ktery je
dédicem od rodicovského komunikacniho objektu tChnVirt. Instance objektu
tChnVMMA representuje vys$i komunika¢ni vrstvu v komunika¢nim kanalu.
Transformuje predavana data mezi komunikacnimi objekty nizSich vrstev, které
provadéji fyzicky prenos, a aplikaci nebo ptipadné dalsi vyssi komunikacni vrstvou.

Knihovna rovnéz definuje objekt tAddChnVMMA, ktery je dédicem od
rodicovského objektu tAddChnVirt. Objekt tAddChnVMMA zajisti, aby dany
komunikac¢ni objekt (objekt tChnVMMA) byl k aplikaci pfipojen a popiipad¢ zajisti
vytvofeni instance tohoto objektu. Po pfilinkovani této jednotky do aplikace
(ptikazem "uses ChnVMMA"), se jméno objektu tChnVMMA automaticky vlozi do
seznamu spravcti komunikacénich objektl pro piipadné pouziti.

Protoze je objekt tChnVMMA dédicem rodicovského komunikacniho objektu
tChnVirt, jsou v tomto dokumentu popsany jen odliSnosti a speciality pro tento druh
sériové komunikace. Ostatni naleznete v dokumentu ChnVirt. N¢které pouzité
konstanty a typy jsou pireddefinované v jednotce ChnTypes.

4. Konstanty a typy

cVerNo=nap ¥.$0102; { BCD format}
cVer =nap ¥.'01.02,17.03.2003;;

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

cName = 'VMMA'";
Konstanta eName definuje jméno komunikac¢niho objektu tChnVMMA.

4.1. Konstanty chybovych kodi

Nasledujici chyby mohou vracet metody ChReceiveResult, ChSendResult a
piipadné 1 ChResult.

Res_ErrFrame = $20;

Chybny format zpravy - pfijatou zpravu nelze akceptovat.
res_ ErrSum = $21;

Chyba kontrolniho souc¢tu SUMS - pfijatou zpravu nelze akceptovat.
res_ErrLen  =$22;

Chyba délky zpravy - piijatou zpravu nelze akceptovat.
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4.2. Znaky jednobytovych zprav protokolu

ACK = $00;
NAK = $FF;
RET = $AA,

Konstanta ACK definuje kod znaku zpravy od Slave stanice, ktera tim
signalizuje kratké pozitivni potvrzeni piijeti a vykonani ptikazu od Master
stanice.

Konstanta NAK definuje kod znaku zpravy od Slave stanice, ktera tim
signalizuje kratké negativni potvrzeni o nepfiijeti ptikazu od Master stanice.
Konstanta RET definuje kod znaku zpravy od Slave stanice, ktera si tim
vyzada opakovani zpravy od Master stanice.

4.3. Adresy periferii

cDNode_Changer = $08;

Konstanta definuje adresu mincovniku.
cDNode_CardReader = $10;

Konstanta definuje adresu ¢tecky karet.
cDNode_AuditSystem = $18;

Konstanta definuje adresu systému pro vyuctovani.
cDNode_Display = $20;

Konstanta definuje adresu displeje.
cDNode_EnManagSys = $28;

Konstanta definuje adresu systému pro fizeni energetickych zdrojt.
cDNode_Billvalider = $30;

Konstanta definuje adresu kontrolovace uctenek.
cDNode_VendMachinl = $FO0;

Konstanta definuje adresu specifické periferie 1.

cDNode_VendMachin2 = $FS8;
Konstanta definuje adresu specifické periferie 2.

Tyto konstanty se pouzivaji pro metodu ChDestNode nebo ChSetParam
komunikacniho objektu pro urceni periferie, se kterou se bude pravé komunikovat.

4.4. Konstanty hlavnich ptikazl pro vSechny periferie

CM_Reset = $00;

Konstanta definuje kod piikazu pro provedeni resetu periferie.
CM_Status = $01;

Konstanta definuje kod piikazu pro ¢teni statusu nastaveni periferie.
CM_Poll = $03;

Konstanta definuje kod piikazu pro ¢teni stavu aktivity.
CM_Extended =$07;

Konstanta definuje kod piikazu pro dalsi Sub-ptikazy.
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4.5. Konstanty hlavnich ptikaz pro mincovnik

CM_TubeStatus = $02;

Konstanta definuje kod piikazu pro ¢teni stavu zasobniku minci.
CM_CoinType = $04;

Konstanta definuje kod piikazu pro nastaveni povoleni vydeje minci.
CM_Dispense = $05;

Konstanta definuje kod piikazu pro provedeni vydeje minci.

4.6. Konstanty Sub-ptikazi mincovniku

SC_lIdent = $00;

Konstanta definuje kod Sub-ptikazu pro cteni identifikace zafizeni.
SC_EnbFeature = $01;

Konstanta definuje kod Sub-ptikazu pro nastaveni volitelnych voleb.
SC_AltPayoutl = $02;

Nespecifikovany Sub-ptikaz.
SC_AltPayout2 = $03;

Nespecifikovany Sub-ptikaz.
SC_Diagnostic = $FF;

Nespecifikovany Sub-ptikaz.

4.7. Konstanty stavl aktivity mincovniku

pl_EscrowReq = $01;

Konstanta definuje stav detekce otevieni krytky.
pl_PayoutBusy = $02;

Konstanta definuje stav, ze mincovnik je zaneprazdnén.
pl_NoCredit = $03;

Konstanta definuje stav, Ze mince byla pfijata, ale nedostala se na spravné

misto.
pl_TubeSensDef = $04;

Konstanta definuje defektni stav nekterého ze senzorti mincovnich zasobnikii.

pl_DoubleArriv = $05;

Konstanta definuje stav, ze byly vhozeny dvé mince pfiliS rychle po sobe a bez

jejich detekce.
pl_AcceptUnplug= $06;

Konstanta definuje stav, ze mincovni pfijimac byl odstranen.
pl_TubeJam = $07;

Konstanta definuje stav zaseknuti mincovniho zasobniku.
pl_ROMsumErr = $08;

Konstanta definuje chybovy stav interniho kontrolniho souctu.
pl_CoinRoutErr = $09;

Konstanta definuje stav, ze mince byla pfijata, ale nepropadla dale.
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pl_ChangerBusy = $0A;
Konstanta definuje stav, ze mincovnik je zaneprazdnén a nemiize detailné
odpovidat na ptikazy.
pl_ChangerReset= $0B;
Konstanta definuje stav, Ze mincovnik byl resetovan.
pl_CoinJam = $0C;
Konstanta definuje stav, Ze se mince zasekla.

4.8. Definice typli minci

MaxCoinType = 15;
Konstanta definujici maximalni pocet typt minci minus 1, tj. 16.

tCoins = 0..MaxCoinType;
Intervalovy typ oznacCeni minci.

4.9. Typy zprav

tMessType =
(tpAckNakRet, { jednoducha zprava ACK, NAK nebo RET }
tpDataMess); { datova/p rikazova zpr8va }

4.10. Struktury pfijimacich a vysilacich bufferi

pMaSendRecord = “tMaSendRecord;
tMaSendRecord = record
case MessType : tMessType of
tpAckNakRet:
(AckNakRet : byte);
tpDataMess:
(case Code : byte of
CM_Reset
CM_Status
CM_TubeStatus ,
CM_Poll
0,
CM_CoinType
(EnbCoins  : word;
EnbManDispens: word;

);

CM_Dispense :
(CoinType :tCoins;
CoinNumber : tCoins;

);
CM_Extended :
(case SubCode : byte of
)i
)i

end;

TMaSendRecord je typ variantniho zaznamu, ktery svou strukturou odpovida
datiim protokolu posilanym Master stanici ven z jednotky, pficemz je zbaven
nadbytecnosti, které jsou pii vysilani doplnény. Polozka MessType definuje
zékladni typ vysilané zpravy.

V ptipad¢ kratké zpravy tpAckNakRet se pouziva polozka AckNakRet, ktera
obsahuje n¢kterou z konstant ACK, NAK nebo RET.
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V ptipadé dlouhé datové zpravy tpDataMess se pouziva polozka Code, ktera
definuje kod zpravy (viz konstanty CM_Xxx). U datové zpravy pro nastaveni
povoleni vydeje minci (Code = CM_CoinType) se pouzivaji polozky
EnbCoins (bitové povoleni pfijimani jednotlivych minci) a EnbManDispens
(bitové povoleni manudalniho vraceni jednotlivych minci). U datové zpravy pro
provedeni vydeje minci (Code = CM Dispense) se pouzivaji polozky
CoinType (typ vydavanych minci) a CoinNumber (pocet vydadvanych minci).
U datové zpravy pro Sub-ptikazy (Code = CM_Extended) se pouziva polozka
SubCode definujici kéd Sub-piikazu (viz konstanty SC_Xxx).

tPollType =
(poll_UnUsed, {nepouzito }
poll_AckNak, {ACK nebo NAK}
poll_Dispensed, { Coins Dispensed Manually }

poll

Deposited, { Coins Deposited }

poll_Status, { Status}
poll_Slug); { propadnuti mince }

Vyctovy typ tPollType definuje druhy odpovédi od Slave stanice na zpravu
Poll od Master stanice. Zpravou Poll od Master stanice (polozky ve vysilacim
bufferu typu tMaSendRecord: MessType = tpDataMess, Code = CM_Poll) se
provadi dotaz na stav aktivity dotazované periferie. Touto zpravou by se méla
Master stanice dotazovat dané periferie s periodou 25 az 200ms. Pokud dana
periferie prestane odpovidat (timeout pro mincovnik je 2s), miize ji Master
stanice posilat zpravu Poll s periodou 10s. Zpravu Poll by méla také Master
stanice vyslat periferii v ptipad¢, ze ta odpovi zpravou NAK nebo RET.

tRecPollRecord = record
case PollType :tPollType of
poll_UnUsed :

()!

poll_AckNak :
(PollAckNak : byte);
poll_Dispensed:
(CoinDisType : tCoins;
CoinDisNumber: 0..7;
CoinsInTube : byte;

)i

poll_Deposited:
(CoinTypeDep : tCoins;
CoinRouting : byte;
CoinsAccept : byte;

)1
poll_Status:
(Status : byte;
)i
poll_Slug:
(Slug : byte;
end; ,

TRecPollRecord je typ variantniho zaznamu, ktery svou strukturou odpovida
datim protokolu pfijimanym Master stanici na zpravu Poll (viz struktura
pfijimaciho bufferu tMaRecRecord nize), pficemz je zbaven nadbytecnosti,
které jsou pii pfijmu odstranény.

Pokud mincovnik neprovadi zaddnou c¢innost, vrati na zpravu Poll ACK nebo
NAK, tj. PollType = poll_AckNak a v polozce PollAckNak bude kod ACK
nebo NAK.
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Pokud mincovnik provadi vydej minci, vrati na zpravu Poll zpravu PollType =
poll_Dispensed a nasledujici polozky: CoinDisType definuje typ vydavanych
minci, CoinDisNumber definuje pocet vydavanych minci a CoinsInTube
definuje pocet zbyvajicich minci v zadsobniku.

Pokud mincovnik pfijal néjaké mince, vrati na zpravu Poll zpravu PollType =
poll_Deposited a nasledujici polozky: CoinTypeDep definuje typ vlozené
mince, CoinRouting definuje misto, kam byla pfijata mince umisténa (viz
konstanty cr Xxx), a CoinsAccept definuje pocet minci v zdsobniku po
ptijeti.

Pokud mincovnik rozpoznal né¢jakou dulezitou udélost, vrati na zpravu Poll
zpravu PollType = poll_Status a v polozce Status kod udalosti (viz konstanty
pl Xxx).

pMaRecRecord = “tMaRecRecord;
tMaRecRecord = record

case Code : byte of
CM_Reset
CM_CoinType ,
CM_Dispense :
(AckNak . byte);
CM_Status
(Level 1 2..3;
Country : word;

CoinTypeRouting : word;
CoinScalFact : byte;

DecimalPlac  : byte;

CoinCredit : array[tCoins]of byte;

)i
CM_TubeStatus :

(Dummy1_1 : byte;
TubeFull : word,;
TubeCoins . array[tCoins]of byte;
)i
CM_Poll :
(Dummy1_3 : array[1..3]of byte;

RecPollArr . array[1..16]of tRecPollRecord;

);

CM_Extended :
(case SubCode : byte of

end;

SC_Ident
(ManufCode : string[3];
SerialNum : string[12];
ModelTun : string[12];
SWVer : string[2];

OptFeatur : longint;

)i

TMaRecRecord je typ variantniho zdznamu, ktery svou strukturou odpovida
datlim protokolu pfijimanym Master stanici, pficemz je zbaven nadbytecnosti,
které jsou pfi piijmu odstranény. Polozka Code definuje kod zpravy od Master
stanice, na kterou Slave odpovida.

Na zpravy Reset, CoinType a Dispense odpovida Slave zpravou ACK nebo
NAK, tj. pouziva se polozka AckNak, ktera obsahuje kod ACK nebo NAK.
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Pti odpovédi na zpravu Status se pouzivaji polozky: Level - troven ovladani
mincovniku, Country - kéd zemé, CoinTypeRouting - bitové urceni typl
minci ukladanych do zdsobniku, CoinScalFact - nejmensi mince v nejmensich
ménovych jednotkach (napi. 100 pro 1KE nebo 5 pro USA nickel),
DecimalPlac - pocet desetinnych mist (napf. 2), CoinCredit - hodnota
jednotlivych typd minci v nejmensich ménovych jednotkéch (napt. 100, 200
pro 1K¢, 2K¢).

Pfi odpovédi na zpravu TubeStatus se pouzivaji polozky: TubeFull - bitové
ptiznaky urcujici plnost mincovnich zasobniki, TubeCoins - pocty minci v
jednotlivych mincovnich zéasobnicich. Polozka Dummyl_1 je pouze pro
zarovnani na sudou adresu.

Pti odpovédi na zpravu Poll se pouziva pole RecPollArr, kde jedna polozka
tohoto pole je typu tRecPollRecord, ktery byl popsan vySe. Polozka
Dummy1_3 je pouze pro zarovnani na sudou adresu.

Pti odpovédi na rozSitenou zpravu (mincovnik level 3) se pouziva polozka
SubCode, kterd urcuje kod sub-ptikazu od Master stanice. Je-li SubCode =
SC _Ident, pouzivaji se nasledujicic polozky: ManufCode - vyrobni kod,
SerialNum -: tovarné pfifazené sériové Cislo, ModelTun - tovarné pfifazené
ladici ¢islo a ¢islo modelu, SWVer - verze SW, OptFeatur - bitove volitelna
nastaventi.

pSISendRecord = "SISendRecord;
tSISendRecord = tMaRecRecord;

TSISendRecord je typ variantniho zdznamu, ktery svou strukturou odpovida
datim protokolu vysilanym Slave stanici, pficemz je zbaven nadbytecnosti,
které jsou pii vysilani doplnény. Svou vnitini strukturou je shodny se
zdznamem pro piijimaci buffer Master stanice.

pSIRecRecord = "tSIRecRecord;
tSIRecRecord = tMaSendRecord;

TSIRecRecord je typ variantniho zdznamu, ktery svou strukturou odpovida
datlim protokolu pfijimanym Slave stanici, pfi¢emz je zbaven nadbytecnosti,
které jsou pii pfijmu odstranény. Svou vnitini strukturou je shodny se
zaznamem pro vysilaci buffer Master stanice.

5. Objekty

5.1. tChnVMMA

5.1.1. Polozky

CH_RTick : Boolean;
Polozka CH_RTick oznacuje, ze je vykonavana ¢innost piijimaciho automatu.
Tato polozka se pouziva pro ladéni.
CH_SBuff : Pointer;
Polozka CH_SBuff definuje ukazatel na vysilaci buffer.
CH_MSBuff : Word;
Polozka CH_MSBuff definuje délku vysilaciho bufferu.
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CH_Master : Boolean;
Polozka CH_Master definuje, je-li stanice zapojena v siti jako nadiazena
jednotka (Master) nebo jako podfizena jednotka (Slave).

5.1.2. Metody

5.1.2.1. Init konstruktor

constructor Init;

Konstruktor Init slouzi k vytvofeni a inicializaci instance komunikac¢niho
objektu. Ve svém téle zavold zdédény konstruktor Init (inherited Init) od
rodicovského objektu tChnVirt a inicializuje polozky objektu. T¢lo konstruktoru
vypada nasledovné:

inherited Init;

CH_Type :=cName;

CH_Name :=CH_Type;

CH_NumName := ChNumName(CH_Type);
CH_RTick :=false;

CH_SBuff :=nil;

CH_MSBuff :=0;

CH_LRMess :=0;

CH_Master :=true;

CH_IndexB :=0;

5.1.2.2. ChInitParam konstruktor

constructor ChinitParam(const S: tParamsStr);

Konstruktor ChlInitParam je slouCenim konstruktoru Init a metody
ChSetParam. Slouzi ke zkracenému vytvotfeni instance komunikacniho objektu s
nastavenim parametrii komunikace.

5.1.2.3. Done destruktor

destructor Done;

Destruktor Done slouzi ke zruseni instance komunika¢niho objektu. Pokud je
alokovan vysilaci buffer, je odstranén z paméti. Na konci destruktoru je volana
zdédénd metoda Done od pfimého rodiCovského objektu pro uzavieni podiizené
komunikaéni vrstvy.

5.1.2.4. ChSetOneParam funkce
function ChSetOneParam(const S: tWordString; var CmdL: tCmd)
: tChResult;

Metoda ChSetOneParam slouzi k dekdédovani a nastaveni jednoho
konkrétniho parametru, ktery je zadan v parametru S. Tato metoda se voléd v aplikaci
prostiednictvim metody ChSetParam. Metoda ChSetOneParam komunika¢niho
objektu tChnFesto dekdduje tyto parametry:

MAS=MASTER / SLAVE
Parametrem MAS ("Master or Slave") se urCuje, zda je jednotka v
komunikacni siti jako Master (nadfizend) nebo jako Slave (podfizena).
LSB=Size
Parametrem LSB ("Length of Send Buffer") je alokovan novy vysilaci buffer
CH_MSBuff dané¢ velikosti Size.
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NOD=Node
Parametrem NOD ("Node") se urcuje Cislo (adresa) stanice CH_Node v
komunika¢ni siti. Node miize nabyvat nékteré zhodnot konstant
cDNode Xxx. Pokud je stanice oznacena jako Master, nema tento parametr
smysl.

DNO=DNode
Parametrem DNO ("Destination Node") se urcuje cislo (adresa) stanice
CH_DNode v komunikacni siti, které budou zpravy urceny. Tuto polozku je
také mozno definovat prostfednictvim metody ChDestNode. DNode muze
nabyvat nékteré z hodnot konstant cDNode Xxx. Pokud je stanice oznacena
jako Slave, nema tento parametr smysl.

5.1.2.5. ChGetParam funkce

function ChGetParam(const S: TParamStr): TParamStr;

Metoda ChGetParam navraci nastavené hodnoty parametrc komunikac¢niho
objektu. Nejprve vrati nastaveni parametrii rodicovského komunikacniho objektu
tChnVirt a poté k nim piipoji seznam svych parametrii. Seznam parametrt je uveden
vyse u popisu metody ChSetOneParam.

5.1.2.6. ChConnect procedura

procedure ChConnect;

Metoda ChConnect zavold zdédénou metodu ChConnect od piimého
rodicovského objektu a pokud nenastala zadnd chyba, nastavi automat pfijimace
CH_RCtrl do pocatecniho stavu pro ptijem zpravy v protokolu.

5.1.2.7. ChDisConnect procedura

procedure ChDisConnect;

Metoda ChDisConnect zavola zdédénou metodu ChDisConnect od pifimého
rodicovského objektu a pokud nenastala zddna chyba, nastavi automat piijimace
CH_RCtrl do neaktivniho stavu, aby se nepfijimaly zadné zpravy.

5.1.2.8. ChSend procedura

procedure ChSend(Buff ; Pointer; Len : Word);

Metoda ChSend zplsobi zapoceti vysilani zpravy podle protokolu na
podkladu zdznamu typu tMaSendRecord/tSISendRecord, na ktery ukazuje parametr
Buff. Parametr Len udava délku vysilaciho bufferu pro vysilani. Tento parametr neni
nutno spravné zadat, jelikoz protokol si umi délku vysilané zpravy spocitat sdm na
zéaklad¢ nastavenych polozek zaznamu.

5.1.2.9. ChReceiveReady funkce

function ChReceiveReady: tChState;

Metoda ChReceiveReady zptisobi provedeni kroku pfijimaciho automatu na
zéklad¢ volani metody ChReceiveTick. Jako svoji funkéni hodnotu vraci aktuélni
stav automatu piijimace komunikacniho kanalu, ktery je uloZzen v polozce CH_RCtrl.
Zpravidla se provadi test pouze na stabilni stav CHS ReceiveReady (ktery znamena,
ze byla pfijata néjaka zprava), protoze ostatni stavy jsou stavy probihajiciho ptijmu.
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5.1.2.10. ChReceive procedura

procedure ChReceive(var Len: Word);

Metoda ChReceive provede pfijeti cel¢ zpravy a jeji ulozeni do pfijimaciho
bufferu, ktery svou vnitini strukturou odpovidéd datim zaznamu typu tRecRecord a byl
definovan metodou ChReceiveBuffer. Metoda naplni buffer pouze patficnymi
polozkami typu tMaRecRecord/tSIRecRecord, ivodni a zakoncovaci fidici znaky ze
zpravy metoda vyhodnoti a pro uzivatele odstrani. V parametru Len vrati velikost
piijaté zpravy. Odpovéd na zpravu, at’ doSla v poradku nebo porusenda, generuje
uzivatel sam pomoci metody ChSend.

5.1.2.11. ChReceiveFlush procedura

procedure ChReceiveFlush;
Metoda ChReceiveFlush zptsobi vyprazdnéni pfijimacich bufferii a nastaveni
stavu automatu piijimace na pocatek piijmu zprav v protokolu.

5.1.2.12. ChReceiveTick procedura

procedure ChReceiveTick;

Metoda ChReceiveTick zptsobi provedeni jednoho ¢i vice krokii automatu
prijimace. Je nutné ji periodicky volat pii ptijimani. Metoda ChReceiveTick je rovnéz
automaticky volana v metodé ChReceiveReady.

5.2. tAddChnVMMA

Typ tAddChnVMMA je typem objektu, ktery slouzi k definovani prvku v
seznamu spravci komunikacnich objektd (tzv. spravce komunikacniho objektu
tChnVMMA v seznamu spravct). Objekt tAddChnVMMA je dédicem od
rodi¢ovského objektu tAddChnVirt.

5.2.1. Metody

5.2.1.1. Chlnit funkce

function Chinit; pChnVirt;
Metoda Chlnit slouzi k vytvofeni instance komunika¢niho objektu
tChnVMMA a ukazatel na instanci tohoto objektu vraci jako svoji funkéni hodnotu.

6. Priklad

Nasledujici ptiklad ukazuje zpisob vyslani zpravy pro vydej dvou minci typu 0
z mincovniku. Fyzicky pfenos se realizuje prostiednictvim knihovny ChnComPB.

uses
NumToStr,
uString,
ChnVirt,
ChnComPB,
ChnVMMA;
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const
ParamStr : tParamStr =
'NAM=FESTO MAS=MASTER LSB=500 DNO=%$08 ' +
'NAM=COMPB COM=1 IRQ=4 BD=9600 BIT=8 STOP=1"+
'LRB=1000 PB=ON’;

var
Chn : pChnVirt;
SMess : pMaSendRecord;
RMess : pMaRecRecord;
LSMess: word;
LRMess: word;

begin

i\.l'eW(SMess);
New(RMess);

{ vytvo reni instance Chn }
Chn:=ChnCollection®.ChNewInit(ChnVMMA.cName);
with Chn” do
begin

{ nastaveni parametr 1 komunikace }

ChSetParam(Paramstr);

if ChResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’);

ChOpen;

repeat

if ChResult<>res Ok then WriteLn('Chyba’);

until ChReady=CHS_Open;

if ChResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’);

{ definovani mista, kam se ma p ¥jata zprava ulozit }

ChReceiveBuffer(RMess,SizeOf(RMess?));

if ChReceiveResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba");

ChConnect;

repeat

if ChResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’);
until ChReady=CHS_Connect;
if ChResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba);

{p riklad napin  &ni zpravy daty (nap ¥. vydej dvou minci typu 0)}
with SMess” do
begin
MessType :=tpDataMess;
Code :=CM_Dispense;
CoinType :=0;
CoinNumber:= 2;
end;
{ vyslani zpravy }
if ChSendReady=CHS_SendReady then
begin
ChSend(SMess, 0);
{ cekani na odvysilani zpravy }
repeat
if ChSendResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba);
until ChSendReady=CHS_SendReady;
if ChSendResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’);

end;

{ cekadninap rijem zpravy}
while not ChReceiveReady=CHS_ReceiveReady do
begin
if ChReceiveResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba");
end;
{p ¥ijem zpravy }
ChReceive(LRMess);
if ChReceiveResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’)
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else
{ dekdédovani spravné odpov &di(nap t.odpov ¢&d navydejminci)}
with RMess” do
begin
if (Code = CM_Dispense) and
(AckNak = ACK) then
writeln('Ok byly vydany 2 mince typu 0')
else
writeln('Chyba’);
end;

{ ukon ceni}
ChDisConnect;
repeat
if ChResult<>res Ok then WriteLn('Chyba’);
until ChReady=CHS_DisConnect;
if ChResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’);
ChClose;
repeat
if ChResult<>res Ok then WriteLn('Chyba’);
until ChReady=CHS_Close;
if ChResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’);
end;
{ zruSeni instance Chn }
Dispose(Chn,Done);

end.
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