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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Wi Prvni vydani.
1.10 4.XX Tu 22.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky pro obsluhu sériové komunikace
s vyuzitim schranek systému redlného ¢asu RETOS.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro Cteni tohoto dokumentu je potfeba seznamit se s manuidlem ChnVirt
popisujicim rozhrani svych potomkd.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Knihovna ChnMBox definuje objekt tChnMBoX, jehoz instance vytvaii
fyzickou vrstvu v komunika¢nim kanalu tvofenou simulaci pfenosu dat pomoci
schranek operacniho systému redlného Casu Retos. Tohoto zplisobu pifenosu se
vyuziva prevazné pii ladéni aplikaci se simulatory komunikujicich procest. Oproti
fyzickym sériovym komunikacim, pracujicim na pozadi pod pferuSenim, lze tuto
jednotku v ladicim prostiedi TurboPascalu neomezen¢ pierusovat. Objekt tChnM Box
definuje dve schranky systému realné¢ho ¢asu Retos, z nichz jedna je vstupni a jedna je
vystupni. Pies tyto dvé schranky se sériové po bytech predavaji data. Schranky musi
byt asynchronni, s proménnou délkou. Nejlepsi jsou schranky dynamické, protoze u
nich nehrozi problém pietecCeni a tim piepsani dat. Schranky se musi nainicializovat v
aplikaci a objektu tChnMBox se piedavd pouze ukazatel na jiz nainicializovanou
schranku.

Knihovna rovné€z definuje objekt tAddChnMBox, ktery je dédicem od
rodicovského objektu tAddChnVirt. Objekt tAddChnMBox zajisti, aby dany
komunika¢ni objekt (objekt tChnMBox) byl k aplikaci pfipojen a poptipad¢ zajisti
vytvofeni instance tohoto objektu. Po pfilinkovani této jednotky do aplikace
(ptikazem "uses ChnMBox"), se jméno objektu tChnMBox automaticky vlozi do
seznamu spravcti komunikacénich objektl pro piipadné pouziti.

ProtoZe je objekt tChnMBox dédicem rodicovského komunika¢niho objektu
tChnVirt, jsou v této pfirucce popsany jen odliSnosti a speciality pro tento druh
sériové komunikace. Ostatni naleznete v pfirucce ChnVirt. Nékteré pouzité konstanty
a typy jsou pireddefinované v jednotce ChnTypes.

4. Konstanty a jednoduché typy

cVerNo = napr. $0251; { BCD fornmat }
cVer = napr. '02.51,07.08.2003;

%

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.
cName = 'MBOX ;

Konstanta cName definuje jméno komunika¢niho objektu tChnM Box.
pMai | Box = ~Mui | Box;

pMailBox je typ ukazatele na obecnou schranku opera¢niho systému realné¢ho
Casu Retos.

5. Objekty

5.1. tChnMBox

5.1.1. Polozky

Ch_SendMni | Box : pMai |l Box;
Polozka Ch_SendMailBox definuje ukazatel na schranku, ze které budou

zpravy vysilany.
Ch_RecMai | Box : pMil Box;
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Polozka Ch_RecMailBox definuje ukazatel na schranku, na kterou budou
ptichozi zpravy ukladany.
Ch_RecCt : Word;

Polozka Ch_RecCt definuje pocet pfijatych znakl ve vstupni schrance.
Ch_Recld : Word;

Polozka Ch_Recld definuje index aktualni pozice ve vstupni schrance.

5.1.2. Metody

5.1.2.1. Init konstruktor

constructor Init;

Konstruktor Init slouzi k vytvofeni a inicializaci instance komunika¢niho
objektu. Ve svém téle nejdiive zavola zdédény konstruktor Init (inherited Init) z
rodicovského objektu tChnVirt a poté inicializuje polozky objektu. T¢lo konstruktoru
vypada nasledovné:

inherited Init;

CH Type = cNane;

CH_Nane = CH_Type;
CH_NunName = ChNunmNane(CH Type);
CH_RecMai | Box =nil;

CH SendMni | Box := nil;

CH RecCt = 0;

CH Recld = 0;

5.1.2.2. ChInitParam konstruktor

constructor ChlnitParan(const S: TParanftr);

Konstruktor ChlInitParam slouzi ke zkracenému vytvofeni instance
komunika¢niho objektu s definovanym nastavenim parametri kanalu. Ve svém téle
nejprve vola konstruktor Init a poté metodu ChSetParam.

5.1.2.3. Done destruktor

destructor Done;
Destruktor Done slouzi ke zruseni instance komunikacniho objektu. Ve svém
téle vold zdédeény destruktor Done z rodi¢ovského objektu tChnVirt (inherited Done).

5.1.2.4. ChSetOneParam funkce
function ChSet OneParan(const S: tWrdString; var CnhdlL: tCnd)
t ChResul t;

Mectoda ChSetOneParam slouzi k dekdédovani a nastaveni jednoho
konkrétniho parametru, ktery je zadan v parametru S. Tato metoda se voléd v aplikaci
prostiednictvim metody ChSetParam. Metoda ChsSetOneParam komunika¢niho
objektu tChnMBox dekoduje tyto parametry:

RMB="$’+Segment+’:$’+Offset
Parametrem RM B ("Receive Mail Buffer") se pfeda objektu tChnMBox adresa
schranky, do které se budou piijimané zpravy ukladat. Uvedend syntaxe
hodnoty parametru je nejsnadnéji spln€na pii pouziti funkce PtrStr z knihovny
uString (napi: 'RMB=" + PtrStr(RecMi | Box), kde RecMailBox je
ukazatel na inicializovanou instanci pfijimaci schranky);
SMB=‘$’+Segment+’:$’Offset
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Parametrem SMB ("Send Mail Buffer") se pfeda objektu tChnMBox adresa
schranky, ze které budou zpravy vysilany. Uvedena syntaxe hodnoty parametru
je nejsnadnéji splnéna pii pouziti funkce PtrStr z knihovny uString (napft:
'SMB=" + PtrStr(SendMil Box), kde SendMailBox je ukazatel na
inicializovanou instanci vysilaci schranky).
L RB=Size

Parametrem LRB ("Length of Receive Buffer") se definuje velikost
prijimaciho bufferu (pfijimaci schranky) v bytech.

5.1.2.5. ChGetParam funkce

function ChGetParan{const S: tParanStr): tParanfttr;

Metoda ChGetParam navraci nastavené hodnoty parametri komunika¢niho
objektu. Nejprve vrati nastaveni parametri rodiCovského komunikac¢niho objektu
tChnVirt a poté k nim pfipoji seznam svych parametrii. Seznam parametri je uveden
vySe u popisu metody ChSetOneParam.

5.1.2.6. ChSend procedura

procedure ChSend(Buff: Pointer; Len:Wrd);

Pokud je kanal ve stavu CHS_Connect, zptisobi metoda ChSend zapoceti
vysilani zpravy délky Len ulozené na adrese urCené ukazatelem Buff. Pokud je
parametr Len = 0, nebude se vysilat zadna zprava.

5.1.2.7. ChSendReady funkce

function ChSendReady: TChSt at e;

Pokud je kanal ve stavu CHS _Connect a vysilaci schranka je prazdna, vrati
metoda ChSendReady stav CHS SendReady. V opa¢ném pripadé vrati stav
CHS_SendNoReady.

5.1.2.8. ChReceiveReady funkce

function ChReceiveReady: TChState;

Pokud je kanal ve stavu CHS _Connect a piijimaci schranka neni prazdna,
vrati metoda ChReceiveReady stav CHS ReceiveReady. V opa¢ném piipadé vrati
stav CHS_ReceiveNoReady.

5.1.2.9. ChReceiveChar funkce

function ChReceiveChar: Byte;

Pokud je kanal ve stavu CHS_Connect a v piijimacim bufferu (schrance) jsou
n¢jaka prijatd data, navraci metoda ChReceiveChar jeden pfijaty znak zpravy.
Metodu ChReceiveChar je mozno volat pouze ve stavu automatu pfijimace
CHS_ReceiveReady, proto pied volanim této metody musi pfedchazet volani metody
ChReceiveReady s testem na stav CHS RecelveReady, jinak v piipadé nepfijeti
zadného znaku skon¢i volani metody ChReceiveChar chybou.

5.1.2.10. ChReceive procedura

procedure ChReceive(var Len: Wrd);

file:ChnMBox V0110 22.05.2003 v1.10 8/11



SofCon spal. sr.o. ChnMBox

Pokud je kanal ve stavu CHS_Connect a je nadefinovan buffer pro ulozeni
ptijaté zpravy (metodou ChRecelveBuffer), provede metoda ChReceive piijmuti
zpravy a jeji uloZeni do pfijimaciho bufferu. V proménné Len navraci délku pftijaté
zpravy. Ve svém téle vola metodu ChRecelveChar (pro piijeti jednoho znaku zpravy)
tak dlouho, dokud je pfijimac ve stavu CHS_ReceiveReady.

5.1.2.11. ChReceiveFlush procedura

procedure ChRecei veFl ush;

Metoda ChReceiveFlush zptsobi vyprazdnéni ptijimaciho bufferu na zakladé
cyklického volani metody ChReceilveChar az do dosazeni stavu piijimace
CHS_ReceiveNoReady.

5.2. tAddChnMBox

Typ tAddChnMBox je typem objektu, ktery slouzi k definovani prvku v
seznamu spravcl komunikacnich objekti (tzv. spravce komunikacniho objektu
tChnMBox v seznamu spravci). Objekt tAddChnMBox je dédicem od rodi¢ovského
objektu tAddChnVirt.

5.2.1. Metody

5.2.1.1. Chlnit funkce

function Chinit: pChnVirt;
Metoda Chlinit slouzi k vytvofeni instance komunika¢niho objektu tChnMBox
a ukazatel na instanci tohoto objektu vraci jasko svoji funkéni hodnotu.

6. Priklad

Ptiklad ukazuje pouziti komunikacni jednotky ChnMBox. Jsou vytvofeny dva
komunika¢ni kanaly Chnl a Chn2 pracujici nad dvéma schrankama MailBox1 a
MailBox2. Zprava je zasilana z Chn2 do Chnl.

uses
usString,
chnVirt,
ChnMBox,

const
LMess = 40;

Paranttrl : tParanttr
Paranttr2 : tParanttr

" NAMEMBOX'
" NAMEMBOX'

type
t Mess = array [0..LMess+10] of Byte;

var
Chnl ,
Cchn2 : pChnVirt;
SMess1
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SMess2 : ~t Mess;

Rvessl

Rvess2 : “tMess;

LSMess1

LSMess2 : Word;

LRMess1

LRVess2 : Word;

Mai | Box1,

Mai | Box2: pMai | Box;
begin

New( SMess1) ;

New( RvVess1) ;

New( SMess?2);

New( RMVess?2) ;

I nitVar Mai | Box( Mai | Box1, 'Sendl', nornal);
I nit Var Mai | Box( Mai | Box2, ' Send2', nornal);
Paranstr1: =Par anfstr 1+
" RMB='+Ptr Str(Mil Box1) +
SMB=' +Ptr St r ( Mai | Box1) ;
Par anst r 2: =Par anfst r 2+
" RMB='+Ptr Str(Mil Box2) +
SMB=' +Ptr St r ( Mai | Box2) ;

{ inicializace Chnl }
Chnl: =ChnCol | ecti on™. ChNewl ni t ( ChnMBox. cNane) ;
with Chnl” do
begin
{ nastaveni paranetra konuni kace }
ChSet Par am( Par antstr 1) ;
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba');
ChOpen;
r epeat
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba');
until ChReady=CHS Open;
ChRecei veBuf f er (RMess1, Si zeOf (t Mess) ) ;
i f ChReceiveResult<>res Ok then WiteLn(' Chyba');
ChConnect ;
r epeat
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba');
until ChReady=CHS Connect;
end;

{ inicializace Chn2 }
Chn2: =ChnCol | ecti on™. ChNewl ni t ( ChnMBox. cNane) ;
with Chn2* do
begin
{ nastaveni paranetrua konuni kace }
ChSet Par am( Par antstr 2) ;
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba');
ChOpen;
r epeat
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba');
until ChReady=CHS Open;
ChRecei veBuf f er (RMess2, Si zeOf (t Mess) ) ;
i f ChRecei veResult<>res Ok then WiteLn(' Chyba');
ChConnect ;
r epeat
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba');
until ChReady=CHS Connect;
end;

{.i/ysl ani zpravy z Chn2 do Chni}
with Chn2” do
begin
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;{. hapl n&ni zpravy daty }

i f ChSendReady=CHS SendReady t hen
begin
ChSend( SMess2, LSMess2);
{ cekéani na odvysil ani zpréavy }
r epeat
i f ChSendResult<>res_k then WitelLn(' Chyba');
until ChSendReady=CHS SendReady;
i f ChSendResult<>res_k then WitelLn(' Chyba');
end;
end;

;{. éekém’ Chnl na prijem zpravy }
with Chnl” do

begin
whi | e not ChRecei veReady=CHS Recei veReady do
begin
i f ChRecei veResult<>res_ Ok then WiteLn(' Chyba');
end;

{ prijem zpravy }

ChRecei ve( LRMess1) ;

i f ChRecei veResult<>res_ Ok then WiteLn(' Chyba');
end;

{ ukon¢eni Chnl }
with Chnl” do
begin
ChDi sConnect ;
r epeat
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba');
until ChReady=CHS Di sConnect;
Chd ose;
r epeat
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba');
until ChReady=CHS C ose;
end;
{ zruSeni instance objektu Chnl }
Di spose( Chnl, Done);

with Chn2”~ do
begin
ChDi sConnect ;
r epeat
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba');
until ChReady=CHS_Di sConnect;
Chd ose;
r epeat
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba');
until ChReady=CHS C ose;
end;
{ zruSeni instance objektu Chn2 }
Di spose( Chn2, Done) ;

end.
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