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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Wi Prvni vydani.

1.10 4.XX Tu | 22.05.2003 [Uprava dokumentu dle ISO9000.

1.20 4.XX Wil | 07.04.2004 |Upravy popisu pouzivani SubCode.
Zména Ccislovani chybovych konstant res ErrXxx dle
standardu.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky definujici komunikacni protokol
LECOM.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro Cteni tohoto dokumentu je potieba seznamit se s manualem ,,ChnVirt*
popisujicim zdkladni rodicovsky prvek pro tvorbu komunikac¢nich objekti a
s manualem ,,ChnTypes®.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
,LibVer®.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
,»lerminy a definice®.
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3. Uvod

Knihovna ChnLecom definuje komunika¢ni objekt tChnLecom, ktery je
dédicem od rodicovského komunikacniho objektu tChnVirt. Instance objektu
tChnLecom representuje vys$i komunikacni vrstvu v komunika¢nim kanalu.
Transformuje predavana data mezi komunikacnimi objekty nizSich vrstev, které
provadéji fyzicky prenos, a aplikaci nebo piipadné dalsi vyssi komunikacni vrstvou.
Objekt tChnLecom definuje format protokolu Lecom, ktery slouzi pro programovani
Lenze ménicl, a obstarava zabezpeceni dat, vkladani a vyjimani nadbytecnosti, tak jak
to tento protokol predepisuje. Fyzicky ptfenos dat je zajistén prostiednictvim nizsi
komunikac¢ni vrstvy. Ur€eni, pies jakou fyzickou vrstvu bude komunikace probihat, je
voleno az parametrem nastavovaci metody ChSetParam.

Knihovna rovnéz definuje objekt tAddChnLecom, ktery je dédicem od
rodicovského objektu tAddChnVirt. Objekt tAddChnlLecom zajisti, aby dany
komunika¢ni objekt (objekt tChnLecom) byl k aplikaci pfipojen a poptipade zajisti
vytvofeni instance tohoto objektu. Po pfilinkovani této jednotky do aplikace
(ptikazem "uses ChnLecom"), se jméno objektu tChnLecom automaticky vlozi do
seznamu spravcti komunikacénich objektl pro piipadné pouziti.

Protoze je objekt tChnLecom dédicem rodi¢ovského komunika¢niho objektu
tChnVirt, jsou v této pfirucce popsany jen odliSnosti a speciality pro tento druh
sériové komunikace. Ostatni naleznete v pfirucce ChnVirt. Nékteré pouzité konstanty
a typy jsou preddefinované v jednotce ChnTypes.

4. Konstanty a typy

cVerNo=nap . $0251; { BCD format }
cVer =nap ¥.'02.51,07.08.2003';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

cName ='LECOM;
Konstanta eName definuje jméno komunikac¢niho objektu tChnLecom.

4.1. Ridici znaky protokolu

EOT =$04;
STX =$02;
ENQ = $05;
ACK = $06;
NAK = $15;
ETX =$03;

Konstanty EOT, STX, ENQ, ACK, NAK, ETX definuji fidici a
zabezpecovaci znaky protokolu.

4.2. Konstanty vysledki pfijimaciho automatu

V této kapitole jsou popsany definice chybovych kodi, které miize vracet
metoda ChReceiveResult v pribéhu piijimaciho automatu.

res_ErrFrame = $20;
Vysledek res_ErrFrame indikuje chybu rdmce pfijaté zpravy.
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res_ErrSum =$21;
Vysledek res_ ErrSum indikuje chybu kontrolniho souctu pfi pfijmu zpravy.
res_ErrLen =$22;
Vysledek res_ErrLen indikuje chybnou délku bloku dat.
res_ErrVal = $23;
Vysledek res ErrVal indikuje chybu pfi pfevodu cCisla na textovy fetézec a
naopak.
res_ErrCode = $24;
Vysledek res_ErrCode indikuje chybu kodu.
res_ErfEOT = $25;
Vysledek res ErrEOT indikuje piedcasné pfijaty znak zacatku nové zpravy
pii nedokonceni zpravy piedchozi.

4.3. Konstanty velikosti datovych typt.

cSLen = 15;
Konstanta ¢SLen definuje maximalni délku prendseného textového fetézce.
cRLen = 12;
Konstanta cRLen definuje maximalni délku redlného ¢isla ve znacich véetné
tecky.
cWLen = §;
Konstanta c¢WLen definuje maximalni délka ¢isla v hexadecimalnim tvaru ve
znacich.
cOLen = 15;
Konstanta cOLen definuje maximalni délka fetézce v oktalovém tvaru ve
znacich.

4.4. Ostatni konstanty a jednoduché typy

MaxCode = 6229;
Konstanta MaxCode definuje maximalné mozny piijaty Code zpravy pro staré
koédovani.
MaxTBuf = 32750;
Konstanta MaxTBuff definuje maximalni velikost vysilaciho bufferu.
tRW = (Rd,Wr);
Vyctovy typ tRW definuje dva zékladni typy zprav. Hodnota Rd urcuje
zpravu pro ¢teni dat a Hodnota Wr ur€uje zpravu pro zapis dat.
tCode =0..65535;
Intervalovy typ tCode vymezuje interval hodnot pro Code zpravy v novém
koédovani.
tSubCode = 0..255;
Intervalovy typ tSubCode vymezuje interval hodnot pro SubCode zpravy.
tParam = (tpReal, tpByte, tpWord, tpLong, tpString, tpOktStr);
Vyctovy typ tParam definuje zakladni datové typy.
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4.5. Struktura pfijimacich a vysilacich bufferi

pSendRecord = “tSendRecord,;
tSendRecord = record
Code :tCode;
SubCode : tSubCode;
case RW: tRW of
Wr : (case Par: tParam of
tpReal : (R : Real);
tpByte : (B : Byte);
tpWord : (W : Word);
tpLong : (L : Longint);
tpString : (S : String[cSLen]);
tpOktStr : (O : Longint);
);
Rd: ();
end;
TSendRecord je typ variantniho zadznamu, ktery svou strukturou odpovida
datiim protokolu Lecom pro vysilani zprav. Polozka Code udava kod piikazu
Lecom protokolu. Polozka SubCode udavd pomocny kod piikazu Lecom
protokolu v novém kodovani. Polozka RW urcuje typ zpravy, jedné-li se o
zpravu pro Cteni Ci zapis dat. Polozka Par urcuje datovy format posilanych ¢i
Ctenych dat. Polozka R obsahuje vlastni data - realné cislo, polozka B
obsahuje vlastni data - ¢islo v hexadecimalnim tvaru o velikosti jeden byte,
polozka W obsahuje vlastni data - ¢islo v hexadecimalnim tvaru o velikosti
dva byte, polozka L obsahuje vlastni data - ¢islo v hexadecimalnim tvaru o
velikosti Ctyfi byte, polozka S obsahuje vlastni data - textovy fetézec a polozka

O obsahuje vlastni data - fetézec v oktetovém tvaru.

pRecRecord = “tRecRecord;
tRecRecord = tSendRecord;

TRecRecord je typ variantniho zaznamu, ktery svou strukturou odpovida
datim protokolu Lecom pro piijem zprav. Svou strukturou odpovida zdznamu
TSendRecord.

5. Objekty

5.1. tChnLecom

5.1.1. Polozky

CH_RTick : Boolean;
Polozka CH_RTick oznacuje, Ze je vykonavana ¢innost pfijimaciho automatu.
Tato polozka se pouziva pro ladéni.
CH_SBuff : Pointer;
Polozka CH_SBuff definuje ukazatel na vysilaci buffer.
CH_MSBuff : Word;
Polozka CH_MSBuff definuje délku vysilaciho bufferu.
CH_RSum : tXor8;
Polozka CH_RSum se pouZziva pro pocitani kontrolniho souctu piijimace.
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CH_SSum :tXor8;
Polozka CH_SSum se pouziva pro pocitani kontrolniho souctu vysilace.

CH_Master : Boolean;
Polozka CH_Master definuje, je-li stanice zapojena v siti jako nadiazena
jednotka (Master) nebo jako podfizena jednotka (Slave).

CH_UseSCD : Boolean;
Polozka CH_UseSCD definuje pfiznak zpisobu kodovani. Je-li jeji hodnota
True, pouziva se nové kodovani s vyuzitim SubCode, jinak se pouziva
koédovani kompatibilni se starym.

5.1.2. Metody

5.1.2.1. Init konstruktor

constructor Init;

Konstruktor Init slouzi k vytvofeni a inicializaci instance komunikac¢niho
objektu. Ve svém téle se nejprve zavold zdédéna metoda Inmit (inherited Init) od
rodicovského objektu tChnVirt a poté jsou inicializovany polozky objektu. T¢lo
konstruktoru vypada nasledovné:

inherited Init;

CH_Type :=cName;
CH_Name :=CH_Type;
CH_NumName := ChNumName(CH_Type);
CH_RTick :=false;
CH_SBuff :=nil;
CH_MSBuff :=0;
CH_RSNode :=0;
CH_RDNode :=0;
CH_Master := false;
CH_UseSCD :=false;

5.1.2.2. ChInitParam konstruktor

constructor ChinitParam(const S: tParamsStr);

Konstruktor ChlInitParam slouzi ke zkracenému vytvofeni instance
komunika¢niho objektu s definovanym nastavenim parametrt komunika¢niho kanalu.
Ve svém téle nejprve volad konstruktor Init a poté metodu ChSetParam.

5.1.2.3. Done destruktor

destructor Done;

Destruktor Done slouzi ke zruseni instance komunika¢niho objektu. Pokud je
alokovan vysilaci buffer, je odstranén z paméti. Na konci destruktoru je volana
zdédénd metoda Done od pfimého rodiCovského objektu pro uzavieni podiizené
komunikaéni vrstvy.

5.1.2.4. ChSetOneParam funkce

function ChSetOneParam(const S: tWordString; var CmdL: tCmd)
: tChResult;
Metoda ChSetOneParam slouzi k dekdédovani a nastaveni jednoho

konkrétniho parametru, ktery je zadan v parametru S. Tato metoda se voléd v aplikaci
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prostfednictvim metody ChSetParam. Metoda ChSetOneParam komunikac¢niho
objektu tChnLecom dekoduje tyto parametry:

MAS=MASTER / SLAVE
Parametrem MAS ("Master or Slave") se urCuje, zda je jednotka v
komunikacni siti jako Master (nadfizena) nebo jako Slave (podfizend).

LSB=Size
Parametrem LSB ("Length of Send Buffer") je alokovan novy vysilaci buffer
CH_MSBuff dan¢ velikosti Size. Tento parametr je povinny zadat jesté pred
volanim metody ChSend.

NOD=Node
Parametrem NOD ("Node") se urcuje Cislo (adresa) stanice CH_Node v
komunikacni siti. Node miize nabyvat hodnot <0..99>.

DNO=DNode
Parametrem DNO ("Destination Node") se urcuje cislo (adresa) stanice
CH_DNode v komunikacni siti, které budou zpravy urceny. Tuto polozku je
také mozno definovat prostfednictvim metody ChDestNode. DNode muze
nabyvat hodnot <0..99>.

SCD=ON/OFF

Parametrem SCD ("Use SubCode") se ur¢i zpisob kodovani zprav. Pokud je
hodnota parametru ON, bude se pouzivat nové kodovani s vyuzitim SubCode.
Pokud je hodnota parametru OFF, bude se pouzivat staré kodovani. Slave
stanice by méla tento parametr nastavit pokazdé po piijmu zpravy od Master
stanice podle toho, byla-li od Master stanice piijata zprava vyuZzivajici
SubCode ¢i ne. Tim se zajisti zpétnd kompatibilita se starSimi Master
stanicemi, které¢ kodovani se SubCode nepouzivaji.

5.1.2.5. ChGetParam funkce

function ChGetParam(const S: TParamStr): TParamStr;

Metoda ChGetParam navraci nastavené hodnoty parametric komunikacniho
objektu. Nejprve vrati nastaveni parametrii rodicovského komunikacniho objektu
tChnVirt a poté k nim piipoji seznam svych parametrii. Seznam parametrt je uveden
vyse u popisu metody ChSetOneParam.

5.1.2.6. ChConnect procedura

procedure ChConnect;

Metoda ChConnect zavold zdédénou metodu ChConnect od piimého
rodicovského objektu a pokud nenastala zadnd chyba, nastavi automat pfijimace
CH_RCtrl do pocate¢niho stavu pro ptijem zpravy v protokolu Lecom.

5.1.2.7. ChDisConnect procedura

procedure ChDisConnect;

Metoda ChDisConnect zavola zdédénou metodu ChDisConnect od piimého
rodicovského objektu a pokud nenastala zddna chyba, nastavi automat pfijimace
CH_RCtrl do neaktivniho stavu, aby se nepfijimaly zadné zpravy.
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5.1.2.8. ChSend procedura

procedure ChSend(Buff: Pointer; Len: Word);

Metoda ChSend zplsobi zapoceti vysilani zpravy podle protokolu Lecom na
podkladu zaznamu typu tSendRecord, na ktery ukazuje parametr Buff. Parametr Len
udavéa délku vysilaciho bufferu pro vysilani. Tento parametr neni nutno spravné
naplnit skute¢nou délkou zpravy, jelikoz protokol umi tuto délku ziskat automaticky
podle vyplnéného zaznamu vysilaciho bufferu. Pied volanim této metody se musi
zdznam spravné naplnit daty (viz nize).

5.1.2.9. ChReceiveReady funkce

function ChReceiveReady: tChState;

Metoda ChReceiveReady zptsobi provedeni kroku pfijimaciho automatu na
zéaklad¢ volani metody ChReceiveTick. Jako svoji funkéni hodnotu vraci aktualni
stav automatu piijimace komunika¢niho kanalu, ktery je uloZen v polozce CH_RCtrl.
Zpravidla se provadi test pouze na stabilni stav CHS_ReceiveReady (ktery znamena,
ze byla pfijata n¢jaka zprava), protoZe ostatni stavy jsou stavy probihajiciho pfijmu.

5.1.2.10. ChReceive procedura

procedure ChReceive(var Len: Word);

Metoda ChReceive provede ptijmuti celé zpravy a jeji ulozeni do ptijimaciho
bufferu, ktery svou vnitini strukturou odpovidéd datim zaznamu typu tRecRecord a byl
definovan metodou ChReceiveBuffer. Metoda naplni buffer pouze patficnymi
polozkami typu tRecRecord, ivodni a zakoncovaci fidici znaky a kontrolni soucet ze
zpravy metoda vyhodnoti a pro uzivatele odstrani. Odpovéd’ na zpravu, at’ dosla v
potradku nebo porusend, generuje uzivatel sam pomoci metody ChSend.

5.1.2.11. ChReceiveFlush procedura

procedure ChReceiveFlush;
Metoda ChReceiveFlush zptsobi vyprazdnéni pfijimacich bufferii a nastaveni
stavu automatu piijimace na pocatek ptijmu zprav v protokolu Lecom.

5.1.2.12. ChGetNode procedura

procedure ChGetNode(var SNode, DNode : tNode);

Po volani metody ChGetNode je do proménné SNode ulozeno ¢islo (adresa)
stanice, ktera zpravu odeslala, a do proménné DNode cCislo (adresa) stanice, pro kterou
byla zprava urCena. Tuto metodu ma smysl volat po pfijeti zpravy metodou
ChReceive.

5.1.2.13. ChReceiveTick procedura

procedure ChReceiveTick;

Metoda ChReceiveTick zptlisobi provedeni jednoho ¢i vice krokl automatu
pfijimace. Je nutné ji periodicky volat pfi pfijimani. Metoda ChReceiveTick je rovnéz
automaticky voldna v metodé¢ ChReceiveReady.
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5.2. tAddChnLecom

Typ tAddChnLecom je typem objektu, ktery slouzi k definovani prvku v
seznamu spravci komunikacnich objektl (tzv. spravce komunikacniho objektu
tChnLecom v seznamu spravcil). Objekt tAddChnLecom je dédicem od rodicovského
objektu tAddChnVirt.

5.2.1. Metody

5.2.1.1. Chlnit funkce

function Chinit: pChnVirt;
Metoda Chlnit slouzi k vytvofeni instance komunika¢niho objektu
tChnLecom a ukazatel na instanci tohoto objektu vraci jako svoji funk¢ni hodnotu.

6. Struktura zprav protokolu Lecom

Jednotka aplikuje komunikaéni protokol Lecom podle DIN 66019, ISO 1745,
ANSI X3,28. Tento protokol pouziva firma Lenze pro komunikaci s méni¢i motort.

6.1. Format zpravy pro zéapis parametru

MASTER posila zpravu pro zapis parametru a data do zarizeni.

Format zpravy podle starého kodovani (CH UseSCD = False):
EOT| DNode |STX| C1 | C2 | V,...V, |ETX|BCC

Ve struktufe vysilaciho bufferu se nastavuji tyto polozky:

Code :=..( ¢islo 0 az MaxCode)

RW = Wr;

Par :=... (prvek z vy ctového typy tParam)

R,W,S,0 = ... (podle Par naplnit p rislusnou polozku)

Format zpravy podle nového kddovani s vyuzitim SubCode (CH UseSCD = True):
EOT | DNode |STX | ! | CHI..CH4 |SbC1|SbC2|V, ... V,|ETX|BCC

Ve struktufe vysilaciho bufferu se nastavuji tyto polozky:

Code :=..( ¢islo 0 az 65535)

SubCode := ... ( ¢islo 0 az 255)

RW = Wr;

Par :=...(prvek z vy ¢tového typy tParam)

R,W,S,0 := ... (podle Par naplnit p rislusnou polozku)

SLAVE odpovida nékterou z nasledujicich zprav:

1. Pozadovand data jsem v potradku zapsal:

ACK
Ve struktute vysilaciho bufferu se nastavuji tyto polozky:
RW  :=Rd;
Par :=tpString;
S := Chr(ACK);
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2. Nemohl jsem zapsat pozadovand data:

NAK
Ve struktute vysilaciho bufferu se nastavuji tyto polozky:
RW  :=Rd;
Par :=tpString;
S := Chr(NAK);

3. Piikaz jsem dekoddoval, ale takovy kod parametru neznam:

Format zpravy podle starého kodovani:
STX| C1 | C2 |EOT

Ve struktufe vysilaciho bufferu se nastavuji tyto polozky:

Code :=..( ¢islo 0 az MaxCode shodné s Code od Mastera)
RW  :=Rd;

Par :=tpString;

S := Chr(EOT);

Format zpravy podle nového kdédovani s vyuzitim SubCode:
STX| ! [CHI..CH4|SbC1|SbC2|EOT

Ve struktute vysilaciho bufferu se nastavuji tyto polozky:

Code :=..( ¢islo 0 az 65535 shodné s Code od Mastera)
SubCode := ... ( ¢islo 0 az 255 shodné se SubCode od Mastera)
RW  :=Rd;

Par :=tpString;

S := Chr(EOT);

4. Prikaz jsem nemohl provést. protoze byl Spatny kontrolni soudet:

Format zpravy podle starého kodovani:
STX| C1 | C2 | 2 |[ETX|BCC

Ve struktufe vysilaciho bufferu se nastavuji tyto polozky:

Code :=..( ¢islo 0 az MaxCode shodné s Code od Mastera)
RW  :=Rd;

Par :=tpString;

S =7

Format zpravy podle nového kdédovani s vyuzitim SubCode:
STX| ! [CHI..CH4|SbC1|SbC2| “?” |ETX|BCC

Ve struktute vysilaciho bufferu se nastavuji tyto polozky:

Code :=..( ¢islo 0 az 65535 shodné s Code od Mastera)
SubCode := ... ( ¢islo 0 az 255 shodné se SubCode od Mastera)
RW  :=Rd;

Par :=tpString;

S ='?"

Vvznam poloZek:

EOT - tvodni znak zpravy - pevna hodnota 04h

DNode - adresa stanice pro kterou je zprava urcena. Obsahuje dv¢ Cislice 0 az 9 v
Ascii representaci.

STX - fidici znak - pevna hodnota 02h.

C1,C2 - dva Ascii znaky urcujici kod (Code) parametru. Kod parametru Code

odpovida Cislu v rozsahu <0..MaxCode>. Nésleduje vypocet C1 a C2 z
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Vi,..Va

ETX

BCC
!

koédu parametru Code:
Cl = ((Code mod 790) div 10 ) + Ord('0")
C2 = ((Code mod 790) mod 10 ) + (Code div 790) * 10 + Ord('0")
Ord('0") = 484ck = 30hex je ordinalni hodnota znaku '0'
mod (modulo) je matematicka funkce, ktera je definovana jako zbytek
po celoc¢iselném déleni (napi: 800 mod 790 = 10)
div (division) je také matematicka funkce, ktera je definovana jako
celociselné déleni (napt.: 800 div 790 = 1).

Zpétny prevod lze z téchto rovnic vypocist, ale pro jednoduchost je

uveden: Code = ( (C2 - 30 hey) div 10)¥790 + (C1 - 30 pey)*10 + ((C2 -
30 hex) mod 10)

- data parametru, kterd mizou byt ve formatu:

VD1..VDrpen - redlné Cislo. Kde VD, je Ascii representace decimalni
Cislice, nebo znak ‘-’, nebo znak ‘.”. Rozsah pfeddvaného ¢isla je v
intervalu <-214748.3648 .. +214748.3647>.

‘H’,VH;..VHg1en - Cislo v hexadecimalnim formatu. Kde VH, jsou
Ctyfi nebo 8 znakil v Ascii representaci ‘0°..°9°,’A’..’F’. VH; je ¢islo
nejvyssiho Sestnactkového faddu VHcy e, nenizsiho fadu.
*S’,VS1..VScsLen - string. Kde VS, je Ascii tistitelny znak <® “..’~">,
‘O’,VO1..VOc0oLen - Cislo v oktalovém formatu. Kde VO, je jeden z
Ascii znaka ‘0'..'7’.

- fidici znak - pevna hodnota 03h.

- byte pfi¢né parity = xor <C1 .. ETX> nebo xor <‘!” .. ETX>.
- Ascii znak
CH1..CH4 -

C"

= 334ek = 21phex udévajici nové kdédovani
kod (Code) parametru v hexadecimalnim kédovani v Ascii representaci.

SbC1,SbC2 - pomocny kéd (SubCode) parametru v hexadecimélnim koédovani v

ENQ

Ascii representaci.

- fidici znak - pevna hodnota 05h.

6.2. Format zpravy pro Cteni parametru

MASTER posila zpravu pro ¢teni parametru do zarizeni.

Format zpravy podle starého kdédovani (CH UseSCD = False):

EOT| DNode | C1 | C2 |[ENQ

Ve struktufe vysilaciho bufferu se nastavuji tyto polozky:

Code
RW

= ( ¢islo 0 az MaxCode)
= Rd;

Format zpravy podle nového kddovani s vyuzitim SubCode (CH UseSCD = True):

EOT| DNode | ! |CH1..CH4|SbC1|SbC2|ENQ

Ve struktufe vysilaciho bufferu se nastavuji tyto polozky:

Code :=..( ¢islo 0 az 65535)
SubCode := ... ( ¢islo 0 az 255)
RW  :=Rd;
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SLAVE odpovida nékterou z nasledujicich zprav:

1. Pozadavek jsem v pofddku piijal a dekddoval a posilam pozadovana data:

Format zpravy podle staré¢ho kédovani:

STX| Cl1 | C2 | V,..V, |[ETX|BCC

Ve struktute vysilaciho bufferu se nastavuji tyto polozky:

Code :=..( ¢islo 0 az MaxCode shodné s Code od Mastera)
RW  :=Wr,

Par :=... (prvek z vy ctového typy tParam)

R,W,S,0 = ... (podle Par naplnit p risluSnou polozku)

Format zprévy podle nového kdédovani s vyuzitim SubCode:
STX| ! |CHI..CH4|SbC1|SbC2| V, ... V, |ETX|BCC

Ve struktufe vysilaciho bufferu se nastavuji tyto polozky:

Code :=..( ¢islo 0 az 65535 shodné s Code od Mastera)
SubCode := ... ( ¢islo 0 az 255 shodné se SubCode od Mastera)
RW = Wr;

Par :=... (prvek z vy ¢tového typy tParam)

R,W,S,0 = ... (podle Par naplnit p rislusnou polozku)

2. Prikaz jsem dekddoval, ale takovy kéd parametru neznam:

Viz stejnd zprava jako pii pozadavku zapisu parametru.
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