Chnltchl

JEDNOTKA IMPLEMENTUJICI
KOMUNIKACNI PROTOKOL CTECKY
IDENTIFIKACNICH KLICU DALLAS

Ptirucka uzivatele a programatora

SofConr

SofCon"spal. sr.o.
Stiesovicka 49
162 00 Praha 6
tel/fax: +420 220 180 454
E-mail: sofcon@sofcon.cz
www: http://www.sofcon.cz

Verze dokumentu 1.00




SofCon spal. sr.o. Chnltch1

Informace v tomto dokumentu byly peclivé zkontrolovany a SofCon véfi, Ze jsou
spolehlivé, pfesto SofCon nenese odpovédnost za pfipadné nepfesnosti nebo
nespravnosti zde uvedenych informaci.

SofCon negarantuje bezchybnost tohoto dokumentu ani programového vybaveni, které je
vtomto dokumentu popsané. Uzivatel ptebira informace ztohoto dokumentu a
odpovidajici programové vybaveni ve stavu, jak byly vytvofeny a sdm je povinen provést
validaci bezchybnosti produktu, ktery s pouzitim zde popsané¢ho programového vybaveni
vytvoril.

SofCon si vyhrazuje pravo zmény obsahu tohoto dokumentu bez ptedchoziho ozndmeni
a nenese zadnou odpovédnost za diisledky, které z toho mohou vyplynout pro uzivatele.

Datum vydani: 14.04.2004
Datum posledniho ulozeni dokumentu: 14.04.2004
(Datum vydani a posledniho ulozeni dokumentu musi byt stejné)

Upozornéni:
V dokumentu pouzité nazvy vyrobkd, firem apod. mohou byt ochrannymi znamkami
nebo registrovanymi ochrannymi zndmkami pfisluSnych vlastnik.

Copyright [1 2004, SofConl] spol. s r.0., Petr Weber



SofCon spal. sr.o.

Chnltchl

Obsah :

LL.

O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

1.2. Ucel dokumentu

1.3. Rozsah platnosti

1.4. Souvisejici dokumenty

Terminy a definice

QI

Uvod

Konstanty a typy

1.1.  Ridici znaky protokolu

1.2.  Konstanty vysledkt pfijimaciho automatu

#.3. Struktura pfijimaciho bufferu

Objekty

6.1. tChnlITch

5.1.1.  Polozky

5.1.2. Metody

5.1.2.1. Init konstruktor

5.1.2.2. ChlnitParam konstruktor

5.1.2.3. Done destruktor

b.1.2.4. ChConnect procedura

b.1.2.5. ChDisConnect procedura

5.1.2.6. ChReceiveReady funkce

6.1.2.7.  ChReceive procedura

5.1.2.8.  ChReceiveFlush procedura

5.1.2.9. ChReceiveTick procedura

5.2.  tAddChnltch

5.2.1. Metody

5.2.1.1. ChlInit funkce

b.

Struktura zprav protokolu Chnltch

7.

Priklad

Nel Rl Nel Nel e (e ke Eeedileed eedd B Y R R R | Y Y R k=Yl o A A BN BN EN BN EN ES




SofCon spal. sr.o. Chnltchl

1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu SW vydani b

1.00 01.1X We | 14.04.2004 |Vytvoreni dokumentu.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument je popisem jednotky definujici komunikacni protokol Chnltch a
komunika¢ni automat, ktery je pouzit pro komunikaci s ¢teckou ItchO1 cipovych
identifika¢nich kli¢t fi. Dallas.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu je potfeba seznamit se s manudlem ,,ChnVirt®,
popisujicim zakladni rodi€ovsky prvek pro tvorbu komunikacnich objektti, s manualem
,»ChnTypes* a ,,ChnCom*.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
,LibVer®.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu ,,Terminy
a definice®.
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3. Uvod

Knihovna Chnltch definuje format protokolu pouzivané¢ho pii komunikaci se
teckou ItchO1, &ipovych identifikaénich klict fi. Dallas. Cte¢ka ItchO1 (produkt fi.
SofCon) obsahuje jednoCipovy procesor, ktery z klice samostatné vycita jeho ,,family*
kod a identifikacni kod. Pokud Ctecka nacte platna data z klice, zabali je do protokolu
Chnltch a posle je po sériové komunikaci nadfizenému. Dokud je kli¢ ke ¢tecce piilozen,
CteCka periodicky vycitd kod klice a posila jej po komunikaci. Perioda déje je asi 1
sekunda. Pfenos dat je sméfovan ze CteCky do nadfizeného procesoru, je pouze
jednosmérny, bez vyzadani a potvrzeni. Knihovna Chnltch implementuje pouze piijem
dat ze Ctecky. Knihovna obstardva zabezpeceni dat a vyjiméani nadbytecnosti, tak jak to
tento protokol predepisuje. Fyzicky pifenos dat je zajiStén prostiednictvim nizsi
komunikacni vrstvy, zpravidla knihovnou ChnCom.

Knihovna Chnltch definuje komunikaéni objekt tChnltch, ktery je dédicem od
rodicovského komunikaéniho objektu tChnVirt. Instance objektu tChnltch representuje
vys§i komunikacni vrstvu v komunika¢nim kanalu. Transformuje prfeddvana data mezi
komunika¢nimi objekty nizSich vrstev, které provadéji fyzicky pirenos, a aplikaci.
Urceni, ptes jakou fyzickou komunikacni vrstvu bude komunikace probihat, mize byt
voleno az parametry nastavovaci metody ChSetParam.

Knihovna rovnéZz definuje objekt tAddChnltch, ktery je dédicem od
rodicovského objektu tAddChnVirt. Objekt tAddChnltch zajisti, aby byl dany
komunikacni objekt (objekt tChnltch) pfipojen k aplikaci a popfipadé€ zajisti vytvoreni
instance tohoto objektu. Po piilinkovani této jednotky do aplikace (piikazem '"uses
Chnltch"), se jméno objektu tChnltch automaticky vlozi do seznamu spravcu
komunikac¢nich objektti pro ptipadné pouziti.

Protoze je objekt tChnltch dédicem rodicovského komunikac¢niho objektu
tChnVirt, jsou v této ptirucce popsany jen odlisnosti a speciality pro tento druh sériové
komunikace. Ostatni naleznete v ptiruéce ChnVirt. Nékteré pouzité konstanty a typy
jsou preddefinované v jednotce ChnTypes.

4. Konstanty a typy

cVer No
cVer

napr. $0101; { BCD formét }
nap¥. '01.01,17.11.2003";

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.
cName = "I TCH ;
Konstanta cName definuje jméno komunikacniho objektu tChnltch.

4.1. Ridici znaky protokolu

DLE = $10;
SOH = $01;
ETX = $03;

Konstanta DL E definuje kod znaku pro identifikaci zacatku nebo konce zpravy.
Konstanta SOH definuje kod znaku pro zacatek zpravy.

Konstanta ET X definuje kod znaku pro konec zpravy.

Umisténi znakli ve zpraveé je popsano dale v kapitole Struktura zprav protokolu
Chnltch.
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4.2. Konstanty vysledki pfijimaciho automatu

res_ErrSum = $21; { chybny CRC}
Knihovna zavadi novy chybovy vysledek, ktery vraci metoda ChReceiveResult
kdyz nevyjde CRC kod piijaté zpravy ze cteCky Cipovych klict. Ostatni kody
jsou definovany v ChnVirtu.

4.3. Struktura pfijimaciho bufferu

tRecBuff = array [0..6]of Byte;
tRecBuff [0] obsahuje “family” kod, zbytek bufferu obsahuje identifika¢ni kod
v opacném pofadi, nez jak jej vysila Cipovy kli¢. Toto obracené potadi odpovida
evropskému zpiisobu Cteni identifikacniho kédu vyrazeného na pouzdie klice.
Pokud pfijaty identifikacni kdd v bufferu hexadecimalné vypiSeme od indexu = 0
do 6, dostaneme identicky zapis kodu jako na pouzdre.
Pokud je kéd na pouzdie vyrazen v tomto usporadani:

45 01

00000895D8&25

45 je CRC kod zpravy z Cipového klice. Tento kéd kontroluje ¢tecka ¢ipovych
klich a uzivatel se knému nedostane. 01 je ,family* koéd a je ulozen
v Ch_RecBuff [0]. Identifika¢ni kod 00000895D825 je ulozen od Ch_RecBuff
[1] do Ch_RecBuff [6]. Obsah Ch_RecBuff, ktery je typu tRecBuf tedy bude

tento:

Ch_RecBuff [0] = 01lh
Ch_RecBuff [1] = 00h
Ch_RecBuff [2] = 00h
Ch_RecBuff [3] = 08h
Ch_RecBuff [4] = 95h
Ch_RecBuff [5] = D8h
Ch_RecBuff [6] = 25h
Piikazem

for i:=0 to 6
doWite(ByteStrHex(Ch_RecBuff[i]))

dostaneme text: ,,0100000895D825,
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5. Objekty

5.1. tChnlTch

5.1.1. Polozky

CH RCrc o tCrce8;
Polozka CH_RCrc slouzi pro vypocet a naslednou kontrolu zbytku z déleni
zabezpecovacim polynomem Crc8 pfi piijmu dat od ¢teCky Cipovych klich.

CH _RTi ck . Bool ean;
Polozka CH_RTick signalizuje, Ze se knihovna Chnltch pravé analyzuje pfijata
data ze cCtecky Cipovych klich. Je pravé vykonavana cinnost piijimaciho
automatu.

CH RecBuff : tRecBuff;
Polozka CH_RecBuff je pfijimaci buffer knihovny pro zpravu od c¢tecky
¢ipovych klici. Metoda ChReceive jej pak piemisti do bufferu nastaveného
metodou ChReceiveBuffer.

CH RecCount: | nteger;
Polozka CH_RecCount je pracovni index do pole CH_RecBuff.

5.1.2. Metody

5.1.2.1. Init konstruktor

constructor Init;
Konstruktor Init slouzi k vytvofeni a inicializaci instance komunikac¢niho
objektu. Ve svém téle zavola zdédény konstruktor Init (inherited Init) od
rodi¢ovského objektu tChnVirt a inicializuje polozky objektu.

5.1.2.2. ChInitParam konstruktor

constructor ChlnitParan{const S: tParanftr);

Konstruktor ChlInitParam je sloucenim konstruktoru Init a metody
ChSetParam. Slouzi ke zkracenému vytvoreni instance komunikac¢niho objektu s
nastavenim parametrd komunikace. Vzhledem k tomu, Ze u knihovny Chnltch neni co
nastavovat, vold tato metoda pouze tChnltch.Init a metodu ChsetParam svého
pifimého rodicovského objektu pro nastaveni podiizené komunikacni vrstvy.

5.1.2.3. Done destruktor

destructor Done;

Destruktor Done slouzi ke zruSeni instance komunika¢niho objektu a je volana
zdédénd metoda Done od piimého rodiCovského objektu pro uzavieni podiizené
komunikac¢ni vrstvy.

5.1.2.4. ChConnect procedura

procedure ChConnect; virtual;
Metoda ChConnect zavola zdédénou metodu od piimého rodicovského objektu
pro provedeni ChConnect od niz$i vrstvy. Pokud nenastala zadna chyba, nastavi
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automat piijimate CH_RCtrl do pocate¢niho stavu pro pfijem zpravy v protokolu
Chnltch.

5.1.2.5. ChDisConnect procedura

procedure ChDi sConnect; virtual;

Metoda ChDisConnect zavola zdédénou metodu od pifimého rodi¢ovského
objektu pro provedeni ChDisConnect od niz$i vrstvy. Pokud nenastala zadna chyba,
nastavi automat pfijimace CH_RCtrl do neaktivniho stavu, aby se nepiijimaly zadné
Zpravy.

5.1.2.6. ChReceiveReady funkce

function ChReceiveReady: tChState;

Metoda ChReceiveReady zptisobi provedeni kroku pfijimaciho automatu na
zakladé volani metody ChReceiveTick. Jako svoji funkéni hodnotu vraci aktualni stav
automatu pfijimace komunikac¢niho kanalu, ktery je ulozen v polozce CH_RCtrl.
Zpravidla se provadi test pouze na stabilni stav CHS ReceiveReady (ktery znamena, ze
byla pfijata n&jaké zprava), protoze ostatni stavy jsou stavy probihajiciho pfijmu.

5.1.2.7. ChReceive procedura

procedure ChReceive(var Len: Wrd);

Metoda ChReceive provede piijmuti celé zpravy a jeji uloZeni do piijimaciho
bufferu, ktery svou vnitini strukturou odpovida datim zaznamu typu tRecRecord a byl
definovan metodou ChRecelveBuffer. Metoda naplni buffer pouze patiicnymi
polozkami typu tRecBuff, uvodni a zakoncCovaci fidici znaky a kontrolni soucet ze
zpravy metoda vyhodnoti a pro uzivatele odstrani. V parametru Len vrati velikost
piijimaciho bufferu.

5.1.2.8. ChReceiveFlush procedura

procedure ChRecei veFl ush;
Metoda ChReceiveFlush zplsobi volani pfedka a nastaveni stavu automatu
pfijimace na pocatek piijmu zprav v protokolu Chnltch.

5.1.2.9. ChReceiveTick procedura

procedure ChRecei veTi ck;

Mectoda ChReceiveTick zpisobi provedeni jednoho ¢i vice krokd automatu
piijimace. Je nutné ji periodicky volat pfi pfijimani. Metoda ChReceiveTick je rovnéz
automaticky volana v metodé ChRecelveReady.

5.2. tAddChnltch

Typ tAddChnltch je typem objektu, ktery slouzi k definovani prvku v seznamu
spravett komunikacnich objektd (tzv. spravce komunikacniho objektu tChnICS v
seznamu spravci). Objekt tAddChnlltch je dédicem od rodi¢ovského objektu
tAddChnVirt.
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5.2.1. Metody

5.2.1.1. Chlnit funkce

function Chlinit: pChnVirt;
Metoda Chlinit slouzi k vytvoreni instance komunika¢niho objektu tChnltch a
ukazatel na instanci tohoto objektu vraci jako svoji funkéni hodnotu.

6. Struktura zprav protokolu Chnltch

format zpravy:

| DLE | SOH | DeviceFamily | 6x ldentBytes | Crc8 | DLE | ETX |

Vyznam jednotlivych polozek je vysvétlen vyse.

7. Ptiklad

Nasledujici piriklad ukazuje periodicky piijem identifikaéniho koédu z €ipového
klice. Fyzicky ptenos se realizuje prostfednictvim knihovny ChnCom.

pr ogr am PokKl i c;
{$define VerPC} {verse pro pocitac PC s PCKitent
uses

chnvirt,

ChnCom

Chnl tchl,

NumroSt r,

Crt,

uString;

var
Chn : PChnVirt; {ukazatel na komuni kacni objekt}
KlicBuff: tRecBuff; {prijimaci buffer}
PonfStr : string; {ponocny retezec pro precteni paranetru kanal u}
Del ka © word; {del ka prijate zpravy}
i : byte; {ponocna pro FOR cykly}

const
{paranetry konuni kacni ho kanal u, jako fyzicka vrstva je zvolen
standardni COM napr. na desce | OPCOM s bazovou adresou $300 ($2300
na KitVv40/386) } {$ifdef VerPC
Paranttr:tParanttr=
" NAM=l TCH NAM=COM ADD=$310 | RQ=5 BD=4800 Bl T=8 PAR=E STO=1 RB=300';
{ el se}
Paranttr: t Paranttr =
" NAMEl TCH NAM=COM ADD=$2310 | RQ=3 BD=4800 BI T=8 PAR=E STO=1 LRB=300';
{$endi f}

begin
{vytvoreni instance Chn a nastaveni paranetru komruni kace}

Chn: =new( pChnl Tch, Chl ni t Par an{ Paranttr));
with Chn” do
begi n

i f ChResult<>res

then WitelLn('inicializace chybna')

el se WitelLn('inicializace K );
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Ponttr: =ChGet Paran('"');
WitelLn(Ponttr);

ChOpen;
r epeat
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba open');
until ChReady=CHS Open;
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba open');

ChConnect ;
r epeat
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba connect');
until ChReady=CHS Connect;
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba connect');

{definovani nista, kamse ma prijata zprava ulozit}
ChRecei veBuffer (@l icBuff, Si zeOf (Kli cBuff));
i f ChRecei veResult<>res_Ok then WiteLn(' Chyba nastaveni bufferu');

r epeat
i f ChRecei veReady=CHS Recei veReady {cekani na prijem zpravy}
t hen
begi n
ChRecei ve(Del ka); {prijem zpravy}

i f ChReceiveResult<>res (Ck
then WitelLn(' Chyba prijnu')
el se
begin
Wite('Fam |y code: '+ByteStrHex(KlicBuff[0])+
", Serial nunber: ");

for i:=1to 6
do Wite(ByteStrHex(KlicBuff[i]));
Witeln;
end;
end
el se
begi n

i f ChReceiveResult<>res_Ok {test na chybu prijmu}
then WitelLn(' Chyba prijnu');
end;
until KeyPressed;

{ ukonceni }
ChDi sConnect ;
r epeat
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba disconnect');
until ChReady=CHS Di sConnect;
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba disconnect');
Chd ose;
r epeat
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba cl ose');
until ChReady=CHS C ose;
if ChResult<>res Ok then WitelLn(' Chyba cl ose');
{ zruseni instance Chn }
Di spose( Chn, Done) ;
end;
end.
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