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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Wi Prvni vydani .
1.10 4.XX Tu 08.04.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.
1.11 4.XX We 16.05.2003 |Doplnén popis fce ChSetBinParam, cmd SetBrkDelay a
upraveno ChGetBinParam.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky sériové komunikace RS232 /
RS485 s obvodem 18250 s vyuzitim break interruptu.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro Cteni tohoto dokumentu je potfeba seznamit se s manuidlem ChnVirt
popisujicim rozhrani svych potomkti, ChnCom a ChnTypes.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Knihovna ChnComBR definuje objekt tChnComBR, jehoZ instance vytvaii
fyzickou vrstvu k komunikacnim kandlu tvofenou sériovym rozhranim RS232 nebo
RS485 s obvodem i18250. Ke své cinnosti vyuzivd pieruSovaci systém pocitace.
Parametrem nastavovaci metody ChSetParam lze uréit vysilani Break Interruptu na
zacatku zpravy, coz znamena, ze pied prvnim vysilanym znakem se celd komunikaéni
linka nastavi do logické tirovné 0 (reset linky) na stanovenou dobu. Pfi pfijmu se tento
stav zpétné¢ dekoduje v podobé Break Detect. Této vlastnosti vyuzivaji nékteré vyssi
komunika¢ni protokoly pro urceni zacatku zpravy. Pokud vysilani Break Interruptu
neni povoleno, chova se komunika¢ni objekt tChnComBR stejné jako komunikacni
objekt tChnCom. Znaky pfichdzejici po komunikacni lince jsou v prerusovaci
procedufe ukladany do vstupniho kruhového vyrovnavaciho bufferu, z kterého jsou
piedavany metodami ChReceive a ChRecelveChar k dalsimu zpracovani. Znaky
urcené k odeslani jsou zasilany z vystupniho bufferu rovnéz s vyuzitim prerusovaciho
systému.

Knihovna rovnéz definuje objekt tAddChnComBR, ktery je dédicem od
rodicovského objektu tAddChnVirt. Objekt tAddChnComBR zajisti, aby dany
komunikac¢ni objekt (objekt tChnComBR) byl k aplikaci pfipojen a poptipad¢ zajisti
vytvofeni instance tohoto objektu. Po pfilinkovani této jednotky do aplikace
(ptikazem "uses ChnComBR"), se jméno objektu tChnComBR automaticky vlozi do
seznamu spravct komunikacénich objektl pro piipadné pouziti.

Protoze je objekt tChnComBR dédicem rodi¢ovského komunikac¢niho objektu
tChnCom, jsou v této piirucce popsany jen odlisnosti a speciality pro tento druh
sériové komunikace. Ostatni naleznete v pfirucce ChnCom a ChnVirt.

Nekteré pouzité konstanty a typy jsou preddefinované v jednotce ChnTypes.

4. Konstanty a jednoduché typy

cVerNo=nap  ¥.$0251; { BCD format }
cVer =nap ¥.'02.51,07.08.2003;;

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

cName ='COMBR;,
Konstanta cName definuje jméno komunikac¢niho objektu tChnComBR.

4.1. Konstanty koda pro metodu ChGetBinParam a ChSetBinParam

cmd_SetBrkDelay = $0201;
Kod pro ¢iselné nastaveni délky ve znacich pro Break Interrupt metodou

SetBinParam.
cmd_GetBrkDelay = $0201;

Kod pro vraceni nastavené délky ve znacich pro Break Interrupt. Hodnota 0

znamena, ze se Break Interrupt nevysila.
cmd_GetBrkChar = $0202;

Kod pro vraceni statusu Break Detect pfijat¢tho znaku po volani metody
ChReceiveChar.
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5. Objekty

5.1. tChnComBR

5.1.1. Polozky

CH_BrkChar : Boolean;
Polozka CH_BrkChar urcuje status Break Detect posledniho pfijatého znaku

metodou ChReceiveChar.
CH_BrkDelay : Byte;

Polozka CH_BrkDelay definuje pauzu ve znacich pro Break Interrupt. Pokud
jeji hodnota je rovna 0, nebude se Break Interrupt vysilat.

5.1.2. Metody

5.1.2.1. Init konstructor

constructor Init;

Konstruktor Init slouzi k vytvofeni a inicializaci instance komunika¢niho
objektu. Ve svém téle zavola zdédény konstruktor Init (inherited Init) z rodicovského
objektu tChnCom a poté inicializuje polozky objektu. Té¢lo konstruktoru vypada
nasledovné:

inherited Init;

CH_Type :=cName;

CH_Name :=CH_Type;

CH_NumName := ChNumName(CH_Type);
CH_NumNameParents := ChNumName(ChnCom.cName);
CH_BrkDelay :=5;

CH_BrkChar := False;

5.1.2.2. ChInitParam konstructor

constructor ChinitParam(const S: tParamsStr);

Konstruktor ChlnitParam slouzi ke zkracenému vytvofeni instance
komunika¢niho objektu s definovanym nastavenim parametrii kanalu. Ve svém téle
nejprve vola konstruktor I nit a poté metodu ChSetParam.

5.1.2.3. ChSetOneParam funkce
function ChSetOneParam(const S: tWordString; var CmdL: tCmd)
: tChResult;

Mectoda ChSetOneParam slouzi k dekdédovani a nastaveni jednoho
konkrétniho parametru, ktery je zadan v parametru S. Tato metoda se voléd v aplikaci
prostiednictvim metody ChSetParam. Metoda ChSetOneParam komunika¢niho
objektu tChnComBR dekoduje tyto parametry:

BRK=aaa
Parametr BRK "Length of Break Interrupt" urcuje pauzu ve znacich pro Break
Interrupt. aaa mtze nabyvat hodnot 0 az 255. Pokud je hodnota aaa rovna 0,

nebude se Break Interrupt vysilat.
Priklad:
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Priklad ukazuje, jak je mozné v jednotce COMBR nastavit parametry
komunikace na sudou paritu, pfenosovou rychlost 4800 Bd, velikost vstupniho
vyrovnavaciho bufferu na 1000 polozek a délku Break Interruptu na 2 znaky.

ChSetParam('NAM=COMBR PAR=E BD=4800 LRB=1000 BRK=2");
Pozn.: VSimnéte si, ze neni volana metoda ChSetOneParam, ale metoda ChSetParam.

5.1.2.4. ChGetParam funkce

function ChGetParam(const S: TParamStr): TParamStr;

Metoda ChGetParam navraci nastavené hodnoty parametri komunika¢niho
objektu. Nejprve vrati nastaveni parametrii rodicovského komunikacniho objektu
tChnCom a poté k nim pfipoji seznam svych parametri. Seznam parametra je uveden
vySe u popisu metody ChSetOneParam.

5.1.2.5. ChSetBinParam procedura

procedure ChSetBinParam(NumName: Word; Code: Word;Param: longint);

Metodou ChSetBinParam s parametrem NumName pfislusnym jménu tohoto
komunika¢niho objektu, 1ze volbou parametru Code ciselné nastavit tyto proménné
objektu:

Code = cmd_SetBrkDelay
Nastavi hodnotu pauzy ve znacich po Break Interrupt.
Ptikazy s jinym Code piepousti svému rodicovskému objektu ChnCom.

5.1.2.6. ChGetBinParam funkce

function ChGetBinParam(NumName: tChNumName; Code: Word): longint;
Metoda ChGetBinParam s parametrem NumName pfisluSnym jménu tohoto
komunikac¢niho objektu, 1ze podle parametru Code vratit tyto nastaveni:

Code = cmd_GetBrkDelay

Vréti nastaveni pauzy ve znacich pro Break Interrupt.
Code = cmd_GetBrkChar

Vrati ptriznak Break Detect posledniho piijattho znaku metodou
ChReceiveChar. Je-li vracena hodnota = 0, potom nebyl pfijat Break Detect.
Je-li vracena hodnota = 1, potom byl pfijat Break Detect.

5.1.2.7. ChSendTick procedure

procedure ChSendTick;

Metoda ChSendTick zplisobi provedeni kroki vysilacich automatd. Je nutné
ji periodicky volat béhem vysilani. ChSendTick je rovnéz automaticky volana v
metodach ChSendReady a ChSend.

5.1.2.8. ChSendFlush procedura

procedure ChSendFlush;
Pokud je kanal ve stavu CHS Connect zpisobi metoda ChSendFlush
ukonceni vysilani a pfechod automatu vysilace do stavu CHS_SendReady.
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5.1.2.9. ChReceiveChar funkce

function ChReceiveChar: Byte;

Pokud je kanal ve stavu CHS Connect a v pfijimacim bufferu jsou pfijata
néjaka data, navraci metoda ChRecelveChar jeden pfijaty znak z ptijimaciho bufferu.
Pokud je pauza pro Break Interrupt vétsi nez 0, dekoduje se status piijatého znaku na
Break Detect. Podle tohoto testu se nastavi polozka CH_ BrkChar a bit Break Detect
se ze statusu odstrani. Vysledek operace pfijimace se nastavi na vysledny status
piijatého znaku. Metodu ChReceiveChar je mozno volat pouze ve stavu automatu
piijimace CHS ReceiveReady, proto pied volanim této metody musi predchazet
volani metody ChReceiveReady s testem na stav CHS ReceiveReady, jinak v
piipadé nepftijeti Zadného znaku skonéi volani metody ChRecelveChar chybou.

5.2. tAddChnComBR

Typ tAddChnComBR je typem objektu, ktery slouzi k definovani prvku v
seznamu spravci komunikacnich objektd (tzv. spravce komunikacniho objektu
tChnComBR v seznamu spravci). Objekt tAddChnComBR je dédicem od
rodicovského objektu tAddChnVirt.

5.2.1. Metody

5.2.1.1. Chlnit funkce

function Chinit: pChnVirt;
Metoda Chlnit slouzi k vytvofeni instance komunika¢niho objektu
tChnComBR a ukazatel na instanci tohoto objektu vraci jako svoji funkéni hodnotu.

6. Priklad

Ptiklad ukazuje pouziti komunikacni jednotky ChnComPB. Je vytvofen
komunikac¢ni kanal definovanych vlastnosti, po kterém je zasildna zprava a z kterého
je poté oCekavan piijem zprav.
uses

uString,
ChnVirt,
ChnCom,
ChnComBR,
const
ParamStr : tParamStr =
'NAM=COMBR COM=1 IRQ=4 BD=1200 PAR=N BIT=8 STOP=2 '+
'LRB=1000 BRK=5";
LMess =40;

type
tMess = array [0..LMess+10] of Byte;

var
Chn  : pChnVirt;
SMess : MMess;
RMess : "tMess;
LRMess : Word;
RecChar : Byte;
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begin

i\.l'ew(SMess);
New(RMess);

{/inicializace Chn }
Chn:=ChnCollection®.ChNewlnit(ChnComBR.cName);
with Chn” do
begin
{ nastaveni parametr u komunikace }
ChSetParam(Paramstr);
if ChResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’);
ChOpen;
repeat
if ChResult<>res Ok then WriteLn('Chyba’);
until ChReady=CHS_Open;
{ definovani mista, kam se ma p Fijata zprava ulozit }
ChReceiveBuffer(RMess,SizeOf(tMess));
if ChReceiveResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba");
ChConnect;
repeat
if ChResult<>res Ok then WriteLn('Chyba’);
until ChReady=CHS_Connect;

{“napln &ni zpravy daty }

{ vyslani zpravy }
if ChSendReady=CHS_SendReady then
begin
ChSend(SMess, LMess);
repeat
if ChSendResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’);
until ChSendReady=CHS_SendReady;
if ChSendResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’);

end;

{ cekadninap rijem zpravy}
repeat
until ChReceiveReady=CHS_ReceiveReady;
{p ¥ijem zpravy }
while ChReceiveReady=CHS_ReceiveReady do
begin
if ChReceiveResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’)
else
begin
RecChar:=ChReceiveChar;
if ChGetBinParam(CH_NumName,cmd_GetBrkChar)<>0 then
Write('[BrkDet]")
else
Write(RecChar);
end;
end;

{ ukon ceni }
ChDisConnect;
if ChResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’);
repeat
until ChReady=CHS_DisConnect;
ChClose;
if ChResult<>res_Ok then WriteLn('Chyba’);
repeat
until ChReady=CHS_Close;
end;
{ zruSeni instance objektu }
Dispose(Chn,Done);
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end.
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