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1. O dokumentu 

1.1. Revize dokumentu 

Verze 
dokumentu 

Verze 
SW Autor Datum 

vydání Popis změn 

1.00 1.XX Tu 03.06.2003 První vydání. 

     

1.2. Účel dokumentu 

Tento dokument slou�í jako popis jednotky pro práci s obrazovkou grafickém 
re�imu při pou�ití jednotky Graph a ovladače BGI.  

1.3. Rozsah platnosti 

Určen pro programátory a u�ivatele programového vybavení SofCon. 

1.4. Související dokumenty 

Pro čtení tohoto dokumentu není potřeba číst �ádný dal�í manuál, ale je 
potřeba se orientovat v pou�ívání programového vybavení SofCon. 

Popis formátu verze knihovny a souvisejících funkcí je popsán v manuálu 
LibVer. 

2. Termíny a definice 

Pou�ívané termíny a definice jsou popsány v samostatném dokumentu 
Termíny a definice. 
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3. Úvod 

Jednotka ScGraph obsahuje funkce pro inicializaci grafických slu�eb a VGA 
karty přes ovladač BGI. Při inicializaci se zavede grafický ovladač EgaVga.bgi pro 
grafickou knihovnu Graph.tpu.  

4. Popis konstant a typů 

cVerNo = např. $0251; { BCD formát } 
cVer   = např. '02.51,07.08.2003'; 

Číslo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobě včetně datumu změny. 

4.1. Funkce 

4.1.1. ScInitGraph 
function ScInitGraph(var GraphDriver:Integer;  
                     var GraphMode:Integer):Integer; 

Tato funkce provede inicializaci potřebných slu�eb a VGA karty, tj. zavedení 
ovladače EgaVga.bgi pro grafickou knihovnu Graph.tpu a obsluhy přeru�ení INT21. 

4.1.2. ScCloseGraph 
function ScCloseGraph:Boolean; 

Tato funkce provede ukončení potřebných slu�eb. 

 


