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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Ku Prvni vydani.
1.10 2.XX Tu 22.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky pro praci s obrazovkou a
klavesnici v grafickém rezimu.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro c¢teni tohoto dokumentu neni potfeba Cist zadny dalsi manual, ale je
potieba se orientovat v pouzivani programového vybaveni SofCon.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Jednotka GraphWin byla vytvofena pro zjednoduSeni prace uzivatele pii
pristupu paralelnich procesti k obrazovce a klavesnici pocitace tfidy PC. Programétor
pii praci s obrazovkou miize vyuzivat standardni sluzby pro préci v grafickém rezimu
poskytované pirekladacem. Pted jejich pouzitim je vSak nutné, aby proces, voldnim
sluzby jednotky GraphWin, ziskal vyhradni pravo pfistupu k obrazovce a kldvesnici.
Jednotka zaroven poskytuje prostiedky pro vytvareni pracovnich ploch, tzv. oken,
které praci s obrazovkou zna¢né¢ usnadni. Jednotka se doporucuje pouzivat
v kombinaci s jednotkou UMGraph.

4. Popis konstant a typt

cVer No
cVer

napr. $0251; { BCD formét }
nap¥. '02.51, 07.08. 2003 ;

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

5. Popis objektu TGraphWin

PG aphW n ATG aphW n;
TG aphW n obj ect

Objekt umozituje vytvaret na obrazovce pracovni plochy, tzv. okna. Pfi vypisu
na takto vytvofena okna je nutno dodrzet nasledujici postup. Nejprve je tieba volanim
metody LockWin ziskat vyhradni pravo pfistupu k obrazovym sluzbam a k danému
oknu. Poté lze provést vystup na obrazovku, zménu parametrii pro vystup na
obrazovku nebo vstup z klavesnice. (Sluzby jednotek Graph a UMGraph). Na konec je
tteba volanim metody UnLockWin zrusit pfistup k obrazovym sluzbam a k danému
oknu. Metody LockWin a UnLockWin je mozné do sebe vnorovat. Zaroven je
mozné, aby vnofené metody byly od riznych instanci (oken).

5.1. Pole

wRect . tGraphRect;

wRect obsahuje tdaje o umisténi, velikosti a ofezavani vytvorené¢ho okna.
Kazdé okno je umisténo absolutné vzhledem k zékladni plose MainWin. Zadava se
X,Y, W H: byte; X,Y=soutadnice levého horniho rohu, W=8itka, H=vyska a Clip ktery
uréuje, zda se ma kolem okna ofezavat ClipOn nebo ne ClipOff. Proménnd je
inicializovana parametrem Rect konstruktoru Init.
wXx, wY . I nteger;

wX,wY jsou soufadnice umisténi kurzoru v daném okné. Po vytvofeni okna je
kurzor nastaven na pozici 1, 1. Proménné jsou aktualizovany pii volani metody
UnLockWin.
wBkCol or : Integer;

wBKkColor je udaj udavajici barvu pozadi grafického okna. Pfi nastavovani l1ze
pouzit konstant nadefinovanych v jednotce Graph. Pfifazeni barev je nésledujici:

0 Cerna
1 modra
3 blankytné modra
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4 Cervena
5 fialova
6 hnéda
7 svétle Seda
8 tmavée Seda
9 modra ptisvétlena
10 zelena pfisvétlena
11 blankytn€ modra ptisvétlena
12 Cervena pfisvétlena
13 fialova ptisvétlena
14 Zluta
15 bila
Po vytvoreni okna je proménnd inicializovana hodnotou AW konstruktoru Init
a je aktualizovéna pfi volani metody UnLockWin.

wCol or : Integer;
wColor je udaj udavajici barvu rdmecku a aktudlniho pera kresliciho
v grafickém okné. Pfifazeni barev je ekvivalentni parametru wBkColor.

5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init(Rect: tGaphRect; CFrane: Byte);

Volanim konstruktoru Init vytvofime nové okno dané velikosti s danym
umisténim na obrazovce. Rect urcuje umisténi a velikost vytvafené¢ho okna. CFrame
je barva rdmecku okna. Za barvu pozadi a popiedi se dosadi naposledy nastavené
hodnoty.

5.2.2. Done

destructor Done;
Destruktor Done slouzi pro zruSeni objektu dané¢ho okna.

5.2.3. LockWin

procedure LockW n;

Volanim metody je ziskdno vyhradni pravo pro pfistup k zobrazovacim
sluzbam. Soucasn¢ se dané okno stane oknem aktudlnim. Uvnitf metody LockWin je
volajici proces pozastaven do chvile nez ziska vyhradni pfistup k obrazovym sluzbam.
Pfi nasledném volani procedur Vypisu na obrazovku bude vypis proveden pravé do
okna urcené¢ho danou instanci objektu tGraphWin. Pfi ¢ekdni na znak z klavesnice,
pfi volani procedur Cteni z Klavesnice, je pii ¢ekani na znak uvolnén pristup
k obrazovym sluzbam pro jiné procesy. Po stisku klavesy je tento pfistup opét ziskan.
Uzivatel musi zajistit, aby klavesnicové sluzby volal zaroven jen jeden proces.

5.2.4. UnLockWin

procedure UnLockW n;
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Metoda obnovi okno, které bylo aktivni pfed voldnim odpovidajici metody
LockWin a pfipadn€ uvolni pfistup k zobrazovacim sluzbam. Metody LockWin
a UnLockWin je mozné vnotfovat do sebe. Lze vnotovat metody i od riznych instanci
objektu (oken).

5.2.5. Save

procedure Save;
Metoda slouzi jen pro vnitini pouziti.

5.2.6. Restore

procedure Restore;
Metoda slouzi jen pro vnitini pouziti.

6. Popis proménnych

Mai NWn : PG aphW n=ni | ;
MainWin je ukazatel na instanci objektu tGraphWin vzniklou pii volani
procedury Graphlnit. Popisuje hlavni okno na obrazovce.
ActWn : PG aphW n=nil;
ActWin je ukazatel na aktudlni okno na obrazovce.
Wai t Key @ Word=2;
WaitKey je pocet wait stavll jadra Retos pii ¢ekani na stisk klavesy.

7. Popis procedur

7.1. Graphlnit

procedure G aphlnit

Procedura slouzi k inicializaci jednotky GraphWin a k vytvofeni hlavni
pracovni plochy o velikosti odpovidajici maximalni velikosti obrazovky aktudlniho
obrazovému rezimu. Na tuto plochu je mozné se odkazovat prostfednictvim instance
MainWin. Proceduru Graphlnit je mozné volat jen pii spusténém jadie operacniho
systému ReTOS. Tuto proceduru je nutné zavolat pfed vytvofenim instanci objektu
tGraphWin.

8. Priklad pouziti GraphWin

Ukazkovy program vytvari tfi rizné typy procesi. Proces Pl vypisuje
opakované na obrazovku ¢as v sekundach. Proces P2 Cte fetézec z klavesnice a ¢eka
na fetézec “quit”. Proces P3 kresli na obrazovce graf sinusovky. Hlavni program
vytvoii instance vSech procesii. Celkem jsou tedy spustény tfi procesy, které se stiidaji
pfi pfistupu k obrazovym sluzbam.
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uses
Ker nel ,
G aph,
UMGZ aph,
G aphW n;

const

Tme18;

FI End: Bool ean=Fal se;

NoW ndow=3;

ARect: array[ 1. . NoW ndow] of t GraphRect =

((X: 2;Y: 2;,W500; H300;ip:ClipOn),

(X:510;Y: 2;W120; H 300;dip:dipOn),
(X: 2;Y:310;W630;H 30;dip:dipdn));

procedure P1(Rect: tG aphRect; FCol ors:Integer; X Y:Integer;
BCol or, FCol or: I nteger); far;
var
Wn : PG aphW n;
i . Longint;
begin
Start (' Procl', 8000, 200, 255); Exi t;
W n: =New PGr aphWn, | nit (Rect, FCol ors));
W n”. LockW n;
Di spVal S(X+30,Y,"'Tinme [s]', 8, BCol or, FCol or);
W n”. UnLockW n;
i:=1;
r epeat
W n”. LockW n;
Di spVal R(X, Y, i, 3,0, BCol or, FCol or);
W n”. UnLockW n;
Wit (Tm);
{$F-}
Inc(i);
{ $F+}
until Fl End;
end;

procedure P2(Rect: tG aphRect; FCol ors:Integer; X Y:Integer;
BCol or, Fcol or: I nteger); far;
var
Wn : PG aphW n;
S : String;
ReadEnd : Bool ean;
begin
Start (' Proc2', 8000, 200, 255) ; Exi t;
W n: =New PG aphW n, I ni t (Rect, FCol ors));
W n”. LockW n;
Di spVal S(X, Y-10,'quit ... wite quit', 11, BCol or, FCol or);
W n”. UnLockW n;
r epeat
S =";
ReadEnd: =Fal se;
r epeat
W n”. LockW n;
Bui I dString(X Y, 10, BCol or, FCol or, S, ReadEnd) ;
W n”. UnLockW n;
Wait (1);{musi byt, jinak bl bne}
until ReadEnd,
W n”. LockW n;
Di spVal S(X,Y,"'"', 10, BCol or, FCol or);
W n”. UnLockW n;
FI End: =(S="quit')or(S=" QU T );
until Fl End;
end{ P2};
{ $F+}
procedure P3(Rect: tG aphRect; FCol ors:|Integer);
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{$F-}

const

YM n: TAReal P=(-1.2,-1.2,-1.2,-1.2,-1. 2, - 12-.2 1.2,-1.2,-1.2);
YMax: TAReal P=(1.2,1.2,1.2,1.2,1.2,1.2,1.2,1.2,1.2,1. 2);

PCol : TAWOr d=( 15, 14, 13, 12, 11, 10 9,8,7,6);
Popi sX: t Axi sText Str=' q | ;
Popi sY: t AXi sText Str="y"' ;
max=60;
var
j : TNunber OF Y;
k:0..360;
Wn : PG aphW n;
begin
Start (' Procl', 8000, 200, 255); Exi t;
r epeat
W n: =New PGr aphW n, I nit (Rect, FCol ors));
W n”. LockW n;
UMSet Vi ewPor t (- 45, 380, YM n, YMax, PCol ) ;
UMPut XAxi s( FCol ors, 0, 0, 3, 60, FCol ors, TopText, 4, 0, Popi sX) ;
UMPut YAXi s( FCol ors, 0, 0, 3, 0. 2, FCol ors, Ri ght Text, 2, 1, Popi sY);
W n”. UnLockW n;
for j:=1to 10 do
begin
for k:=0 to max do
begin
W n”. LockW n;
if k=0 then
UMVbveTo( 360/ max*k, si n(2*Pi *(j/ 10+k/ max)),j)
el se
UnLi neTo( 360/ max*k, si n(2*Pi *(j/ 10+k/ max)),j);
if (k/(max/6))=(k div (max div 6)) then Uwark(3,j);
W n”. UnLockW n;
Wait(1);
end;
end;
W n”. LockW n;
Cl ear Vi ewPort ;
W n”. UnLockW n;
di spose(Wn);
until Fl End;
end{ P3};

begi n{ Mai n}
St art Mai n( 200, 255) ; { init Kernelu }
InitlnterruptStack(1,254);
StartTineSlicing(8);

Graphlnit;

P3(ARect[ 1], 3); { graf }
P1(ARect[2],2, 10,140, 0, 2); { citac }
P2(ARect [ 3], 4, 210, 15, 0, 4); { komuni kace }

Set Priority(10, 255);

r epeat
until Fl End;
Abort('*');

Ter m nat eMai n;

end{ Mai n}.
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