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Retos Debugger

1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Hv Prvni vydani.
1.88 1.XX Tu 19.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis integrovaného vyvojového nastroje
slouziciho k ladéni aplikacnich programil vytvofenych pro fidici jednotky stavebnice

KIT.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro c¢teni tohoto dokumentu neni potfeba Cist zadny dalsi manual, ale je
potieba orientovat se v pouzivani programového vybaveni SofCon.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Program ReTOS Debugger (RTD) je integrovany vyvojovy nastroj slouzici k
ladéni aplikacnich programt vytvoienych pro fidici jednotky stavebnice KIT. Pro
uplatnéni vSech ladicich moznosti RTD by aplikace méla pouzivat realtimovy
operacni systém ReTOS.

Aplikace je mozno psat v jazyku Turbo Pascal na pocitaci IBM/PC. Na tomto
pocitaci (dale oznaCovaném jako Master pocitac) Ize spustit RTD piimo z prostiedi
Borland piekladact. Program RTD umoznuje pielozenou aplikaci ve tvaru .EXE
souboru podle pozadavkl uzivatele rozde€lit na né€kolik modult (soubory BIN) a ty
umistit na zadaném absolutni adresy. Vytvoiené binarni soubory je mozné zavést
z RTD do fidiciho jednotky stavebnice KIT (dale oznacovaném jako Slave poéitac),
bud’ pomoci sériové linky nebo pomoci simulatoru EPROM paméti.

Pomoci programu RTD lze aplikaci nejen zavést, ale 1 spustit nebo ladit za
pomoci pirikazi pfedavanych po sériové lince. Na stran¢ Slave pocitace komunikuje
RTD bud’ s BIOS monitorem nebo Kernel monitorem (dodavan s firemnim systémem
redlného Casu ReTOS), ktery je soucasti ladéné aplikace a je tvofen specialnim
procesem bézicim paralelné s aplikaci. Pfi ladéni je mozno symbolicky zadavat
breakpointy, symbolicky vypisovat a modifikovat globalni a Céastecné také lokalni
proménné a parametry. Déle lze monitorovat stav aplikace tzn. vypisovat fronty
procest, obsahy schranek atd., mimo jiné je mozno Cist a modifikovat IO prostor. Pti
vzniku run-time chyby v aplikaci je mozno zpétné urcit Cislo chyby a programovou
jednotku, déle unit, s ¢islem fadky, na kterém chyba vznikla. Po ukonceni ladici relace
se vSechny dulezité informace ulozi do souboru typu .DST k dalSimu pouziti pti pristi
ladici relaci.

4. Ovladani

V nasledujicich odstavcich predpokladame, ze cCtenar je obezndmen s
realtimovym jadrem ReTOS v rozsahu v jakém je popséno v uzivatelském manudlu.
Ovladani programu RTD je navrzeno jako kompatibilni s integrovanym prostfedim
piekladace Turbo Pascal.

Program je ovladan pomoci menu a horkych klaves. V hlavnim menu
programu se nachéazeji ptikazy pro vyvolani vedlejSich menu: Hlavni menu obsahuje
nasledujici ptikazy:

Place
- menu pro vybér aplikace, jeji umistovani a generovani souborti typu .BIN

BIOS
- menu pro komunikaci s BIOS monitorem Slave pocitace. Umoziiuje zavedeni
aplikace po sériové lince, jeji spusténi, zjiStovani informaci o BIOSu, modifikace
konfiguracni tabulky (pouze u fidicich jednotek, které tuto tabulku podporuji viz.
manual popisujici BIOS), zapis souborti do paméti Slave pocitace a cteni blokii paméti
ze Slave pocitace s jejich zapisem do soubortl.

Kernel
- menu pro komunikaci s Kernel monitorem. Umoziluje nastavovani, prohlizeni a
ruseni breakpointil, suspendovani a opétovné spusténi vSech procesi aplikace a névrat
do BIOS monitoru.
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Dump
- menu umoziujici prohlizet resp. nastavovat hodnoty proménnych v aplikaci. Je

mozno prohlizet stav vSech procesii, vypisovat obsahy schranek, vypisovat resp.
modifikovat obsahy globalnich i lokalnich proménnych a portd. Vsechny vypisy je
mozno provadét symbolicky a v pozadovaném formatu. Vybrané proménné lze
sledovat v okné Watch.

File

- standardni menu pro zobrazovani souborti
Windows
- standardni menu pro ovladani oken
Options
- menu pro zadavani parametri komunikace. Pokud pouzivame sériovou komunikaci

mezi Master a Slave pocitacem, je tfeba po spusténi programu RTD nejprve nastavit
parametry této komunikace. Parametry se zadavaji ptikazem Communication v menu
Option. Po zadéani piikazu je mozno zadat pouzivany COM a urcit piislusné prerueni.
Implicitné je nastaven COMI a pferuSeni IRQ4. Dale je mozno zadat baudovou
rychlost komunikace a to jak pro pfenos normalnich zprav tak pro zavadéni programu,
které se implicitné provadi vétsi baudovou rychlosti.

Vzhledem k tomu, Ze program RTD muzZe byt provozovan i v siti, nastavuje se
také Cislo uzlu v siti, které je pfifazeno Master pocitaci a Slave pocitaci, s kterym se
bude komunikovat.

Nastaveni parametr komunikace musi souhlasit s nastavenim parametr pfi
spusténi KernelMonitoru (viz dale).

Navazéani komunikace se Slave pocitatem je indikovano v pravé horni ¢asti
obrazovky v modrém poli. Pokud RTD komunikuje s BIOS monitorem, je v tomto
poli text "BIOS monitor". Je-li v tomto poli text "Disconnected", znamena to, Ze
spojeni se Slave pocitacem je ptferuseno a je tfeba zkontrolovat spojovaci kabel a
nastaveni parametrd v menu Option/Communication. Nastavené parametry se po
ukonceni programu automaticky ulozi do souboru RTD.CFG, odkud se také pfi
spusténi programu automaticky ¢tou.

5. Postup pii ladéni

5.1. Umisténi aplikace

5.1.1. Popis ptikazl pro umisténi aplikace

Pted spusténim programu RTD musi byt aplikace pteloZzena do tvaru .EXE a
musi byt vygenerovana mapa aplikace ((MAP) a to nejlépe v detailnim tvaru. Zdrojové
texty programu spolu s piislusnym souborem .EXE a mapou by mély byt umistény v
aktualnim adresafi. Dokud neni zadano jméno aplikace (jméno piislusného souboru
.EXE), je vétSina piikazii programu RTD zamaskovana. V tomto stavu, ale pfi
navazani komunikace s Slavem pocitacem, Ize provadét pouze vypisy a modifikaci
paméti Slave pocitate pomoci absolutnich adres ptikazem Dump a Modify/Evaluate v
menu Dump (viz déle).
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Zadéani jména aplikace se provede vybérem piislusného souboru .EXE z
nabidky souborti v okné Application Name. Po zadani jména aplikace se zkontroluje
aktualnost pfislusné mapy aplikace. Pokud mapa neni pfitomna nebo neni aktualni, je
hlasena chyba a jméno aplikace zlstava nedefinované. V tomto piipad¢ zbyva jedina
véc: opustit program RTD a prelozit aplikaci s parametrem pro generovani mapy.

Je-li uspésn¢ zaddno jméno aplikace, snazi se RTD nalézt piislusny
konfigura¢ni soubor: RTD.CFG. Tento konfigura¢ni soubor je generovan automaticky
po ukonceni relace a uschovava vsechny dilezité informace programu RTD tykajici se
nastaveni a parametra piikazli, které jsou zaddvany uZzivatelem. Neni-li konfiguracni
soubor nalezen je zobrazena informacni hlaska a je vygenerovan implicitni soubor
RTD.CFG.

Zvolenou aplikaci, je potfeba umistit do adresniho prostoru Slave pocitace. K
tomuto ucelu slouzi piikaz Memory Design, ktery se nachazi v menu Place. Umisténi
musime provést vzdy tehdy, kdyz vytvaiime novou aplikaci, nebo tehdy, kdyz chceme
umisténi aplikace zménit nebo kdyz jsme do aplikace ptidali (resp. z ni ubrali) unity.
Jinak se popis umisténi aplikace pieCte z dalstho konfigura¢niho souboru:
jméno_aplikace.DST, takze jej neni tfeba opakované zadavat. (Pozn.: Tento binarni
soubor .DST naleznete v textové podobé¢ jako soubor s koncovkou .MEM.) Umisténa
aplikace se skladd z modultl umisténych do paméti RAM a ROM, piipadné¢ FLASH.
Kazdy modul miiZze obsahovat libovolny pocet unit a mize byt umistén na pozadované
misto v paméti. Jediné co neni dovoleno, aby se moduly obsahujici data a kod
aplikace ptekryvaly. Pfi vzniku této chyby RTD generuje varovnou hlasku.

Kazdy modul mé pfifazenu zavadéci adresu, délku, seznam unit, které modul
obsahuje, a dale pfiznak, jedna-li se o0 modul typu ROM, RAM nebo IC. Jednotlivé
moduly se vytvareji v okné Memory List, které se otevie po zadani ptikazu Memory
Design.

Okno Memory List zobrazuje jméno modulu, zavadéci adresu, délku a typ
modulu (ROM, RAM nebo IC). Zavadéci adresa kazdého modulu je udavéna v
paragrafech (16 bytir) a odpovida tak hodnoté segmentovych registri. OvSem jeho
délka se pocita linedarné. V okné¢ Memory List je mozno vyvolat piikazy Insert -
vytvofeni nového modulu, Delete - zruSeni modulu a Edit - uprava jiz hotového
modulu. Po zadani pfikazu Insert se otevie okno Edit Memory, které umoznuje zadat
parametry nového modulu. V okné¢ Edit Memory je mozno zadat jméno modulu
(implicitné je stejné jako jméno aplikace), pocatecni adresu modulu (daj se zadava v
paragrafech) a jeho délku (idaj se zadava v poctech BYTE). Maximalni délka jednoho
modulu je 20000h. Pokud zadame cislo vétsi, je jeho délka v programu upravena, ale
na monitoru se to neprojevi. V dolni ¢asti okna se zobrazuje velikost dosud
neobsazené ¢asti modulu, do které mohou byt umistény dalsi unity. Pokud je pamét
modulu vycerpana, je na piislusSném misté zobrazeno "over". Dale se v okn¢ Edit
Memory zobrazuji dva seznamy unit - unity jiz umisténé do moduli (Used - tento
seznam je na zacatku prazdny) a déale seznam dosud neumisténych unit (Unused). V
okné Edit Memory je mozno pouzivat ptfikazy Insert a Delete. Pfikazem Insert se
presune prvni unit ze seznamu Unused do seznamu Used. O délku této unity se zkrati
velikost dosud neobsazené Casti paméti modulu. Opacny postup nastane pii zadani
ptikazu Delete.

Vytvoteni modulu se potvrdi piikazem OK. Vytvofeny modul je zafazen do
seznamu modulil a je zobrazen v okné¢ Memory List, kde ho 1ze modifikovat pomoci
ptikazu Edit. Pro editaci se opét vyuziva okno Edit Memory. Po umisténi vSech unit
do modult opustime okno Memory List pfikazem OK. Po umisténi aplikace jsou
odmaskovany ty ptikazy, jejichZ provedeni vyzaduje umisténi aplikace.
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Po zadani vSech pozadovanych modulll je nejprve potieba vygenerovat
piislusné bindrni tvary vSech kédovych modult. To provede piikaz Generate v menu
Place. Béhem generovani se zobrazuji jména jednotlivych moduld a unit, které jsou v
modulech ulozeny. Pro moduly umisténé v paméti ROM se vygeneruje soubor:
jméno_modulu.BIN, ktery obsahuje binarni obraz piislusného modulu.

Pozn.: Pocatecni adresa kazdého ROM modulu, ktery je zavadén vysSe jak
$80000 musi byt delitelna $20 (v linearnich adresach). V pripad¢, ze tato pocatecni
adresa modulu neni délitelna $20 (v linearnich adresach), je zobrazeno chybové
hlaSeni a pozadovana oprava této adresy.

5.1.2. Popis typu modult — RAM, ROM a IC

Unity, programové¢ jednotky aplikace, se déli na datové a kodové. Datovymi
unitami nazyvame unity s nazvem Data, Stack a Heap. VSechny ostatni unity jsou
kodové. Datové a kodové unity se nesmi umistit sou¢asné do jednoho modulu, ktery
muze byt bud’ typu ROM, IC nebo RAM.

Jak uz bylo uvedeno existuji tyto typy modulti: moduly typu RAM, do kterych
se umistuji pouze datové unity (Data, Stack a Heap), moduly typu ROM, do kterych
se umist'uji pouze koédové unity a modul typu IC, do kterého se umistuji zvIastni
jednotky, které vyzaduji, aby bézely v paméti RAM. (V dnesni dobé v modulu typu IC
musi byt umisténa jednotka Graph a ScGraph a v aplikaci mlize byt pouze jeden
modul tohoto typu.) Kodové unity odpovidaji programovym jednotkdm Turbo
Pascalu. Kromé¢ nich existuje jesté sluzebni jednotky InitData, Loader a InitCode (tato
jednotka se vytvaii pouze existujeli modul typu IC). Modul obsahujici jednotku
Loader je déale nazyvan spustitelnym modulem.

Programovéa jednotka Loader obsahuje tvodni hlavicku aplikace s jeji
startovaci adresou a proto musi byt umisténa v paméti od adresy $C000:0000 do
adresy zacatku BIOSu. (Pozn.: Zacatek BIOSu se pro riizné fidici jednotky stavebnice
KIT lisi. Pro KitV40 je zacatek BIOSu na adrese $FE00:0000 a pro Kit386EXR na
adrese $FD00:0000). Pouze v této oblasti BIOS hleda spustitelné ROM moduly po
RESET. Z nalezenych platnych ROM modult je vzdy, ale spustén pouze posledni. Pfi
umist'ovani modulu je tieba davat pozor na konflikt s BIOSem grafickych karet, ktery
je umistén v rozmezi adres $C000:0000 do $C700:0FFF, tj. Vas§ prvni spustitelny
modul musi byt umistén na adrese $C800:0000. Pro zruSeni pamétového prostoru
rezervovaného pro grafické karty je nutno provést zasahy, které se lisi pro KitV40 a
pro Kit386EXR, viz. dale

Velikost jednotky Heap je nastavena implicitné do konce paméti modulu, ve
kterém je jednotka Heap umisténa.

Upozornéni: Pokud Kit386EXR nabootuje v default modu, tj. identifikacni
fetézec obsahuje Def, pak se po restartu nikdy nespusti aplikace, ale BIOS Monitor.
Tento mod slouzi pouze k novému nastaveni konfiguracni tabulky.

Pozn.: V seznamu unit se mize vyskytnout unit s nulovou délkou kédu. To
neni chybou. Z unity se mize vyuzivat naptiklad pouze néjaké definice konstant, nebo
néco podobného.

Pozn.: Modul typu IC musi byt vzdy umistén v pamétovém prostoru RAM,
zpravidla je segment mensi nez $8000.

Pozn.: Pocate¢ni adresa kazdého ROM modulu, ktery je zavadén vysSe jak
$80000 musi byt délitelna $20 (v linearnich adresach). V ptipad¢€, ze tato pocatecni
adresa modulu neni délitelnd $20 (v linearnich adresich), je zobrazeno chybové
hlaseni a pozadovana oprava této adresy.
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Pozn. Zruseni rezervace pametového prostoru pro grafické karty:

* pouze pro KitV40: Na pozadani lze dostat upravenou verzi fadice sbérnic
v programovatelném zaménitelném obvodu GAL, ktery neuvoliiuje prostor pro
grafické karty. Touto Upravou ziskate pamét, ktera je standardné vyhrazena pro
grafické karty. Tuto zménu doporucujeme pouze v ptipadech, kdy nechcete
pouzivat KitV40 s grafickou kartu.

* pouze pro Kit386EXR: V systémech s Kit386EXR se vyrazeni rezervace pameéti
pro grafické karty provede zménou konfiguracni tabulky. Tato tabulka je podrobné
popsana v manudlu BIOS386EXR a zména tabulky je popséana dale.

5.2. Zavedenti aplikace do paméti RAM

Po vygenerovani bindrniho obrazu vSech moduli (popis v kapitole Umisténi
aplikace) je mozno zavést soubory typu BIN do Slave pocitace. K tomu je mozno
pouzit bud’ sériové linky nebo externiho simuldtoru paméti EPROM. Pred popisem
postupu pro zavedeni aplikace do paméti RAM budou jesté¢ popsany mozné stavy
RTD. Tyto stavy jsou zobrazovany v pravé horni ¢asti obrazovky v modrém poli. Tyto
stavy informuji uzivatele o tom, s ¢im RTD praveé komunikuje.

Pokud RTD komunikuje s BIOS monitorem, je v tomto poli text "BIOS
monitor", pokud komunikuje s Kernel monitorem, je v tomto poli text "Kernel:
xxxxx"(xxxxx vzdy nahrazuje running, suspend, checksum). Je-li v tomto poli text
"Disconnected", znamena to, Ze spojeni se Slave pocitaCem je prferuSeno a je tfeba
zkontrolovat spojovaci kabel a nastaveni parametra v menu Option, kde se zadéavaji
parametry komunikace (viz dale).

Zavedeni aplikace je mozné pouze v ptipadé€, Ze v pravém hornim rohu RTD je
zobrazen text "BIOS monitor" nebo "Kernel: xxxxx". Spusténi zavedeni aplikace se
provede ptikazem LOAD v menu BIOS. Béhem pienosu programu po sé€riové lince se
v dialogovém okné zobrazuje postup prenosu. Pienos 1ze kdykoliv pierusit stisknutim
Ctrl-Break.

Pozn.: Pro pifenos programu po sériové lince lze nastavit vyssi baudovou
rychlost nez rychlost komunikace Rtd a BIOS monitoru (viz ptikaz Communication v
menu Option).

Pozn.: Z principu funkce paméti FLASH je doba zapisu dvou stejnych
programu do paméti RAM a FLASH odlisna.

5.3. Zavedenti aplikace do paméti FLASH

Pro postup zavedeni aplikace do paméti FLASH plati stejnd pravidla jako pro
zavedeni aplikace do paméti RAM. Tento piistup umoziuje, aby program byl ladén v
paméti RAM a poté pouze zménou zavadécich adres jednotlivych modull aplikace,
viz. kapitola Umisténi aplikace, tuto aplikaci nahrat do paméti FLASH.

Dale bude popis zaméten na zvlaStnosti paméti FLASH, kter¢é je tfeba vzit do
uvahy pfi zavadéni aplikace do paméti FLASH.

RTD umoziiuje nahravat aplikaci piimo do paméti FLASH typu ATMEL
29C010, 29C020, 29CO40A. Dle typu paméti jsou fyzicky adresovany od $E0000h -
$FFFFFh, $C0000h -$FFFFFh, $80000h - $FFFFFh. Z tohoto prostoru je pro
uzivatele standardné nedostupnd pamét od $FE000h - $FFFFFh, oblast BIOS
monitoru a oblast $A0000h - SC7FFFh vyhrazena pro grafické karty.
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Pozn.: Spustitelny modul musi byt umistén v pamétové oblasti od $C0000h
do zag&atku BIOSu, viz. [Popis typu moduli — RAM, ROM| (Pozn.: Zagatek BIOSu se
pro rizné fidici jednotky stavebnice KIT lisi. Pro KitV40 je zacatek BIOSu na adrese
$FE000h a pro Kit386EXR na adrese SFD0O00Oh).

Pozn. Zruseni rezervace pametového prostoru pro grafické karty:

* pouze pro KitV40: Na pozadani lze dostat upravenou verzi fadice sbérnic
v programovatelném zaménitelném obvodu GAL, ktery neuvoliiuje prostor pro
grafické karty. Touto Upravou ziskate pamét, ktera je standardné vyhrazena pro
grafické karty. Tuto zménu doporucujeme pouze v piipadech, kdy nechcete
pouzivat KitV40 s grafickou kartu.

* pouze pro Kit386EXR: V systémech s Kit386EXR se vyrazeni rezervace paméti
pro grafické karty provede zménou konfiguracni tabulky. Tato tabulka je podrobné
popsana v manualu BIOS386EXR a zména tabulky je popsana dale.

5.4. Zavedeni aplikace do simulatoru EPROM

Pro zavedeni aplikace do simulatoru paméti EPROM slouzi okno EPROM
simulator, které¢ obsahuje piikazovou fadku pro EPROM simulator. V ptikazové fadce
je mozno pouzit makra $FILEn a $SEGn, za kter¢ RTD dosadi skutecna jména
soubort typu .BIN, ve kterych jsou uloZeny obsahy pfisluSnych modult a jejich
zavadéci adresy. Soucasti okna je také bazova adresa EPROM simulatoru. VSechny
adresy jsou zadavany v paragrafech (segmentech). Pouzijeme-li tedy v ptikazové
fadce makra $FILE1 a $SEG1, nahradi RTD prvni z nich jménem souboru typu .BIN,
ve kterém je ulozen binarni tvar prvniho modulu typu ROM a makro $SEG1 nahradi
hexadecimalnim tvarem zavadéci adresy tohoto modulu, od které se napied odecte
bazovou adresu simulatoru paméti EPROM. EPROM simulator dostane tedy zavadéci
adresu jednotlivych modult relativné viici své bazové adrese. Po zavedeni aplikace do
Slave pocitace (resp. do EPROM simulatoru) je aplikace pfipravena ke spusténi. Jiz v
tomto okamziku je mozno provadét vypisy resp. modifikaci dat aplikace pomoci
piikazic menu Dump. Z divodu, ze kod je umisttn v ROM paméti, nelze
KernelMonitorem nastavit breakpointy.

5.5. Odstartovani aplikace

Aplikaci je moZzno odstartovat ptikazem GO z menu BIOS, ktery pozada o
zadéani absolutni adresy a provede skok na tuto adresu. Vhodnéjsi zptsob je vSak
pouziti pfikazu Run (Ctrl-F9), ktery se také nachazi v menu BIOS a provadi implicitné
skok na startovaci adresu aplikace.

Po provedeni pfikazu Run se nejprve rozbéhne specidlni proces tzv. Kernel
monitor, pokud je v aplikaci pfitomen. Tento proces umoziuje komunikaci s Master
pocitacem a provadi ptikazy programu RTD. Kernel monitor je standardni proces
jadra ReTOS, ktery ma pfifazenu maximalni statickou prioritu (tuto hodnotu nelze
nastavit standardnimi prostfedky), takze zadny proces aplikace nemize mit stejnou
nebo vétsi statickou prioritou. Pokud je v aplikaci v parametrech KernelMonitoru,
zadano spusténi na dotaz. Je nejdiive spustén KernelMonitor a po chvili se zobrazi
dotazovaci okno, ma-li byt spusténa vlastni aplikace. Pokud spusténi odmitneme
(ptikazem No resp. Esc), objevi se ve stavovém poli vpravo nahoie napis "Kernel
suspend". Ve stavu suspend jsou vSechny procesy s vyjimkou Kernel monitoru
pozastaveny a tento stav miZeme vyuzit k nastaveni breakpointd. Definitivni
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odstavovani aplikace se provede piikazem Continue v menu Kernel (Ctrl-F9). Ten
odstartuje proces Main a tim se rozb¢hne celé aplikace. Po spusténi vSech procest se v
pravém hornim rohu zobrazi text "Kernel running". Tento text sviti 1 v pfipadé, Ze v
aplikaci bézi alesponi jeden proces.

5.6. PieruSeni a obnoveni chodu aplikace

Procesy aplikace je mozno kdykoliv (Pokud je pfitomen KernelMonitor)
pievést do stavu suspend piikazem SuspendAll a opét kdykoliv rozbéhnout piikazem
Continue. Pozn.: Horkéd klavesa Ctrl-F9 se chape podle stavu aplikace, bud’ jako
piikaz Run pro pocatecni odstartovani Kernel monitoru nebo jako ptikaz Continue pro
ukonceni stavu suspend a nebo jako piikaz pro pokracovani procesu, ktery je
pozastaven na breakpointu.

Nastane-li v aplikaci runtimova chyba, pteda se hlaseni o této chybé do Master
pocitace. Program RTD se pokusi otevfit ptislusny zdrojovy soubor a nastavit v ném
kurzor na misto vzniku chyby. Pokud se to nepovede, ohlasi alespoii jméno souboru a
prislusnou tadku, na které k chybé doslo. Vlastni aplikace je zresetovana a fizeni je
piredano BIOS monitoru. Béh aplikace se nasilné ukonci piikazem Reset. Na tento
piikaz provede KernelMonitor proceduru Halt. Ta zplGsobi vyvolani fetézu Exit
procedur aplikace a nasledny ptechod do BIOS monitoru. Pii provedeni piikazu Reset
v menu Kernel se vSechny breakpointy z aplikace odstrani, avS§ak RTD si je dale
pamatuje. Pokud provedeme opétovny start, jsou breakpointy znovu automaticky
nahrany jesté pred spusSténim aplikace. Pii opousténi programu RTD se breakpointy
automaticky ukladaji do souboru desktop typu .DST.

Kdykoliv za b¢hu aplikace je mozno zkontrolovat checksum aplikace
piikazem Checksum v menu Kernel. Pii pouzivani funkce CheckSum a praci s
breakpointy je na tomto misté tfeba vysvétlit jak breakpointy pracuji, aby byly zifejma
ncktera hlaseni.

Pokud se kod aplikace nachazi v RAM paméti 1ze nastavovat breakpointy. Po
nastaveni breakpointu do procesu, blize kapitola Breakpointy, se do kddu aplikace na
misto breakpointu vloZi rutina, ktera vola sluzbu jadra KernelMonitoru, ve které se
rozhoduje zda volajici proces ma byt zastaven. (Pozn. Kod muze byt sdilen vice
procesy.) V ptipadé, ze volajici proces je stejny s procesem, u kterého je nastaven
breakpoint, je tento proces zastaven. V opacném piipadé proces pokracuje v
provadéni koédu. Z tohoto vykladu uz lze tusit, ze provadéni checksum pies tento
pozménény kod nebude vzdy bez problému. Tzn. pokud bude program legalné
ukoncen bud’ pomoci piikazu Reset v programu RTD nebo pomoci exit procedury
jadra je program vracen do puvodniho stavu, obsluzné breakpoint rutiny jadra jsou
nahrazeny ptivodnimi instrukcemi. Pokud ale aplikace bude ukoncena tvrdym Reset
nebo vypnutim napéjeni, je tento kod pii dalSim spusténi poskozen a nelze ho spustit.
Tzn. aplikace v mistech breakpointli misto puvodnich instrukci obsahuje volani
obsluznych rutin jadra, které po novém spusténi nemaji inicializovany zadné struktury
a jejich aktivace by vedla ke zhrouceni aplikace. Proto je pfed kazdym spusténim
proveden checksum, ktery provede kontrolu a je-li v§e v poradku aplikaci je spusténa.
V opacném piipad¢ je zobrazena chyba checksum.

V ptipadé, Zze je spuSténa funkce Checksum a v aplikaci jsou pouzity
breakpointy, se kod vrati po dobu vypoctu checksum do ptivodniho stavu a po
ukonceni vypoctu checksum jsou do kodu navraceny breakpointy.

Z tohoto vykladu je také patrné, ze breakpointy z RTD nelze umistovat do
aplikace umisténé v paméti typu ROM, ale pouze do paméti typu RAM. Jediny mozny
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zpusob jak pracovat s breakpointy v aplikaci, kterd je umisténa v paméti typu ROM, je
breakpointy piipravit pfimo v kodu a tento koéd nahrat do EPROM ptipadné FLASH,
viz. kapitola Ladéni v EPROM a FLASH paméti.

Pro urychleni prace je mozno pouzit piikaz GenLoadRun, ktery provede
postupné¢ piikazy Generate, Load, a Run.

Z divodu omezené zapisovatelnosti do paméti FLASH lze s breakpointy
pracovat pouze jako s paméti typu EPROM.

5.7. BreakPointy

Breakpointy je mozno zadavat pouze pokud aplikace obsahuje ReTOS. Pii
zadavani breakpointli mtze byt zédkladni proces ReTOS tzv. Kernel monitor jak ve
stavu running, tak ve stavu suspend.

Zadavat breakpointy lze pifimo do pfislusného zdrojového souboru v okné
oteviené¢ pomoci (klavesy F3) nebo pomoci adres. Breakpoint se zaddva a rusi
standardnim zptsobem horkou klavesou Ctrl-F8. Protoze vSak v jadfe ReTOS mitize
vice procest sdilet stejny kod, je tfeba jesté jednoznacné urcit proces, ktery na
zadaném breakpointu zastavi. Toto urCeni se provadi zaddnim jména procesu. Tzn.
proces, ktery bude mit shodné jméno jako breakpoint bude zastaven a ostatni procesy
budou nastaveny breakpoint ignorovat. Pokud je proces na breakpointu zastaven, je
zobrazena informacni zprava a pokud je potfeba, otevie se ptislusny zdrojovy soubor a
kurzor se nastavi na dosazeny breakpoint.

PokraCovani procesu, ktery je pozastaven na breakpointu se dosdhne tak, ze v
okn¢ zobrazujicim zdrojovy soubor na zvoleny breakpoint najedeme kurzorem a
stiskneme klavesu Ctrl-F9. ZruSeni breakpointu se provede opét klavesou Ctrl-F8.
Pokud zrusime breakpoint, na kterém je pozastaven néktery proces, pokracuje proces
v C¢innosti. O aktualnim stavu vSech breakpointi nds informuje okno Breakpoints,
které obsahuje seznam vSech nastavenych breakpointii. Pro kazdy breakpoint je
uveden zdrojovy soubor, fadka, kde se breakpoint nachazi, jméno procesu, pro ktery je
breakpoint nastaven a dale absolutni adresa breakpointu.

Aktivni breakpointy, na kterych je pozastaven néktery proces, jsou oznaceny
hvézdickou. V okné Breakpoints je mozno zadéavat piikazy Insert, Delete, Continue,
View, Registers a DeleteAll. Piikaz Insert slouzi pro zadavani breakpointii pomoci
absolutni adresy. Piikaz Delete slouzi ke zruSeni vybraného breakpointu a ptikaz
DeleteAll ke zruSeni vSech breakpointii. Ptikaz Continue zplsobi, Ze proces
pozastaveny na nékterém breakpointu pokracuje, avSak breakpoint se nezrusi. Piikaz
View zobrazi pfislusny soubor a fadku, na které je breakpoint nastaven a piikaz
Registers zobrazi hodnoty, které byly v registrech v okamziku, kdy breakpoint nastal.
Dalsi informace o breakpointech jsou uvedeny v kapitole PreruSeni a obnoveni chodu
aplikace.

5.8. Ladéni v EPROM a FLASH pam¢ti

KernelMonitor umoziiuje také ladéni v EPROM a FLASH paméti. V takovém
ptipadé je, ale tfeba si do zdrojového programu pfedem piipravit breakpointy (napf.
pomoci ptikazu asm nebo pomoci inline procedury).

Pfi vlastnim ladéni, ale Kernel monitor ignoruje vSechny breakpointy, které
explicitné nenastavil. To znamena, Ze procesy se na predem vytvoirenych
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breakpointech nezastavuji, dokud je nenastavime znovu v Master pocitaci, aby v
RTD mohly byt znovu vytvoreny struktury pottebné pti praci s breakpointy.

5.9. Ukonceni aplikace

Bé¢h aplikace se ukonéi piikazem Reset. Na tento piikaz provede Kernel
Monitor proceduru Halt. Ta zpiisobi vyvolani fetézu Exit procedur aplikace a nasledny
piechod do BIOS monitoru. Pii provedeni piikazu Reset v menu Kernel se vSechny
breakpointy z aplikace odstrani, avS§ak RTD si je dale pamatuje. Pokud provedeme
opétovny start, jsou breakpointy znovu automaticky nahrany jesté¢ pred spusténim
aplikace. Pfi opousténi programu RTD se breakpointy automaticky ukladaji do
souboru desktop typu .DST.

5.10. Zobrazeni dat aplikace

V menu Dump se nachdzeji vSechny ptikazy pro zobrazovéani dat aplikace.
Ptikazy pro vypis jsou povolené pouze tehdy, kdyz je navdzana komunikace s BIOS
monitorem nebo Kernel monitorem. Ptikazy pro vypis procesit a schranek jsou
dostupné pouze tehdy, kdyZ RTD komunikuje s Kernel monitorem. Piikaz Process
slouzi k vypisu vSech procest, které jsou spustény v jadie ReTOS. Po zadéani piikazu
se pozddd o jméno procesu, ktery ma byt monitorovan. Jméno mize byt
nejednoznacné, takze pomoci jména "*" lze vypisovat vSechny procesy. Nejprve se
vypisuji procesy z fronty Ready a potom z fronty Delay. Krom¢ jména a statické a
dynamické priority se ve front¢ Ready vypisuji tzv. Casové pokuty, které se zvySuji
pokazdé, kdyz je procesu piifazen procesor. Ve front¢ Delay se zobrazuje absolutni
Cas, na ktery proces ¢eka bud’ v procedure Wait (WaitUntil) nebo v operaci s
timeoutem. Pokud proces provadi operaci receive bez timeoutu nebo operaci send na
synchronni schranku, je v pfislusném sloupci poznamenano Receive/Send. U procest,
které stoji na breakpointu, je poznamenano Breakpoint. Piikaz MailBox slouzi k
vypisu schranek. Schranka se zadava jednozna¢nym jménem. U schranky se vypisuji
jména vsech procest, které bud’ ¢ekaji na pfijem nebo na odevzdani zpravy. Dale se
vypisuji vSechny zpravy resp. jejich pocet u prazdnych zprav. Zpravy je mozno
vypisovat ve zvoleném formatu.

Ptikaz Dump slouzi k hexadecimélnimu vypisu bloku paméti. Blok se zadava
adresou a délkou. Adresa se zadavé jako dvojice hexadecimalnich ¢isel segment:offset
(neuvadi se znak $). Segment je mozno kromé absolutniho vyjadieni rovnéz zadavat
symbolicky. Pro data z Data segmentu je mozno pouzit segment ve tvaru DS, tedy
napiiklad DS:1000. Aby bylo moZzno zaddvat adresu v tomto tvaru, musi byt jiz
program umistén piikazem Set Memory. Kromé symbolu DS je mozno pouzit také
symbol IOB nebo IOW pro vypis IO prostoru. Pokud je offset IOB pak se ¢te nebo
zapisuje do 10 prostoru byte a pii offsetu [OW word.

Ve specialnim pfipadé¢ je také mozno provadét vypis lokalnich proménnych a
parametrii procedur. V tomto piipadé musi byt pfislusnd procedura pozastavena na
breakpointu. Adresa se udava ve tvaru: #jméno procesu:offset, kde jméno procesu
oznacuje ten proces, v némz byla procedura vyvolana, a ktery musi byt pozastaven na
breakpointu. Offset je v tomto piipadé interpretovan relativné vici registru BP.
Vypocet skuteéného offsetu se provadi modulo 64KB, takze napi. adresa pro vypis
prvni lokalni proménné procedury z procesu P se zad4 ve tvaru #P:FFFE (Na adrese
#P:0 je ulozena stara hodnota BP).
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Ptikaz Evaluate slouzi k symbolickému vypisu a modifikaci proménnych. Po
zadéani tohoto piikazu se otevie okno Evaluate & Modify. V dolni ¢éasti okna se
zobrazuje seznam vsech globélnich proménnych aplikace. Pro nastaveni kurzoru na
kteroukoliv proménnou se adresa a jméno proménné objevi v piislusnych polozkach

okna.

Pted vypisem proménné je nejprve tieba zadat pozadovany format vypisu.
Formaty se déli na jednoduché a slozené. Jednoduché forméaty se oznacuji znaky dle

nasledujici tabulky:
Rozsah ¢isel \ Format vypisu Hexadecimalni tvar Desitkovy tvar
(Ciselny typ) \ (Ciselna soustava) (HEXA)

0 az 255 BX B

-128 az 127 SX S

0 az 65535 WX W

-32768 az 32768 IX I

-2147483648 az 2147483647 LX L

realnd Cisla vzdy pouze desitkové R[:h1:h2]

Pouzité formatovaci parametry u redlnych ¢isel maji nasledujici vyznam:

hl .. pocet desetinnych mist pied desetinnou teckou.
h2 .. pocet desetinnych mist za desetinnou teckou.

Napt-.:

Vypis proménné ve formatu Shortint v desitkové soustavé je pii zadani
formatu S, pfi potiebé provést vypis v hexadecimalni soustavé se zada SX. Podobné
se postupuje pii Longint, kdy se zadd L pii vypisu v desitkové soustavé a LX
v hexadecimalni soustavé.

Struktury a nehomogenni pole se popisuji jako seznam formati v kulatych
zévorkach oddélenych carkami . Vypis zacind na zadané adrese a polozky jsou
vypisovany podle typu a potradi v zavorkach s inkrementovanou adresou. Pro vypis
ukazatele ve tvaru (offset, segment) pouzijeme format: (wx, wx).

Napt-.:

Vypis nehomogenni pole obsahujici word, byte a short int je pfi zadaném
formatu (w,b,s) v desitkové soustavé, pfi vypisu v hexadecimalni soustavé se ke
kazdému formatu ptida X.

Homogenni pole se popisuji formatem ve tvaru: [dolni mez .. horni mez]
format proménné podle tabulky popisujici jednotlivé formaty ¢iselnych typli. Ukazatel
1ze tedy vypsat také jako pole dvou slov pomoci formatu: [1..2]wx.

Napt-.:

Vypis pole byte o tfech polozkach se provede zadanim formatu [0..3]B
v desitkové soustave, v hexadecimalni soustave se prida X.

Po zadani adresy, formatu a pfistupu se vypis proménné provede piikazem
Evaluate. Hodnota proménné se zobrazi v fadce Value. Pokud chceme hodnotu
proménné zmeénit, napiSeme pozadovanou hodnotu do polozky Value a provedeme
piikaz Modify. Hodnoty se zadavaji ve stejném formatu, v jakém se vypisuji. Ptikaz
AddWatch v menu Dump slouzi k ptidani polozky do okna Watch. Po zadani ptikazu
se otevie okno AddWatch, které méa obdobny tvar jako okno Evaluate & Modify. Na
rozdil od n¢ho se vSak po zadani piikazu OK okno AddWatch uzavte, otevie se okno
Watch a proménna se ptida k jiz zobrazovanym proménnym. Ruseni proménné v okné
Watch se provede pomoci kurzoru a kladvesy Del. Je-li okno Watch uzavieno, je
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mozno jej kdykoliv znovu otevfit pitikazem Watch. Zobrazeni vSech proménnych a
stavii aplikace se provadi pouze jednorazové pii otevieni piislusného okna. Okna
Watch a Dump jsou automaticky obnovena provedeme-li v okn¢ Evaluate & Modify
ptikaz Modify. Vybrané okno je mozno obnovit piikazem Redraw (F7). Piikazem
RedrawAll (F8) se obnovi vSechna oteviend okna, kterd zobrazuji stav aplikace.
Piikazem AutoRefresh je mozno provadét automatické obnovovani vSech oken, které
zobrazuji stav aplikace; tedy oken Dump, Watch, Processes a MailBox. Interval
obnovy je nastavitelny od 2 do 98 sekund, implicitné€ je 30 sekund.

Pokud je otevieno vice oken a interval obnovovani je kratky, mize dojit k
zahlceni komunikace a okna se piestanou obnovovat. V takovém pftipadé je tieba
interval pfimétené prodlouzit a vyckat, az se komunikace zotavi.

Potfebujeme-li zjistit zdrojovy soubor a ¢islo fadky pfislusejici absolutni
adrese z ROM paméti aplikace, miizeme pouZit piikaz Find error z menu Place.

5.11. Terminalln a TerminalOut

Ptikazy Terminalln a TerminalOut umoziuji simulovat pro aplikaci terminal.
V aplikaci mizeme definovat vystupni textovy soubor volanim procedury
AssignRemote. Zapis do takového souboru se prevede na zaslani zpravy do Master
pocitaCe a jeji zobrazeni v okn¢ Terminal. Pokud toto okno neni otevieno, zpravy se
ztraceji. Pti Cteni z tohoto souboru otevie RTD vstupni okno a o¢ekdva zadani fetézu.
Zadany text je potom zaslan aplikaci jako vstup ze souboru. Pokud vstupni okno
opustime klavesou ESC, zadny text se nepienese a proces, ktery provedl piikaz Read
na vstupni soubor, je pozastaven. Béh tohoto procesu je mozno kdykoliv obnovit
piikazem Terminalln. Po zadani tohoto ptikazu se znovu zobrazi vstupni okno a je
mozno text dodate¢né zadat.

Procedura AssignRemote definujici soubor, ktery reprezentuje vzdaleny
terminal, je soucasti jednotky KernMon.

procedure AssignRemote(var F : Text);

6. Parametry komunikace

Parametry komunikace se zadavaji piikazem Communication v menu Option.
Po zadani ptfikazu je mozno zadat parametry komunikace, tj. COM a piislusné
pferuseni.
Napt-.:
Definice standardnich porti ‘COM=1 IRQ=4 Bd=4800 BdLd=19200" nebo
‘COM=2 IRQ=3 Bd=4800 BdLd=19200"

COM=1 zadani portu
IRQ=4 zadani preruseni
Bd=4800 komunikacni rychlost s BIOS a Kernel monitorem

BdLd=19200 rychlost zavedeni programu do paméti
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Definice nestandardniho portu ‘ADD=$110 IRQ=5 Bd=4800 BdLd=38400’
ADD=$110 zadani adresy portu
IRQ=5 zadani preruseni
Bd=4800 komunikacni rychlost s BIOS a Kernel monitorem

BdLd=38400 rychlost zavadéni programu do paméti
(pouze KIT V40/16MHz, KIT386EXR)
Pro Kit386EXR lze pouzit i baudovou rychlost 57600 nebo 115200.

Implicitné je nastaven COMI1 a preruseni IRQ4. Déle je mozno zadat
baudovou rychlost komunikace a to jak pro pfenos normalnich zprav tak pro zavadéni
programu, které se implicitné provadi vétSi baudovou rychlosti. Nastavitelné
prenosové rychlosti pro fidici desky stavebnice KIT jsou nasledujici:

Baudova Nizsi 19200 Bd 38400 Bd 57600 Bd 115200 Bd
rychlost baudové
rychlosti
Ridici
systém
KITV40/8 ano ano ne ne ne
KITV40/16 ano ano ano ne ne
KIT386EXR ano ano ano ano ano

Baudova rychlost pro komunikaci s biosem KitV40 je v BIOSu pevné
nastavena na 4800Bd, jiné nastaveni tedy nemé smysl.

Vzhledem k tomu, Ze program RTD muiZe byt provozovan i v siti, nastavuje se
také Cislo uzlu v siti, které je pfifazeno Master pocitaci a Slave pocitaci. Nastaveni
parametri  komunikace musi souhlasit s nastavenim parametri pii spusténi
KernelMonitoru. Implicitni nastaveni je NOD=255, DNO=254. Provozovanim v siti
se mini, ze v uzivatelské siti shodim jeden (pouze jeden) procesor do biosu a potom s
nim mohu komunikovat pomoci RetosDebuggeru pod ¢islem uzlu 255. Toto ¢islo a
také Cislo uzlu RetosDebuggeru je nastaveno napevno v biosu, takze jiné nez toto
nastaveni nema smysl.

Aby aplikace mohla byt ladéna pod programem RTD, musi pouZzivat jednotku

KernMon. Jednotka KernMon obsahuje v interface hlavicku procesu KernelMonitor.

Procedure KernelMonitor(
‘NAM=PRT<space>

LSB=5000<space> { konst. — velikost vysilaciho bufferu}
NOD=254<space> { ¢islo stanice v komunikacni siti }
DNO=255"+ { ¢islo master v komunikacni siti }
‘NAM=V40<space> { definice komunikaé¢niho kanalu pro fidici jednotku KitV40 }
{ pro Kit386EXR se pouziva kanail NAM=COM COM=1 IRQ=4 }
BD=4800<space> { ptenosova rychlost }
BIT=8<space> { pocet biti }
PAR=0ODD<space> { druh parity }
STOP=2<space> { pocet stop bitl }
LRB=5000’, { konst. — velikost pfijimaciho bufferu }
[True/False]) { spusténi aplikace je pozadovano od mastera }
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Pro spravny béh aplikace musi byt proces KernelMonitor spustén hned po
inicializaci hlavniho procesu a spravy casu. Parametry Kernel Monitoru musi
odpovidat parametrim, zadanym piikazem Communication v menu Option.

Ptiklad pro fidici jednotku KitV40:
begin
StartMain(250,254);
InitInterruptStack(2, 512); StartTimeSlicing(8);
KernelMonitor(‘NAM=PRT LSB=5000 NOD=254 DNO=255"+"NAM=V40 BD=4800 BIT=8
PAR=0ODD STOP=2 LRB=5000’false);
{ Spusteni ostatnich procesii aplikace }

Ptiklad pro fidici jednotku Kit386EXR:
begin

StartMain(250,254);

InitInterruptStack(2, 512); StartTimeSlicing(8);

KernelMonitor(‘NAM=PRT LSB=5000 NOD=254 DNO=255|"+’'NAM=COM COM=1 IRQ=4
BD=4800 BIT=8 PAR=ODD STOP=2 LRB=5000",false);

{ Spusteni ostatnich procesii aplikace }

7. Parametry programu

Program RTD mitiZze byt spustén s parametry. Pfikazova fadka programu ma
tvar: RTD jméno [parametry]. Jméno urCujici aplikaci a jednotlivé piikazy musi byt
odd€leny mezerou.

/G - parametr zpusobi, ze se provede automatické generovani aplikace. Aby
mohl byt parametr akceptovan, je potieba, aby jméno v ptikazové tadce urovalo
platnou aplikaci s aktualni mapou a aby k této aplikaci existoval desktop soubor .DST.

/L. - parametr zplisobi, Ze se provede automatické¢ zavedeni vygenerované
aplikace. Podminky pro akceptovani parametru jsou stejné jako pro parametr /G.
Navic je vSak tfeba, aby bylo navazano spojeni s BIOS monitorem Slave pocitace.
Pokud na Slave pocitac¢i bézi aplikace, provede se automaticky piikaz Reset a
komunikace se navaze automaticky.

/E  zplsobi automatické vyvolani EPROM simulatoru

/R zplsobi automatické odstartovani aplikace. Podminky jsou shodné s
piikazem /L.

/T zplsobi zobrazeni okna TerminalOut, do kterého se zobrazuji vypisy
vzdalené¢ho terminalu realtimového operacniho systému ReTOS, viz.
manual ReTOS.

/X po provedeni vSech piikazi zadanych jako parametr programu se ukonci
RTD. Tento ptikaz je predevsim pouzivan pii praci se simulatorem pameéti
EPROM.

/M {idi pouzivani mysi v prostiedi RTD. Parametr ,,/M—,, zplisobi zakazani
pouzivani mysi v RTD. Pfi pouziti ,,/M+,, miizete myS v RTD pouzivat,
ale v nékterych operacnich systémech muze dochazet k padani RTD
piipadné k problémtim pii komunikaci s fidicim systémem.
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/IC  tidi pouzivani modulu INITCODE. Parametr ,,/IC-,, zplsobi zakazani
pouzivani modulu INITCODE. RTD se chova jako ptedchozi verze, které
neumély pracovat s module typu INITCODE. Parametr ,,/IC+,, zpisobi
zapnuti pouzivani modulu INITCODE. Modul INITCODE se v dnesni
dobé& automaticky pouziva pouze pro knihovny Graph a ScGraph. Pokud
jsou v programu pouzity vySe uvedené jednotky a neni pouzita ani jedna
varianta tohoto parametru, zobrazi se hlaSeni. Toto hlaSeni Vas upozorni
na pouziti tohoto parametru.

IW:XXXX nebo /W=XXXX
fidi casy prodlev (TIMEOUT) pii pfepinani komunikacni rychlosti a
vysilani dat.

Parametry musi byt zadany v odpovidajicim potadi. Typickd ptikazova tadka
vypada napt. takto:

RTD APPL /G /L /R
pro ladéni ptes sériovou komunikace,nebo
RTD APPL /G /E /X

ladime-li pomoci EPROM simulatoru.

Program RTD je mozno s vyhodou pouzivat jako tool v prostfedi Borland
Pascalu nebo Borland C++. V ptikazové fadce pouzijeme misto jména aplikace makra
$SAVE ALL $EXENAME a vyse uvedené parametry. Ladéni aplikace pak spociva v
pfepindni mezi piekladacem a programem RTD s minimalnimi naroky na obsluhu.

ProtoZe nékteré parametry jsou obecné pouzitelné pro vice projektti, umi RTD
pracovat se systémovou proménnou RTDCFG. Pomoci této proménné miizete provést
implicitni nastaveni RTD pro vSechny projekty. Pokud pouzijete v piikazové fadce
rizné parametry nez v systémové proménné, jsou tyto parametry pridany k diive
zadanym parametrim. Pokud jsou ale parametry stejné, ma vyssi prioritu parametr
v ptikazové fadce.

Napt.
* RTDCFG =*“/IC+/G”
RTD byl spustén s parametry rtd /L /R.
Po spusténi RTD se provedou piikazy v tomto potadi: /IC+, /G, /L a /R.

* RTDCFG = “/IC+/G”
RTD byl spustén s parametry rtd /IC- /L /R.
Po spusténi RTD se provedou ptikazy vtomto potadi: /IC-, /G, /L a /R.
U parametru /IC se pouzije piikaz zadany na piikazové fadce a piepiSe pifedchozi
nastaveni pomoci systémové proménné.

8. Cteni a zapis souboru

Pro zéapis soubort do paméti slouzi ptikaz Write to Kit , ktery naleznete pii
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volbé BIOS v hlavnim menu. Po vybéru Write to Kit se zobrazi dialogové okno
s ptikazovou tadkou, do které se pisi ndzvy souboril a adresa v pamétovém prostoru,
na kterou budou tyto soubory zapsany, viz. dale ptiklad zapisu souboru. Pti zadavani
jednotlivych soubord nelze zadat absolutni adresy zapisu téchto soubort tak, aby se
tyto soubory navzajem piepsaly. Pfi vzniku situace, kdy by hrozilo, Ze se soubory
v pamét'ovém prostoru za¢nou piepisovat, neni tento piikaz proveden a je zobrazeno
hlaseni upozoriujici na soubor, ktery by piepsal uz zapsany soubor. Je-li zaddna cesta
a soubor, ktery nelze najit, tak pfikaz také neni proveden a je vyzadovana oprava
Spatné zadaného souboru. Adresa, na kterou je soubor zapsan, je zadavana linearné a
hexa. (Pozn.: délka zapisovaného bloku dat je odvozena z délky zapisovaného
souboru a ta je posléze upravena dle velikosti sektoru paméti FLASH. Tato velikost je
rozdilna pro fidici systém KITV40(256B) a KIT386(512B). U posledné zminéného se
nerozliSuje 8b a 16b rezim a velikost vlastniho sektoru. Pokud budete zapisovat blok
dat o délce nedélitelné velikosti sektoru je zbytek sektoru smazéan, tj. pfepsan
hodnotami od pfedchoziho zapisu.)

Pro ¢teni pamét'ového bloku se zapisem do souboru slouzi piikaz Read from
Kit, ktery se vyvola stejné¢ jako ptikaz Write to Kit. Po vybéru Read from Kit se
zobrazi dialogové okno s piikazovou fadkou, do které se zadéavaji ndzvy soubort,
linearni adresa a délka pamét'ového bloku, ktery bude zapsan do souboru, viz. ptiklad
¢teni pamétového bloku. Pti zadavani adresy a délky pamét'ového bloku je tieba mit
na pam¢éti, ze adresa je zadavana linedrné a hexa a délka bloku hexa.

Priklad zapisu souboru: /Write to Kit/

Pfi prvnim spusténi piikazu Write to Kit je na piikazové fadce tato napovéda
ABSADDN=FILENAMEN.EXTn ABSADDx=FILENAMEX.EXTx

Za FILENAMEn.EXTn (x) se zada soubor, ktery bude zapisovan do paméti, misto ABSADDn (x).
Adresa se zadava jako linearni adresa v hexa tvaru. Téchto definic soubort 1ze zadat v ptikazové fadce
vice a jejich definice je oddélena mezerou. Pfi prekryvani jednotlivych soubori v paméti nebo
neexistenci souboru je ohlasena chyba.

Napi. budeme chtit zapsat soubor datal.txt na adresu $8002:0000 a data2.txt na adresu $8100:1020

Na piikazové fadce bude zadano:
Datal.txt=80020 Data2.txt=82020 (pozor na p revod adres)

Priklad cteni pameétového bloku: /Read from Kit/

Pfi prvnim spusténi piikazu Read from Kit je na ptikazové fadce tato napovéda:
FILENAMEN.EXTn=ABSADDnN,LENn FILENAMEX.EXTx=ABSADDx,LENX

Za FILENAMEn.EXTn se zada soubor, do kterého se bude ¢éteny pamét'ovy blok zapisovat, misto
ABSADDn (x) a LENn (x) bude v hexa tvaru zadana linearni adresa délka ¢teného pamétového bloku.
Te&chto bloki 1ze najednou ¢ist vice (ndpoveéda ,,n“ a , x*), bloky se mohou prekryvat a jejich definice
musi byt oddélena mezerou.

Napf. budeme chtit pieéist pamét'ovy blok z adresy $8002:0000 délce 16 bytd do souboru datal.txt a
z adresy $8102:1000 o délce 256 byt do souboru data2.txt.

Na piikazové fadce bude napsano:

Datal.txt=80020,10 Data2.txt=82020,100 (pozor na p revod adres)

Pokud soubory Datal.txt a Data2.txt uz existuji, pak musite povolit jejich pfepsani.

9. Modifikace konfigura¢ni tabulky

Konfigura¢ni tabulka BIOSu 386EXR slouzi ke zméné rozlozeni pamétového
prostoru urcen¢ho pro aplikacni program a pro archiv dat vyrobniho procesu. V této
tabulce lze krom¢ zmény rozlozeni pamétového prostoru zménit pfistupovou dobu
k jednotlivym pamétem a nastaveni konfigura¢niho slova. (Bliz8i popis konfiguracni
tabulky naleznete v manualu BIOS386EXR)
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Menu urc¢ené pro zménu konfiguracni tabulky Ize vyvolat pouze je-li navazana
komunikace s procesorem 386EX (viz. Ziskani informaci o BIOSu). Tohoto menu
vyvolate vybérem BIOS z hlavniho menu a poté Modify cfg table.

Vysledkem tohoto pfikazu je zobrazeni tabulky, kterd je rozdélena do nékolika
casti. Prvni ¢ast, umisténa v horni casti tabulky, slouzi pro nastaveni parametrd
jednotlivych paméti osazenych na fidici jednotce Kit386EXR. Druha ¢ast, umisténa
uprostied tabulky, slouzi k nastaveni rezervace paméti pro grafickou kartu. Treti ¢ast,
umisténa v spodni Casti tabulky, slouzi pro nastaveni konfigura¢ni slova. Zménou
tohoto slova se ovlivituje chovani BIOSu a nastaveni n¢kterych perifernich obvodi
procesoru 386EX. Posledni c¢ast tabulky jsou tlacitka, ktery provedou zménu
konfigura¢ni tabulky v BIOS, tlac¢itko OK nebo vSechny zmény budou stornovany,
tlacitko Cancel nebo provedeni piepoctu a kontroly hodnot, tlacitko Update&check
values. Déle bude popsana editace a stru¢ny popis vyznamu parametrti konfiguracni
tabulky. Vlastni editace a pfechod na dal$i parametr v tabulce se provadi pouzitim
mysi, tabuldtoru nebo ALT + zvyraznéné pismeno, Cislice, tzn. stejné jako se
obsluhuje Borland Pascal. (Pozn.: VSechny parametry udavajici velikosti paméti jsou
zadéavany a zobrazovéany v kB.)

Upozornéni: U zadavani velikosti paméti nebo oblasti je mozné zaddvat
obecné pouze tyto hodnoty: 16, 32, 64, 128, 256, 512 a 1024. U n¢které parametru, ale
lze zadat pouze vybrané hodnoty. V téchto piipadech se Ize fidit chybovymi hlaSenimi
RTD nebo pro jednotlivé parametry vyhledat vycet spravnych hodnot v manualu
BIOS386EXR.

Prvni ¢ast slouzici pro nastaveni parametrii paméti je rozdélena do Ctyt fadka
nazvanych Sokl1, Sokl2, Sokl3 a Sokl4. Patice jsou ¢islovany od konektoru RESET.
Zkracené ndzvy patic v konfiguraéni tabulce odpovidaji pojmenovani paméti v
manualu Kit386EXR néasledovné: Sokll — ROM Low, Sokl2 — RAM Low, Sokl3 —
ROM High a Sokl4 — RAM High. Vysvétleni vyznamu parametri paméti je na
nasledujicim obrazku, ktery zobrazuje pouze prvni ¢ast konfigura¢ni tabulky.

Chip  Op.mem Ac. time Mem type Ext. disk

Sokl1 T
Sokl2
Sokl3
Sokl4

Velikost paméti osazené| Pristupova doba Informace o velikosti
v piislusné patici. k paméti rozsiteného disku.
(RD, WR)
Velikost operacni paméti Typ osazené paméti
pristupné pro systém a aplikaci. (RAM, ROM, FLASH, NONE)

Jedinym parametrem, ktery nelze editovat jsou hodnoty ve sloupci Ext. disk,
ktery pouze slouzi jako informace o velikosti paméti vyhrazené pro rozsifené disky.
(Pozn.: Blizsi popis naleznete v manudlu DisklO) Velikost disku je ddna rozdilem
velikosti osazené paméti a velikosti paméti vyhrazené pro aplikaci a systém, t.
operacni pameét’.

Druhd ¢ast slouzi k vyhrazeni pamétového prostoru pro pamét a BIOSy
ptidavnych karet na sbérnici PC104. Standardni nastaveni odpovida rezervaci paméti
pro VideoRAM a pro Video BIOS grafickych karet. Pii zadédvani pamétového
prostoru oblasti paméti ROM se vzdy zadava zacatek oblasti a jeji velikost. Tyto
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oblasti se pak skladaji podle obrazku ndasledujiciho za zobrazenim druhé Ccasti
konfigura¢ni tabulky.

Begin addr Size Used memory space
High W \ \
Low
Cut Absolutni Velikost Informace o umisténi
adresa pocatku oblasti oblasti v absolutnim
\ oblasti pamét'ovém prostoru
Nazvy oblasti,
ze kterych je vytvorena
pamét ROM

Informace uloZena ve sloupci Used memory space je needitovatelna a podava
pouze informaci o tom, kde jsou umisténé oblasti popisujici pamét ROM
v absolutnim prostoru. Vytvofeni pamétového prostoru pro pamét ROM lze
symbolicky popsat takto, viz. nasledujici obrazek.

<« Oblast HIGH
| E— Oblast Cut

pu Oblast LOW

Pamét’ ROM

Pamét’ ROM je slozena ze dvou Casti, které scitaji (Low a High). Prostor mezi
témito dvémi Castmi je rezervovan pro pamét karet na sbérnici PC104. Pokud tato
pamét nemd byt rezervovana pak oblast High bude zacinat od absolutni adresy
$80000 s velikosti paméti 512kB, oblast Low také od adresy $80000, ale jeji velikost
bude 0. Oblast Cut pak slouzi pro vytvoreni okénka v oblasti High a je ur¢ena pro
BIOSy karet na sbérnici PC104.

Posledni casti konfiguracni tabulky je ¢ast nazvand Configuration. V této Casti
se nastavuje konfiguracni slovo, které je pfimo ovliviiuje nastaveni urcitych periferii
procesoru 386EX a chovani BIOSu. Pfi nastavovani periférii procesoru 386EX, ale
nesmite nikdy zapomenout na spravné nastaveni propojek na fidici desce. Pokud na to
zapomenete muze dojit k poSkozeni fidici desky. V téchto ptipadech je u nastaveni
polozky konfiguraéniho slova zvlast’ upozornéno na zménu nastaveni propojek. Toto
upozornéni by se proto v zddném piipad¢ nemélo brat na lehkou vahu.

V konfiguracéni slové lze nastavovat tyto polozky pomoci zatrhdvacich poli
(Check box). Zaskrnuté policko vzdy znamend prvni volbu z popisu nebo znamena
vybér volby. (napt. Zaskrtnuté policko u SSIO/COM2 znamend vyber SSIO signalii na
COM2  nebo zaskrtnuté policko znamenda u VideoWR aktivaci zéapisi do
VideoRAM).

V RTD muzete nastavovat policka s témito vlastnostmi:

. SSIO/COM2 Toto policko uréuje zda na

konektoru COM2 bude asynchronni komunikace
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nebo synchronni komunikace. Proto je pifi zméné
potfeba provést zménu nastaveni propojek u
komunikaci.
SMM/INT3 Toto policko urcuje zda jeden pin
procesoru bude vystupem casovace pro prechod do
SMM nebo zda bude vstupem pieruseni INT3. Pti
zméné tohoto policka je nutné provést zménu
nastaveni propojek u SMM/INT3.
25/33 Policko urcuje inicializaci c¢asovaci
podle frekvence procesoru. Nasledkem Spatného
nastaveni tohoto policka jsou Spatné nastavené délici
poméry v procesoru a tim zpiisobené neptesnost pii
obsluze INTS.
DMA1/COM2 Toto policko wurCuje zda na
konektoru COM2 bude asynchronni komunikace
nebo nékteré signaly DMAIL. Proto je pii zméné
potfeba provést zmeénu nastaveni propojek u
komunikaci.
DMA2/COM2 Toto policko wurCuje zda na
konektoru COM2 bude asynchronni komunikace
nebo nékteré signaly DMA2. Proto je pii zméné
potfeba provést zménu nastaveni propojek u
komunikaci.
VideoWR Tato polozka aktivuje zdpisy
video sluzeb BIOSu. Tato polozka, ale v zddném
pfipadé neovlivni chovani video sluzeb pokud je
v systému grafickd karta s vlastnim BIOSem. Tato
volba je vyhodnd v systému, ktery byl ozivovan
spomoci VGA karty a 512kB paméti FLASH
v prostoru ROM. Po oziveni byla zruSena rezervace
paméti grafické karty a vlastni karta byla ze systému
odstranéna.
Odstranénim BIOSu grafické karty pfechazi veskeré
sluzby s video paméti na sluzby BIOS ftidici jednotky.

Neziidka se stane, Ze zapomenete odstranit
nékteré vypisy na obrazovku a ty by pfi zépisu do
FLASH paméti zplisobovaly restart systému. Proto se
pomoci této volby tyto zdpisy zrusi a systém
bezchybné¢ funguje. Po zasunuti grafické karty a
aktivovani rezervace pamcéti, bez zmény tohoto
policka, tj. policko je nezaSkrtnuté, 1ze na monitoru
sledovat kontrolni vypisy pii behu aplikace.

Pozn.: Pro nékteré starSi grafické toto policko
musi byt, ale zaskrtnuto, napt. Hercules, nékteré EGA
karty.
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10. Ziskani informaci o BIOSu

V ptipadé, ze zapomenete verzi BIOSu, ktery je nahran v paméti
EPROM/FLASH a nemate k dispozici pracovisté s grafickou kartou, pak informace o
BIOS ziskate pomoci ptikazu Get BIOS info. Tento povel spustite vybérem BIOS
z hlavniho menu a poté¢ Get BIOS info.

Vysledkem této akce je fetézec popisujici vlastnosti BIOSu a informace o tom,
ktery typ paméti FLASH identifikoval BIOS. V ptipad¢, ze BIOS nedetekuje Zadnou
pamét’ typu FLASH zobrazi se pouze EPROM xxxx.

Struktura identifikacniho fetézce pro fidici jednotku KitV40 je nésledujici:
SofCon(C) [8/16]-[B/P][V][XX][<KMCP>/<T10>/<T03>]
||

|
| [---- ur &eni BIOSu.
|

[ — &islo verze BIOSu.

[ video sluzby BIOSU

provéad &ji zapis do
Vp ¥ipad &, Zze BIOS

neobsahuje tento flag
pak video sluzby

|

|

|

|

|

|

I

| VIDEO RAM. ( EPROM
|

I

| neprovadi zapis do
|

|

|

VIDEO RAM. ( FLASH)
test JP4 a nasledné

spust &ni BIOS monitoru,

p ¥ipadn & aplika ¢&niho

programu.

taktovaci frekvence
procesoru V40.
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Napt-.:

Pro KitV40 s frekvenci 16MHz pro aplikaci TERM10 bez aktivovanych video
sluzeb a verzi BIOS 1.7 pro paméti FLASH ...

SofCon (c) 16-B17<T10>

Struktura identifika¢niho fetézce pro fidici jednotku Kit386EXR je nasledujici:
386EXR/[a]-[b]-[c]:[d]-[e][f<KIT>-[g]
|

I

| |----- nastaveni konfigura ¢niho
| registru BIOS386EXR

I I [O/M]

[ E——— ¢islo verze BIOSu

I

I
I
I
I
I
I
| |- test APL/BM a néasledné

| spust &ni BIOS monitoru,
| p ¥ipadn & aplika &niho
| programu (JP33)

I [B/P]

I

R p ¥istup k pam  &ti RAM
[8/16]

fistup k pam  &ti ROM
[8/16]

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| test DEF/CFG a nasledné
| nastaveni registr vl
| procesoru 386EX (JP30)
| [Def/Cfq]
|
| taktovaci frekvence

procesoru 386EX

[25/33]

Upozornéni: Pokud Kit386EXR nabootuje v default modu, tj. identifikacni fetézec
obsahuje Def, pak se po restartu nikdy nespusti aplikace, ale BIOS Monitor. Tento
mdd slouzi pouze k novému nastaveni konfigura¢ni tabulky.

Ptiklad identifika¢niho fetézce:
Pro Kit386EXR s frekvenci 25MHz s bootovanim z konfigura¢ni tabulky
s nastavenym 8 bitovym piistupem do paméti ROM, 16 bitovym pfistupem do paméti
RAM, bez modifikovaného konfiguraniho registru a verzi BIOS 1.3 pro paméti
FLASH ....

386EXR/25-Cfg-8:16-B13<KIT>-O

Blizsi popis moznosti BIOSi najdete v souboru Popis.txt v adresafi obsahujici
BIOSy.
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11. Zkracena verze KernelMonitoru

KernelMonitor je mozno pouzivat ve dvou verzich: Uplné a redukované.
Redukovana verze je vyhodna tehdy, jestlize v aplikaci nejsou pouzity schranky.
Procedury pro obsluhu schranek se tak neptipoji a celd aplikace se zkrati. Nevyhodou
je, ze pii ladéni nelze pouzivat breakpointy. Sestaveni redukované verze dosdhneme
tak, ze misto procedury KernelMonitor zavoldame v aplikaci proceduru
SmallKernelMonitor. Parametry obou procedur jsou totozné.

12. Seznam varovnych a chybovych hlaseni

Communication error
Byla pferusena komunikace mezi Master a Slave pocitacem, nebo nelze navéazat
spojeni.

Dump length is null or greater than 1KB
Chybné¢ zadana délka vypisu . Hodnota musi byt zaddna mezi 0 a 1kB.

Invalid address
Chybny format adresy. Adresa musi byt ve tvaru segment:offset.

Invalid variable format
Chybny tvar formatu proménné nebo piistupu k proménné.

Invalid value format
Zadand hodnota neodpovida formatu proménné.

Not enough memory
V Master pocitaci nezbyva zadna volnd pamét’.

Ambiguity process name
V daném kontextu je povoleno pouze jednozna¢né jméno procesu (bez znaku '*').

Could not open file
Nepodaftilo se otevfit uvedeny soubor (nebo do ng zapsat). Zkontrolujte nastaveni
atributu, napf. ReadOnly.

Unknown breakpoint occured at address
KernelMonitor hlasi, ze nastal breakpoint, o kterém Master nevi. Nejlépe je zrusit
vSechny breakpointy piikazem DeleteAll v menu Breakpoints.

Could not open desktop file
Nepodarilo se oteviit soubor jméno_aplikace.DST (nebo do néj zapsat). Zkontrolujte
nastaveni atributu, napt. ReadOnly.

Breakpoint encountered in process
Uvedeny proces dospél na breakpoint.
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Unknown mailbox
KernelMonitor neznd zadanou schranku. Jméno schranky je fetéz uvedeny pfi
inicializaci schranky.

Breakpoint setting failed
Nepodatilo se nastavit breakpoint.

Unknown command for KernelMonitor
KernelMonitor nezna piikaz. Pravdépodobné je v aplikaci pouzit redukovany Kernel
monitor.

EPROM simulator failed. DOS error
Program EPROM simulator bud’ nebyl nalezen nebo skon¢il s chybou.

Invalid breakpoint
KernelMonitor neznd zadany breakpoint. Nejlépe je zruSit vSechny breakpointy
ptikazem DeleteAll v menu Breakpoints.

Invalid value
Nedovolena hodnota.

Process not stopped at breakpoint
Zadany proces nestoji na breakpointu.

Checksum error
Chyba checksum. Je potieba znovu zavést aplikaci.

DS is not valid
Aplikace neni jest¢ umisténa, takze nelze pii zadavani adresy pouzivat symbol DS.

Address not found
Zadana adresa nebyla v mapé nalezena.

Too many breakpoints
Muze byt zaddno maximalné osm breakpointa.

Could not open config file
Nepodatilo se oteviit soubor RTD.CFG (nebo do ngj zapsat). Zkontrolujte nastaveni
atributu, napt. ReadOnly.

Checksum OK
Spravny checksum.

Memory module overflow
Do modulu je umisténo vice unit, nez se jich tam vejde. Pfebytecné unity je potieba
umistit do jiného modulu.
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Some unit(s) not placed
Nékteré unity nebyly umistény. Je potieba umistit v§echny unity.

Invalid line number
Uvedena tfadka nebyla nalezena v mapé aplikace. Je potieba vytvofit mapu typu
detailed.

Address not found, Invalid segment
Segment uvedené adresy nebyl v mapé nalezen. Pravdépodobné chyba pii zadavani
adresy.

Address found, Outside of the code segment
Adresa byla v map¢ nalezena, ale je mimo kodovy segment. Pravdépodobné chyba pfi
zadavani adresy.

Address not found, Invalid offset
Adresa nebyla v mapé nalezena. Nesouhlasi offset adresy. Pravdépodobné chyba pfi
zadavani adresy.

Address found
Adresa nalezena.

Invalid segment, Probably: MAP file out of date
Neplatny segment. Pravdépodobné je neplatnad mapa a je tfeba ji znovu vytvofit.

Unit not found
Uvedeny unit nebyl nalezen. Pravdépodobné je tieba aplikaci znovu sestavit.

Invalid map file
Nesouhlasi format mapy. Je potfeba znovu vytvofit mapu.

Memory modules overlap
Adresy pamétovych modult se prekryvaji. Je potieba zménit zacateCni adresu
nékterého pamétového modulu.

Remove empty memory module
Jeden z vytvofenych modulli nemé pfifazenu zadnou programovou jednotku, bud’ do
tohoto modulu pfidejte alespon jednu programovou jednotku nebo ho smazte.

Map file out of date. Please, recompile the application
Nesouhlasi datum vytvofeni mapy. Aplikaci je tfeba znovu pielozit a vytvofit novou
mapu.

Invalid EXE format
Nesouhlasi format souboru .EXE. Aplikaci je tieba znovu prelozit.

Memory module size exceed 128kB!
Délka pamétovych modulli mize byt maximalné 128KB.
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Communication error - TIMEOUT

Béhem zavadéni aplikace do procesoru, tzn. béhem komunikace RTD s BIOS
monitorem nebo Kernel monitorem, doslo k preruSeni komunikace. Toto pieruSeni
mohlo byt zpisobeno bud® pireruSenim sériové linky, ruSenim nebo pterusenim
komunikace v MASTER piipadné SLAVE pocitaci.

Attempt to change value in ROM
Pokus nastavit hodnotu proménné uloZzené v ROM.

Attempt to set breakpoint in ROM
Pokus nastavit breakpoint v paméti ROM.

Bin file out of date! Please, generate the application.
V aplikaci byla provedena zména, je potieba aplikaci znovu vygenerovat, viz.
Umisténi aplikace

Unknown communication paket.
RTD pfijal nezndmy paket. Chyba miiZze vzniknout pfi nastaveni Spatného portu nebo
pfi spusténi aplikace, kterd komunikuje s RTD.

Invalid CFG format or check your date. Please set options.

V souboru RTD.CFG je chyba. Tato chyba muze nastat pii poskozeném souboru nebo
pii pfechodu na novéjsi verzi RTD. Pii vzniku této chyby RTD zapomene vSechna
nastaveni a parametry piikazl, které se musi znovu zadat — naptf. komunikacni
rychlost, parametry pifikazu Eprom simulator atd. V pfipadé, Ze si jste jisti, Ze
pouzivate verzi RTD vyssi jak 1.63 pak zkontrolujte systémovy cas, podle kterého se
rozliSuji verze 1.62 a verze niZsi.

Invalid DST format or check your date. Please place units in memory modules.
V souboru .DST je chyba. Tato chyba mtize nastat pfi poSkozeném souboru nebo pfi
pfechodu na novéjsi verzi RTD. Pfi vzniku této chyby se musi provést nové umisténi
aplikace, pfi tomto umisténi aplikace Vam muze byt napomocen soubor .MEM.
V ptipadé, Ze si jste jisti, ze pouzivate verzi RTD vyssi jak 1.63 pak zkontrolujte
systémovy ¢as, podle kterého se rozlisSuji verze 1.62 a verze nizsi.

BIOS not support RTD identification.

BIOS, s kterym RTD komunikuje nepodporuje identifikaci. V tomto pfipadé Vam
doporucujeme se s nami kontaktovat a pozadat o novou verzi BIOS, pfipadné o radu
jak tuto chybu odstranit.

Attempt to overwrite BIOS.
Zapisovana data jsou piili§ dlouha. Pii jejich zapisu by se poskodil BIOS, proto zapis
nebyl proveden. Data je tfeba nahrat znovu s jinou poc¢atecni adresou.

Attempt to overwrite BIOS.
Data (aplikace) byla zapisovéna do systémové oblasti BIOSu, viz. manuél. Zméiite
pocatecni adresu prvniho modulu.
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Module overleps BIOS.
Posledni modul je piili§ dlouhy, Pii jeho zapisu by se poskodil BIOS, proto zapis
nebyl proveden. Modul je tfeba nahrat znovu s jinou pocatecni adresou.

Communication port not initialized.
Zvoleny komunikacni port se nepodafilo inicializovat. Port bud’ fyzicky neexistuje a
nebo je obsazen opera¢nim systémem Win95, atd.

Invalid segment address. Address must be aligned by $20.
Pocate¢ni adresa ROM modulu neni délitelna $20.

Memory modules overlap.
Upozornéni, ze pii generovani moduli se muze stat, ze nekteré moduly se budou
piekryvat, coz miize zpusobit Spatné zjistitelnou chybu pii béhu aplikace.

Module name already used.
Existuji dva moduly se stejnym jménem. Pro odstranéni této chyby se jméno jednoho
z modulll musi zménit.

Communication error — unable switch speed.

Pfi komunikaci s Slave pocitacem doslo k chybé, ktera mulze byt zplisobena
operanim systémem, piipadné rychlosti pocitace. V piipadé, ze program nebude
fungovat ani v DOS6 a vysS§im, Vam doporucujeme se snadmi kontaktovat., aby
programatofi mohli tuto chybu odstranit.

Communication error: Maybe write module into EPROM extended BIOS or old
FLASH.

Pti zapisu dat (aplikace) do paméti dosSlo k chybé, ktera je zptusobena bud’ , ze data
(aplikaci) zapisujete do paméti EPROM, nebo do BIOSu ptipojenych desek, piipadné
Vase pamét’ FLASH je poskozena. Alesponi do jednoho sektoru nelze provést zapis.
Zkontrolujte Vasi sestavu, pfipadné¢ vymeénte pamét FLASH za novou a proved'te
novy zapis.

Attempt to overwrite system area.
Data (aplikace) byla zapisovéna do systémové oblasti BIOSu, viz. manuél. Zméiite
pocatecni adresu prvniho modulu.

Module length with checksum exceed 128KB.
Délka zadného modulu nesmi presahnout 128kB. Opravte délku modulu, ktery
piesahuje 128kB.

Invalid chip size.
S touto velikosti osazené paméti neumi BIOS fidici jednotky Kit386EXR pracovat.

Invalid operation memory size.
S touto velikosti operacni paméti neumi BIOS fidici jednotky Kit386EXR pracovat.

Invalid memory type.
Na této pozici nemiiZze byt osazena tato pamet’.
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Invalid delay time.
Toto prodlouzeni ptistupové doby k paméti nelze v BIOSu fidici jednotky Kit386EXR
nastavit.

Invalid chip select address.
Tato pocatecni adresa oblasti nelze v BIOSu fidici jednotky Kit386EXR nastavit.

Invalid chip select size.
Tato velikost oblasti nelze v BIOSu fidici jednotky Kit386EXR nastavit.

Unable to store configuration table.
Konfiguracni tabulka nebyla v BIOSu zménéna. Moznymi dlivody jsou Spatné
nastaveni propojek (EPROM/FLASH) nebo BIOS je ulozen v paméti EPROM.

Invalid chip size or memory type.
U paméti je zadan typ ale zadana velikost paméti je nula nebo neni zadan typ a je
zadéana velikost. Pokud pamét neni osazena pak se musi zadat typ None a velikost 0.

Forbidden coalescence of units with DATA and CODE segment.

V pamétovych modulech se nedovolen¢ kombinuji datové (DATA, STACK, HEAP)
a kodové unity (vse zbylé).

Pozn. ScGraph a Graph jsou unity, které musi byt spoustény v paméti RAM, proto pii
jejich umisténi dochazi ke zméné typu pamétového modulu na IC, viz.

Only one memory module with initialized code is permitted.
V RTD lIze vytvofit pouze jeden pamét'ovy modul typu IC.

Memory module size with initialized code exceed 64kB.
V RTD lIze vytvofit pouze jeden pamét'ovy modul typu IC.

Forbidden coalescence of memory modules.

V pamétovych modulech se nedovolené¢ kombinuji inicializované kédové unity s
unitou —INIT CODE--.

Pozn. ScGraph a Graph jsou unity, které musi byt spoustény v paméti RAM, proto pii
jejich umisténi dochazi ke zméné typu pamétového modulu na IC, viz.

Adding checksum to module occurs exceeding its length.

Pii pokusu pfidat CHECKSUM k jednotkdm v modulu bylo zjisténo, Ze v modulu
neziistal Zadny volny prostor. Chyba se odstrani bud’ zvétSenim velikosti modulu nebo
presunem vhodné jednotky do jiného modulu.

Unknown error.
RTD nezna pfijatou zpravu. Pravdépodobné¢ SLAVE pocitac posila ptikazy, které
RTD nezna.

Internal fail.
Vnitini chyba programu RTD. Vznikne soubor RTD.LOG, ktery je tieba piilozit pfi
reklamaci u distributora.
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