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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Autor Dan’m} Popis zmén
dokumentu vydani
1.00 Hv | 05.03.2003 [Prvni vydani.
1.10 Tu | 22.05.2003 [Uprava dokumentu dle ISO9000.
1.30 Wil | 12.08.2004 |Upfesnéni a doplnéni termind.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako seznam termini a definic pouzivanych
v manualech SofCon tykajicich se zejména softwarové podpory fidicich systému
KitXxx.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro c¢teni tohoto dokumentu neni potieba ¢ist Zadny dalsi manual.

2. Terminy a definice

PoloZka je pouzivana pro jednotlivé proménné ve strukturach, zdznamech (RECORD)
a objektech (OBJECT).

Jednotka programu je soubor definovany piikazem UNIT v Borland Pascal. Tento
soubor obsahuje seskupeni funkci, proménnych a typta tykajicich se zpravidla
feSeni n¢jaké problematiky.

Knihovna je jednotka programu, kterd je ovSem pouZitelnd pro vice aplikaci, t.
zabyva se néjakou konkrétni problematikou, kterd neni pevné spjata s danou
aplikaci.

Ridici systém je tvofen zakladni procesorovou deskou KitXxx (napi. KitV40,
Kit386EXR apod.), ke které je mozno piipojit dalsi periferni desky (napf.
IOPCOM, IODXO01 apod).

Termindl je specidlni piipad fidiciho systému, ktery obsahuje navic modul pro
grafické ¢i textové zobrazeni dat. Tento modul je zpravidla k fidici jednotce
pfipojen pies sbérnici IOBus.
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PC-Kit je specidlni deska do ISA sbérnice stolniho PC, ktera umoziuje ladéni
aplikaci srealnym hardware (desky periferii) pfimo na pocitaci PC. To
znamena, ze funkci fidici jednotky KitXxx nahrazuje procesor PC a ptes desku
PC-Kit jsou pfipojeny zbyvajici periferni desky fidiciho systému. S timto
ohledem je nutno provést pieklad aplikace (zpravidla podminény), jelikoz PC
adresa sbérnice I0Bus, PC mitize k ukladani dat vyuzivat pevny disk kdezto
KitXxx ma k dispozici pamét’ EEPROM).

LPT-Kit je obdobou desky PC-Kit s tim rozdilem, Ze se k PC misto na ISA sbérnici
pfipojuje ptes LPT, tj. paralelni port.

Systémové knihovny (LIB) je balik obecnych systémovych knihoven pouzivanych
pro tvorbu aplikaci pro terminaly a fidici systémy KitXxx.

Terminalové knihovny (LIBT) je balik starSich knihoven pouzivanych pro grafické a
textové termindly. Je urcen pouze pro star$i aplikace. Nové aplikace by mély
pouzivat nové technologie feSeni obsluhy termindlti, kterou definuji
vizualiza¢ni knihovny.

Vizualiza¢ni knihovny (LIBV) je balik knihoven pouzivanych pro grafické a textové
termindly s procesorovou deskou KitXxx. Krom¢ toho jsou tyto knihovny
pouzitelné i pro zobrazovani na monitoru PC.

Kernel je knihovna obsahujici hlavni kod operacniho systému redlného casu ReTOS.
Neékdy se pouziva ve vyznamu ReTOS.

ReTOS je operacni systém redlného Casu. Podrobny popis najdete v samostatném
manual ,,ReTOS*.

Atomicka operace je instrukce (pfikaz), ktery nelze pierusSit pomoci pferuseni. Na
fidicich systémech KIT Ize takto pouzivat pfistupy do proménnych typu Byte a

vvvvvv

ptelozeny pomoci vice instrukei procesoru a proto mohou byt prerusitelné.

Segmentova adresa je oznaceni pouzivané pii pfistupu k paméti v redlném rezimu.
Tato adresa je tvofena dvéma Castmi nazyvanymi segment a offset. Tuto
adresu prevedete na linedrni adresu nasledujicimi piikazy:

(LongInt(Segment) shl 4) + Offset.

Protoze Segment a Offset neni v jazyce PASCAL normovan, lze vytvofit rizné
kombinace, které odkazuji na stejnou pamétovou buniku. Proto je lepsi pii
zadavani adres pouzivat linearni adresu (pokud to 1ze), kde zadna viceznac¢nost
nehrozi.

Linearni adresa je oznaceni pouzivané pfi pfistupu k paméti v chranéném rezimu.
Pomoci této adresy se lze i vredlném rezimu jednoznacné odkazovat na
pamét'ovou buniku.

Pamét’ RAM je prostor, odkud se hodnoty mohou ¢ist a kam se mohou zapisovat bez
zadnych specidlnich funkci. Nékdy se také oznacuje jako pamét RWM.

Pamét’ RWM, viz pamét’ RAM.

Pamét’ ROM je prostor, odkud se hodnoty mohou pouze ¢ist. Zapis do této paméti je
mozny pouze pomoci specidlniho pfistupu podle typu paméti ROM: Do paméti
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EPROM lIze hodnoty zapsat vicekrat po jejich smazani pomoci programatoru.
Do paméti PROM lze hodnoty zapsat pouze jednou pomoci programatoru. Do
paméti FLASH, EEPROM Ize hodnoty zapsat vicekrat dle typu bud’ pomoci
programatoru nebo pomoci specidlnich funkci pro zapis.

Pamét’ EPROM, viz ROM.
Pamét’ PROM, viz ROM.
Pamét’ FLASH, viz ROM.
Pamét’ EEPROM, viz ROM.

RTD zkratka pro Retos Debugger. Program spustitelny pod DOS na PC umoziiujici
pfevod prelozené aplikace (EXE) do binarni formy (BIN soubory) a jeji
nahrani do EPROM a FLASH paméti fidicitho systému KitXxx. V fidicim
systétmu musi byt spustén BiosMonitor, ktery je soucasti BIOS. Podrobny
popis RTD najdete v samostatném manuélu ,,Retos Debugger*.

KitLoader je vylepSena a pfepracovand verze programu RTD. Program KitLoadr je
spustitelny pod Win95 a vyssi (jedna se o Win32 aplikaci). Oproti programu
RTD byla pfiddana podpora fidicitho systému Kitl88ER. Podrobny popis
KitLoader najdete v samostatném manualu ,,Kit Loader®.

Modul aplikace je definovan v RTD jako seskupeni urcitého poctu jednotek aplikace.
Kazdy modul aplikace ma své jedine¢né jméno, poc¢atecni adresu a maximalni
velikost. Jednotlivé moduly se nesmi pfekryvat. RozliSujeme dva typy modult
aplikace: ROM a RAM (datovy modul). ROM moduly se poté nahravaji kazdy
ve formé¢ jednoho BIN souboru do fidiciho systému. Podrobny popis RTD a
modull aplikace najdete v samostatném manuélu ,,Retos Debugger*.

Datovy modul je RAM modul aplikace, ktery smi obsahovat pouze jednotky DATA,
STACK a HEAP, viz manudl ,,Retos Debugger®.

Jednotka HEAP je vytvotfena v programu RTD a je to oznaceni rezervované paméti,
kterd je spravovana syst¢émovymi knihovnami Borland Pascal. Nékdy je tato
pamét’ také oznaCovana jako halda pfipadné dynamicka pamét. Velikost této
jednotky je ur¢ena v RTD ve zbytku datového modulu po odectu velikosti
jednotek Data a Stack. V zadném ptipad¢ velikost HEAP neni nastavena
pomoci piekladace Borland Pascal nebo direktivou programu.

Jednotka DATA je vytvofena v programu RTD a je to oznafeni paméti obsahujici
veskeré globalni proménné a inicializované proménné jednotek a aplikace.
Velikost této jednotky je dana poctem a typem téchto proménnych.

Jednotka STACK je vytvofena v programu RTD a je to oznafeni paméti pouzivané
pro zasobnik, tj. lokalni proménné, navratové adresy apod. Velikost této
jednotky je dana piekladacem. V ptipad€ pouziti ReTOS a procest urcuje tato
pamét’ Stack hlavniho procesu. Stack dalSich procesii je uréen pfi jejich
vytvareni.

Zilohovana pamét’ RAM je ¢ast paméti RAM, ktera zabirad zbyvajici prostor RAM
nad datovym modulem, tj. nad STACK, DATA a HEAP. Obsah této paméti je
zalohovan baterii a pii startu aplikace je zachovan. Do této Casti paméti se
zpravidla ukladaji proménné a struktury, které aplikace potiebuje zachovavat i
po vypadku napdjeni (napft. technologické parametry).
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Jednotka _-LOADER- je vytvofena v programu RTD a slouzi ke spusténi aplikace.
Velikost této jednotky je dana automaticky RTD. Umistuje se do libovolného
ROM modulu aplikace a tento modul poté nazyvame jako spoustéci.

Podminéné preklady jsou feSeny pomoci nasledujicich ptikazii prekladace Borland
Pascal,{$define XXX}, {$ifdef XXX}, {$Selse} a {$endif}. Tyto ptikazy jsou
s vyhodnou pouzivany pro psani aplikaci, které mohou byt spoustény jak na
pocitaci PC tak na fidicich systémech KIT. Protoze systémy KIT maji rtizné
procesory, v dne$ni dob&é napi. V40, I386EXR je opct vyhodné pouzit
podminéné pieklady, pokud zdrojové soubory aplikace maji byt pouzitelné na
obou procesorech. V soucasné dobé se pouziva zejména téchto ustdlenych
podminénych direktiv:

/\

DOS =PC MCP = fidici systém KIT
DPMI = Dos Dos Real Mode KitV40 / Kit188 = Kit188ER
Protected Mode Kit386EXR

KitV40 = KitV40 Kit386 = Kit386EXR

Pozn: Podminéné direktivy nad carkovanou c¢éarou jsou na urovni
systémovych knihoven LIB, tj. pro KitV40 i Kit386EXR jsou knihovny
stejné. Podminény pieklad pro KitV40 nebo Kit386EXR (pokud je
potieba) se provadi tedy az ve vlastni aplikaci doporucenymi
direktivami KitV40 a Kit386.

RunTime Error neboli chyba za béhu programu. Jednotlivé chyby jsou ocislovany od
1 do 255. Napft. chyba 201 znamena Range Check Error neboli chybu rozsahu
pfi pfistupu k polim pfes index, naplnéni proménné hodnotou mimo meze
apod. Aplikace mize chybu za béhu programu vyvolat i pfimo piikazem
RunError(¢islo 0..255). Pfi vzniku ¢i vyvolani chyby se aplikace ukon¢i a
zacne se zpracovavat fetézec Exit procedur.

Exit procedura (ExitProc) je procedura, kterd se zavold pfi ukonceni aplikace.
Pokud aplikace skoncila chybou za béhu programu (RunTime Error) je
v proménné ExitCode uloZen nenulovy koéd chyby a v proménné ErrorAddr
adresa (pointer) mista, kde chyba vznikla. Velice se doporucuje koéd a adresu
chyby ukladat do restart struktury aplikace. Jednotlivé Exit procedury Ize na
sebe fetézit tak, Ze hodnotu proménné ExitProc ulozite do svoji pomocné
proménné (napt. SaveExitProc) a ExitProc naplnite adresou na vasi FAR
proceduru (napt. MyExitProc). V téle této vasi procedury nesmite zapomenout
provést opét obnovu proménné ExitProc:=SaveExitProc. Tim se zajisti, ze
jako prvni Exit procedura se vyvold vase MyExitProc a po jejim skonceni
puvodni ExitProc, tj. SaveExitProc. Takto lze jednotlivé Exit procedury na
sebe fetézit, pfi¢emz plati pravidlo, z&¢ POSLEDNI nastavena Exit procedura
se vyvola jako PRVNI. Nékteré knihovny nastavuji své vlastni Exit procedury.
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Nékteré toto provadéji jiz v inicializani ¢asti knihovny, jiné pifi zavolani
urcité procedury.

Restart struktura je datova struktura v zalohované RAM, do které se ukladaji
jednotlivé chyby za béhu programu (RunTime Error). Zdznam jedné chyby se
sklada zpravidla z kddu chyby, adresy mista vzniku, datumu a ¢asu vzniku a
textového popisu, ktery mize napiiklad obsahovat nazev pravé béziciho
procesu (viz ReTOS). Zpétnym prohlizenim zdznami v restart struktufe mize
programator odhalit piipadné chyby a opravit je. Proto by kazda aplikace méla
definovat a obsluhovat takovouto strukturu. Restart struktura muize navic
obsahovat ¢itace pro pocet startl aplikace apod.

Kruhovy buffer je oznaceni oblasti paméti, kterda po svém zaplnéni zacne data
ukladdat od zacatku, tzn. pieteCe na zacatek. Pii pouZzivani tohoto bufferu
dochazi po zaplnéni k pfepisu nejstarSich dat.

Sklad je oznaceni oblasti paméti, kterd po svém zaplnéni zac¢ne vracet chybovy kod a
pfi jejim pouzivani nedochazi ke ztraté dat vlivem preteceni.

Instance objektu se nazyva oblast paméti typu objekt. Tato pamét’ mize byt napf.
vytvofena v jednotce Data, globdlni proménna typu objekt, nebo v dynamické
paméti pomoci funkce new pii pouziti konstruktoru.

Zaznam archivu je pouzivan pro strukturu archivu, kterd se uklada do rezervované
paméti a pracuje se s ni pomoci objektli archivu. Tato struktura méa po dobu
existence archivu pevné dany format. Zmény této struktury bez konverze dat
vedou ke ztraté ulozenych dat.

Popisovac¢ archivu je struktura, kterd je uloZena zpravidla v zadlohované paméti (nad
datovym modulem) a obsahuje stav archivu.

Popisova¢ tabulky je struktura, kterd slouzi pro zadani zobrazeni zdznamu archivu
v programu TheKing v podobé tabulky. V této struktufe jsou definovana jména
sloupcti a typy polozek jednotlivych zaznam?.

Popisova¢ grafu je struktura, kterd slouzi pro zadani zobrazeni zdznamu archivu
v programu TheKing v podobé grafu. Pfed definici tohoto popisovace musi byt
vzdy zadan popisova¢ tabulky, protoze definuje typy a textové popisy
jednotlivych polozek zdznamu.

Vizualiza¢ni programy TheKing, TheQueen jsou programy na PC (platforma
Win32), které zajist'uji vzdalenou vizualizaci dat pripojeného fidiciho systému.
Pro PC s monitorem je uréen obecny program TheKing. Pro PC s dotykovym
LCD panelem je urcen program TheQueen. Na pfani zdkaznika mohou byt
vytvoieny dal$i podobné programy (v soucasné dobé¢ napt. TKingCon), které
z vyse uvedenych vychazeji. Prenos dat mezi fidicim systémem a programem
PC je zpravidla po sériové komunikacni lince RS232 eventuelné i po RS485,
Ethernet, modem apod.

Programy jsou schopny zobrazovat piijimand data jednoduchého typu
v uzivatelsky vytvorenych obrazovkach, déle strukturované zaznamy archivd,
komunikovat nestrukturované binarni datové bloky a v neposledni fad¢ i
nahravat do fidicitho systému nové verze aplikaci. Pfi zobrazovani zaznamu
archivll se pouziji informace nactené po komunikaci z fidiciho systému, jez
definuji zplsob zobrazeni. Tyto informace jsou nazvany popisovaci a jejich
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podrobny popis najdete v samostatném manualu ,,Archivy®“. Zaznamy archivi
je mozno zobrazovat i formou grafi.

Knihovny pro vzdalenou vizualizaci dat je balik knihoven KitKing, ktery je soucasti
systtmovych knihoven LIB. Tento balik slouzi pro implementaci
komunika¢niho rozhranni v fidicim systému, které komunikuje s programem
TheKing po sériové lince. Knihovny tvoii pfimou nadstavbu objektlim archivu
odvozenym od tChArchiveVirt a jsou popsany v samostatném manualu.

Objekt komunikujici s programem TheKing je objekt tWinTickArchive z baliku
knihoven KitKing. Tento objekt je popsan v samostatném manualu
popisuyjicim tyto knihovny.

Aplikace LOADER je mala aplikace nahrana do fidiciho systému, ktera zajistuje
komfortnéj$i nahravani vlastni fidici aplikace do fidiciho systému, nez jaky
umozinuje RTD pies Bios Monitor. V fidicim systému je poté nahran BIOS,
LOADER a vlastni fidici aplikace. Novy Loader 1ze nahrat pomoci RTD nebo
formou specialni aplikace (PatchLdr), kterd po spusténi prepise stary Loader
novym a spusti ho. Mohou existovat rtizné aplikace LOADER podle potieb a
moznosti jak nahravat fidici aplikaci do systému. Napiiklad pro mozZnost
nahravani fidici aplikace z programu TheKing byl vytvofen balik knihoven
LdrLib, ktery je soucasti systémovych knihoven LIB. Pomoci tohoto baliku lze
jednoduse vytvorit vlastni aplikaci LOADER pro potieby konkrétniho fidiciho
systému, ktera komunikuje s programem TheKing.

Tabulka modulii je vyhrazend cast paméti EEPROM aplikace LOADER
komunikujici s programem TheKing, ve které jsou ulozeny popisy
jednotlivych modult fidici aplikace. Tato tabulka se vytvaii pfi zépisu nové
fidici aplikace do systému.

Watch Dog (WD) je vyraz pro algoritmus, ktery provadi hlidani chodu procesoru
nebo béh aplikace ¢i jeji ¢asti. WD muze byt feSen bud’ jako HW soucéstka
nebo jako SW algoritmus.
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