KIT-BUILDER - Jednoducha tvorba aplikaci

Pouziti vyvojového prostredi KIT-BUILDER

Vyvojové prostfedi KIT-BUILDER slouZi pro sestaveni a tvorbu aplikaci pii pouziti fidicich jednotek KITV40,
KIT386EX, zejména vSak TERM10 nebo KOMPAKT. Podle konkrétniho pouZiti zvolené fidici jednotky lze
rozdeélit pouziti vyvojového prostiedi do dvou skupin.

A. fidici jednotka se vyuZivd pro vlastni fizeni samotné technologie. Prostiedi KIT-BUILDER slouZi pro
kompletni ndvrh fidicich algoritmii, umoziujicich fizeni zvolené technologie. Jmenujme nékolik prikladi:
jednoucelové obrdbéci stroje, testovaci stroje, jednotky pro fizeni kotelen, fidici centrdly v klimatizanich
jednotkéch, zatfizeni umoziiujici sbér dat a jiné

B. fidici jednotka TERMI10 se vyuZivd ve funkci TERMINALU - vizualizaéniho systému, piipojeného k
fidicimu systému jiného vyrobce. Graficky termindl TERM10 se miZe pouzit v§ude tam, kde je potieba
komunikovat s obsluhou, zadavat parametry, piipadné provadét vizualizaci. Diky pouziti grafického displeje
neni problémem nasnimand data z procesu zobrazit v grafické podobé. V prostfedi KIT-BUILDER Ize
napsat uZivatelskou aplikaci, kterd jednak zabezpeli preddvani hodnot mezi fidicim systémem a
zobrazovacim panelem, jednak popisuje jednotlivé obrazovky, zobrazujici hodnoty z fidictho systému, a
definuje reakce na stisk jednotlivych klaves na zobrazovacim panelu

Postup vytvoreni aplikace v prostiedi KIT-BUILDER

Kompletni tvorba, preklad, ladéni a nahravéani projektu KIT-BUILDER se
provadi v prostfedi o.s. WINDOWS.

Pro sestaveni aplikace, jeji nahrdni do fidici jednotky a monitorovani
spravného béhu potfebujeme tudiz pocita¢ s nainstalovanymi Windows a
jednou volnou sériovou linkou, komunikac¢ni kabel pro pfipojeni vlastni fidici
jednotky a pak samoziejmé vlastni fidici jednotku, napiiklad sestavu
KOMPAKT - viz. obrazek.

Komunikace mezi PC a fidici jednotkou muze probihat na rozhrani RS-232
nebo RS-422/485, t€7 je mozno PC s fidici jednotkou pfipojit pres telefonni
modemy véetné GSM modemd.

Samotny aplikacni program muiZeme napsat v libovolném textovém editoru, umoziiujicim znakovy vystup do
souboru, napiiklad ve standardnim windows-editoru NOTEPAD. Program napiSeme pomoci jazyka KIT-BASIC
zhruba v této podobé:

{ Zakladni ukazka programovani }
configuration ({ definice pripojenych HW zarizeni }

HWOBJ=IOPBUS, ADR=$2220, MAIN=[INA, QUTC];

HWOBJ=TERM10, ADR=$2300;

symbol { nepovinna definice symbolickeho vyjadreni promennych }
KoncovySpinac=I0PBRUS_A.OQ; {Konc.spinac pripojen na port A, bit 0}
Motor=IOPBUS_C.0; {Signal pro beh motoru Jje pripojen na port C, Dbit 0}
Brzda=IOPBUS_C.1l; {Signal pro aktivaci Dbrzdy Jje pripojen na port C, bit 1}
Smer=I0PBUS_C.2; {Signal wurcujici smer pohybu (l=nahoru) - port C, bit 1}

procedure MAIN; { hlavni smycka automatu }
begin
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if KoncovySpinac then (komentar - test konc. spinace}

begin
Motor:=0; { zastavime motor }
Brzda:=1; { zapneme brzdu }
end;
end;
terminal TERM10:0; { definice zakladni obrazovky }
begin
font 1; position 30,30; { naprogramovani vypisu na obrazovku }
print "motor ";
case Motor of

O:print"stoji";
l:print"bézi";

end;

onkey { naprogramovani reakce na klavesy sipka nahoru a sipka dolu }
Zup:begin Motor:=1; Brzda:=0; Smer:=1; end;
Zdn:begin Motor:=1; Brzda:=0; Smer:=0; end;

end;

font 1; position 10,110; print bin IOPBUS_C; {ladici vypis Dbin. vystupu}
end;

Program napsany v jazyce KIT-BASIC prelozime piekladacem, ktery je soucdsti integrovaného prostiedi
KBDCON. Po odstranéni vSech preklepl a tspésném pieloZeni programu se vytvoii n€kolik soubort pro dalsi
zpracovani programu. NejdileZitéjsi je tzv. soubor *.BIN, obsahujici v binarni formé& preloZeny program, ktery
miZeme nahrat do fidici jednotky. Textovy soubor *.MEM obsahuje seznam vSech pouZitych registrti, doplnény
pfipadné o jejich zadané symbolické jméno. SlouZi pro kontrolu a dokumentaci pro uZivatele. Ddle se vytvafi soubor

* MAP, obsahujici informace o symbolickych proménnych; ty jsou uréeny pro potfeby programu KBDCON.

V libovolném bitmapovém editoru, napf. editoru PAINT, vytvoiime podkladové bitmapy pro jednotlivé
obrazovky.

Program KBDCON ndm nyni poslouZi pro nahrini pfeloZzeného uZivatelského programu, bitmap i uZivatelskych
znakovych fontl do fidici jednotky. UZivatelsky program se po nahrani do fidici jednotky automaticky odstartuje.

Dalsi funkci prostfedi KBDCON je moZnost sledovani obsahu jednotlivych registrd, pfipadné jejich modifikace za
béhu uzivatelského programu v fidici jednotce. Sledovani se provadi ptfes sériovy kandl, kterym je fidici jednotka
propojena s PC.

Protoze v prostiedi KIT-BUILDER jsou implementovany prostfedky na automatickou archivaci poZzadovanych
hodnot, je doplnén program KBDCON o funkci na vy¢itani téchto archivli do nadfizeného pocitace a jeho uloZeni ve
formétu *.CSV pro dalsi zpracovéni, naptiklad programem EXCEL.

Je tfeba pfipomenout, Ze vSechny vySe uvedené prenosy a operace je mozno provadét i na dilku, pomoci
modemového propojeni PC a fidici jednotky.

Simulace na PC

Soucasné s vySe popsanym vyvojovym prostiedim se dodava preklada¢ pod o.s. MS-DOS. Ddle je k dispozici
simuldtor - interpret, téZ pod o.s. MS-DOS, ktery umoZiiuje odzkouset si program, napsany v jazyku KIT-BASIC,
pfimo na PC. Pouziti téchto programt je vSak mozné jen u uzivatelskych programt mensiho rozsahu.Tento postup
ma vyhodu v tom, Ze pokud do PC vloZzime kartu PCKIT, mizeme jejim prostiednictvim pfipojit celou sestavu fidici
jednotky (vyjma procesorové desky), a tim i vSechny redlné vstupy a vystupy, a provést zakladni odzkousSeni piimo
na PC.



V soucasné dobé je na PC pod o.s. WINDOWS k dispozici integrované grafické prostfedi na tvorbu vzhledu
jednotlivych obrazovek a na editaci programu - program KbdLCD. Program KbdLCD nabizi uZivateli vykonny

programatorsky editor se zvyrazilovanim syntaxe, vizudlni programovani obrazovek termindli a pifmou moZnost
spousténi prekladace a simulatoru.

Zaver

Nabizené vyvojové prostfedi KIT-BUILDER si u zdkaznikii nasi firmy ziskdva oblibu pro svou jednoduchost a
rychlost sestaveni uZzivatelské aplikace. Toto vyvojové prostiedi lze pouzit ve vSech uzivatelskych aplikacich, ve
kterych nejsou kladeny extrémni naroky na rychlost odezvy systému.
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