Vizualni navrh obrazovek terminalu

Pii programovani fidicich systémi s ovladacim panelem a displejem, pfipadné pfi programovani inteligentnich
terminali, jsme vZdy postaveni pfed tlohu ndvrhu a implementace uZivatelského rozhrani. Cim dokonalejsi
zobrazovaci prostfedky fidici systém poskytuje, tim je vice uzivatelsky privétivy, ale také tim vice klade naroky na
implementaci uZivatelského rozhrani, které dokaze dané zobrazovaci prostfedky efektivné vyuZit. Problematika
implementace uzivatelského rozhrani dostane zcela novy rozmér, prejdeme-li od alfanumerického zobrazovani k
zobrazovani grafickému. S novymi zobrazovacimi moznostmi nartistd objem programatorské prace, kterou je tfeba
ndvrhu a implementaci uZivatelského rozhrani vénovat. Na druhou stranu je vSak tieba fici, Ze pfi programovani
obrazovek termindlu vysta¢ime s pouZzitim uréité mnoziny vyrazovych prostiedkd, které se na obrazovkach opakuji.
Programovéni obrazovek se tak stdvd rutinni zaleZitosti, a proto je zde vZdy snaha si tuto rutinni ¢innost maximalné
zjednodusit. Ve zbyvajici ¢dsti tohoto ¢lanku si ukdZeme, jakym zptsobem se této tlohy zhostila firma SofCon®
S.r.0., ktera je vyrobcem fidicich systémi, resp. terminali TERM10 a KOMPAKT.
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Pro naprogramovani fidicich systémid TERM10 a KOMPAKT lze pouzit firemni programové prostfedi KIT-
Builder. Programovacim jazykem tohoto prostiedi je jazyk KIT-Basic, ktery obsahuje jazykové konstrukce pro
definovani grafickych obrazovek termindlu. V prostiedi KIT-Builder je implementovin zdkladni Menu systém
obrazovek termindlu, proto se implementace uZivatelského rozhrani skldda z ndvrhu obsahu jednotlivych obrazovek.
Pro vizudlni graficky ndvrh obsahu jednotlivych obrazovek byl firmou SofCon® s.r.o. vyvinut program
KbdLCD, pracujici pod o.s. MS Windows 95 (98/NT). Vystupem tohoto programu je soubor obsahujici definice
obrazovek termindlu celého projektu v jazyce KIT-Basic.

Program KbdL.CD pracuje s obrazovkami celého projektu, definuje obsahy bankt podkladovych bitmap obrazovek
a obsahy bankt fontil pro vypis na LCD displej. Obsahy bankd si lze prohlizet s ndhledem obrazku bitmapy, v
piipadé bankl fontli s ndhledem zobrazeni zadaného textu. Zdkladni pracovni plochou programu KbdLCD je
navrhové okénko obrazovky termindlu. V levém hornim rohu okénka lezi ohrani¢end oblast odpovidajici velikosti
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cilového LCD displeje v bodech (pixel). Zbyvajici ¢ast okénka mizeme pouzivat jako pracovni plochu. Zobrazeni v



ndvrhovém okénku lze zvétsit 2x a 4x (zoom), ptipadné lze zobrazenou ¢4st ndvrhového okénka posouvat pomoci
posuvnikll po stranidch okénka. Vlastni navrh obsahu obrazovky spoc¢ivd v umisfovani tzv. LCD objektti na plochu
navrhového okénka a v definovani jejich parametri. Existuji dvé zakladni kategorie LCD objekti. Do prvni
kategorie patii LCD objekty, které maji vyslednou grafickou reprezentaci na displeji, do druhé kategorie patii LCD
objekty bez vysledné grafické reprezentace na displeji. LCD objekty s grafickou reprezentaci jsou pak na plose
névrhového okénka zobrazovény stejné, jako budou zobrazoviny na cilovém displeji. Mezi tyto objekty patii LCD
objekty pro vypis texti a vektorové grafiky. Do kategorie objektti bez vysledné grafické reprezentace patii LCD
objekty jazykovych konstrukei Kit-Basicu. Tyto objekty jsou zobrazovany jako tlacitka a zpravidla jsou umistovany
na pracovni plochu mimo ohrani¢enou oblast LCD displeje.

Pristup k parametrim LCD objektd je mozny bud’ dvojitym kliknutim levym tlac¢itkem mysi na LCD objekt, nebo
pravym tlacitkem pres vybér polozky Parametry z vyskakovactho menu. Zdkladnimi parametry kazdého LCD
objektu jsou jeho souradnice na ploSe LCD displeje. Jazyk KIT-Basic dovoluje tyto soufadnice definovat také
prostfednictvim hodnoty proménné. Proto v dialogu s parametry LCD objektu je moZzno vzdy pro konkrétni
soufadnici zadat také identifikator proménné, kterd bude hodnotu soufadnice urcovat pii béhu programu. Pokud
nebude identifikdtor zadan, pouZije se vzdy absolutni hodnota soutfadnice. Pro zobrazeni na ploSe ndvrhového
okénka je vZdy pouzivana absolutni hodnota soufadnice.

LCD objekty lze oznaCovat a s oznaCenymi objekty provadét rizné operace. Mezi zédkladni operace patii
kopirovani objekti pfes schranku (clipboard). Vyskakovaci menu LCD objekti obsahuje piikazy pro uzamknuti
objekti na plose navrhového okénka, piikazy pro zarovnani pozic LCD objekti viuci sobé i vici plose LCD displeje
a prikazy pro vzajemné srovnani rozméra LCD objektt.

Vysledné zobrazeni navrhového okénka se skldda ze zobrazeni pracovnich vrstev. Zobrazeni pracovni vrstvy lze
zapnout nebo vypnout tlacitkem na nastrojové list€. Existuji tfi zdkladni pracovni vrstvy, které odpovidaji
implementaci zobrazovani v prostfedi KIT-Builder. Jsou to vrstva podkladové bitmapy, vrstva textovych vypist a
vrstva vektorové grafiky. MnoZina pracovnich vrstev je ddle rozsifena o tzv. case vrstvy. Tyto vrstvy slouZi pro
umisténi LCD objektd, které patii do jednotlivych variant piikazu case. Spole¢né se zakladnimi pracovnimi vrstvami
miZze byt zobrazena pouze jedna vybrand case vrstva. Pfepindnim zobrazeni case vrstev mizeme tudiZz simulovat
vysledné zobrazeni, které bude pii béhu programu fizeno hodnotou fidici proménné piikazu case. Jazykova
konstrukce prikazu case je implementovana jako LCD objekt bez grafické reprezentace, ktery jako své parametry
obsahuje identifikator fidici proménné a seznam variant spolu s hodnotou konstanty, kterd tuto variantu urcuje. T¢€lo
pfikazu varianty je zaddno jako odkaz na case vrstvu, ve které leZi LCD objekty této varianty. Abychom zbyte¢né
neplytvali omezenym mnoZstvim case vrstev pro jednoduchd zobrazeni textu dle fidici proménné piikazu case, byl
zaveden LCD objekt Enum. Tento LCD objekt je na ploSe navrhového okénka zobrazen jako text nékteré vybrané
hodnoty (varianty) a ve svych parametrech obsahuje seznam textovych reprezentaci hodnot vyc¢tového typu.

Tlacitkem na néstrojové list€¢ miizeme okénko piepnout do rezimu navrhu obrazovky napovédy. Prace v rezimu
ndvrhu obrazovky ndpovédy je stejné jako v rezimu navrhu zakladni obrazovky.

Sada LCD objektu s grafickou reprezentaci obsahuje nasledujici objekty

A) Textové vypisy ve zvoleném fontu

TEXT - vypis textového retézce ve zvoleném fontu

PRINT - textovy vypis hodnoty proménné, Ci vice hodnot do radku
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EDIT - definovani editacniho policka proménné




EDITP - definovani editacniho policka proménné typu heslo

|z | ENUM - vypis textové reprezentace hodnoty vy¢tového typu

B) Vykresleni vektorové grafiky

POINT - vykresleni bodu

LINE - vykresleni Usecky

RECT - vykresleni obdélniku

FILL - vykresleni vyplnéného obdélniku
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CIRCLE - vykresleni kruznice

C) Komplexni grafické objekty
il | GRAPH - vykresleni grafu N hodnot

I~ | GRAPHXY - vykresleni grafu XY

W | BAR - vykresleni sloupcového grafu

Sada LCD objektt bez grafické reprezentace obsahuje nasledujici objekty

Case - implementace pfikazu case

OnKey - programové zpracovani stisku klaves
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= Wait - prfechod na jinou obrazovku po dobé necinnosti

@ EditEnter - akce navazujici na editaci hodnoty

Do uZivatelského rozhrani programu KbdLCD je zaclenéno spousténi prekladace jazyka KIT-Basic a spousténi
zavadéce vysledného programu do fidiciho systému, resp. termindlu. Program KbdLCD je vybaven jednoduchym
editorem zdrojového kédu programu s moZnosti automatického vyhleddni mista chyby hlaSené prekladacdem KIT-
Basicu.

Vizudlni programovani pomoci programu KbdLCD nijak neomezuje pouZivani vyrazovych prostfedkl jazyka
KIT-Basic. Program KbdLCD dovoluje do téla nékterych piikazi implementovanych LCD objekty psat piimo
zdrojovy kdd jazyka KIT-Basic. Program KbdLCD Vam dovoli zlstat programatory a pfitom pracovat s nahledem
obrazovky vykonnymi néstroji vektorového grafického editoru. Nikdy predtim nebyla tvorba obrazovek termindlu
pro prostfedi KIT-Builder tak snadna.
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