UATaem

JEDNOTKA PRO PRACI S
ABSTRAKTNIM TERMINALEM

Ptirucka uzivatele a programatora

SofConr

SofCon"spal. sr.o.
Stiesovicka 49
162 00 Praha 6
tel/fax: +420 220 180 454
E-mail: sofcon@sofcon.cz
www: http://www.sofcon.cz

Verze dokumentu 1.10




SofCon spal. sr.o. uATerm

Informace v tomto dokumentu byly peclivé zkontrolovany a SofCon véfi, Ze jsou
spolehlivé, piesto SofCon nenese odpovédnost za piipadné nepiesnosti nebo
nespravnosti zde uvedenych informaci.

SofCon negarantuje bezchybnost tohoto dokumentu ani programového vybaventi, které
je vtomto dokumentu popsané. Uzivatel piebira informace ztohoto dokumentu a
odpovidajici programové vybaveni ve stavu, jak byly vytvofeny a sam je povinen
provést validaci bezchybnosti produktu, ktery spouzitim zde popsaného
programového vybaveni vytvofil.

SofCon si vyhrazuje pravo zmény obsahu tohoto dokumentu bez piedchoziho
ozndmeni a nenese zadnou odpovédnost za dusledky, které z toho mohou vyplynout
pro uzivatele.

Datum vydani: 16.05.2003
Datum posledniho ulozeni dokumentu: 16.05.2003
(Datum vydani a posledniho ulozeni dokumentu musi byt stejné)

Upozornéni:
V dokumentu pouzité nazvy vyrobkd, firem apod. mohou byt ochrannymi znamkami
nebo registrovanymi ochrannymi zndmkami pfisluSnych vlastnik.

Copyright [J 2003, SofConl] spol. s r.o0., Petr Weber



SofCon spal. sr.o.

uATerm

Obsah :

[1.0 dokumentu

1.1. Revize dokumentu

1.2. Ucel dokumentu

1.3. Rozsah platnosti

1.4. Souvisejici dokumenty

D. Terminy a definice

3.Uvod

4.Popis konstant a typu

5.Popis objektu

6.1. Objekt tAKeyb

5.1.1. Pole

5.1.2.  Metody

5.1.2.1. Init constructor

5.1.2.2. Done destructor

b.1.2.3. SetKeybParam

5.1.2.4. GetKeybParam

5.1.2.5. FlushKeyb

5.1.2.6. ReadKeybBuf

b.1.2.7. ResultKeybParam

6.1.2.8. KeyPressed

5.1.2.9. ReadKey

5.1.2.10. ShowKey

O|\O [\ O\OC [ O|[\O \O | O|[\O e oo o||o0 SO O ON[| AN | A | AN fn

.1.2.11. InsertKey 9
6.1.2.12.  KeybStatus 10
5.1.2.13.  Tick 10
5.1.2.14.  KTick 10
5.2.  Objekt TCursorAttrReaderWriter 10
5.2.1.  Pole 10
5.2.2. Metody 10
5.2.2.1. Init konstruktor 10
6.3. Obijekt tADisp 10
5.3.1. Pole 11
5.3.2.  Metody 11
5.3.2.1. Init constructor 11
5.3.2.2.  Done destructor 11
5.3.2.3. SetDispParam 11
5.3.2.4. GetDispParam 12
5.3.2.5. ResultDispParam 12
5.3.2.6. SuspendRefresh 12
5.3.2.7. ReleaseRefresh 12
5.3.2.8. RefreshSuspended 12
b.3.2.9.  GetDispBufPtr 12
6.3.2.10. GetDispBufSize 12
6.3.2.11.  WriteCtrlBuf 13
6.3.2.12.  WriteCharBuf 13
5.3.2.13.  WriteCharBufAsStr 13
6.3.2.14.  SetCursorAttr 13
b.3.2.15.  SetCursorAttrAsStr 13




SofCon spal. sr.o. uATerm
5.3.2.16. FillTrBufWith CursorAttr 13
6.3.2.17. Tick 13
5.3.2.18.  UpDateDisplay 13
5.3.2.19. InvalidateDisplay 13
5.3.2.20.  ShowCursorlfBlink 13
5.3.2.21. HideCursorlfBlink 13
5.3.2.22. DTick 14
5.3.2.23.  DTickRefreshScr 14

6.4. Objekt tATerm 14
5.4.1.  Pole 14
5.4.2.  Metody 15

56.4.2.1. Init constructor 15
6.4.2.2.  Done destructor 15
6.4.2.3. SetTermParam 15
6.4.2.4. GetTermParam 15
6.4.2.5. ResultTerm 15
6.4.2.6. SetTDispParam 15
6.4.2.7. GetTDispParam 15
6.4.2.8. ResultTDispParam 16
6.4.2.9. SetTKeybParam 16
6.4.2.10. GetTKeybParam 16
5.4.2.11.  ResultTKeybParam 16
6.4.2.12.  SetTChnParam 16
6.4.2.13. GetTChnParam 16
6.4.2.14. ResultTChnParam 16
5.4.2.15. FlushKbd 16
6.4.2.16. KeyPressed 16
6.4.2.17. ReadKey 16
5.4.2.18.  ShowKey 17
6.4.2.19. InsertKey 17
6.4.2.20. KeybStatus 17
6.4.2.21. Suspend DispRefresh 17
6.4.2.22. Release DispRefresh 17
5.4.2.23. Beep 17
b.4.2.24.  ShowFirstScreen 17
.4.2.25. SetupTerminal 17
5.4.2.26. StoreTerminalSetup 17
6.4.2.27. LoadTerminalSetup 17
6.4.2.28. Tick 18
6.4.2.29. DTick GetDisplayData 18
6.4.2.30. SendDataToRemoteTerm 18
6.4.2.31. ReceiveDataFromRemoteTerm 18




SofCon spal. sr.o. UATerm

1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX We Prvni vydani
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.

Opravena hlavicka tADisp.GetDispParam.
Doplnény popis fce tADisp.ShowCursorlfBlink a
HideCursorlfBlink.

Doplnéna proménna tATerm.Echar.

Upraveny typ ParamStr — tParamStr.

Uvedeny objekt TCursorAttrReaderWriter

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis knihovny abstraktniho terminalu uATerm.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro Cteni tohoto dokumentu je potfeba seznamit se s manudlem ChnVirt a
uCharBuf.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manualu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.

file:uATerm V0110 16.05.2003 v1.10 5/18




SofCon spal. sr.o. UATerm

3. Uvod

Jednotka UATerm obsahuje abstraktni objekt tAT erm, implementujici obecné
chovani displeje a klavesnice v abstraktnich objektech tADisp a tAKeyb. Definuje
virtualni rozhrani pro vSechny objekty, které se na objekt terminalu odkazuji. Metody
objektu tATerm umi nastavovat a zjiStovat stav virtudlni klavesnice, displeje a
komunika¢niho kanalu. Ty potom vyuzivaji dédici téchto objektd, ktefi si je
dodefinuji, popt. piepisi tak, aby jim vyhovovaly a aby pracovaly se skute¢nou
klavesnici, displejem a komunika¢nim kanalem. tAKeyb definuje rozhrani abstraktni
klavesnice, obsluhu jejiho bufferu a objekt tADisp implementuje abstraktni displej,
umi nastavit parametry kurzoru a rozmeéry plochy displeje. VétSina metod je
abstraktnich a musi je dodefinovat dédici objektu.

4. Popis konstant a typt

cVerNo=nap . $0251; { BCD format}
cVer =nap ¥.'02.51,07.08.2003';

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

V jednotce jsou pieddefinovany znakové a tetézcové konstanty, které jsou
vyuzivany ptredevSim pifi zpracovavani fetézcl pro vypis na dispej a znaki
ptichazejicich z klavesnice, od uzivatele. Preddefinované znaky:

zBel | - znak pro Bell

zLf - line feed

zCr - carridge return

zBs - backspace

ZHt - horizont. tabulator

zTab - znak pro tabulator

ZSBs - vymaz tadku doleva do konce = rychly BS
ZEsc - znak pro ESC

zSpace - znak pro mezeru

zDel - znak Del pro vymaz znaku

zUp - cursor up

zDn - cursor down

zLe - cursor left

ZRi - cursor right

ZFx - znaky funk ¢nich klaves F1-F10

zHel p - znak pro napov &du (F1)

zHore - znak pro Home

zPgUp - znak pro PgUp

zPgDn - znak pro PgDn

zEnd - znak pro End

zl ns - znak pro Insert

zC r Scr - znak pro Smazani obrazovky

zCur sor Pc - znak pro kurzor simulatoru

zCur sor - znak pro kurzor terminalu TERMO1

zStart - znak pro klavesu Start na klavesnici TERM10
zSt op - znak pro klavesu Stop na klavesnici TERM10
zShi ftEnter - znak pro vstup do Terminal Setup

Pieddefinované fetézce:
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Ti mreQut Str - je string, ktery se p resune do bufferu klavesnice
pti vyprseni timeoutu

Bel | Str - ret &zec pro Bell

HoneSt r - ret &zec pro Home

Esc sekvence je fetézec, ve kterém je mozné definovat vzhled obrazovky.
Vlastni Esc sekvence a metody, které je vypisuji na obrazovku jsou implementovany v
jednotkach pro praci se znakovym a grafickym terminalem. Jejich zékladni znaky jsou
viak definovany jiz v jednotce uATerm. Ridici znaky "Escape" sekvenci:

{'; { ESC char begin screen string }

{ ESC char end screen string}
'(; { ESC char begin graphic string }
), {ESC char end graphic string }
gin ='<'; { ESC char begin BkGround string }
esc_BkGroundend =">'; { ESC char end BkGround string }
esc_StylesBegin ="} { ESC char begin styles string }
esc_Stylesend = ] {ESC char end styles string}
esc_CursorBegin ='@'; { ESC char begin styles string }
esc_CursorEnd ='&'; {ESCcharend styles string}
esc_LedBegin ="'l'y {ESCcharbeginled string}
esc_LedEnd ='?; {ESCcharend led string}
esc_SoundBegin *'. { ESC char begin sound string }
esc_SoundEnd ‘"' {ESC charend sound string}
esc_OutBegin " { ESC char begin out  string }

esc_ScrBegin =
esc_ScreEnd =1
esc_GraphicBegin =
esc_GraphicEnd =
esc_BkGroundBegin

esc_OutEnd {ESC charend out string}
typy:
type
tBuf = array[0..$fff0] of Char;
pBuf = ~Buf;

tBuf je typ pouzity pro buffer abstraktni klavesnice a displeje. Definuje pole,
do kterého se zapisuji znaky, které bud’ piiSly ze skute¢né kladvesnice, nebo se maji
vypsat na displej. Typ je zadkladem rozhrani abstraktni klavesnice a displeje.

tCharPoint = record
X,Y : byte;
end;

tChar Point je typ znakového bodu displeje.

tCharRect =record
X,Y,W,H : byte;
end;

tCharRect je typ znakové obdélnikové plochy.

tCharWin = object

X,Y : byte; kurzoru.

Rect : tCharRect;

procedure AssignCursorPos(cx,cy:byte);
end;

tCharWin je typ obsahujici umisténi a rozméry znakového okna.
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tSetChar = set of Char;

tEvBeep = (evBeep_Off, {vypnuti pipnuti}
evBeep_On, {zapnuti pipnuti}
evBeep_OnOff); {kratké pipnuti }

tCursorMode = (CursorOff, {vypnuty kurzor }
CursorOn,  {zapnuty kurzor }
CursorBlink); {blikajici kurzor}

tDispBufState = (DispSts_Clear, { zobrazovana ¢ast bufferu }
{ obsahuje samé mezery
DispSts_Accepted, { buffer obsahuje data, ktera}
{ jsou jiz zobrazena }
DispSts_Modified); { obsah bufferu byl zm gnén }

tEdit je typ obsahujici umisténi a rozméry znakového okna.

tEdit = (edStrings, edBinNum, edDecNum, edHexNum, edASCII,
edLetters, edUnsDec, edRealNum);
{definuje typ editovaneho znaku pro UpDn mod editace}
{edStrings-[$3A..$60]} {edBin-[' ','0",'1T}
{edDecNum-[' ','-''0"..'9']} {edHexNum - [' ''0"..'9",'A"..'F]}
{edLetters - [''A".."Z','0"..'"9']} {edUnsDec - [' ','0".."9']}
{edRealNum - [',"",'+''E','0".."9']}

5. Popis objekt

5.1. Objekt tAKeyb

Objekt tAKeyb je abstraktni objekt a az jeho dédicové provadeji napojeni na
fyzickou klavesnici. Pracuje s bufferem virtualni klavesnice typu tBuf. Objekt jej umi
mazat, napliiovat a Cist z n&j znaky. O naplnéni bufferu virtualni klavesnice znaky ze
skutecné klavesnice se postaraji az konkrétni dédici objektu tAKeyb, a to prepsanim
metody Ktick, ktera je periodicky volana z metody Tick. Objekt dale umi nastavovat
parametry klavesnice. Je také vyuzivan objektem abstraktniho terminalu tATerm pro
praci s klavesnici.
pAKeyb = ~"tAKeyb;

tAKeyb = object(tObject)
5.1.1. Pole

OwnerTerm je reference na terminal, ktery tento objekt vlastni.

OwnerTerm : pATerm;

5.1.2. Metody

5.1.2.1. Init constructor

constructor Init(TermOwner:pATerm;Len:word);
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Pii inicializaci se zad4 ukazatel na vlastnika objektu a délka vyrovnavaciho
bufferu klavesnice, tj. max. pocet znaki, které bude moci buffer obsahovat. Buffer je
vytvofen ve volné paméti.

5.1.2.2. Done destructor

destructor Done; virtual,
Destruktor uvoliiuje buffer pro znaky ptijaté z klavesnice z paméti.

5.1.2.3. SetKeybParam

procedure SetKeybParam(const S:tParamStr); virtual;

Metoda nastavi parametry klavesnice.

5.1.2.4. GetKeybParam

function GetKeybParam(const KeyStr:tParamStr):tParamStr; virtual,
Metoda navrati nastaveni klavesnice.

5.1.2.5. FlushKeyb

procedure FlushKeyb; virtual;

Metoda vyprazdni vyrovnavaci buffer kladvesnice.

5.1.2.6. ReadKeybBuf

function ReadKeybBuf(DstBuf:pBuf;DstSize:word):word; virtual;
Metoda preda vyrovnavaci buffer, vraci jeho délku.

5.1.2.7. ResultKeybParam

function ResultKeybParam: Boolean; virtual,

Metoda navrati vysledek inicializace kldvesnice; False => v poradku.

5.1.2.8. KeyPressed

function KeyPressed: Boolean; virtual;
Metoda vraci true, je-li ve vyrovnavacim bufferu klavesnice k dispozici znak.

5.1.2.9. ReadKey

function ReadKey: Char; virtual,

Metoda vybere z vyrovnavaciho bufferu klavesnice znak a dodé ho jako svou
funkéni hodnotu. Je-li buffer prazdny, navrati znak #$0.

5.1.2.10. ShowKey

function ShowKey: Char; virtual,

Metoda navrati hodnotu znaku, ktery je ve vyrovnavacim bufferu klavesnice,
ale z vyrovnavaciho bufferu jej nevyjme. Je-1i buffer prazdny, navrati znak #$0.

5.1.2.11. InsertKey

procedure InsertKey(Key: Char); virtual,

Metoda vlozi znak Key na konec vyrovnavaciho bufferu klavesnice.
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5.1.2.12. KeybStatus

function KeybStatus: Word; virtual,
Metoda vraci status klavesnice - stlacené klavesy, soutisky.

5.1.2.13. Tick

procedure Tick; virtual,

Metoda vola periodicky KTick, ¢imz se zabezpeci pravidelny pienos znak z
klavesnice do vyrovnavaciho bufferu. Je voldna z procesu "TICK” a pomoci flagu
KTickRunning je ochranén vicenasobny vstup do procedury KTick. Skutecnost, ze
se ¢innost KTick nékdy neprovede, nesmi byt na zavadu.

5.1.2.14. KTick

procedure KTick; virtual,

Metodu musi dodefinovat dédic - méla by zabezpecit dotaz na konkrétni
klavesnici a ptesun stisknutych znakt klavesnice do vyrovnavaciho bufferu.

5.2. Objekt TCursorAttrReaderWriter

Objekt popisuje nastaveni atributli kurzoru.

5.2.1. Pole
A_CursorBufPos udava offset pozice kurzoru vuéi pocatku znakového
bufferu.

A_CursorBufPos : Word;
A_ShowCursor ur¢uje zda ma byt kurzor viditelny.

A_ShowCursor : Boolean;

5.2.2. Metody

5.2.2.1. Init konstruktor

constructor Init;

Konstruktor Init inicializuje objekt, nastavuje jeho proménné. Offset pozice
kurzoru je nastaven na nulu a je nastaven neviditelny kurzor.

5.3. Objekt tADisp

Objekt tADisp je virtualni objekt a az jeho dédicové provadeji napojeni na
fyzicky displej. Obsahuje buffer abstraktniho displeje, ktery bude vypsén na skutec¢ny
displej. Buffer je typu tBuf. Objekt umi do bufferu zapisovat znaky, vyplnit jej
znakem kurzoru a mazat jej. Pravidelné obnovovani displeje, tj. zapis bufferu na
displej zajistuje metoda Tick, kterd vola metodu Dtick. Ta, pokud je tfeba, zavola
metodu pro obnoveni displeje DTickRefreshScr, ktera obsluhuje pouze predani vsech
pottebnych dat pro piepsani displeje, sama vSak displej neobnovi, to bude muset
zajistit metoda dédice objektu, ktery bude mit toto dodefinovano. Fyzicky zobrazovac
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muze pouzivat bud’ vlastni kurzor, pak dédicové metod ovladajici kurzor musi umét
tento ovladat, nebo pouzivat kurzor generovany objektem tADisp. V tom piipade se
fyzicky kurzor potlaci a nastavi se viditelny kurzor v objektu tADisp. Tento mize byt
stale viditelny, blikajici, nebo neviditelny. Objekt umi déale nastavovat parametry
displeje a atributy kurzoru.

pADisp = MADisp;
tADisp = object(tObject)

5.3.1. Pole

Owner Term je reference na terminal, ktery tento objekt displeje vlastni.

OwnerTerm I pATerm;

DispChar SizeX a DisgpCharSizeY urcuji pocet znakovych sloupct a fadka
displeje.
DispCharSizeX : byte;

DispShowBufOfs Ofset poc¢atku znakového bufferu se znaky ke zobrazeni.

DispShowBufOfs : word;

5.3.2. Metody

5.3.2.1. Init constructor

constructor Init(TermOwner:pATerm;CharColls,CharRows:byte;
NewDispShowBufOfs:word);

Pti inicializaci se ukazateli na vlastnika objektu OwnerTerm pfifadi
TermOwner. Odkazy CharColls a CharRows fikame, kolik ma mit vytvafeny
displej sloupcti a fadek. Pokud tyto piekracuji hranice MaxDispColumns nebo
MaxDispRows, tj. maximalni pocet sloupcu a fadki, nastavi se tyto maximalni
hodnoty. Dale se urci misto, od kterého zacinaji v bufferu vlastni znaky pro vypis na
dislpej, to uréujeme v parametru NewDispShowBufOfs. Buffer je vytvofen ve volné
paméti. Metoda dale nastavi vlastnosti kurzoru CursorVisible, ktera fika, jestli je
kurzor viditelny a ShowCursor, ktera uréuje, zda se ma kurzor ukazovat. Ob¢ jsou
implicitné nastaveny na false.

5.3.2.2. Done destructor

destructor Done; virtual;

Metoda uvolni buffer displeje z paméti.

5.3.2.3. SetDispParam

procedure SetDispParam(S: ParamsStr); virtual,

Tato metoda nastavuje proménné objektu tADisp. String S obsahuje seznam
parametri. Odd€lovaem mezi parametry je mezera. V objektu tADisp jsou
implementovany tyto parametry:

REF=aaa
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Parametrem definujeme, zda je povoleno nebo zakdzano automatické
obnovovani obsahu obrazovky. aaa mize nabyvat hodnot ‘OFF ‘nebo ‘ON’.

CCH=bbb

Parametrem definujeme znak, ktery je zobrazovan jako kurzor. bbb miize byt
libovolny znak.

CMO=ccc

Parametr definuje typ kurzoru. ccc miZe nabyvat hodnoty 0 pro neviditelny
kurzor, hodnoty 1 pro kurzor trvale svitici nebo hodnoty 2 pro blikajici kurzor. Tento
typ kurzoru je poté generovan objektem tADisp. Pii netspésném pokusu nastaveni
parametrt se pfifadi ParameErr true.

5.3.2.4. GetDispParam

function GetDispParam(KeyStr: tParamStr): tParamStr; virtual;

Metoda navraci v ParamStr nastaveni displeje. Znak pro kurzor se ve stringu
objevi jako znak. Nemusi byt zobrazitelny, nebo tistitelny. Pomoci parametru KeyStr
je mozné omezit pocet parametri, které funkce vraci. Pokud je KeyStr prazdny,
budou vraceny vSechny parametry, jinak pouze parametry uvedené v KeyStr.

5.3.2.5. ResultDispParam

function ResultDispParam:Boolean; virtual,

Vrati hodnotu ParameErr, tj. uspéSnost nastaveni parametrt displeje; false = v
potadku.

5.3.2.6. SuspendRefresh

procedure SuspendRefresh;
Docasné potlaci provadéni Display refresh.

5.3.2.7. ReleaseRefresh

procedure ReleaseRefresh;

Uvolni provadéni Display refresh, pokud bylo povoleno.
5.3.2.8. RefreshSuspended

function RefreshSuspended:Boolean;
Vraci stav provadéni Display refresh.

5.3.2.9. GetDispBufPtr

function GetDispBufPtr:pointer;
Vraci pointer na poc¢atek zobrazované ¢asti znakového bufferu.

5.3.2.10. GetDispBufSize

function GetDispBufSize:word;
Vraci délku zobrazované ¢asti znakového bufferu.
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5.3.2.11. WriteCtrlBuf

procedure WriteCtrIBuf(CtrIBuf:pointer;CtrIBufSize:word);
Zapis do tidici casti bufferu.

5.3.2.12. WriteCharBuf

procedure WriteCharBuf(CharBuf:pointer;CharBufSize:word);
Zapis do znakové ¢asti bufferu.

5.3.2.13. WriteCharBufAsStr

procedure WriteCharBufAsStr(CharStr:String);
Zapis do znakové casti bufferu.

5.3.2.14. SetCursorAttr

procedure SetCursorAttr(CX,CY:byte;NewShowCursor:Boolean);
Nastaveni pozice a zobrazeni znakového kurzoru.

5.3.2.15. SetCursorAttrAsStr

procedure SetCursorAttrAsStr(CursorStr:string);
Nastaveni kurzoru jako String.

5.3.2.16. FillTrBufWith_CursorAttr

function FillTrBufWith_CursorAttr(DestBuf:pointer;DestSize:word)
‘word;

Naplni Buffer atributy kurzoru.
5.3.2.17. Tick

procedure Tick; virtual,

Metoda vola metodu DTick. Sama je volana z procesu terminal "Tick" a diky
ni je zabezpeCeno pravidelné obnovovani displeje. To jest pfenaSeni obsahu
videopaméti do bufferu virtualniho displeje a jeho zobrazeni na disple;.

5.3.2.18. UpDateDisplay

procedure UpDateDisplay;
Metoda zpiisobi ptimé zobrazeni dat na disple;.

5.3.2.19. InvalidateDisplay

procedure InvalidateDisplay;
Metoda zptisobi co nejrychlejsi zobrazeni dat na disple;.

5.3.2.20. ShowCursorlfBlink

procedure ShowCursorlfBlink;

Pomoci této metody se zobrazi kurzor a vynuluje ¢asovac pro blikani kurzoru.

5.3.2.21. HideCursorlfBlink

procedure HideCursorlfBlink;
Pomoci této metody se skryje kurzor a vynuluje ¢asovac pro blikani kurzoru.
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5.3.2.22. DTick

procedure DTick; virtual;

Metoda zajistuje blikani kurzoru a vypis na displej, dale brani reentrantnimu
provadéni a volani metody Dtick RefreshScr.

5.3.2.23. DTickRefreshScr

procedure DTickRefreshScr; virtual;

Metoda pro zobrazeni obsahu videopaméti na displeji. Zkopiruje videopamét’
do vystupniho bufferu BuffRef. Tento buffer ma na zac¢atku RefOfs volnych znaki
pro nastaveni fyzického zobrazovace. Je naptiklad mozné ptidat zde sekvenci pro
piikaz Home. Pokud se ma zobrazovat kurzor z tohoto objektu, tak metoda na misto
kurzoru zkopiruje do vystupniho bufferu znak pro interpretaci kurzoru. V piipadé
blikani kurzoru metoda v nastavené period¢ jednou kurzor zobrazi a podruhé ne;
metoda musi byt pro dalsi ¢innost dodefinovana dédici.

5.4. Objekt tATerm

Objekt tATerm je zadkladnim objektem jednotky uATerm. Jeho metody
obsluhuji fiktivni terminadl, tj. virtudlni displej, kldvesnici a komunika¢ni kanal. To
znamena, ze veSkeré zapisy a editace displeje probihaji pouze v obrazové paméti a ta
se periodicky blokové prendsi do fyzického zobrazovaciho zatizeni. To vSak maji
definovano az dédici téchto objekti. VéEtsina metod objekta tADisp a tAKeyb ma
svého jmenovce v objektu tATerm, ktery je vola. Uzivatel proto mize pfi pfistupu k
obrazovce a klavesnici pouZzivat pouze metody objektu tATerm.

pATerm = ~tATerm,;
tATerm = object(tObject)

5.4.1. Pole

Vsechny popisované proménné slouzi vyhradné pro vnitini pouziti a uzivatel
by je nem¢l vyuzivat ani ménit.

Disp je ukazatel na objekt tADisp, implementujici abstraktni displej. Pres
tento ukazatel se volaji metody objektu tADisp.
Disp : pADisp;

Keyb je ukazatel na objekt tAK eyb, implementujici abstraktni klavesnici. Pres
tento ukazatel se volaji metody objektu tAK eyb.
Keyb : pAKeyb;

ChnTerm je ukazatel na objekt tChnVirt, coz je objekt nainicializovaného
komunika¢niho kanélu.
ChnTerm : pChnVirt;

ChnRecBuf je pointer, ve kterém je ulozena referencni adresa pfijimaciho
bufferu komunika¢niho kanalu.
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ChnRecBuf : pointer;
ParamErr je true, pokud nastala chyba parametru terminalu.

ParamErr : Boolean;
V Proménné EChar je ulozen znak, ktery se bude nahrazovat ESC.

Echar : Char;

5.4.2. Metody

5.4.2.1. Init constructor

constructor
Init(NewDisp:pADisp;NewKeyh:pAKeyb;NewChnTerm:pChnVirt;NewChnRecBuf:
pointer);

NewDisp, Keyb a NewChnTerm jsou ukazatelé na instance objektd tADisp,
tAKeyb a tChnVirt. Konstuktor je piifadi referencim terminalu Disp, Keyb a
ChnTerm, referencim OwnerTerm téchto objekti (mimo NewChnTerm”) piitadi
adresu objektu terminalu. NewChnRecBuf je adresa piijimaciho bufferu
komunikacniho kanalu; ta se ptifadi pointru ChnRecBuf..

5.4.2.2. Done destructor

destructor Done; virtual;
Destruktor vola destruktory objekti Displeje a Klavesnice Disp a Keyb.

5.4.2.3. SetTermParam

procedure SetTermParam(S:tParamStr); virtual;

Metoda pro nastaveni termindlu pomoci stringu s parametry. String mtize byt
'RAT=x', kde x je Cislo 1 az 255. Nastavuje proménnou ParamErr, kterd oznacuje
vysledek operace.

5.4.2.4. GetTermParam

function GetTermParam(KeyStr:tParamStr):tParamsStr; virtual;

Metoda navraci ve stringu nastaveni terminalu. Jedna se o inverzni metodu k
metod¢ SetTerm.

5.4.2.5. ResultTerm

function ResultTerm:Boolean; virtual;

Metoda navrati vysledek operace (hodnotu ParamErr), False = v poradku.

5.4.2.6. SetTDispParam

procedure SetTDispParam(S: tParamStr); virtual;

Metoda pro nastaveni displeje. Ve svém téle vola metodu Disp”™.SetDisp s
parametrem S.

5.4.2.7. GetTDispParam

function GetTDispParam(KeyStr: tParamStr): tParamsStr; virtual;
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Metoda navraci nastaveni displeje. Ve svém téle vola metodu
Disp”.GetDispParam.

5.4.2.8. ResultTDispParam

function ResultTDispParam:Boolean; virtual;
Metoda navrati vysledek inicializace displeje, False = v poradku.

5.4.2.9. SetTKeybParam

procedure SetTKeybParam(S: tParamStr); virtual;

Metoda nastavi klavenici dle parametru S. Ve svém téle volda metodu
Keyb”.SetKeyb s parametrem S.

5.4.2.10. GetTKeybParam

function GetTKeybParam(KeyStr:tParamStr): tParamsStr; virtual;
Metoda vrati nastaveni klavenice. Vola metodu Keyb”.GetKeyb.

5.4.2.11. ResultTKeybParam

function ResultTKeybParam:Boolean;

Metoda navrati vysledek inicializace klavesnice, False = v poradku.

5.4.2.12. SetTChnParam

procedure SetTChnParam(S:tParamStr); virtual;

Nastavuje parametry virtudlniho komunika¢niho kanalu. Ve svém téle vola
metodu ChnTerm”.ChSetParam.

nastaveni komunikace

5.4.2.13. GetTChnParam

function GetTChnParam(KeyStr:tParamStr):tParamsStr; virtual;
Metoda navrati nastaveni komunikace.

5.4.2.14. ResultTChnParam

function ResultTChnParam:Boolean; virtual;
Metoda navrati vysledek nastaveni komunika¢niho kanalu, False = v potfadku.

5.4.2.15. FlushKbd

procedure FlushKbd; virtual;

Metoda vyprazdni vyrovnavaci buffer klavesnice. Ve svém téle vola metodu
Kbd”.FlushKbd.

5.4.2.16. KeyPressed

function KeyPressed: Boolean; virtual;

Metoda navraci true, je-li ve vyrovnavacim bufferu klavesnice k dispozici
znak. Ve svém téle vola metodu Keyb™.KeyPressed.

5.4.2.17. ReadKey

function ReadKey: Char; virtual,
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Metoda navraci hodnotu stisknutého znaku. Ve svém téle vola metodu
Keyb”.ReadKey.

5.4.2.18. ShowKey

function ShowKey: Char; virtual,

Metoda poskytne hodnotu stisknutého znaku, aniz by ji vyjmula z
vyrovnavaciho bufferu klavesnice. Ve svém téle vola metodu Keyb”.ShowKey.

5.4.2.19. InsertKey

procedure InsertKey(Key: Char);virtual;

Metoda vlozi znak Key na konec vyrovnavaciho bufferu kldvesnice. Ve svém
téle vola metodu Keyb”™.InsertKey.

5.4.2.20. KeybStatus

function KeybStatus: Word; virtual,

Metoda navrati status klavesnice. Ve svém téle vola metodu
Keyb™.KeybStatus.

5.4.2.21. Suspend DispRefresh

procedure Suspend_DispRefresh; virtual;

Docasné zrusi provadéni Display refresh, vola metodu
Disp”.SuspendRefresh.

5.4.2.22. Release DispRefresh

procedure Release_DispRefresh; virtual,

Uvolni provadéni Display refresh, pokud bylo povoleno. Ve svém téle vola
metodu Disp” .ReleaseRefresh.

5.4.2.23. Beep

procedure Beep(EvBeep:tEvBeep); virtual,

Metoda je abstraktni. Ma zpusobit vygenerovani zvukového znameni.

5.4.2.24. ShowFirstScreen

procedure ShowFirstScreen; virtual;

Procedura pro pocateCni zobrazeni inicializované¢ho termindlu. Musi byt
definovana dédici.

5.4.2.25. SetupTerminal

procedure SetupTerminal; virtual;

Metoda je abstraktni. M4 zajistit po¢atec¢ni nastaveni terminalu.

5.4.2.26. StoreTerminalSetup

procedure StoreTerminalSetup; virtual,
Metoda je abstraktni. Ma ulozit do zalohované paméti nastaveni terminalu.

5.4.2.27. LoadTerminalSetup

procedure LoadTerminalSetup; virtual;
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Metoda je abstraktni. Ma obnovit ze zalohované pam¢ti nastaveni termindlu.

5.4.2.28. Tick

procedure Tick; virtual,
Abstraktni metoda pro periodické volani funkci terminalu.

5.4.2.29. DTick GetDisplayData

function DTick_GetDisplayData:Boolean; virtual,

Touto metodou pozaduje Disp predani vSech dat pro zobrazeni, vraci flag
novych dat. Je také abstraktni.

5.4.2.30. SendDataToRemoteTerm

procedure SendDataToRemoteTerm(TrBufPtr:pBuf; TrBufSize:word);
virtual;

Abstraktni metoda pro poslani dat po komunika¢nim kanalu na vzdaleny
termindl.

5.4.2.31. ReceiveDataFromRemoteTerm

procedure ReceiveDataFromRemoteTerm(RecBufPtr:pBuf;RecBufSize:word);
virtual;

Abstraktni metoda pro prevzeti obsahu pfijimaciho bufferu komunikace.
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