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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Su Prvni vydani
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000.

Zrusena proménna tMenuChr. Term.

Doplnény popis tMenuChr.SetUpKeyChar.
Prejmenované funkce InChVerify — InVerifyChar a
NotInChVerify — NotInVerifyChar.

Opravené hlavi¢ky funkci EditXXXHex a ExitXXXBin.
Doplnény funkce PrepareEditStr, SetEditBinCursor,
PlacePosXXX, edXXX.

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis knihovny jednotky pro vytvareni znakovych
uzivatelskych menu uMenuChr.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu je potfeba seznadmit se s manudlem uTermChr,
uATerm a uAMenu,.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Tato jednotka implementuje rozsifeni objektu tAMenu pro praci se znakovymi
menu. Zdédéné procedury zde nejsou popsany, jejich popis lze najit v manualu
k jednotce uAMenu. Rozsifeni spoc¢iva v doplnéni funkci pracujicich nad textovym
bufferem.

Objekt znakového menu tMenuChr pracuje pouze se znakovymi fetézci
popisujicimi obsah obrazovky menu a pfifazeni fontu. Tyto fetézce predava objektu
terminalu a ten je v procesu obnovy obrazovky piedava objektu displeje. Az objekt
displeje provadi pomoci grafické knihovny interpretaci téchto defini¢nich fetézca
pomoci prednastavenych fontl do videostranky displeje a tu pienasi na fyzicky
disple;j.

Pole fonti musi byt uzivatelem vytvoieno vné objektu grafického menu i objektu
terminalu a ukazatel na n¢€ se ptredava pii inicializaci objektu displeje.

4. Popis konstant a typt

cVer No
cVer

napr. $0251; { BCD formét }
nap¥. '02.51,07.08.2003;

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

pMvenuChr At MvenuChr ;
t MMenuChr procedure(P: pMenuChr);

tMMenuChr je typ procedura s parametrem ukazatel na objekt tMenuChr.
Diky tomuto parametru mize procedura piimo pfistupovat k metoddm a polozkam
objektu.
t MenuEdi t Str = String[100];

tMenuEditStr je typ pro fetézec pouzivany pfi editaci v objektu tMenuChr.

5. Popis objektu tMenuChr

pMenuChr
t MenuChr

At MenuChr ;
obj ect (t AMenu) ;

5.1. Polozky

MenuEdi t Str : t MenuEdi t Str;

EditString je fetézec pouzivany pro editaci editanimi procedurami, které
vyvoladva metoda Run.
Vi t Ti ck : wor d;

WaitTick je interval ¢ekani pfi testovani klavesnice editacnimi procedurami,
které vyvolava metoda Run.
KeyDi r : bool ean;

Pokud je proménna KeyDir rovna true, je mozno pouzivat klavesy ‘8’ a ‘2’
jako Sipky nahoru a dolt.
Pl aceString : Astring;

PlaceString je ukazatel na fetézec, se kterym pracuji metody Place...
Pl aceStringSi ze : byt e;
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PlaceStringSize je délka fetézce, se kterym pracuji metody Place... . Pokud by
byl text zapisovany metodami del$i nez hodnota této proménné, pozadovana operace
se neprovede.
| nsert Mode : bool ean;

Pokud je InsertMode rovno true, je text metodami Place.. vkladan, v
opacném ptipadé¢ je ptivodni obsah piepsan.

Set upKeyChar : Char;
V proménné SetupKeyChar je ulozen znak pro vstup do SetUpTerminal.

5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init(Mnu: pMenu; Endl ndex: word; var DisplayString,
Hel pString: String; Term nal: pTerntChr;
Par Term t ParantStr; Wit Menu: Wrd) ;

Konstruktor Init provadi zakladni inicializace proménnych objektu
tMenuChr. Menu je ukazatel na pole ukazateli na defini¢ni procedury typu
tMMenuChr. Endindex je index posledni procedury v poli ukazateli Menu”.
DisplayStr je fetézec, do kterého se bude ukladat text uréeny k zobrazeni na disple;.
HelpStr je fetézec, do kterého se bude ukladat text urCeny pro napovédu k dané
menu-obrazovce. Terminal je ukazatel na objekt znakového terminalu. ParTerm je
fetézec, ktery bude pfedan pro inicializaci znakového terminalu Terminal. WaitTick
je pocet tikii operacniho systému redlného Casu, na které se pozastavuje editace pii
¢ekani na stisk klavesy.

5.2.2. Done

destructor Done;
Destructor Done uvoliiuje pamét’ alokovanou pro dynamické polozky objektu
tMenuChr a rusi objekt terminalu.

5.2.3. InitParam

procedure I nitParam
InitParam vyvolava metodu svého predchidce (viz dokumentace k jednotce
uAMenu ), rozsifuje a modifikuje nastaveni proménnych:

UserFirst je nastaveno na metodu objektu tMenuChr.mUserFirst.
DisplayMenu je nastaveno na metodu objektu tMenuChr.mDisplayMenu.
User Second je nastaveno na proceduru edMenu.

NextM enu je nastaveno na metodu objektu tMenuChr.mNextMenu.

Do mnoziny ukoncovacich znaki TerminateChar jsou vlozeny prvky zUp,
zDn, zCR, zEsc.

Do mnoziny potvrzovacich znakt VerifyChar je vlozen prvek zCR.
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5.2.4. mUserFirst

procedure niJserFirst;
Metoda mUserFirst piifazuje mnozin¢ ukoncovacich znakd pro editaci
objektu terminalu Term mnozinu ukonéovacich znaku objektu tMenuChr.

5.2.5. mDisplayMenu

procedure nDi spl ayMenu;
Metoda mDisplayMenu vypisuje data na displej terminalu Term. Blizsi
informace viz popis metody WriteS v manualu k jednotce terminalu.

5.2.6. mNextMenu

procedur e mNext Menu;
Metoda mNextMenu se 1isi od stejnojmenné metody objektu tAMenu pouze
implementacné. Pro blizsi definici viz manual k jednotce UAMenu.

5.2.7. InVerifyChar

function InVerifyChar : Bool ean;
Metoda InVerifyChar vraci true, je-li pfijaty znak prvkem mnoziny
potvrzovacich znakt VerifyChar.

5.2.8. NotInVerifyChar

function NotlnVerifyChar : Bool ean;
Metoda NotlnVerifyChar navraci true, neni-li ptijaty znak prvkem mnoziny
potvrzovacich znaka VerifyChar.

5.2.9. EnableKeyDir

procedur e Enabl eKeyDir;
Metoda EnableKeyDir nastavuje zpracovavani klaves 2, 8 jako Sipky. Toto
pfepnuti je pouzito u termindlli bez samostatnych kurzorovych klaves.

5.2.10. DisableKeyDir

procedure Di sabl eKeyDir;
Metoda DisableK eyDir nastavuje zpracovavani klaves 2, 8 jako ¢isel.

5.2.11. edStr

procedure edStr;
Staticka metoda edStr provadi editaci fetézce MenuEditStr v predem
nastaveném editacnim okné.
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5.2.12. DisplayStr

procedure DisplayStr;

Mectoda DisplayStr zobrazi fetézec MenuEditStr jako pii editaci,
avSak editaci neprovadi. Testuje pouze pfijem znaku F1, av piipad¢ jeho pfijeti z
klavesnice zobrazi napovédu k dané menu-obrazovce.

5.2.13. ToFirstChar

procedure ToFirstChar(var Stri:string);
Metoda ToFirstChar doplni fetézec Stri o sekvenci, ktera smaze obrazovku,
vypise ptivodni text a posune kursor na prvni znak, ktery neni mezera.

5.2.14. PrepareEditStr

procedure PrepareEditStr(var Stri:String; SkipBlank: Bool ean);

Metoda PrepareEditStr pfipravi fetézec pro editaci, tj. doplni ho mezerami na
Sitku okna. Pokud je nastaven piiznak SkipBlank zaéina editace na prvnim
neprazdném fadku. Pokud neni pfiznak SkipBlank nastaven, zacina editace v levém
hornim rohu okna.

5.2.15. SetEditBinCursor

procedure Set EditBi nCursor(Position: Byte);
Metoda SetEditBinCursor nastavi pozici kurzoru pro editaci proménné
v binarni podob¢ na pozici Position.

5.2.16. ToEndChar

procedure ToEndChar (var Stri:string);
Statickda metoda ToOEndChar doplni fetézec Stri o sekvenci, ktera vypise
ptivodni text a posune kursor za posledni znak fetézce.

5.3. Metody pro editaci fetézce

Vsechny tyto procedury jsou urceny pro jednodussi préci s textovymi fetézci.
Retézec, se kterym budou viechny operace pracovat se nastavi volanim procedury
SetDestString. Toto nastaveni se zrusi zavolanim procedury Clear DestString. Mod
vkladani (resp. pfepisovani) se nastavi volanim procedury SetlnsertMode
(resp.SetOverMode). Metody PlaceXY... jsou urCeny k vlozeni (resp. ptepsani)
nového textu do fetézce ptivodniho. Prvni dva parametry jsou vzdy X-ova a Y-ova
soufadnice mista, kde méd byt novy text umistén a dal$i parametry specifikuji novy
text. Tyto procedury jsou uréeny pro praci s fetézci DisplayStr a HelpStr.

5.3.1. SetDestString

procedure SetDestString(var S:String; Len:Byte);
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Tato procedura uréuje fetézec, se kterym budou vSechny procedury PlacexY ...
pracovat. Proménna Len uréuje maximalni délku fetézce. Pokud je délka pii zapisu
delsi nez Len, dand operace se neprovede. Procedura si zjisti Sitku displeje z objektu
terminalu, a proto je mozné pouzivat Y-ovou soufadnici.

5.3.2. ClearDestString

procedure Cl earDest String;
Tato procedura anuluje parametry uré¢ené procedurou SetDestString.

5.3.3. SetlnsertMode

procedure Setlnsert Mde;
Nastavi mod pro vkladani nového textu do starého.

5.3.4. SetOverMode

procedure Set Over Mbde;
Nastavi mod pro prepis starého textu novym.

5.3.5. PlaceXY String

procedure PlaceXYString(X Y:Byte; S:tEditString);
Umisti fetézec Sna pozici X, Y.

5.3.6. PlaceXYByte

procedure Pl aceXYByte(X Y:Byte; B:Byte; Len:Byte);
Zkonvertuje byte B na fetézec o délce Len a umisti jej na pozici X, Y.

5.3.7. PlaceXYWord

procedure PlaceXYWord(X, Y:Byte; WWrd; Len:Byte);
Zkonvertuje word W na fetézec o délce L en a umisti jej na pozici X, Y.

5.3.8. PlaceXYInteger

procedure Pl aceXYlnteger (X Y:Byte; |:Integer; Len:Byte);
Zkonvertuje integer | na fetézec o délce Len a umisti jej na pozici X, Y.

5.3.9. PlaceXYLonglnt

procedure Pl aceXYLonglnt (X Y:Byte; L:Longlnt; Len:Byte);
Zkonvertuje longint L na fetézec o délce L en a umisti jej na pozici X, Y.

5.3.10. PlaceXYReal

procedure Pl aceXYReal (X Y:Byte; R Real; Len:Byte; Flt:Byte);
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Zkonvertuje realné Cislo R na fetézec o délce Len a poctu desetinnych mist Flt
aumisti jej na pozici X, Y. Pokud je Len rovno FIt, bude vysledek v pohyblivé
desetinné Carce, v opacném piipade bude desetinna ¢arka pevna.

5.3.11. PlaceXYRealExp

procedure Pl aceXYReal Exp(X Y:Byte; R Real; Len:Byte);
Zkonvertuje redlné Cislo R na fetézec o délce Len v exponencidlnim tvaru
a umisti jej na pozici X, Y.

5.3.12. PlaceXYByteHex

procedure Pl aceXYByteHex(X, Y:Byte; B:Byte);

Zkonvertuje byte B na fetézec v hexadecimalnim zapisu a umisti jej na pozici
X, Y.
5.3.13. PlaceXYWordHex

procedure Pl aceXYWrdHex(X, Y: Byte; WWrd);
Zkonvertuje word W na fetézec v hexadecimalnim zapisu a umisti jej na
pozici X,Y.

5.3.14. PlaceXYLongIntHex

procedure Pl aceXYLongl nt Hex( X, Y: Byte; L:Longlnt);

Zkonvertuje longint L na fetézec v hexadecimalnim zapisu a umisti jej na
pozici X,Y.
5.3.15. PlaceXYByteBin
procedure Pl aceXYByteBin(X Y:Byte; B:Byte);

Zkonvertuje byte B na fetézec v binarnim zapisu a umisti jej na pozici X,Y.
5.3.16. PlaceXYWordBin

procedure PlaceXYWordBi n( X Y: Byte; WWrd);
Zkonvertuje word W na fetézec v bindrnim zépisu a umisti jej na pozici X,Y.

5.3.17. PlaceXYLongIntBin

procedure Pl aceXYLonglntBin(X, Y:Byte; L:Longlnt);
Zkonvertuje longint L na fetézec v binarnim zapisu a umisti jej na pozici X,Y.

5.3.18. PlaceXY SetBin

procedure Pl aceXYSetBin(X, Y:Byte; S:Longlnt; Len:Byte);
Zkonvertuje mnozinu S na fetézec v bindrnim zdpisu s poctem bitd Len a
umisti jej na pozici X,Y.
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5.3.19. PlacePosString

procedure Pl acePosString(P: Byte; S:tMenuEditStr);

Procedura zajisti vlozeni fetézce Sdo edita¢niho fetézce PlaceString od
pozice P. Pokud je vysledny fetézec delSi nez maximalni povolena délka, je zkracen
puvodni fetézec PlaceString. Pokud neni nastaveny pfiznak InsertMode, fetézec
S piepiSe ¢ast fetézce PlaceString od pozice P.

5.3.20. PlacePosXXX

procedur e Pl acePosByt e (P: Byte; B: Byte; Len: Byte);

procedur e Pl acePosWrd (P: Byte; W Word; Len: Byte);

procedur e Pl acePosl nt eger (P: Byte; 1: Integer; Len: Byte);

procedur e Pl acePosLongi nt (P: Byte; L: Longint; Len: Byte);

procedur e Pl acePosReal (P: Byte; R Real; Len: Byte; Flt:
Byt e);

procedure Pl acePosReal Exp (P: Byte; R Real; Len: Byte);

procedure Pl acePosByt eHex (P: Byte; B: Byte);

procedure Pl acePosWbr dHex (P: Byte; W Word);

procedur e Pl acePosLongi nt Hex(P: Byte; L: Longint);

procedur e Pl acePosByt eBi n (P: Byte; B: Byte);

procedur e Pl acePosWr dBi n (P: Byte; W Word);

procedur e Pl acePosLongl ntBi n(P: Byte; L: Longlnt);

procedur e Pl acePosSet Bi n (P: Byte; S: Longint; Len: Byte);

Tyto procedury pouzivaji proceduru PlacePosString. Nejdiive se prevede
Ciselna hodnota na fetézec typu tMenuEditStr (v zavislosti na typu funkce) a pak se
ziskany fetézec vlozi do editacniho fetézce PlaceString od pozice P.

5.4. Metody pro editaci

Vsechny tyto procedury pievedou proménnou, kterd je dana jako parametr
na fetézec. Tento fetézec daji editovat metodé edStr a po GspéSném skonceni editace
jej zase prevedou na pluvodni typ, zkontroluji rozsahy a ulozi do proménné. Pokud
doslo k chybé ptevodu, vezme procedura pivodni obsah a zacne editovat znovu.
Metoda edStr umi vypsat po stisku klavesy F1 Napovédu a to poskytuje i ostatnim
proceduram. Pokud obdrzi ukoncovaci znak, ktery neni znakem potvrzovacim
(tzn. neni obsazen v mnozin¢ VerifyChar), tak se proménna nepiepisuje, ale pouze se
ukonci editace.

Pokud je nastaven rezim flUpDn (rezim pro malé terminaly s omezenou
klavesnici, viz UtermChr), nastavuji tyto procedury zaroven parametr edType (viz
UtermChr) podle typu piredavaného fetézce (binarni Cisla, hexa Cisla, cela Cisla, text,
pismena). Nastaveni proménné edType je vyuzivano pro vybér sady povolenych
znaki pfi tomto rezimu editace, kdy pomoci Sipek nahoru/doli ménime znak na pozici
kurzoru za jeho naslednika/pfedchiidce v dané sad¢ znakl. S vyjimkou procedury
EditL etters, ktera je k dispozici pouze pro rezim FIUpDn=true, jsou vSechny edita¢ni
procedury pouzitelné v obou rezimech editace.

Chovani editacnich metod se modifikuje proménnou EditEnter. Je-li
EditEnter rovna true, metody pouze vypisi proménnou pomoci metody DisplayStr
do edita¢niho okna v predepsaném formatu. Kursor je potlaten a metoda ¢eka na
vstup znaku z mnoziny TerminateChr. Béhem c¢ekani na znak se dynamicky
obnovuje vypis proménné na obrazovce. Tzn. pokud se hodnota proménné zméni,
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projevi se to na vypisu. Pokud obdrzi znak z mnoziny VerifyChar, objevi se kursor,
hodnota proménné se zmrazi azafne vlastni editace. Pokud jde o jiny znak z
TerminateChr, metoda ukonéi ¢innost; novou hodnotu proménné nenastavuje a
ukoncovaci znak vrati v proménné ActChar. Na znak F1 i v tomto ¢ekani vypisuje
napovédu. Po uspésné editaci zakonCené znakem z mnoziny VerifyChar opét
prechazi do modu ¢ekani. V tomto moédu lze, bez nebezpeci prepsani, prohlizet obsahy
proménnych.

Je-1i EditEnter rovno false, editacni metody bez ¢ekani na znak z mnoziny
VerifyChar ptejdou rovnou do modu editace a po ukonceni editace opoustéji metodu.
Toto nastaveni je implicitni.

Pii editaci celo¢iselnych a realnych typt Ize pomoci proménné EditRejectO
fidit, zda se budou pii hodnoté proménné rovné 0 piedkladat k editaci nuly,
nebo prazdny radek.

Ukoncovaci znaky platné editace jsou v mnoziné VerifyChar. Pozor, tato
mnozina nemusi obsahovat stejné prvky jako mnozina TerminateChr.

Jelikoz se editace provadi pomoci editacni metody ReadLnH pouzitého
objektu pro praci s termindlem, jsou editacni schopnosti pln€¢ zavislé na této metode.
Obecné lze fici, ze se pouzivaji editacni klavesy Sipka nahoru, doll, doprava, doleva,
Home a End. Podle nastaveni Insert se pracuje bud’ v pfepisovacim, nebo vkladacim
rezimu. Pokud je fidici znak znakem ukoncovacim, nemize pochopiteln¢ fungovat
pro fizeni kursoru, ponévadz ukonci editaci. Klavesa Del maze znak pod kursorem,
klavesa BackSpace maZe znak vlevo od kursoru. Pro blizsi specifikaci viz manual
k pouzité jednotce termindlu.

Edita¢ni procedury nenastavuji okno pro editaci proménné. To musi uzivatel
v defini¢ni proceduie menu udélat sam. Metodou SetEditWin (viz manual k jednotce
UAM enu) nastavime okno a v ném se objevi editovand proménna.

Vsechny editaéni procedury nastavuji podle vysledku editace proménnou
fIEditOk. Tim oznamuji, Ze editace byla uspésné dokoncena, nebo byla piedcasné
ukoncena.

Edita¢ni procedury pouzivaji nasledujici funkce, které byly zachovany ve
vetfejné Casti jen zdivodu zpétné kompatibility. Zavolanim editacni funkce se
zpravidla nastavi parametry pro editaci a pomoci funkce SetUser Second() se nastavi
User Second na funkci edXXX.

procedure edString (P: pAMENu);
procedure edMenu (P: pAMENu);
procedur e edByt eHex (P: pAMENU);
procedur e edWr dHex (P: pAMENU);
procedur e edLongi nt Hex (P: pAMENu);
procedure edByteBin (P: pAMENU);
procedure edWrdBin (P: pAMENnu);
procedure edSetBin (P: pAMENU);
procedure edWait (P: pAMENU);
procedure edWait Press (P: pAMENu);
procedure edPassWord (P: pAMENU);
procedure edReturn (P: pAMENU);
procedure edG slo (P: pAMENu);
procedur e edByteDec (P: pAMENu);
procedure edWrdDec (P: pAMENU);
procedur e edl nteger (P: pAMENu);
procedur e edLongi nt (P: pAMENU);
procedur e edReal (P: pAMENnu);
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5.4.1. EditString

procedure EditString(var S:String)

Metoda EditString edituje fetézec S. Metoda umozniuje vkladat do fetézce
veskeré znaky Asci, které terminal vygeneruje. V rezimu FIUpDn=true se do stringu
pii vyméné znaku po stlaceni Up, Dn postupné dosazuji veskeré tistitelné znaky, viz
uTermChr.

5.4.2. EditLetters

Procedure EditlLetters(var S:String)
Metoda EditLetters edituje fetézec S. Metoda se da pouzit pouze v rezimu
FIUpDn=true. Metoda vklada do fetézce pouze Cislice a pismena, viz uTermChr.

5.4.3. EditMenu

procedure EditMenu

Mectoda EditMenu pouze testuje klavesnici. Pfijme-li znak obsaZzeny v
mnozin¢ ukonCovacich znakt, ptfejde podle néj k dalsi polozce menu. Na znak zF1
vypise Help. EditMenu je implicitni mod ¢innosti, ktery nastavuje | nitParam.

5.4.4. EditByte

procedure EditByte(var B:Byte; LoLimH LimByte; Wdth:Byte)

Metoda EditByte edituje byte B dekadicky, horni a dolni mez se urCuje
proménnymi LoLim a HiLim. Celkovy pocet znakli proménné se uréuje proménnou
Width.

5.4.5. EditWord

procedure EditWrd(var WWdrd; LoLimH LimWrd; Wdth:Byte)

Metoda EditWord edituje word W dekadicky, horni a dolni mez se urcuje
proménnymi LoLim a HiLim. Celkovy pocet znakti proménné se urcuje proménnou
Width.

5.4.6. EditInteger

procedure Editlnteger(var |:Integer; LoLimHi Limlnteger; Wdth: Byte)

Metoda EditInteger edituje integer | dekadicky, horni a dolni mez se urcuje
proménnymi LoLim a HiLim. Celkovy pocet znakli proménné se uréuje proménnou
Width.

5.4.7. EditLongint

procedure EditlLonglnt(var L:Longlnt; LoLimHiLimLonglnt; Wdth:Byte)
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Metoda EditL onglnt edituje longint L dekadicky, horni a dolni mez se urcuje
proménnymi LoLim a HiLim. Celkovy pocet znakli proménné se uréuje proménnou
Width.

5.4.8. EditReal

procedure EditReal (var R Real; LoLimHi LimReal; Wdth, Fl oat: Byte)
Metoda EditReal edituje real R dekadicky, horni a dolni mez se urcuje

proménnymi LoLim a HiLim. Celkovy pocet znakti proménné se urcuje proménnou

Width. Pocet znakti proménné za desetinnou ¢arkou se urcuje proménnou Float.

5.4.9. EditRealExp

procedure EditReal Exp(var R Real; LoLimH LimReal; Wdth:Byte)

Metoda EditRealExp edituje Real R v exponencidlnim tvaru, horni a dolni
mez se urCuje proménnymi LoLim a HiLim. Celkovy pocet znakli proménné se
urcuje proménnou Width.

5.4.10. EditByteHex

procedure EditByteHex(var B:Byte)
Metoda EditByteHex edituje byte B hexadecimalné. Horni a dolni meze jsou
implicitné nastaveny na maximalni rozsah byte.

54.11. EditWordHex

procedure EditWrdHex(var W Word)
Metoda EditWordHex edituje word W hexadecimalné. Horni a dolni meze
jsou implicitn€ nastaveny na maximalni rozsah word.

5.4.12. EditByteBit

procedure EditByteBit(var B:Byte)

Metoda EditByteBit edituje byte B binarné. Znaky jiné nez ‘1’ nebo ‘0’ jsou
ze zpétné konverze vynechany. To ddva moznost oddélovat vypis po Ctyfech znacich
mezerou. Pokud se zada znakt ‘1’ a ‘0’ méné nez 8, doplni se Cislo zleva znaky “0’,
pokud se zada znakt vice, pouZzije se ke konversi poslednich 8 znaku. Pro editaci se
nastavuje prepisovaci rezim a po ni se vraci predchozi rezim. Binarné vypisovany byte
se vejde do 9 znakid. Mezi horni a dolni Ctvefici bitd se do vypisu vkladd mezera.
Cislo po editaci mize mit opét mezi bity vkladané mezery pro lepsi oddéleni.

5.4.13. EditWordBit

procedure EditWordBit(var WWord; LoLimH Li mWrd)

Metoda EditWordBit edituje word W binarné, horni a dolni mez se urcuje
proménnymi Lo a Hi. Znaky jiné nez ‘1’ nebo ‘0’ jsou ze zpétné konverze
vynechany. To davd moznost odd€lovat vypis po Ctyfech znacich mezerou. Pokud se
zada znakl ‘1’ a ‘0’ méné nez 16, doplni se Cislo zleva znaky ‘0, pokud se zada
znakl vice, pouzije se ke konversi poslednich 16 znakid. Pro editaci se nastavuje
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piepisovaci rezim a po ni se vraci pfedchozi rezim. Binarn¢ vypisovany word je
dlouhy 18 znakl. V jednotlivych bytech se mezi horni a dolni ¢tvefici bith vklada
mezera. Predpoklada se, Ze okno ma Sitku 9 znakt a je dvouradkové.

5.4.14. EditSetBit

procedure EditSetBit(var S:Longlnt; Len:Byte)

Metoda EditSetBit edituje mnozinu S binarn€. Mohutnost mnoziny se zada
proménnou Len, ktera mize byt v rozsahu 1 az 16 vcetné. Pokud je mohutnost
mnoziny mensi nebo rovna 12, tak se mezi kazdé Ctyfi bity od dolnich bitt vklada
jedna mezera. Pii zpétné konverzi z fetézce se jiné znaky nez ‘0, ‘1°, nebo °’
nepfipoustéji. Mezery se vSak pii zpétné konverzi vynechaji. Kontroluje se, zda
vyslednd mohutnost mnoZziny neni vétsi nez L en.

5.4.15. EditWait

procedure EditWait(WaitT: Longlnt)

Metoda EditWait zadné znaky nepfijima, nic nedéla pouze ceka WaitT
milisekund. To umoziuje prosty vypis textu na displej a po uplynuti uréené doby
prechod do dal§iho menu. Pfechod do dalsiho menu je podminén tim, Ze metoda
simuluje zmacknuti Sipky dol (zDn). Nastavenim adresy pro pokracovani po piijeti
tohoto znaku se urci adresa dalSiho menu.

5.4.16. EditWaitPress

procedure EditWitPress(WitT: Longlnt)

Metoda EditWaitPress se chova podobné jako EditWait, ale pfi ¢ekani
testuje klavesnici. Pfijme-li znak, chova se jako metoda EditMenu. Piijme-li znak,
ktery neni z TerminateChr, pouze se obnovi délka ¢ekani.

5.4.17. EditPassword

procedur e EditPassword(var PW String)

Metoda EditPassword umoziuje neviditelné zadavani fetézce do proménné
PW. Pii editaci nevypisuje znaky, ale pouze posouva kursor. Retézec pievede na
velka pismena. Pfi editaci nepfijima fidici znaky. Je-1i nastaveno EditEnter na true,
vkladani hesla zacne az po stisku klavesy Enter. V rezimu flUpDn lze pouzit Sipky
jako heslo.

5.4.18. EditReturn

procedure edReturn

Metoda edReturn provede rovnou, bez testovani klavesnice, nebo ¢ekani,
navrat do nadfizeného menu. To mize nahradit pouziti UserThird pro provedeni
n¢jaké akce po volbé. Pouziti je nasledujici:

V menu pfifadime libovolnému ukoncovacimu znaku akci iCalll a do tabulky
TransTab[iCalll] vlozime ¢islo menu s procedurou EditReturn. V tomto menu
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provedeme akci, kterd odpovidad vybranému znaku a ihned se vracime do ptivodniho
menu.

6. InitRunMenu

procedure |nitRunMenu( Menu: pMenuChr; M\anre: | dent Type; Mstack: Wr d;
MSPrio: I nteger; MDPrio:Byte; TName:|dent Type;
TSt ack: Wrd; TSPrio:|lnteger; TDPrio:Byte;
MAAi t Ti ck, TWAi t Ti ck: Word; PUser 1, PUser 2: t Mvenu;
var Fl End: Bool ean)

Procedura InitRunMenu vytvofi a spusti proces pro probihani mezi
jednotlivymi polozkami menu. MName, MStack, MSPrio a MDPrio je jméno,
velikost zasobniku, statickda a dynamicka priorita procesu. Predtim je spusSténa
uzivatelskd procedura PUserl, které je predan ukazatel na pole defini¢nich procedur
Menu.

Poté spusti inicializaéni proceduru objektu terminalu TermTick a pieda ji
parametry TName, TStack, TSPrio, TDPrio a TWaitTick. (viz manual k jednotce
terminalu).

Hlavni ¢innost, kterou procedura vykonava, je periodické vyvolavani metody
Run, ktera zajiStuje zpracovani menu-obrazovek. (viz manudl k jednotce UAMenu).
V této smycce je také volana druha uzivatelska procedura PUser2 a procedura Wait,
ktera ceka MWaitTick ‘tikd’ opera¢niho systému realného ¢asu ReT OS.

Tato smycka je vykonavana do doby, nez je boolovskd proménné rovna true.
Poté se zrusi proces se jménem TName a objekt Menu.
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