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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Ce Prvni vydani
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky implementujici objekty pro
simulaci termindlu Term10 na PC.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu je potfeba seznamit se s manualem uATerm,
uKeybT10, uDispT10 a uTermT10.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Jednotka implementuje objekty pro simulaci klavesnice a displeje terminélu
TERMI10 na PC tSimKeybT10 a tSimDispT 10. Objekty jsou potomky objektovych
typt tKeybT10 a tADispT10. Pro simulaci terminalu na PC sta¢i vytvofit jejich
instance a piedat je objektu terminalu tTermT 10 misto instanci objektt tKeybT10 a
tDispT 10.

Klavesnice terminalu je nahrazena klavesnici pocitace PC. Jednotliva tlacitka
terminalu jsou nahrazena ptisluSnymi tla¢itky kldvesnice PC az na tyto vyjimky:

terminal klavesnice PC
START Alt- A
STOP Alt-S
Shift — Enter Ctrl - Enter

Dale je zavedena kombinace tlacitek Alt - X, kterd je urcena k ukonceni
programu.

Displej terminalu je nahrazen okénkem na monitoru PC. V okénku jsou pod
okénkem vlastniho displeje simulovany signaliza¢ni LED a nad displejem je zobrazen
nastaveny jas a kontrast displeje.

Zdédéné metody jsou popsany v dokumentacich k jednotkam uATerm, uDispT10 a
uKeybT10.

4. Popis konstant a typti

cVer No
cVer

napr. $0251; { BCD format }
napr. '02.51, 07.08.2003";

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

const
zAl t XPc =#$2d;
zAl t APc =#3$1E;
zAl t SPc =#3$1F;
zCtrl Ent er Pc =#$0A;
zDel Pc =#$53;

Tyto konstanty definuji kody nékterych klaves na klavesnici PC. Jsou
pouzivany intern¢.

5. Popis objektu tSimDispT10

type
pSi nDi spT10="t Si nDi spT10;
t Si nDi spT10=0bj ect (t ADi spT10);

Objektovy typ tSImDispT10 je potomkem objektového typu abstraktniho
displeje terminalu TERM10 tADispT 10. Slouzi k simulaci displeje na monitoru PC.

5.1. Proménné

vSi nT10G aphRect : t G aphRect ;
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Proménna vSIMT10GraphRect obsahuje ramecek okénka displeje na
monitoru PC.

vOF sX: Wor d;
vOoFsY: Wor d;

Proménné vOfsX a vOfsY obsahuji posunuti zobrazeni displeje od pocatku
soufadného systému obrazovky v pixelech.
vDoubl eSi ze: Bool ean;

Proménna vDoubleSize obsahuje ptiznak zobrazeni displeje v dvojnasobné
velikosti.
Si NTERMLOW n: pGr aphW n;

Proménna SImTerm10Win obsahuje odkaz na okénko, ve kterém je displej
zobrazen.
FI ReqShowiLed: Bool ean;

Proménna FIReqShowL ed obsahuje ptiznak pozadavku pro vykresleni LED
na monitor.
Vi si bl eLi ght : Byt e;
Vi si bl eContr: Byt e;

Proménné VisibleLight a VisibleContr obsahuji zobrazeny jas a kontrast
displeje.

5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init(TernOwner: pATerm
Char Col | s, Char Rows: Byt e;
Adr : Wor d; Enl ni HaMPr oc: Bool ean;
O sX, O sY: Wrd;
O gX, O gy, O gW O gH: | nt eger;
QDoubl eSi ze: Bool ean) ;

Konstruktor Init inicializuje objekt, nastavuje jeho proménné. Parametr
TermOwner obsahuje odkaz na vlastnika objektu, objekt termindlu, parametry
CharColls a CharRows rozméry znakového rastru displeje, parametr Adr obsahuje
adresu displeje v I/O prostoru a je zaveden pro zpétnou kompatibilitu, parametr
EnlniHwWProc definuje, zda se ma volat metoda I nitHwWProc. Jeho nastaveni na false
umoznuje toto volani potlacit a metodu InitHwWProc volat dodate¢né napt. po
inicializaci dalSich proménnych v konstruktoru potomka tohoto objektového typu.
Parametry OfsX a OfsY udavaji posunuti zobrazeni displeje vici poc¢atku soutradného
systému monitoru (levy horni roh) v pixelech. Parametry OrgX, OrgY, OrgwW, OrgH
definuji umisténi a rozméry okénka pro zobrazeni displeje v pixelech a parametr
QDoubleSize definuje pozadavek na zobrazeni displeje v dvojnasobné velikosti.

5.2.2. InitHwProc

procedure |nitHwProc;virtual;
Metoda InitHwWProc slouzi k inicializaci hardware displeje. V tomto objektu
vytvofii a vykresli grafické okénko pro zobrazeni displeje na monitoru PC.
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5.2.3. DoneHwProc

procedur e DoneHwProc; virtual ;
Metoda DoneHwProc slouzi k ukoncéeni ¢innosti hardware displeje. V tomto
objektu zrusi grafické okénko pro zobrazeni displeje na monitoru PC.

5.2.4. MoveVideoRWM_ ToHw

procedure MyveVi deoRWM ToHw; vi rt ual ;
Metoda MoveVideoRWM_ToHw slouzi k pfesunu dat pro zobrazeni na
hardware displeje. V tomto objektu vykresli data na monitor PC.

5.2.5. mFILight

procedure n¥l Li ght (b: byte); virtual;

Metoda mFILight nastavuje jas displeje. Nastaveny jas je vypsan nad
zobrazenim displeje na monitoru. Hodnota zobrazeného jasu je omezena na rozsah 0
az 99.

5.2.6. mLedSign

procedure nliedSign(On, O f:byte); virtual;

Metoda mLedSign ovlada signalizacni LED terminalu. Parametr On definuje,
které LED se maji rozsvitit a parametr Off, které se maji zhasnout. Jednotlivé bity v
parametrech On a Off piislusi jednotlivym LED a to tak, ze levé LED pfislusi bit s

v

(MSB).

V tomto objektu metoda pouze nastavi proménnou uchovévajici stav LED a
pozadavek na vykresleni. Vlastni vykresleni na monitor PC je provadéno v metodé
MoveVideoRWM_ToHw. Vzhledem k tomu, Ze je timto zplisobem z metody
vypusténo zdlouhavé vykresleni na monitor, je mozné metodu volat z pferuseni stejné
jako pfi pouziti skute¢ného displeje TERMI10. Je vSak nutné si uvédomit, Ze je
vykresleni na monitor zpozdéno a proto nebudou rychlé zmény svitu LED na
monitoru PC patrné.

5.2.7. mDispContr

procedure nDi spContr(B: byte); virtual;

Metoda mDispContr nastavuje kontrast displeje. Nastaveny kontrast je vypsan
nad zobrazenim displeje na monitoru. Hodnota zobrazené¢ho kontrastu je omezena na
rozsah 0 az 99.

6. Popis objektu tSimKeybT10

type
pSi nKeybT10="t Si nKeybT10;
t Si nKeybT10=0bj ect (t KeybT10) ;
Objektovy typ tSImKeybT10 je potomkem objektového typu klavesnice
TERM10 tKeybT 10. Slouzi k simulaci klavesnice terminalu TERM10 klavesnici PC.
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6.1. Proménné

FI Nul | : Bool ean;
Proménna FINull je vyuzivana intern¢ pro dekodovani klaves stisknutych na
klavesnici PC.

FI gEndPt r : ~Bool ean;
Proménna FIQENdPtr je ukazatel na proménnou pro ukonéeni programu.

6.2. Metody

6.2.1. Init

constructor Init(TernOaner: pATerm Len: Wr d;
Adr: Wor d; var AFI gEnd: Bool ean) ;

Konstuktor Init inicializuje objekt a nastavuje jeho proménné. Parametr
TermOwner obsahuje odkaz na vlastnika objektu, objekt terminalu, parametr Len
délku alokovaného vyrovnavaciho bufferu klavesnice a Adr bazovou adresu hardware
klavesnice v I/O prostoru procesoru a AFIgENd je proménna pro ukonceni programu.
Tato proménna bude nastavena na true po stisku kombinace tlacitek Alt - X.

6.2.2. KTick

procedure KTick;virtual;
Metoda KTick zabezpecuje cyklické cteni stisknutych klaves z hardware
klavesnice. V tomto objektu ¢te kddy stisknutych klaves na klavesnici PC.
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